Jagten pi Skt Cluberts Horn

[sabel Jocino de Biscarolssaga

Skt. Cluberts Horn

Isabel Tocino

Under det andet korstog ledte Skt.
Clubert en haer af korsriddere mod
de vantro, og det siges at hans
horn ramte de vantro med selve
Theus’ vrede. Sagnet fortaller at
Skt. Clubert blev fralokket hornet

kort
Arkivar i Hierephantens Biblio-
tek, 27 ar. Medlem af den Vati-
cinske Kirke.

motto
Den gamle viden er glemt hos
nutidens mennesker, men'i bg-
gerne lever den videre, og venter

af en hun-djaevel, og kort tid efter
blev han drabt af de vantro. Du
har fundet et spor, der peger pa at
Hornet er gemt et sted kaldet
"lldens Kilder” i Halvmanelandet.

kald det bare held...

pa at blive fundet.

i starten
Glader sig til at begynde en O
skattejagt efter viden-og en le-
gendarisk skat. L]
senere
Taenker mere overat det ikke ]

kun er en videnskabelig mission,
men en jagt efter-etvaben.

regelting
Traits Skills
Brawn 2 Athlete 2
Finesse 2 Courtier 4
Wits 4 Criminal 3
Resolve 2 Fencing 1
Panache 2 Firearms 2
Hunter 1
Knacks Knife 3
Forgery, +1 Merchant 2
History +1  Rider 4
Research +3  Scholar 5
Stealth +2  Streetwise 1
Unarmed combat 2

I Jagten pa Skt. Cluberts Horn, vil du maske fa brug for hj=lp.
Inden scenariet begynder, ma du valge en af felgende gaver:

Lzren om de aldste sprog er sjelden, men du har en
s@rlig-evne til at kunne tyde selv de a&ldste skrifter.

Skt.' Jerome er Skytshelgen for arkivarer, og nar du laeser,
vil-han holde dit lys tendt og hjzlpe din koncentration.
Theus holder i sandhed en beskyttende hand over din rej-
se, og tre gange ma du sla alle dine terninger om.

diverse

Dit kammer minder om en klostercelle,
men:bunker af papirer og bager afslarer
din passion for videnskab og i s®rdeles-
hed historie.

I din bagage har du flere notesbgger,
et.par praktiske hgjhalsede og tilknap-
pede kjoler. | et antikt skrin opbevarer
du dine lzesebriller, nar du ikke barer
dem-i en snor om halsen.

Du holder dit har pa plads med et di-
skret spende, og du baerer et slar over
ansigtet. Fra dit bzlte haenger et juvel-
besat Theus Kors.

Du er en stille pige, der er vandt til
at lave et fredsommeligtliv bag uni-
versiteternes beskyttende mure,.0g
aldrig rigtig har veeret i kontakt med
den verden, der ligger udenfor.

Den varste dag i dit liv, var da In-
kvisitionen bandlyste flere af profes-
sorerne pa dit gamle Universitet, og
brandte en del af bibliotekets ba-
ger, fordi deres indhold var i mod-
strid med Theus’ lzrer. De folk du
hidtil havde troet pa, professorerne,
blev pludselig udstillet som forrae-
dere overfor Gud Herren.

Du har altid fulgt den Vaticinske
Kirke, og kan slet.ikke forsta, at der
er folk ude i verden, der ikke aner-
kender Kirkens ret til at formidle
kontakten til. Theus. Og det er jo
forferdeligt at misbruge videnska-
ben til at undergrave Kirken og den
sande tro til Theus,

Du arbejder nu som arkivar i Hie-
rophantens bibliotek, hvor flere
hundrede ars af viden er gemt. Her
er du stadt pa spor i de ®ldste tryk-
te beger, inkunablerne, om at Skt.
Cluberts Horn er gemt i Halvmane-
landet. Desvarre er der kun meget
fa beger om Halvmanelandet, fordi
at Kirken gennem tusinder af ar har
forbudt skrifter om kaetternes land.
For at komme videre i jagten, ma du
fa adgang til det sted i verden, hvor
Kirken opbevarer flest skrifter om
Halvmanelandet: Skt. Giovanna Ab-
bediet i Jesalute, det sidste stoppe-
sted for de missionarer der vover
livet, i et forsag pa at omvende kaet-
terne fra den falske Profets larer.



José Maria Aznar
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FPater José Maria Aznszrde-Lopes

ne, der forvasker den sande tro og

vildleder folks sjale vak fra frelse.
Inkvisitionen er Kirkens politi

overfor alle, der vanhelliger

kort
Prasteviet professorii theologi,
45 arMedlem-aflnkvisitionen.
motto
Theus har-skabtverdenen som
rum’for pravelser. De frelste be-
star provelsefne og alle andre
havner sem Legions tjenere.
i'starten
Prover med faderlig ro-at vejlede
sine fglgesvende mod fristelser
og til'livunder Theus’ hand.
senere
Husker pa at Theus ofte er nad-
saget til'at tugte 'sine elskedeffor
at veere retfeidig med sin sgraf.

Theus’ navn eller Legion.
Inkvisitionens medlemmer kan
fungerer som anklager, dommer,
jury, forsvarer og vidne i egne

retssager.

kald det bare held...

I'Jagten pa Skt. Cluberts Horn, vil du maske fa brug for hj=lp.
Inden scenariet begynder, ma du valge en af felgende gaver:

O
O
L4

regelting
Traits Skills
Brawn 2 Athlete 2
Finesse 2 Courtier 5
Wits 3 Criminal 2
Resolve 3 Fencing 2
Panache 2 Firearms 3
Hunter 1
Knacks Knife 3
Conceal +1 Merchant 2
Interrogation +2 Rider 2
Oratory +3.~Scholar 4
Theology +2  Streetwise 1
Unarmed combat 1

Du har en sarlig evne til at afslare syndere og deres la-
ster, som ga@r det nemmere for dig at bestikke folk.

Du kan altid bevare hovedet koldt i en presset situation,
og formar at tenke logisk selv under stres.

Theus holder i sandhed en beskyttende hand over din rej-
se, og tre gange ma du sla alle dine terninger om.

diverse

Du er vant til at sove i et tomt kammer,
hvor du hviler pa en seng af halm og
laerred. Du tillader ikke luksus i dit liv,
for det fjerner dig blot fra Theus.

| din bagage har du pakket flere st
t@j: bade en hgjtidelig rad silkekabe og
en simpel kutte af groftvavet brunt lzer-
redsstof. Duhar ogsa Profeternes Bog.

| en kaade om halsen barer du et
Theus-kors afijern, hvori der er sat en
®delsten fra Den Tredje Profets kiste.

Skjult i det ene &rme har du en smal
kniv og i det andet en lille pistol.

Det er kun de farreste mennesker
der er velsignet med en klar og
braendende tro pa Theus. Du er
blandt de frelste.

Du voksede op i et kloster, hveor
den Vaticinske kirke betalte for din
uddannelse pa et narliggende uni-
versitet. Da du blev gammel nok, og
havde bestaet dine eksamener, lod
du dig praestevie.

Du sagte til Den Vaticinske By,
hvor du gjorde karrierer ved at leve-
rer sgnderlemmende kritik af Mathi-
as Lieber og objektionismen. Inden
lenge fik du tilbudt en plads i Kit-
kens religionspoliti, Inkvisitionen.

| et par ar, rejste du rundt i verde-
nen som Inkvisitionens tro tjener,
og var en flittig anklager af kaettere.
Du gjorde i mange ar tjeneste i Vo-
dacce, men du glemte efter nogle
ar, at i Vodacce er fyrsterne de san-
de magthavere. Efter at have forsggt
at anklage en fyrstesan for kaetteri
0g omgang med troldfolk, oplevede
du for farste gang, at Kirkens magt
ikke er almagtig. | stedet blev du
taget af sagen, og sendt hjem til ke-
delig stilling i forbindelse med cen-
suren af den moderne forskning.

Det var mens du overvagede Isabel
Tocinos arbejde, at du harte om Skt.
Cluberts Horn. Nu har du sergetfor
Inkvisitions stette til en ekspedition,
og Kirkens tilladelse til at rejse til
Halvmanelandet. Hvad vigtigere er;
du ved hvor det hemmelige biblio-
tek pa Skt. Giovanna Abbediet er
gemt, og du er opfyldt at en hellig
ild, der nok skal sikrer jeres fard.



Eduardo Serra
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Ldusrdo Sezrs

gav en bog med spargsmal til den
Vaticinske Kirke. Han s@gte svar
pa, hvorfor Kirken levede i
voerflod, og pa mange mader var

kort
Rottefaeenger, gravrgver, leje-
svend og haler, 32 ar.
Eftersggt af de Castilianske myn-
digheder.for flere forseelser, og i
al hemmelighed objektionist.

motto
Penge lugter ikke!-Qg i-bund og
grund er jeg ogsa ligeglad.

I starten
Er taknemmelig over muligheden
for at blive benadet og begynde
pa en frisk.

senere
Overvejer om det.mon alligevel
ikke er.nemmere at springe vaek
fra dydens smalle sti.

kommet langt vaek fra Theus’ og
de Tre Profeters ord. Det blev star-
ten pa objektionismen, en anden
og mere afd@mpet made at tilbe-
de Theus pa.

kald det bare held...

I Jagten pa Skt. Cluberts Horn, vil du maske fa brug for hj=lp.
Inden scenariet begynder, ma du valge en af fglgende gaver:

O
O
O

regelting
Traits Skills
Brawn 3 Athlete 4
Finesse 3 Courtier 1
Wits 2 Criminal 5
Resolve 2 Fencing 1
Panache 2 Firearms 2
Hunter 1
Knacks Knife 5
Climbing +1 " Merchant 2
Explosives +2 _Rider 1
Stealth +2. ““Scholar 1
Traps +3  Streetwise 4
Unarmed combat 3

Et langt liv i skyggerne, har traenet dine gjne til at se med
et minimum af lys. Og selv i marke faerdes du nemt.

Skt. Corvus er Skytshelgen for tyve, og hj=Iper dig til
temme rige folks lommer og lyve overfor myndighederne.
Theus holder i sandhed en beskyttende hand over din rej-
se, og tre gange ma du sla alle dine terninger om.

diverse

De ejendele du ejer, baerer du pa dig.
Dit taj er gammelt, slidt og lappet flere
steder — men selvom det pa overfladen
virker taet pa ubrugeligt, er det modsat-
te faktisk gaeldende.

| to balter og din vestet baerer de pa to
pistoler med tilhgrende krudt og kugler,
en stor kniv;tre kasteknive og en lom-
melaerke af'sglv. Du har mange lommer,
ogsa skjulte,”og her er bl.a. lysestum-
per, fyrtgj, dirke, svovlsyre, nal og trad,
ledersnare, kridt og lidt lakridsrod. | 'en
taske har du sort krudt og lunter.

Det har ikke nemt at klare sig i
Castillie, hvis man ikke har en ud-
dannelse eller en rig familie™— i
hvert fald ikke, hvis hardt og arligt
arbejde ikke tiltaler en. Og du‘har
aldrig rigtig brudt dig om hardt ar-
bejde. | stedet er det blevet til et liv
i kriminalitet, hvor penge kommer
nemt, men stort set altid for en pris.

Du har levet et rakkerliv pa gaden,
og i harde tider, har du klaret dig
som rottefeenger — og sjovt sa
nemt det er, at fa lejlighed til at lure
lidt pa de rige familiers hjem, nar
bare man jager rotter.

Det harde liv, har.ogsa bragt dig i
kontakt med mange sare folk —'de
fleste i gang.med eller anden form
for kriminel karrierer. Men du har
ogsa stiftet kendskab til de tanker
som Mathis Lieber fadte med sin
kritik af den made, den Vaticinske
Kirke misbruger sin position pa. Og
ikke nok med du i hemmelig er kon-
verteret til den Objektionistiske Kir-
ke og er blevet debt igen, du har
ogsa brugt din nye religion til at tje-
ne penge. Som troende Vaticiner
kunne du ikke dramme om at stjele
penge fra Kirken, men som Objek-
tionist er det jo na&rmest din pligt.

Dit sidste indbrud gik grueligt galt,
og du blev fanget men fingrene
langt nede i erkebiskoppens Kiste.
Du havnede i klgerne pa Inkvisitio-
nen, og kunne se frem til breend-
markning og livstidsophold i tugt-
huset. | stedet er du blevet tilbudt
fuld benadning, hvis bare du delta-
ger i en rejse til Halvmanelandet.
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garita Maris

Sultanen hersker over et land, der
er pa storrelse med Castille, hvor
folk tilbeder Den Anden Profet
som var han en gud. Kaetterne bor
i store byer langs kysten, mens
store dele af landet bestar af arke-
ner. Pirater er almindelige, og det
samme er slavehandel. Men de fle-

T i - ) ste folk i Halvmanelandet, er i
/ 2 { bund og grund fredselskende og

: gudsfrygtige kebmand.
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Margardca Mazgscal de Gazzz,‘e Y Maron

ort |
Adelig
arki;
stil
His
motto
- Hvis j
sgde
fortids
start

bare held...

Skt. Cluberts Horn, vil du maske fa brug for hjzlp.

riet begynder, ma du valge en af falgende gaver:

rejst i Halvmanelandets @rkener far, ved hvordan

lever, og lader dig ikke narre af et fatamorgana.

. Demetrius er Skytshelgen for arkaologer og giver dig
sans overfor fortidens faelder og lignende farer.

_' older i sandhed en beskyttende hand over din rej-

g tre gange ma du sla alle dine terninger om.

) sagte rigdom, V|IIe jeg

. diverse
.’ Du rejser med flere kister med tgj og al-

skens habengut. Der er ogsa et lille
n\, ) U

skrin med smykker, men de ikke szrlig
"f
\' *7

vaerdifulde. Du har flere kasser med ar-
c 1-‘
‘fll“ :- ha
der

Finesse (
Wits
Resolve
Panach

:!l

maleband samt papir og skrive redska-
ber. Fakler, reb, telte, hakker, spader og
andre fors r keber | senere.

Nar du er vaek'hjemmefra, gar du altid
med en pistol bundet til hoften — om
ngdvendigt under kjolen. Og nar det er

paVve

[¢

kaologisk udstyr sasom graveskeer og
Schol

ekstra pistol i baeltet.

Unarmed combat 2

Ma
Som I|IIe var du med pa di

n 'Ti
rejser. | starten holdt han'sig t
Castille, men snart sejlede ['til fjer-
ne havne. Hans interesse for arkao-
logi og fortiden trak ham rundi
de fjerneste egne af Théa. Et ar s@g-
te | efter ruiner i de kolde Eisiske
Bjerge, to somre efter var i ved a
do af terste i Halvmanelandets @
ken. Altid pa farten, og altid ude
de store resultater.

Bevares, det lykkedes da din fader
at ggre mange betydelige fund, men
ikke et eneste fund, der bragte hae-
der og rigdom med sig. | stedet blev
det til en fornem samling af potte-
skar, pilespidser og fragmenter a
tekstruller.

Lige sa store din fars rejser var, lige
sa dyre var de. Og stille og roligt
begyndte familiens formue er svinde
ind. Snart-var der ingen penge tilba-
ge, 0g rejserne stoppede.

- Sa gjorde du entre ved hoffet, og
lerte at nyde livet med fester, og
klarede dig godt i hoffets spil. D
fandt det nemt at skaffe penge ti
ekspeditioner, og rejste snart pa
egen hand til Halvmanelandet. Og
nar du vendte tilbage, var dine hi
storier altid fantastiske — selv o
dine fund ikke altid var det.

Det tog dig ikke mere end to ar; sa
var du ved hoffet udrabt til alle ti-
ders stgrste arkaeolog, mens kredi
torer begyndte at kredse om dig
som gribbe. Snhart brugte
tid pa at lyve, end forteelle sz
storier — og som din fad
‘stadig til gode at gere et stort fund.
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Clubert en haer mod de vantro, og
hans horn ramte de vantro med
selve Theus’ vrede. Sagnet fortael-
ler at Skt. Clubert blev fralokket
hornet af en hun-djaevel, og kort

VI'!/’ / 11NV lu 7Y
{//l, Vi 1/ /

[ovols de FPalacio del Valle-Iersundino

tid efter blev han drzaebt af de van-
tro. Hans tro falgesvend munken
Demitus skulle efter sigende have
beskrevet Skt. Cluberts hvilested,

ort
Adelig, medlen
fegteskole, 30Q
ridder af San
motto

En kvindes a
ret af hendes’s
mands sy
&2re med

]l det bare held...
ten pa Skt. Cluberts Horn, vil du maske fa brug for hjaelp.
starte { scenariet begynder, ma du valge en af fglgende gaver:
Ser fr | Emirens harem larte du kunsten at forfgre mand - ogsa
gen ’\t. . . de man der ellers aldrig lader sig lokke af kvinder.
senere ‘ '\l har i l dhed fegtemesterens blod i dine are. Hver
Prover ; e g du feagter, ma du sla en af dine terninger om.

' Clubertwager over sine efterkommere og i saerdeles-

{Q\ gange ma du sla alle dine terninger om.

er et varelse pa et middelma-
exg i Kongens by, og dine ejen-
d 0g _praget af slitage.
Wits flot Aldana klinge,
Resolve encir ek .‘ — og perfekt til
Panache 1 og'fremstad.
aktisk og er for det meste

nacks - -b‘b , 0g sa har du et par
Da ide tede stovler i radt leder.

i h cerfdiskret over den
og pistolen i dit
gvle har duen kniv.

Under det andet korstog ledte Skt.

men bogen er.aldrig blevet fundet.

steren Don Miguel de Pala
det op til dig, at fgre familien
tioner videre. Sa du tilbragte en stor
del af din barndom med at traane
faegtning — finter, fodstillinger og
flekkede negle fyldte dit liv.
Du fulgte altid med din fader, o¢
under en sejlads til Vodacce blev je-
res'skib bordet af pirater. Du deltog
i kampen ved din faders side, me
blev overmandet af mauerne.
| blev lagt.i lenker og solgt til E
ren af Khadraham. Her lovede di

intet nyt fra omverdenen.
En dag ferte eunukker dig til et

fortalt, at din far var ded, og du
fri til at rejse. Du grad under hele
turen, for du fglte dig fortabt ud
for haremets trygge verden.
Det forste du gjorde ved anko
sten til Castillie, var at opsgge e

der. Siden har du skriftet hver u
og efterlevet profeternes ord.
Du tjener til dagen og vejen

Du manaler bare en investor
pu I g




Jagten pi Skt Cluberts Horn

[Francisco Alvares-Cascos de Fernandes

Die Kreusritter

Francisco Alvarez

Under det farste korstog oprette-
de nogle korsridder et hospital i
Zafara. Senere fik de Hierophan-
tens tilladelse til at stiften Die
Kreusritter, og retten til bare et

kort
Kgbmandssgn.26"ar: Medlem af
det Castilianske Handelslaug og i
al hemmelig Kreusritter.

motto
Theus skabte hemmeligheder,
som det aldrig var meningen
menneskene skulle opdage.

i starten
Er meget idealistisk, og vil ggre

Ridderne oprettede klostre over
hele Théa, indtil Hierophanten
blev misundelig pa deres rigdom
— ordenens ledere blev drabt og
klostrene beslaglagt.

kald det bare held...

sort Theus-kors som vabenskjold.

I Jagten pa Skt. Cluberts Horn, vil du maske fa brug for hj=lp.
Inden scenariet begynder, ma du valge en af felgende gaver:

alt for at vaere en vaerdig og &re- O
fuld Kreusritter.
senere O
Begynder at teenke over, hvad
det egentlig vil sige at vaere en O
vaerdig Kreusritter, og om prisen
for loyalitet kan blive for stor.
regelting
Traits Skills
Brawn 3 Athlete 2
Finesse 2 Courtier 2
Wits 2 Criminal 2
Resolve 3 Fencing 4
Panache 2 Firearms 2
Hunter 3
Knacks Knife 1
Beat +3  Merchant 4
Stealth +1 Rider 1
First Aid +1  Scholar 2
Track +2  Streetwise 1
Unarmed combat 5

Skt. Gregor er Skytshelgen for modige ridder, og han vil
aldrig lade dig gribe af frygt for uvasner og deemoner.
Die Kreusritter har indviet dig i hemmeligheden om hvor-
dan Ordenens skriftkoder kan afkodes deres betydning.
Theus holder i sandhed en beskyttende hand over din rej-
se, og tre gange ma du sla alle dine terninger om.

diverse

Du har masser af klingende mgnter i din
pung, flere syet ind i din vest, og atter
andre gemt blandt dit taj.

Du gar flot kleedt, og har rigeligt med
skiftetgj, sa du kan vaere passende
kladt til de-fleste lejligheder pa rejsen. |
en rejsekiste har du flere smating med,
bl.a. en kikkert; desinficerende sprit og
det mest basale legeudstyr.

| beltet barer du for det meste et
sveerd, og i din bagage er der en pistol,
hvis det nu skulle blive nadvendigt.

Siden du larte at ga, er du blevet
optranet til at arbejde i din families
handelshus, der gennem generatio-
ner har tjent styrene med penge pa
at levere alskens vare til den Castili-
anske Armada, Det er en god forret-
ning, er med til at sikre familien'en
stor indflydelse ved Kongens hof.

Nar du ikke arbejde i handelshuset
eller var til ses med skibene, brugte
du mange timer pa at ga pa jagt.
Din far er en dygtig jeeger, og sam-
men har | tit vandret rundt i de Ga-
stilianske bjerge og skove.

Men der var ogsa en anden arv'til
dig, og den er en af verdens bedst
bevarede hemmeligheder. Din fader
er medlem af Die Kreusritter, der pa
trods af Kirkens forbud stadigvaek
er aktive i det skjulte.

Du har deltaget i hemmelige mg-
der i flere ar, og er ikke lengereien
af Ordenens vaebnere, men en nysla-
et ridder, pa sin farste store opgave.

Da rygterne om en ekspedition til
Halvmanelandet bredte sig, mente
Die Kreusritter at det nok var bedst,
at sa en af Ordenens folk med pa
rejsen. En der kunne holde gje med
hvad der skete, og maske sikre,at
der i s@gen efter Skt. Clubert ikke
dukkede nogle af ordenens hemme-
ligheder frem til overfladen.

Du tog med stor glaede imod opga-
ven, og snart var hele missionen'i
det skjulte sponsoreret af penge fra
Die Kreusritters skjultesreserver. Og
din fader var meget stolt over det
ansvar du havde faet.



