| hostmorkret begravt

Luften ligger tung i det lilla statliga kontoret. Den siste av er har precis kommit in och slagit sig ner framfér
det pedantiskt ordnade skrivbordet. P4 andra sidan sitter en kvinna med bister uppsyn, mellan henne och
er star en stor h6g med mappar, en till er var. “Navaél, innan vi bérjar vill jag bara papeka att det ni
kommer fa héra nu ér ytterst kdnsligt. Jag hoppas att ni inser de péaféljder som kommer om ni p& nagot
sétt bryter sekretessen kring dessa dokument” Ni tilldelas en mapp vardera. Nér ni 6ppnar dem slar en
ingress fran tidningen Norrbottens-kuriren er, som lyder ‘Allvarlig militarolycka utanfér Morjérv. Tio
soldater befaras avlidna.’ Kvinnans rést skérps efter att hon gett er lite tid att Idsa innehallet i mapparna.
“Erat uppdrag ér av yttersta vikt for stabiliteten i omradet, ingenting far avsléjas till fel person och ni
férvéntas jobba ytterst diskret. Alla méjligheter att detta &r nagon form av sabotage av utldndska intressen
maste undersbkas och férhoppningsvis kunna uteslutas. Det &r nog bédst om ni aker hem och packar era
véaskor.”

| héstmérkret begravt ar ett Lovecraft-inspirerat skrdckscenario for Call of Cthulhu Sverige som utspelar

sig under beredskapstidens Norrbotten. Scenariot utspelar sig under hésten 1940 och baseras I6st pa en
sann historisk hdndelse, vilken férlagts i en annan by med respekt fér den verkliga hdndelsen.

Ett Lovecraftianskt skrackscenario i beredskapstidens Norrbotten
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Kommentarer

Scenariot ar baserat pa en verklig handelse, armasjarviolyckan som agde rum i oktober 1940 pa
armasjarvi-sjon, se ex. https://sv.wikipedia.org/wiki/Armasj%C3%A4rviolyckan. Spelledaren bor
vara medveten om detta, om an det inte ar en valkdnd handelse kanske det kan vacka anstot
for nagra. Darfor namner sammanfattningen som finns pa forsta sidan lamplig fér spelarna att fa
reda pa innan, den ger aven en prolog till vad deras rollpersoner ska gora.

| scenariot finns det dverstruken text, vilket bara ar till for att spelledaren 1att ska se vad texten
betyder. Vi anvander féljande meningar for fargerna

MUSIK| Detta ar forslag pa latar som kan anvandas for att satta stamningen. Scenariot har dven
en spellista pa Spotify dar latar som refereras till finns samt nagra andra man kan anvanda nar
man vill under scenariot for stamning

https://open.spotify.com/playlist/5D4WGWxntTtsOmALNMSX1a?si=121¢c12dd7d284ce5

EEAFadaR Dessa ar ledtradar som ar viktiga for scenariot och bér hittas av spelarna. Om de
misslyckas utan att fummla kan du ge dem nagot men lata dem exempelvis spendera mer tid for
att fa fram karnan.

BIRRESISREE Detta ar nagonting som kommer kosta karaktérerna sinneshalsa om de utsatts
for och maste darfér omedelbart sla ett slag pa sinneshalsa.

Notera att inte alla detaljer heller ar beskrivna eller forklarade. Det ar darfor helt fritt fram till dig
som spelledare att anvanda detta som en ram mer an ett aventyr och kanske ta inspiration fran
det om nagonting kanns konstigt. Hoppas att detta kan ge dig och din grupp nagra timmars
mysrys och forhoppningsvis en latt galenskap, mycket ngje!

Andreas Granath


https://sv.wikipedia.org/wiki/Armasj%C3%A4rviolyckan
https://open.spotify.com/playlist/5D4WGWxntTts0mALNMSX1a?si=121c12dd7d284ce5

Bakgrund

Den lilla bruksorten Lakajarvi har sedan slutet av 1800-talet fallit i dvala. Ensligt belaget en
halvtimme fardvag med bil fran Morjarv huserar det endast en liten skara, mestadels aldrande
personer, fasta i minnen fran tiden da byn var aktiv. Den enda aktiviteten som sker nufértiden ar
ett forsok till turism i de gamla lamningarna, forbipasserande resenarer och militaren som har
Ovningar i omradet.

Den 19’e Oktober 1941 ar en grupp soldater utséanda fran Kalix pa en 6vning i skogen utanfor
byn Lakajarvi. Som ett avslutande moment skall soldaterna ta en flotte éver Lakajarvi . Genom
ett tungt skyfall, ackompanjerade av tata blixtnedslag knackar gruppledare Fjellman pa hos den
gamla farjkarlsstugan. Farjkarlen avrader fran att aka da vadret inte tillater, men Fjellman
insisterar. Farjkarlen gar med pa det, pa ett villkor. Soldaterna far sjalva driva farjan. Den ar
fortfarande av en sa pass foraldrad modell att den drivs genom att veva pa sjalva farjan.
Soldaterna gar med pa det da de inte ser nagon nackdel med detta. Farjkarlen rekommenderar
dock att truppen delar pa sig och fardas en halva at gadngen. Nar soldaterna val kommer
ombord pa flotten sa foljer dem inte detta rad, utan kliver ombord allihopa. Val ute pa vattnet
hander nagonting. Farjan kantrar och samtliga ombord faller i vattnet. En av mannen ombord
lyckas simma i land pa sidan som vatter mot byn Lakajarvi och ropar febrilt pa hjalp. Dessa rop
hors av Eva Lehto, den utposterade turistguiden. Detta ar iallafall vad den rationella tolkningen
av handelseforloppet séger.

Den hemska sanningen

| en av grottorna utanfor den lilla byn vilar en uraldrig ande. Ingen vet riktigt varifran den
kommer, men den verkar ha funnits i tusentals ar och alltid ha uttryckt sig i formen av en skock
faglar. Varelsen ar bunden till en sten inne i grottan som fungerar som ett stort fagelbord for
dessa fagla.

Najder fran de tidiga stammarna som slog sig ner runt grottan insadg att man kunde kontakta
varelsen genom att utféra en sarskild ritual. Denna ritual kravde att en fagel ur andens flock ats,
vilket Iat varelsen ta kontakt med atarens inre tankar och pa sa satt ta 6ver denne tillfalligt.
Genom denna metod kunde varelsen, numera kdnd som Hrafan , styra éver en persons
handlingar. Pa detta satt skapades ett antal fagelbord som gavs ut till dyrkarna och som lat
innehavarna kontakta och offra till varelsen. Tva av dessa finns fortfarande kvar och anvands av
bréderna Lundahl som fortfarande tjanar varelsen, om an Orvar gor det mer av tvang an vilja.



Tidslinje

631 - En grupp av Samer slar sig ner i omradet kring Lakajarvi. De upptackte gruppen av faglar
som bor i grottan i skogen och bérjar dyrka den. | utbyte far dem renat och magiskt silver som
varelsen i berget kan producera.

1249 - en ritual utférs dar man knyter kraften i stenen till en uppsattning av skrifter. De samiska
inskriptionerna i stenen huggs in och tunnelsystemet till templet och fagelbordet bérjar gravas
ut.

1884 - Den lilla stugbyn anlaggs, familjen Franzelius prospekterar omgivningen for en
silvergruva.

1886 - Franzeliusgarden byggs, familjen flyttar in permanent och grundar Franzelius silver AB.
Joseph Franzelius upptacker det gamla templet i det som ska bli grunden till huset.

1886-1890 - Samhallet Lakajarvi byggs upp. Butik, museum och kyrka anlaggs. Allting
finansierat av den allt mer férmdgna familjen Franzelius.

1895 - Farjan dver sjon anlaggs for att kunna transportera varorna fran gruvan till resten av byn
for transport till morjarv.

1896 - En natt kantrar farjan med Franzelius dotter pa tillsammans med en alskare. Kropparna
hittas illa tilltygade kvallen efter och skadorna antas bero pa farjan som splittrats helt och hallet.
Man beskyller att vajrarna har gatt av och slitit upp den underifran.

1896-1904 - Gruvforetaget har sin mest produktiva tid. Silvret som utvinns ar ovanligt rent och
ar hogt eftertraktat. Mot slutet av ar 1904 bérjar tillgangarna av silver att sina och foretagets
ekonomi hotas.

1905 - Walter Franzelius, VD’n for gruvan och fadern i familjen férsvinner en morgon och pa
kvallen samma dag far resterande av familjen veta att féretagets har satts i konkurs av
kreditinstitutet.

Walter har blivit galen till foljd av kunskapen han fatt av kaffan och har isolerat sig nere i kéllaren
till familjens hus. Han mérdade den gamle museieintendenten och anvédnde hans kropp som sin
egen, klddde upp honom i hans kldder. | och med att han avréttades med ett hagelgevérs skoft
gick det inte att identifiera kroppen.

1907- Staden bdrjar avvecklas sa smatt och ombildas till en sommarort, museumet och kyrkan
stangs.



Aventyrets fléde

Aventyret bérjar under slutet av resan till Morjérv dér de hamtas upp av Hugo Edin, den utsénda
militara representanten som fatt i uppdrag att underséka handelserna. De kommer sedan fram
kring lunch till byn. Har far de kolla runt sjalva och mot eftermiddagen, nar vadret borjar sla om
som saker bdérjar handa.

1. Undersokande av byn: det finns manga detaljer i byn som pekar pa att saker inte star
helt ratt till. Se till att RP borjar utféra en ordentlig undersdkning av stéllet och far reda pa
atminstone en del detaljer. Detta ar viktigt for att de ska kunna dra paralleller till vad som
kan ha hant.

2. Nils vaknar upp: under eftermiddagen/kvallen efter att RP fatt kolla runt lite vaknar Nils
upp och kan prata med RP.

3. Nils attackeras: under natten kommer Nils att anfallas av en stor flock faglar som flyger
in i sjukstugan. Han doér inte men blir valdigt allvarligt skadad och for att dverleva maste
han skjutsas in till sjukhuset.

4. RP jagas: beroende pa vad RP har gjort och hur de agerar efter Nils attack kan Gunnar
skicka faglarna pa dem. De kommer inte att ge sig forran spelarna férsoker forstora
relikerna pa nagot satt.

5. Relikerna forstors: RP bor inse att de maste forstdra relikerna for att kunna lyckas
besegra varelserna.



Det lilla samhallet Lakajarvi

Sommarstugorna

| princip alla sommarstugor férutom tva ar helt nedstdngda och anvands bara nagra veckor om
aret. De tva som fortfarande ar i aktivt bruk och i battre skick ar Lundahls och Larssons stugor.

Larssons stuga

- Samtal med Gunnar Larsson
- Gunnar, tillsammans med sin bror Orvar ar de enda tva permanenta boende i
nejden. De brukar turas om att driva farjan éver da det behdvs, men det ar allt
mer Orvar som har tagit éver pa grund av gunnars fallerande halsa.

- Familjen har alltid bott i omradet da deras far jobbade pa bruket och deras mor
som husa at familjen Franzelius. Under denna tid blev Orvar en favorit i familjen
Franzelius 6gon och blev bra van med deras yngsta dotter.

- Vad han har att sdga om familjen Franzelius:
- De kom fran en brukarfamilj med en del pengar, men gjorde mycket av sin
féormogenhet pa silvret som de kunde utvinna ur byns gruva.
- Modern bérjade halla vandringar runt om byn for att locka lite mer folk att
besdka byn. De har bland annat ovanligt stora flockar av korpar som
brukar husera ute i skogen.

Lundahls stuga

Stugan ar uppenbart gammal och har fungerat som barndomshem at Lundahl. Den ar storre an
de andra och det marks att den ar pakostat, men samtidigt varsamt, inredd. P& grund av
paranoian kring det som hander i byn ar alltid fonster och doérrar lasta, men fér en snabb
flyktvag har han alltid 6ppet ett kallarfonster, vilket tillika kan anvandas som en vag in i stugans
kallare.

Lundahl har ett vapenskap i sin kallare, vilket inte ar last. Dar finns ett hagelgevar med sju
patroner, vilket han kommer ha plockat pa sig mot slutet av aventyret om han barjar bli
misstanksam mot RP.

Finna dolda ting: om RP spenderar lite tid med att kolla igenom stugan kommer dem upptéacka
fotografier med vad som verkar vara en tonarig Lundahl med en medelalders man och en



jamnarig dar de alla star och haller upp varsin stor fisk. Mannen har valdiga likheter med
Gunnar Larsson ifall de métt honom.

Grossisthandlaren

BOKfGrINgIEn undersokning av arkiven pavisar stora, arliga inkdp av mat till
Franzeliusgarden, som sker samma datum varje ar efter 1896. Inkdpen levereras till
huset vid den 16’e oktober.

Intelligensi Om karaktarerna kanner till drunkningsolyckan under bréllopet s kan de
koppla detta till samma datum.

Vid behov sa finns det tillgang till gamla forbandslador och spritflaskor.

Museumet

Detta gamla hus har blivit Lehtos nya arbetsplats. Museet ar klart dedikerat till brukets konst,
men har en hel del intressanta fynd som gjorts av den gamle museiintendenten.

En av hennes fynd ar en trumma som hanger pa vaggen i museumet, denna ar viktig for ritualen
som rp maste utféra for att dvervinna Hrafan sa se till att de uppmarksammar denna.

- HiStorial denna typ av shamanistiska trummor ar ganska vanliga bland samiska najder,
men denna verkar mer modern an manga andra som hittats.

- AntropologilHistoria(Svan): trumman forestaller inte dem motiv som vanligtvis

portratteras. Faglar forekommer visserligen pa motivet, men oftast inte med sadant fokus
som denna. Det ar troligtvis en trumma som anvants i de lokala riterna.

Pa vaggen i museumet hanger foton fran nejden:

- Bild 1: En medelalders kvinna i fina klader star och ska klippa ett band ar upphangt vid
ingangen till “Fru Franzelius fagelvandring”.

- Bild 2: en grupp gruvarbetare sitter och ater vid ingangen till vad som ser ut att vara en
naturlig grotta, med texten “Lunchpaus under utforskandet av grottsystemet”

- Bild 3: en grupp av manniskor sitter insvepta i filtar utanfér en byggnad dar det star
“Lakajarvi bruk” pa. | bakgrunden kan man se lakare som star och kollar pa nagra
uppstallda barar.



Det finns dven en inramad artikel med titeln “Kunglig kondoleans efter tragisk rasolycka.” Om
RP undersoker ar det svart att se datum men med lite arbete kan man fa fram att det ar 24’e
oktober 1896.

Fran artikeln kan man forsta att det &gt rum en olycka dar ett ras ska ha skett och dédat storre
delen av en grupp av arbetare som gravde i den orten. Den enda éverlevande var en ung G
Lundahl, som mérdade dem da det viskades fér mycket om hrafan.

Det finns aven en hel del uppstoppade djur som skall vara infangade i nejden, de allra flesta ar
faglar.

- Natlirimedicin: kranierna pa de uppstoppade faglarna ar generellt sett stérre an
de flesta andra faglar som RP har sett.

Museieintendentens rum

Ingen bor har langre da Eva bor i en av stugorna sa det ar orért. Om RP gar in har och letar kan
de efter lite arbete hitta Daniel Keeros dagbok. De senaste dagarna innehaller bland annat
féljande information:

e Nagonting har inte kénts helt ratt de senaste dagarna, Walter har kants allt mer distra
och ofokuserad. Kanske har det med arsdagen for olyckan att géra, men han borde val
ha bearbetat det vid det har laget?

e Fru Franzelius har ockséa agerat lite konstigt. Hon som inte brukar ha med
rundvandringarna att géra har med passion gatt omkring och med stor passion visat upp
de magnifika faglarna i skogen.

Detta ocksa till trots att han insisterat pa att det inte ar bra for tornen uppe pa berget att
de anvands sa flitigt da de ar s& gamla. Han 6nskade att det finns nagot bra satt att fa
dem forsta den historiska innebdrden, framférallt tillsammans med de gamla
hallmalningarna som finns vid platsen.

Rummet kanns dvergivet och inte alls ihopplockat som man sagt. Om man gar igenom lador och
skap hittar man mycket av hans klader, hans pass och andra personliga tillhérigheter som
indikerar att han inte lamnat frivilligt.



Kyrkan

- BOKforing: Ett arkiv i kyrkans kontor haller dokument om invanarnas fodsel och dod.
Har kan man hitta information om Johan Karlsson (blivande franzelius) bortgang ar
1896.
Prastkontoret: om nagon undersoker sakristian sa finns det kvar fullt med dokument och saker
kvar, som om det bara lamnats i sitt davarande skick. Daremot ser det ut som att nagon har letat
igenom stallet for Iange sedan.

- Finna dolda ting: en nyckelknippa med taggen “ 7c)” ligger bland bratet pa skrivbordet.
Den ser ut som en av nycklarna som skulle ga till en stuga.

Det gamla silverbruket

Acolyte = Atrium Carceri (Spela nar de kommit in djupt i gruvan)

Silverbruket ligger en liten bit fran storre delen av byn och ar valdigt nerganget. Allting som finns
kvar ar huset med nedgangen till gruvan som personalen anvande, huvudschaktet samt den
gang som kopplar samman tunnlarna under byn med fagelgrottan.

Precis som pa de andra byggnaderna kan man se valdigt mycket fagelspillning och marken pa
hustaken. Ifall man vill undersdka detta ndrmare kan antingen ett intelligens slag eller
nagonting naturrelaterat snabbt ge att det maste ha rért sig om valdigt manga faglar som suttit
pa hustaken under en lang period.

Gar man ner i schaktet kan man félja gadngarna ner i huvudadran dar man kan upptacka

féljande:
- BYSSha: fageltjatter hors in mot gangen som kopplar samman resten av tunnelsystemet

Gar man dessutom ganska djupt in kan man se en silverliknande substans som rinner ner for
vaggarna inne i de djupare delarna av grottan.

- KemilBiglogifimetallen verkar mycket mjukare &n vanligt silver och har en distinkt
fréanare lukt.

10



Fru Franzelius Fagelvandring

Med starten vid ingangen till byn dar RP kommer férst leder Fru Franzelius fagelspar runt byn,
en bit in i skogen, upp pa Lakaberget och sedan tillbaka runt sjon. Den tar ca. En och en halv
timme att ga runt hela och den har féljande platser utmarkerade pa sina ledtavlor:

1. Starten: vid sodra ingangen till byn

2. Bjarnes stenar: en samling stenar nagra minuter fran starten som ger en bra utsikt

over den vastra delen av sjon.

- 3. Korpbordet: en grotta som ska husera en ansenlig mangd faglar som ar ovanliga da
de huserar pa ett naturligt fagelbord i form av en sten inuti en grotta.

- 4. Utkikstornen: en forhistorisk plats uppe pa lakaberget med tva utkikstorn som daterar
tillbaka till urprungsbefolkningens forsta stammar.

- 5. Svanudden: en liten udde vid sjons 6stra kant dar en mindre grupp av svanar huserar

och skall kunna ses ganska ofta.

Franzeliusgarden

Garden var en gang en stor norrbottensgard i tva vaningar, men idag ar det bara kvar ett skal av
sin forna glans. En stor del av huset ar ihoprasat och man kommer inte speciellt 1att at
dvervaningen.

Finna'doldating(atitomatisk):lOm RP sager att de soker igenom omradet kring ingangen

kommer de férsta att de befinner sig néra resterna av ett vardagsrum och se gamla slitna
maobler osv. | braten ligger ett stort portratt av en valkladd kvinna med en ung fiskare. De bada
ar uppkladda och bar varsitt fint halsband.

Om RP har traffat Gunnar larsson kan de eventuellt koppla samman att det maste vara en ung
version av honom. (Detta ar for att f4 dem forsta att halsbandet som behdvs for ritualen finns
hos Gunnar).

Fageltornen

Uppe pa berget bakanfor byn star tva stycken torn for fagelskadning, samt stallningar for att
stélla upp mat. Intill tornen finns aven vad som verkar vara en rastplats med en eldstad och
nagra sittplatser fordelade runt denna.

Om platsen undersoks kan man upptacka detta utan nagra egentliga slag
- Eldplatsen har troligtvis anvants nyligen da sotet inte har hunnit klumpa ihop sig annu
utan fortfarande ar ganska fint.
- Man matar troligtvis inte bara faglarna med spannmal da man kan hitta blodrester pa
mat-stallningarna, vilka bestar av tre stycken palar som balanseras pa ett sadant satt att
de kan halla nadgonting mellan dem.
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Pa stenhallen alldeles intill tornen finns stora inristningar som sedan ar imalade. Dessa
forestaller faglar och vad som tros vara en grotta.

- Historia/Antropologi: det ar inte jattevanligt med samiska hallristningar da den konsten
ar lite for primitiv for detta folkslag. Kanske det ar nagon speciell del av en shamanritual
som de har?

- Finna dolda ting (Svar): det finns spar av att nagot har eldats vid huvudet av fageln.
Det ar valdigt svart att se men det ar som att nagonting har brunnit dar och sedan dragits
sa det bade repat och sotat stenen, som en olycka av nagot slag.

Har finns aven en urblekt tratavia med en titel i snirklig titel dar det star “Korpleden” och ar en
skisserad karta 6ver naromradet. Den gar okej att tyda trots att mycket av fargen har flagnat
bort. Intill rastplatsen i skogen finns det kadaver av vad som verkar vara algar.

Korpbordet/grottan

| Lakaberget stracker sig en stor grotta, med en naturlig steg igenom. | den stérsta
grottéppningen har man avgransat en sanka, i vilken en stor svart sten star, drygt fem meter ut
och en meter upp fran klippkanten dar man nu har satt staket. Bakanfor den stracker sig annu
en grottdppning, men som sveps in av grottans morker. Pa stenen huserar i normalfall ett
tjugo-trettiotal av faglarna som kan ses inne i stan och ibland kan man aven se nagon storre
fagel.

Korpbordet

_ (Spela om de spenderat lang tid vid bordet alternativt beger

sig djupt in i tunnlarna bakom korpbordet)

Om man klattrar ner for grottvaggen kan man ga fram langs med det track-betackta
stengolvet mot den svarta stenen. Faglarna kommer att ge ifran sig avskrackande ljud
da de marker att nagon narmar sig. Om detta inte far en avskrackande effekt kan de
komma fram till stenen, vilken till en bérjan tycks ha en valdigt ojamn yta, speciellt om
man kanner pa den. Men om man kollar mer noggrannt pa den, vilket kraver en lykta
eller liknande, sa kan man marka att det ar en massa text inskrivet pa den, ord verkar
tacka varenda kvadratcentimeter av stenen.

Sprak(Nordsamiska)ispraket verkar vara en otroligt gammal form av nordsamiska,

men manga ord verkar inte riktigt stdmma 6verrens med den nuvarande betydelsen. Om
RP tar sig tid kan man tolka dem och utréna foljande meningar:

Vilandes hér ligger moder var, ve den som stér dess vila
Tills den dag da mérker skingras av eld vid héjdens spanpunkt
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Den dag da moder skall sléppas fri fréan sina fjattringar och atervénda till fadersland
Sé skall tidnare och sldppas fri fran sina eviga térnor
Da sot ersétter den bild, som visar spanares v&g.

HiStoria: stenen ar inte lik nagon runsten som personen hért om tidigare. Den basta
liknelse personen kan komma pa ar rosettastenen i egypten, men har en obskyr form av
samiska och gammal svenska.

Om man blir aggressiv gentemot stenen och forsdker skada den pa nagot satt sa
kommer faglarna att reagera mot inkraktarna och attackera dem. Framst i avskrackande
syfte men fungerar det inte s& kommer de stdrre faglarna att bli fysiskt valdsamma mot
personerna.

En bit bakom fagelbordet kan man hitta tjocka hinnor som liknar aggskal, men som ar
morka och mer liknar hinnan som ar pa insidan av ett &gg, men mer icke-organisk. Man
kan aven se spar i marken fran stenen som leder ut till dessa aggrester.

Foljer man grottan kommer man sa smaningom in till en t-korsning som gar at tva hall. Den at
vanster kommer leda mot grottan under Franzeliusgarden och den at hoger mot den gamla
gruvan.

Viktiga scener och handelser

Den trasiga flotten
Tid: Nar som helst da rollpersonerna undersoker flotten som ligger bargad under dagstid.
En bit fran stranden, upp mot husen star ett talt uppslaget, under vilket de rester man lyckats

barga upp fran flotten ligger. Det ar inte s& ordentligt avsparrat da det inte ar tankt att det ror sig
sa mycket folk i omradet.

Det saknas tydliga bitar av flotten som verkar ha gatt sénder pa ena sidan dar den varit fast vid
vajern.

- MEKARIKIEYSIK: v skadorna att déma sa maste lasten pa den ha blivit snedférdelad.
Det ar som att den fick vridmoment at den andra sidan av flotten sa denna den
spjarnade upp mot vajen och gick sedan av.

- FiNnRaldeIdaliting! fiotten har fullt med en massa sma skrapmarken och gropar pa ytan.
En forklaring ar att den slapats mot botten pa sjén och darigenom skadats.
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- FiRnaldeldaitingliSVani«ollar man nara pa och mellan plankorna sa kan man se

fijadrar som fastnat, petar man annu mer kan man se att fjadrarna fortfarande sitter fast i
nagot kott, som om det slitits 16s fran ett djur.

De lyckliga fa

Tid: nar nagon rollperson undersoker kropparna av de omkomna soldaterna

Om en av rollpersonerna, lampligen nagon medicinskt utbildad, underséker kropparna av de
omkomna kan man upptacka att det dels ror sig om fler offer an vad tidningen angett. Det ror sig
snarare om tjugo offer an tio och ett antal har redan korts ivag till Morjarvs lasarett.

En grundlig undersdkning som tar lite tid kan direkt ge féljande information:
- De flesta dog troligtvis till féljd av drunkning da de fastnade under flotten och kunde inte
ta sig upp i tid.
- Manga pavisar smasar, som att de skulle ha dragits mot den knackta flotten eller ha tagit
skada av splitter och brate som uppstatt da farjan kantrade.
Mot slutet av undersdkningen kommer rollpersonen komma &ver kroppen av en person vars
o6gon saknas och med stora sar kring dem. Det ar klart att det skulle kunna ha orsakats av
olyckan, men verkligen med en san precision?

Sinnesforlust: 0/1

Nils uppvaknande

Tid: Nar den ar [Amplig, innan RP har bérjat fa reda pa att det finns nagonting i berget.

Om inte nagon RP ar i stugan da han vaknar kommer Hugo be Eva hamta dem. De kommer att
ledas in i rummet, men paminnas om att han ar svag och att de inte bor pressa honom allt for
hart. Det han har att sdga ar i korta drag detta

Jag kommer inte ihag vad som hénde... allting gick sa fort. De var éver oss och sedan sa var vi
plotsligt i vattnet. Det var mérkt, och kallt.. Sé kallt. Han fryser till. Sen kom blodet, éverallt man
simmade sé var det blod i vattnet. Jag kunde héra allas rop pé hjélp, men jag kunde inte, jag
orkade inte.. Det gick inte att rddda dem. Fériat.. Snélla forlat mig!

Vartefter han faller i en angestfylld gratattack.

PSYKoIogi: Han verkar genuin. Det ar svart att avgora hur mycket av detta som & till
foljd av hans angest, men han verkar iallafall sjalv tro pa vad han sager.

Om nagon kollar pa hans sar kan de fa reda pa foljande
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ForstalhjalpentiHan maste ha fallit ner bland valdigt mycket flisor och brate for att fa de
skador han har pa balen. (Om RP har kollat pa vrakdelarna av flotten sa kan de troligtvis
inse att det inte var s& sannolikt).

Mannen i kallaren

Ifall den numera raserade Franzelius garden undersdks sa kommer man kunna hitta spar som
leder ner till kallaren och fram till en tung tradorr, som verkar vara last med ett valdigt
alderdomligt las. En av nycklarna pa nyckelknippan som en av rollpersonerna har med sig
passar in har. Bakom denna dérr kommer man in i en kallare som verkar vara ett férrad, med en
gang ner mot en stenddrr. Nar man narmar sig kan RP bdérja hora ljud som

Om dérren 6ppnas kommer man in i ett stort rum med hdgar av bécker staplade langs
vaggarna, med den varelse som Walter har blivit huserandes i. Han sitter troligtvis vid sitt
skrivbord och klottrar frenetiskt ner det han far upplast till sig fran faglarna i grottan, man forstar
nastan instinktivt att han lyssnar till fagelljuden som kommer fran brunnen. Han kommer inte att
lagga marke till rollpersonerna till en bérjan. Rummet luktar frant och instangt, men inte farligt.
Till en bérjan ser de bara ett stort bakhuvud med glesa hartester.

Medicin/forstalhjalpens/Rummet luktar uppenbart av sar som inte omhandertagits och blivit
infekterade.

Han visar ingen agg mot RP ifall han ser dem och om de attackerar honom kommer han inte att
go6ra motstand. Efter ett kommer han med anstrangd och nastan oigenkannlig rést saga at dem
att han vill fa ett slut pa allt. “Ni méaste avsluta det jag och Karl bérjade, snélla, hjalp mig”
vartefter han kommer kasta sig mot en av rollpersonerna i hopp om att de ska déda honom.

Finnaldoldaitinglomideletariordentligtsli skrivbordet har han en stor Iadertub som innehaller

ett ihoprullat pergament. Det verkar valdigt gammalt men ha nagra nya kommentarer skrivna pa
sig.

Ledtraden ovan behovs for att de ska kunna utfora ritualen. Om de inte hittar rullen maste
exempelvis Gunnar namna nagot, eller RP lasa om den i museiieintendentens dagbok.
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Nils dod

Tid: Under natten/ sen kvall
Syfte: fa ut Hugo, Eva och Nils ur berattelsen samt pavisa att det ar nagonting konstigt med
faglarna.

RP vacks upp av ett hogt oljud utanfor vardshuset dar de nu bor. De kan héra hur Eva och Hugo
valdsamt ropar och om de kollar ut kan man se dem fakta omkring sig nar en flock med faglar
attackerar dem. Eva kommer l6sgéra sig och springa mot RP’s hus och be om deras hjalp.

Nar RP springer mot sjukstugan kan de alla fa sla ett slag pa SMI, alla som misslyckas blir att
angripna av faglarna och den som slar varst tar tva poang skada fran nagra faglar som lyckats
fa in en traff med deras nabbar. Val inne i sjukstugan kan de se hur en flock av faglar har flugit
in genom ett fonster som Iamnats dppet och en blodig Nils ligger i sin sjuksang. Han ar vid liv,
men knappt. Bade RP och Hugo kan snabbt avgoéra att han maste fa akut vard och tas till
sjukhuset. De kommer vara entragna pa det och sager att RP maste stanna kvar i byn sa nagon
annan ar har iallafall och vaktar platsen. De rekommenderas att s6ka skydd nagonstans och att
férsoka hitta Lundahl och héra vad det har handlar om.

Svarmen kommer
Tid: efter nils dod

Nar RP har raddat Nils kommer de troligtvis vara osakra pa vad de ska gora. Under denna
period 6kar mangden faglar i omradet drastiskt och nar man kollar ut kommer man se hur ett
tjugotal faglar sitter pa varje hustak och man ser fler som flyger omkring.

Allteftersom kommer fler och fler av faglarna att cirkulera kring Gunnars hus, detta borde ge
nagon form av ledtrad till RP att nagonting speciellt hander dar. Dessutom kommer Lundahl, om
han fortfarande ar med, att vilja géra sig av med dem. Darfér kommer han féresla att de tar sig
till honom eller till Orvar. Oavsett vart de gar kommer Orvar att méta upp dem. Dar kommer han
tala med dem lugnt, men nagon gang 6ppna fonstret och slappa in faglar som attackerar
Lundahl och dédar honom. Harifrdn kan RP fly, annars blir aven de attackerade.

Ritualen utfors

Om RP har hittat ledtrddarna som kravs for att utfora ritualen, d.v.s prastens eller intendentens
dagbok, trumman fran museet, medaljongen fran Gunnar och nagra ben fran en mindre fagel sa
kan dem utfora ritualen. For hur ritualen faktiskt utfors, se slutet av texten.
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Nar en RP har last upp de sista raderna av versen och kastat in benen i elden, 1as foljande:

Elden sprakar till och med en knall exploderar den lilla elden 1dngs bergshéllen. [om personen
har medaljongen pa sig; runt dina fotter]. Explosionen lamnar efter sig en stor sotig fldck dar
fagelns kontur en géng var. Vérlden blir tyst fér en sekund. En tryckande tystnad som varslar
om négot hemskt som kommer ske. Synen nar er uppe i tornet férst. Fran grottan uppe pa
Lakaberget hérs ett 6ronbeddvande ljud da hundratals korpar svdrmar ut ur grottan. De verkar
forst flyga rakt ut, som bara for att fly. Men vdnder s& smaningom och riktar sig mot er. Svdrmen
flyger mot dig som precis har genomfért ritualen och med dem kommer en vag av psykisk kraft
som pa samma gang far dig att vilja fly for ditt liv, men ocksa hédnge dig at dem. De &r
férédande, men &lskande.

RP har nu méjligheten att férsoka fly om dem vill. Om de gor det kan de antingen springa upp i
fageltornet, eller ner for slanten. Klattrar de upp i tornet maste de klara ett slag pa smidighet
eller styrka. Om de lyckas, las:

Faglarna passerar precis under dina fétter, men viker av nér de &r inom en dryg halvmeter frén
tornet. Istéllet vander dem strax nedanfdr och flyger mot skogen, dér de skingras in i mindre
flockar. Nagra sekunder senare sldpper det psykiska tryck ni alla kdnt och deras ljud tystnar. En
kénsla av lugn infinner sig.

Om RP forsoker springa ner for slanten kommer de inte kunna klara sig. Valjer dem detta eller
misslyckas med slaget for att ta sig upp, l1as istallet féljande.

Du kommer inte undan. Du kan se hur svédrmen kommer mot dig och &r redo. “Kom hit, kom till
0ss”. Rosten i ditt huvud paminner lite om den person du kidnt dig mest trygg hos innan du kom
hit. “Bli en av 0ss”. Innan du hinner tdnka mer &r dom vid dig. Fér en sekund tycker du dig se
ditt ansikte reflekteras i en av faglarnas 6gon. Du tycker dig néstan se ditt ansikte férvridas till
det av en fagel, innan du kdnner hur tiotals ndbbar trycks in i dig. En brdnnande kénsla bérjar
sprida sig, du & hemma.

Ni andra kan se hur svdrmen av faglar flyger in och genom [PERSONEN]. Med ett obehagligt
smackande och tjattrande flyger svdrmen sedan vidare, vartefter benresterna av [PERSONEN]
faller ihop som det enda spar av dess existens. Innan faglarna helt och héllet har tagit sig till
skogen ér det en vetskap som slar er. Svdrmen fick en ny fagel.

ERRESHORINSE 1t4/2t4
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Spelledarpersoner

Nils Avelin

Den enda 6verlevaren fran olyckan, den person som larmade att olyckan
hade hant. Fran boérjan fran stockholm och ogillar den norrbottniska
omgivningen skarpt. Han blev sapass nerkyld och omtumlad av handelsen
att han blivit allvarligt sjuk och tas hand om av en faltlakare fran militaren i en
av de gamla sommarstugorna.

Han kan beratta om hur baten kantrade under regnet, trots att vinden var
mild. En soldat ombord ska ha bdérjat ropa om nagonting och peka pa
nagonting en bit bort i vattnet. Nils trodde att han syftade pa vagor eller
nagot liknande.

Hugo Edin

Den tillférordnade militaren som skall hjalpa rollpersonerna med utredningen
av olyckan. Han ar fran bdrjan harstammande i Lulea och har en ganska
bred dialekt. Han ar skarp och ogillar egentligen “lantisar”, dock inforstadd i
situationens allvar och hanterar darav situationen valdigt professionellt. Han
kommer att [lAmna scenariot med Nils efter att han skadat allvarligt. Om RP
bdrjar agera konstigt innan han ldamnat kommer han att uppfatta det som
misstanksamt och agera enligt det.

Eva Lehto

Eva ar egentligen utbildad inom antropologi, men jobbar extra at turistbyran i
Luled. Som en del av ett projekt for att framja den norrbottniska turismen
blev hon utplacerad i den lilla byn, som inte direkt har lockat till sig speciellt
manga besoOkare.

Hon har daremot fattat intresse i de gamla samelamningarna som finns i
skogen, drygt en halvtimmes promenad i skogen bakom den stora villan.
Under sin fritid har hon skissat av de ritningar hon hittat och férsoker leta
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efter kopplingar mellan dessa och andra kdnda fenomen inom den samiska kulturen.

Den lokala folkloren och skrocken ar aven nagonting hon har intresserat sig fér och hon ar en
flitig besdkare hos Orvar da hon anda passerar dar under sina promenader. Om RP pratar med
henne om sitt arbete kommer hon erbjuda sig att visa dem grottan med fagelbordet, och de
intilliggande tunnlarna, vilka hon daremot maste erkanna att hon inte vagat utforska speciellt
mycket.

Kommunaldirektor Lundahl

Goran Lundahl ar valinsatt i hrafans narvaro och ar den som hjalper
Gunnar att halla den i schack. Han larde sig om dess narvaro i byn som
liten av Gunnar och de har alltid kilat stadigt &nda sedan dess. Deras
vanskap ar ganska valkand och nagot ifrdgasatt av Gunnars bror. Han ar
daremot ganska radd for varelsen, val insatt i vad den kan gdra och ar
darfor mycket mer forsiktig

KP:12 Sinneshalsa:45
Fardigheter: gevar (Hagelgevar) 40%, lyssna 50&

Mal: Se till att kaffans existens inte undanréjs, om den gor det, forinta dem som fatt reda pa att
den existerar.

Orvar Larsson

Orvar var alltid den skétsamma och ordnade av broderna, som fick
arbeta hardast under barndomen. Han var skeptisk till sin brors relation
med familjen Franzelius da han tyckte de blev allt for nara. Framst var
han emot sin brors forhallande med franzeliusdottern.

Mal: se till att inga fler oskyldiga skadas av hrafans narvaro och att
“spoket som hanger 6éver omradet” pa nagot satt hanteras. Befria
Gunnar fran den plagoande som besitter honom om han far chansen,
men han kommer inte ta initiativ till detta. RP maste komma till honom.
Han kan da beratta om ritualen.
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Gunnar Larsson

Gunnar var en vanlig knegarpojk innan han traffade och blev
stortforalskad i Franzelius-familjens dotter. Efter detta introducerades
han av mamman till familjens lara, da hon sag en stor mdjlighet att
fanga hans intresse, vilket lyckades. Dessutom var han till stor
anvandning da han kunde ge alibin till saker som hande ute pa flotten.
Daremot var offret av franzeliusdottern inte nagonting han kande till
men kande sig tvingad att hjalpa till att mérka d& han visste vad mamman var kapabel till om
han inte gjorde det.

Numera ar han skropplig och sitter mest i sin stuga och pratar med den korp han har i en bur
inne i sitt sovrum. Det &r en av Hrafans barn och anvands for att kommunicera med Orvar. Han
har latta ryckningar till féljd av en sjukdom men &r annars ganska latt att ha att géra med. Han
kommer vara valdigt forsiktig med RP om de staller mycket fragor men samtidigt férsdker han
vara sa sann som mojligt for att inte raka forsaga sig.

Den som var Walter

Walter ar numera helt besatt av kaffans viskningar och gor egentligen
inget annat. Han har hitills skrivit tusentals sidor av viskningarna och
dem ar skrivna pa ett gammalt sprak som ar svarlast, men forstaeligt for
dem som lagger ner tid pa det. D& kan man inse att det mestadels ar
samma fras som skrivits om och om igen.

Hans kropp ar valdigt svag och om den utsatts for fysisk kraft kommer
den troligtvis ge vika valdigt snabbt. Han har inte langre nagon mdjlighet
att slass och kommer se RP som kommer in i kallaren som sin mdgjlighet
till frihet. Han har lyckats tranga igenom hrafans kraft nagot och tagit
makt Over sina tankar sa pass att han forstar att om han kan fa RP att
ddéda honom kommer han bli fri.

Sinnesforlust: 1t4/1t6
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Fagelvarelserna

Korparna ar en del av forkroppsligandet av Hrafan och ar pa
sa satt direkt styrda av dennes tankar. Den ser och hor allting
som faglarna ser och hor.

Det finns huvudsakligen tva grupper av faglar, dels spejar
faglarna vilka ser ut som vanliga korpar utdver att deras fotter
liknar sma manniskohander. Men aven de lite storre faglarna
som bara huserar i grottan om de inte skickas ut av Hrafan for att attackera nagonting specifikt.
De storre faglarnas hander ar inte mjuka pa samma satt som de mindres utan har stelnat till
klor, men om de undersdks sa ser de precis ut som sma miniatyr-versioner av hander i samma
silvriga metall som bryts i gruvan.

De mindre faglarna slass inte utan kommer bara férsdka ldamna scenen ifall de blir anfallna pa
nagot satt. Om de lyckas ta sig darifran och situationen tillater det s& kommer dem skicka en
eller fler stérre faglar till platsen dar de blev anfallna.

Hrafans barn - de storre faglarna

STY:65 SMI: 75 STO: 40 FYS: 50 KP: 9

ERESHOSE: 1/1t3

Attacker: klor 60% 1t4+1 skada

Ritualen

For att motverka faglarna kan man utféra den ritual som prasten och museiintendenten
pabdrjade och har lagt grunden till. Den bygger pa att man har medaljongen som Gunnar
numera sitter pa, en trumma som finns i museet samt den rulle som finns nere i kallaren hos
Walter. Nar man har dessa sa ska man:

- Tanda en eld vid huvudet pa den stora malningen pa hallen

- | denlagga benen fran en eller flera sma faglar samtidigt som man bdérjar trumma pa
shamantrumman.

- Nar elden har tagit sig ska personen med medaljongen lasa upp orden pa rullen,
vartefter elden skall slockna och korpljud héras i bakgrunden.

Notera att nar den ar utférd kommer alla som inte har medaljongen pa sig eller ar i nagot av
fagel tornen bli attackerad av svarmar av de faglarna som kommer.
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