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BRA - Rollspelet

BRA - Rollspelet. Manga kallar det redan for det ultimata spelsystemet.
Andlésa dventyr viintar 1 spelets outgrundliga skuggor.

Introduktion

BRA ir ett genomarbetat spelsystem
som erbjuder ett snabbt och effek-
tivt alternativ  till dagens
tabellmonster.

Vad iér rollspel

Rollspel ar ett satt for dig och dina
vanner att uppleva spidnnande
dventyr tillsammans i hemmets
trygga famn. Under era samman-
komster kommer en av er leda spe-
let. Denne person kommer beskriva
miljder och diktera reglerna. I fort-
sittningen refererar vi till denne
person som diktatorn. Under spe-
lets ging kommer du och dina kam-
rater vid ett flertal tillfillen an-
vanda Den TjugoSidiga Tarningen,
som 1 fortsittningen benidmns
DTST. Diktatorn férbereder varje
sammankomst med personer som
spelarna kan triffa och platser att
uppleva. Under sammankomsten
berittar diktatorn for spelarna vad
de ser, vilka de mé&ter och vad som
hinder. Spelarna berattar med stor
inlevelse hur deras rollfigurer age-
rar.

Skapa en rollfigur

Vailj ett namn till din rollfigur. Satt
BRA-vardet till 2. Bestdm vilken
utrustning din rollfigur har och skriv
ner det pa rollformularet. Tank ige-
nom en intressant personlighet.

Fiirdigheter

Nardinrollfigur ska gora nagot som
kraver skicklighet si anvander du
din fardighet. Sl4 en DTST och se
efter om det blev lika med eller
under ditt BRA-varde. Om det blev
det har du lyckats genomféra det
du foretagit dig. Du far ocks3 erfa-
renhet av att lyckas. Markera varje
lyckat slag med ett kryss och nir
man har lika manga kryss som BRA-
virdet kan man héja det med ett.

Stridssystem

Nar du ska anvinda ett vapen slar
du pa ditt BRA-varde for att se om
du lyckas triffa ditt mal. Lyckas du
dras ett BRA-podng fran ditt offer.
Blir du sjilv triffad av en fiende
drar du av en BRA-podng fran ditt
rollformuldr. Niar nagon har noll
BRA-poing kvar sa ar denne dod.
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Om du forlorat BRA-podng sa ater-
far du en BRA-poing per dag tills
du natt ditt normala BRA-varde.

Utrustning

Du orkar bara sa mycket utrust-
ning som far plats i rutan pa
rollformulédret. Nar du skapat din
rollfigur far du valja vilka saker som
helst. Det finns ingen begransning,
utom mojligen vad som ar logiskt
mojligt. Kan du dock forklara att
det ar fullt mojligt att bara tva
bazookas, fyra veckors proviant, en
rod tusenkubiks Honda och en Rysk
stridsvagn av market T-80 i din
axelremsviska sa &r detta tillatet.

Nar Jeff apterade sprangladdningen
slog de forsta kulomna in i vaggen
bredvid honom. Jag vred mig mot
mannen som upptdackt oss och drog
min 44:a Magnum. Min kula trangde
in i mannens hégra 6ga och 6ppnade
ett stort hal i nacken. Jag och Jeff
sprang mot den rostiga porten och
Christine stod kvar och spred karve
efter karve med kulsprutan mot de
anstormande ménnen. Luften fylldes
med bly nér tjugo M-16 6ppnade eld.
Porten framfor oss bérjade langsamt
stangas. Vi kastade oss genom den
smala éppningen och fortsatte
springa. Christine’s kulspruta hade
tystnat. Tre sekunder senare slogs vi
till marken av den vdldiga explosio-
nen. Jag métte Jeff's fortvivlade blick,
tog tag 1 hans rock och drog honom
bakom mig in { mérkret.
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Meningen med BRA
For att tydligt férklara meningen
med BRA si foljer har ett exempel

ur ett populédrt rollspel.

Ame - Jag drar min K-pist.
SL - Vad har du i SMI?
Ame - 14.

SL - Och i STO?

Ame -12,

SL - OK! (Bladdrar febrilt

tabellhdftet) P4 segment
3 har du vapnet uppe
och pd segment 8 kan
du skjuta.

8 segment senare.

Ame - Suck, far jag skjuta nu?

SL - Vanta ett tag...va hartt
Jor eldhastighet?

Ame - Ett égonblick. (Bladdrar
Jfebrilt i rollfigurspéarmen)
280 m/s.

SL - Horré, det dar é ju
utgangshastigheten.
Eldhastigheten, dum-
skalle!

Ame - Det var ett javla gnall.
1145 ra!

SL - Hmm.. 1145 Skott per
minut (Bladdrar febrilt {
tabellhdftet) -40 % i
traffchans. Ha!

Ame - Far jag skjuta nu?

SL - Snart. 100 meters
avstand till malet, det ar
-20 % till. Assa springer
mdalet. Det ar -10 %.
Hmm. Nu far du skjuta
med -70 %.

Ame - Men...mitt lasersikte???



SL - O6hh?! Vanta lite.
(Bladdrar febrilt i
tabellhdftet) +20 %. Skjut
med -50 % déra!

Arne slar sina tamingar och far 1 pa
en D100.

Ame - 01!? Ar det en traff?

SL - Vanta lite... (Bladdrar
Jfebrilt i tabellhéftet)
"Kritisk skada, se sid 72-
77 i bok D.

Nagra minuter senare.

SL - Det blir dubbel skada,
ingen rustning, +1D6 och
+10 % pa systemhock-
tabellen. Men forst ska vi
se vad du har fér
grundskada. Vad var det

Jor K-pist?

Ame - En Ingram MAC-10.

SL - Vilken kaliber skjuter
MAC-10:an?

Ame - Var star det nanstans?

SL - Kolumn 10, bredvid
eldrérslangden.

Ame - Mmmum - dér. 0.45ACP.

SL - .45ACP (Bladdrar febrilt

i tabellhdftet) 1D10 i
skada. Vad ar det for
utgangshastighet?

Ame - Ngngngng... 280 m/s?

SL - Det blir +1 i skada. Vad
har du fér mantling?

Ame - Omantlat.

SL -+1D4 och +2 {
rustningsmodifikator.
Vad har han for rustning
nu da?

Ame - Men du sa ju att man
inte skulle rakna nagon
rustning pa kritisk traff.

SL - Visst ja. Da ska vi se...
ID10 + 1 + 1D4 i skada.
Kritisk traff ger 2D10 + 2
+ 2D4 + 1D6. Vad hade
du for eldhastighet?

Amne - Ett égonblick. (Bladdrar
Jebrilt i rollfigursparmen)
280 m/s?

SL - Din javla idiot! Fattar
du ingenting, eller?
ELDHASTIGHET, sa jag

jo!

Ame - Forlat da, forfan. 1145.

Cecilia - Ar det inte min tur
snart?

SL - Hdll kéften, Cilla! Det
blir 1D8 skott. OK! Da
slar du 2D10:or och
1D6:a och 2D4:or och
lagger till 2, och sen slar
du 1D8 och tar D8:an
ganger summan av de
andra tamingamna.

Arne slar alla tarmingar och plockar
Jfram sin HP-raknare.

Ame -7+4+3+2+1+2ar
lika med...19. 19 ganger
6 ar... 114 poang. Vaffan
traffa jag for nat, ra?

Cecllia - Ahh, nu gar jag hem!

SL - Sla en D20, Amne.

Ame - Det vart 20. Var ar det?

SL - Véanta...i huvet. (Bladd-
rar febrilt i tabellhdftet)
Dé é en kilL..

Arne kan hirvara siker pa att hans
traff behandlats fullkomligt ratt-
vist, med alla faktorer inriknade.
Men var tog rollspelet vigen, och
var ar Cecilia?

LAt oss nu titta pA BRA.
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Ame - Jag drar min K-pist.

Diktatorn - Terroristen springer
dver gatan framfor dig
och det blinkande
skenet fran en trasig
neonskylt reflekteras i
det matta stalet i pipan
pa mannens grova ryska
automatkarbin.

Ame - Jag kramar in av-
tryckaren pd MAC-10:an
och skickar en salva i
terroristens fula tryne.

Diktatorn - Sld pa BRA.

Arne slar DTST och far 2, som ar
under Ames BRA-varde.

Ame - Jag trdffade det aset!

Diktatorn stryker terroristens sista
BRA-poang.

Diktatorn - De glédande kulorna
sliter upp ansiktet pa
terroristen och hans
kropp kastas mot den

grova betongvdaggen.
Cecilia - Snygg traff, Jeff. Tack

mig! Jag springer fram
och muddrar honom.

Det lilla man férlorar i realism i
BRA tar man igen tusenfalt i
spelkinsla och inlevelse.

Epilog

Vidnskar er mycket ndje och manga
spinnande Aventyr med BRA -
Rollspelet. Om ni har nagra
regelfrdgor sa kan ni kontakta upp-
hovsméannen fér konsultation. Hall
dgonen 6ppna. Snart kommer Av-
ancerad BRA.
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BRA Rolispelet ar ett genomarbetat
spelsystem med snabba och enkla regler
som serverar mg@jligheten till hejdlost
rollspel. Nu kan ni gldmma alla

»  regeltvister och agna hela er tid at
- akta rollspel och Kkaraktarsutveckling.
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Du ska inte tro att du ar bra
for att du spelar rollspel
4 Du ar rollspelare for att du spelar BRA
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