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Bakgrundsinformation

Det ar 1993 och oljetankern Helena Il som &gs av U.S. Oil stravar vaster ut pa
Atlanten. Efter att hon lamnat Mellandstern gjorde hon ett kort stopp i Portugal
for att ta upp en av det amerikanska oljebolagets kemister, sedan l&mnade hon
Europa bakom sig. Den senaste veckan har hon stravat vaster ut langst 30 grader
nordlig latitud mot oljehamnen i Jackonsville, pa den amerikanska dstkusten.

Besdttningen var nar den lamnade Europa pa 7 man beséttning och 3 befal och
oljebolagets forskare. Men for fyra dagar sedan boérjade problemen med att en
oforklarlig kortslutning i hogspannings delen i radio forstarkaren orsakade en
explosionsartad brand i radiorummet, som ledde till att 2 beséattningsmén och ett
befal omkom i lagorna. For tre dagar sedan dog den 60ariga kocken i somnen av
en propp i hjarnan. | gar hande det otroliga, en av de tva dieselmotorerna
exploderade medan fyra beséttningsmén var i maskinrummet. En dog omedelbart
medan dom tre andra dog av skadorna. Om inte skeppslékaren blivit magsjuk och
varit tvungen att tas in pa sjukhus i Portugal, sa skulle dom skadade kanske kunnat
raddas. Kaptenen har svept in alla kroppar i presenningar och lagt dem i skeppets
frysrum, sa att rattslakare och polis skall kunna undersék dem senare.

Branden i radiorummet och maskinrummet har skadat stora delar av skeppets
elsystem och pd manga stallen fungerar endast nédbelysningen, som precis racker
som ledljus. All radioutrustning och stora delar av skeppets navigationssystem och
autopilot har fatt sin elektronik sénderbrand av strom pikar pa elsystemet.

Klockan ar 18.00 onsdagen den 17 november 1993 och de tre Overlevande -
kaptenen, styrmannen och oljebolagets kemist - sitter pa bryggan och ater en enkel
maltid. Ni befinner er 1800 sjomil 6ster om Jackonsville, och om ni gar med 10
knop dygnet runt sa ar ni dar pa fyra dagar.

Skeppets status.

Vikt: 500.000 ton.

Langd: 320 meter.

Bredd: 45 meter.

Djup: 20 meter.

Fart: 20 knop, men for narvarande max 10 knop.
Last: 3 skilda tankar med olja fran Mellandstern.

Forutom att skeppet saknar en motor och inte kan kommunicera med omvarlden,
sa saknas annat an ledljus pa vissa stallen i skeppet. Manga mindre elektroniska
funktioner har slagits ut, men hon flyter och kaptenen har inte hunnit undersoka
hela skeppet.
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SL - Information

Dodsfallen ombord har varit orsakade av Dédsangeln Hareb-Seraps narvaro pa
baten. [Las mer om Hareb-Serap i Morkrets legioner bok1, sid 31.]

Dodsangeln haller pa att manifestera sin narvaro ombord pa skeppet och har
medvetet tagit livet av storre delen av besattningen igenom olyckor. Det &r i oljan
i den mittersta tanken som Dddsangeln samlar sin kraft ombord pa skeppet.
Igenom sin ndrvaro forsoker han tvinga beséttningen att brutalt déda varandra och
den som Overlever skall till slut spranga oljetankern. Igenom eldhavet blir hans
manifestation total och det meningslosa valdet i Amerikas storstader pa 6stkusten
kommer att skjuta i hojden.

Varje dag vid solnedgangen forsoker Hareb-Serap ta kontroll 6ver rollpersonerna
ombord pa baten. Dddséngeln slar ett Ego-slag mot 20 och rollpersonen mot sin
Ego, den som har hdgst effekt vinner kampen.

Om Hareb-Serap skulle vinna forlorar rollpersonen 1T10 Ego tills nasta gang han
slar ett kontrollslag. Rollpersonens Ego sjunker bara nar det géller kontrollslag i
att std emot Dodséangeln och inte i nagon annan situation. Om en rollpersons Ego
skulle sjunka till noll &r han inte totalt hjalplos, men Dddsangeln kan nu forsoka
tvinga in rollpersonen i en okontrollerad Bérsark.

Om en rollperson skulle bli tvingad in i Barsark och vild strid skulle utbryta sa
maste omedelbart dom andra rollpersonerna sla annu ett kontrollslag mot Hareb-
Serap. Om den som vinner striden har gatt in i Barsark sa ar han automatiskt
kontrollerad av Dodsangeln, och forsoker da till vare pris att spranga oljetankern.

Barsark

Hareb-Serap kan tvinga en rollperson till ett Barsark slag varje dag, rollpersonen
maste klara ett normalt Ego-slag med effekten 10. Om det inte skull lyckas sa
grips rollpersonen av ett okontrollerat raseri mot alla andra ombord och kommer
att utan planerande forsoka doda dem sa snabbt som majligt. | en stridssituation sa
far rollpersonen aldrig nagra avdrag fran FV pa grund av skador eller blodforlust,
daremot forlorar han uthallighet som normalt. En person som gar Barsark far hojd
STY och TAL med 10, tank pé att det paverkar rollpersonens uthallighet och
kroppspoang.
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SL - Tidslinje for handelser ombord pa Helena 11

Onsdag kvall

Nar rollpersonerna sitter pa bryggan och ater sin enkla maltid sa utbryter en brand
i en tom hytt. Den &r inte allvarlig men det kommer troligen att ta ett tag innan
den upptacks, den skall mest anvandas for att forvirra rollpersonerna. Fyra av de
atta nedfrysta liken forsvinner fran kylrummet under natten. SL kan lata det
upptackas omedelbart eller s marker rollpersonerna att dorren till kylrummet star
Oppen ndr de gor frukost nésta dag.

O OmSL vill gora livet extra svart for rollpersonerna, sld da ett kontroll slag denna kvall.

Torsdag dag

Rollpersonerna marker nu att fyra av liken fattas. Med minst effekten 5 pa ett slag
i Leta- eller Brottsplatsundersékning sa hittar man svaga fotspar ut i trapphuset.
Med en effekt pa 16 ser man att sparen leder nedat i skeppet, men inte mer. Om
rollpersonerna skulle undersoka baten sd &r det enda de kan hitta en blot
presenning liggande i botten pa trapphuset, liken ar omojliga att hitta.

O Sla ett kontrollslag vid solnedgangen.

Torsdag natt

Tva av liken har blivit Levande déda som vandrar omkring i batens inre. Dom
kommer endast att ga omkring i omraden déar endast nodbelysningen fungerar.
Rollpersoner som lyckas med ett UPP-slag med effekten 16 kan tycka sig hora att
nagra konstiga ljud nedifran baten. Vadret blir samre under natten och om ingen
ar pa bryggan sa driver skeppet ur kurs, aven om autopiloten ar inkopplad.

Fredag dag

Védret blir samre och sikten forsamras mycket pa grund av ett ihardigt regn.
Ibland kan rollpersonerna hora skrik eka i de tomma korridorerna, och det blir
ibland flera sekunder langa stromavbrott. Tids och Rums uppfattning haller sakta
att andras ombord pa Helena Il. En av de tva liken kan komma upp pa de 6vre
regionerna, och skulle vid méte med en rollperson omedelbart attackera. Alla
forlorar 10 i uthallighet under dagen.

O Sla ett kontrollslag vid solnedgangen.

Fredag natt

Hela skrovet tycks lysa svagt blatt i de starka regnbyarna och ibland kan vita
blixtar komma i rasande fart langst batens arbetsdack. Rollpersoner som ser detta
maste sla ett Ego-slag med +0 pa slaget.

Olyckorna som hant de senaste dagarna spelas ater upp i ett starkt blatt sken. Man
kan se den explosiva branden i radiorummet och héra mannen skrika av smérta,
visionerna haller pa mellan 10 sekunder och en minut. Rollpersoner som ser detta
maste sla ett Ego-slag med +5 till +10 beroende pa SL valvilja. Alla de lik som
forsvann vandrar nu omkring som Levande Ddda nere i batens inre.
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Lordag dag

Hela baten lyser nu svagt blatt och det enda som verkar fungera ar dieselmotorn
som driver fartyget framat, inte ens nddbelysningen fungerar dverallt. Ibland kan
vita Kklotblixtar komma farande igenom korridorer och rum dér rollpersonerna
befinner sig. Chansen att bli traffad ar 20-Ego, och vid en traff skakas man om
ordentligt och tar tva skramor och forlorar totalt 10 uthallighet. Ingen rollperson
bor traffas om hans uthéllighet blir 20 eller mindre. Daremot kommer alla att
forlora 10 i uthallighet under dagen.

O Sl ett kontroll slag vid solnedgéngen.

Lordag natt
De Levande Doda som inte forstorts av rollpersonerna kommer nu att soka sig
upp i baten for att forinta rollpersoner som inte star under kontroll av Dodsangeln
Hareb-Serap.

Séndag morgon

Har inte Hareb-Serap lyckats fa rollpersonerna att forinta baten innan gryningen,
sa har han misslyckats. Efter ett tag kommer ett skepp fran kustbevakningen att
upptacka Helena 1. Nar solens stralar traffar skeppet sa forsvinner omedelbart det
blaa skenet och de vita blixtarna. Stormen har nu passerat och det finns inget som
tyder pa att nagot konstigt har hant.

Till slut

Om rollpersonerna skulle vara sd dumma att borja att berdtta om de konstiga
handelserna ombord pa skeppet, sa kommer kaptenen pa korvetten fran
kustbevakningen se till att rollpersonerna sétts under bevakning. Kaptenen ar en
liktor under Arkonten Netzach och han tdnker inte tolerera att nagot som kan
skada illusionen skall lacka ut till pressen. Den rollperson som tanker stélla upp pa
en intervju hotas forst, men om det inte skulle hjdlp sa rakar han troligen bli
Overkord av en taxi.

Awventyret skrevs pa LinCon 1998 som en del i en tavling att skriva ett dventyr pd nagra
timmar utifrn temat ”Tre man i en bat”. Hoppas att sdval SL som spelare har haft skojigt nar
ni spelat detta dventyr.

~Mattias Ahlqvist~

ahlgvist@excite.com
mahlqvist@excite.com
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Rollformular
Namn: Ronald Howart Yrke: Kapten pa Helena Il

Personlighet:
Du &r en bestamd man som vet att satta kunskap och ledarformaga hogt i status.
Ditt fartyg ar ditt liv och de som kan leva i harmoni med havet har din respekt.

Utseende:
Som den 57arige kaptenen du ar har brunt glest har och gra 6gon, den 186 cm
langa kroppen har en god hallning trots sina 88 kg.

ROR:12  UTS: 10 HAND: 2st 4SKR=1LATT
UPP: 12  STY: 14 INB: +0 3LTA=1ALV

EGO:16 UTB:12 SKB: +2 3ALV=1DOD

TAL: 14 KAR:16 UTH: 100

Mentalbalans: -5 Ego.mod: - Hjaltepoang: 10

Nackdelar: Fordelar:
Fobi. Ensamhet -5

Fardigheter:

Mandvrera oljetanker. 24 Slagsmal. 14
Radiotelegrafi. 19 Pistol. 12
Vérldsvana. 18 Snabbdrag. 8
Sjovana. 20 Simma. 12
Motorkunskap. 10 Leta. 8

VAPEN: FV: SKR: LS: AS: DS: RV: ME: MAG:

Desert Eagle 12 1-5 6-9 10-14 15+ 30m 3/sr 9 skott
(Du har pistolen och totalt tvéa magasin, inlasta i ditt kassaskap.)

Ovrig information:

Ockult upplevelse

| din ungdom arbetade du pa en mindre bat som korde turister i omradet omkring
Nassau. En kvall borjade vattnet runt baten att "koka" och baten sjonk i en vit
dimma som plotsligt tackte hela omradet runt baten. Du klarade dig igenom att
kastade dig i vattnet, men det tog ett dygn innan en fiskebat hittade dig.

Att ligga sa lange i vattnet gjorde att du utvecklade en latt fobi. Du har ingen
radsla for havet i sig, men en stor respekt for dess enorma krafter.
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Rollformular
Namn: Billy Moran Yrke: Styrman pa Helen Il

Personlighet:

Du ar en ganska hard och kanslokall sadist som inte bryr sig om lagar och andra
manniskors problem. Som utbildad sjoman har du respekt for havet, men du ser
aven mojligheten till sjéroveri och smuggling. Slicka uppat och sparka nedat.

Utseende:

Du har svart kortklippt har och gér ofta med nagra dagars skigg. Ogonen &r bruna
och brukar du skyddas med ett par solglaségon av dyraste sort. Du har en 32arig
valbyggd kropp som &r 196 cm lang och véger 80 kg. Du bér alltid fingerlosa
laderhandskar, detta for att dolja ett brannsar pd hoger hand som en tidigare
partner gett dig med en svets.

ROR:12  UTS: 14  HAND:2st 4SKR=1LATT
UPP: 10 STY: 16 INB: +0 3LTA=1ALV
EGO:14 UTB: 12 SKB: +2 3ALV=1DOD
TAL: 12 KAR:10 UTH: 90

Mentalbalans: -5 Ego.mod: - Hjaltepoang: 6
Nackdelar: Fordelar:

Sjalvisk. -5

Fardigheter:

Mandvrera oljetanker. 18 Slagsmal. 16
Radiotelegrafi. 16 Dolk. 14
Motorkunskap. 8 Pistol. 9
Sjovana. 16 Inbrottsteknik. 10
Simma. 14 Sprangteknik. 10
Droger. 16 Leta. 14
Gomma sig. 10 Vérldsvana. 15

VAPEN: FV: SKR: LS: AS: DS: RV: ME: MAG:

Dolk. 14 1-10 11-16 17-19 20+ - - -
(Den ligger i en lada i din hytt.)

Ovrig information:

Du ar en simpel skurk som for tillfallet livnar dig pa att smuggla knark till USA,
som du billigt kopt av nagra araber. Du har 0,8kg heroin i en lada under sangen, i
din hytt. Nar du kopte knarket fick du av nagon anledning dven en bonus av
araberna, du fick 10kg sprangdeg och 5 tdndhattar med tidsinstéllning.
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Rollformular
Namn: Henry Miro Yrke: Kemist. (Hemligt: CIA-Agent)

Personlighet:

Du ar en kall och professionell agent som kan spela de roller du blir tilldelad. Som
den kemist du nu spelar bor du vara eftertanksam och trevlig, och lata det framga
att det ar det ar kaptenen som skater baten och du bara &r en passagerare. Detta ar
bara ett tips, du far forstas visa Oppet forakt for alla ombord om du vill.

Utseende:

Du &r egentligen 35ar men igenom att farga haret gratt och med smink ge ansiktet
ett mer aldre utseende kan du spela rollen som en 46arig forskare. For att dolja din
179 cm langa och muskuldsa kropp gar du troligen i stora och heltackande arbets-
eller fritidsklader.

ROR: 12 UTS: 12 HAND: 2st 4 SKR=1LATT
UPP: 18 STY: 14 INB: +0 S3LTA=1ALV
EGO: 18 UTB: 14 SKB: +2 3ALV=1DOD
TAL: 12 KAR: 10 UTH: 90

Mentalbalans: -15 Ego.mod: +3  Hjaltepoang: 12

Nackdelar: Fordelar:

Sjélvisk. -5

Vaghals -10

Fardigheter:

Automat V. 12 Avlyssningsreknik. 10
Slagsmal. 16 Forkladnad. 12
Pistol. 14 Radiotelegrafi. 14
Dolk. 12 Sprangteknik. 19
Strid i morker. 12 Droger. 14

Leta. 18 Brottsplatsundersokning. 12
Naturvetenskap. 8 Kemi. 8
VAPEN: FV: SKR: LS: AS: DS: RV: ME: MAG:
Ingram M11 12/14 1-4 59 10-14 15+ 5m A  30skott
Dolk. 14 1-10 11-16 17-19 20+ - - -

(Vapnen och tre magasin till Ingramen forvarar du i en last 1ada, i hytten.)

Ovrig information:

Du ar en CIA-agent som arbetar under falsk identitet, for tillfallet &r du en 46arig
kemist som arbetar for det amerikanska oljebolaget U.S Oil. Eftersom du ar 35ar
maste du forklada dig for att se aldre ut, dvs igenom smink. FOr nagra manader
sedan skickades du till Portugal. Din uppgift ar att undersoka om baten smugglar
droger.
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Rollformulér - SLP
Namn: Nu ganska irrelevanta. Yrke: Levande Doda pa Helen 11

Personlighet:
De styrs helt av dodsangeln Hareb-Serap, och kan inte kommunicera med nagra
andra varelser.

Utseende:
Ser ungefar ut som nar de levde, men har fortfarande de eventuella sar som
tillkom vid dodstillfallet. For Gvrigt &r deras hud helt vit och téckt av frost..

ROR: 15 uTsS: 3 HAND: 2st 6 SKR=1LATT *
UPP: 3 STY: 14 INB: +3 5LTA=1ALV

EGO: 5 UTB: - SKB: +3 3ALV=1DOD

TAL: 24* KAR: - UTH: -

Mentalbalans: - Ego.mod: - Hjaltepoang: -
Nackdelar: Fordelar:

Ser obehindrat i morker.
Fardigheter:
Slagsmal. 10
Alla nérstridsvapen. 10

Har inga andra anvéndbara fardigheter.

VAPEN: FV: SKR: LS: AS: DS:
Skiftnyckel. 10 1-8 9-14 15-18 19+
Hammare. 10 1-7 8-10 11-16 17+
Kedja. 10 1-8 9-12 13-16 17+

Knytnave. 10 1-10 11-20 21-24 25+
Spark. 10 18 9-15 16-19 20+

Ovrig information:
*) Dessa Levande Ddda &r inte av samma sort som de i grundreglerna, dessa har
en TAL och har inte evigt liv. De ar obevapnade eller bar enkla naturliga vapen.

Dodlig Triangel — Tre man i en bat. ©Post Mortem, 1998
Sidan: 8



	DÖDLIG TRIANGEL
	~ Tre män i en båt ~
	Bakgrundsinformation
	SL - Information
	SL - Tidslinje för händelser ombord på Helena II
	Till slut
	Rollformulär
	Rollformulär
	Rollformulär
	Rollformulär - SLP


