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INLEDNING — VAD AR UNDER RODA VINGAR?

Arrangorsgruppen Wermlandsgillet, som bestar av Michael Wermelin, Andreas Nystrém och Per-Anders
Westin, genomférde projektet Under réda vingar mellan 1999 — 2001. Under réda vingar var ett levande
rollspel som hade sin kulmen i och med det spel som genomférdes under vecka 30, 2001. I spelet deltog
drygt 300 engagerade rollspelare som tillsammans beridttade en saga om hur landet Nymark genomgick
religiosa och politiska férindringar. Alla deltagare var iklidda medeltidsinspirerade klider, bodde i
tygpaviljonger och gestaltade var sin roll i sagan. Som skddeplats hyrdes en gammal fibodvall i Dalarna,
som under spelet fick gestalta hertig Durlan Vendelkrdkas jaktgird, initiativtagaren till métet om Nymarks
framtid.

Innan spelet genomférdes arbetade Wermlandsgillet i drygt ett och ett halvt 4r med forberedelser.
Forberedelserna bestod bland annat i att skriva en projektplan, som fick sitt slutgiltiga utseende i juni
2000, hemsideskonstruktion, deltagarkontakt och skapande av bakgrundsmaterial till sagovirlden och
berittelsen.

Strax innan vecka 30, 2001, férbereddes omridet for deltagarnas ankomst. Till detta kom att
informera lokalbefolkningen om spelet, si att de inte skulle bli chokade av att méta medeltidsklidda
minniskor ute i skogen. For deltagarnas trevnad hyrdes torrdass som komplement till de av oss grivda
och snickrade ldddassen. Ett vardshustalt restes och inreddes med bord, stolar och kok.

Nir spelet genomfoérts avslutades arrangemanget med en fest. Stimningen var hég och de allra flesta
bedyrade att de haft mycket trevligt under spelet. Dagen efter festen packade alla deltagare ihop sin
utrustning och reste hem. Efter deltagarna limnat omradet kvarstod stidningen. Till férberedelserna pa
omradet samt stidningen hade Wermlandsgillet hjilp av ett tjugotal frivilliga funktionirer.

Hir foljer slutrapporten f6r Wermlandsgillet projekt Under réda vingar.
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PRESENTATION AV WERMLANDSGILLET

Wermlandsgillet 4r den trio som bildades under senhésten 1999 och som beslutade sig for att gora
levande rollspelet Under réda vingar. Medlemmarna dr Andreas Nystrom, tidigare arrangér av
spelkonventet Solcon, Per-Anders Westin och Michael Wermelin, tidigare arrangérer av det levande
rollspelet Midnattseld. Vi mitkte snart att vi arbetade mycket bra tillsammans, mycket beroende pi att vi
endast var tre som skulle diskutera igenom besluten. Och under de kommande tva aren skulle vi arbeta
hart och broderligt f6r att skapa ett levande rollspel med trovirdigheten som ledstjarna.

Wermlandsgillet hade redan frin borjan bestimt sig for att arbeta helt ideellt och framf6r allt pa ett
sitt si att arbetet skulle vara roligt och inte belastande. Ett av malen med sjilva arrang6rsskapet blev
informellt att vi tillsammans skulle skapa ett levande rollspel som vi sjilva skulle vilja bevista som spelare.
Arbetets inriktning var att skapa en saga med djup och karaktir, samtidigt som den skulle innehilla
tillrickligt med levande historia, kultur och nirvaro for att kinnas gedigen och trovirdig. I efterhand kan
vi stolt siiga att vi aldrig avvek fran dessa teser utan arbetade direfter under hela tvaarsperioden.

Wermlandsgillet var vid tiden f6r projektets start en nyfiken och optimistisk trio som férindrades och
vixte med uppgiften under tidens ging. Optimismen tappade vi aldrig och var beslutsamhet och styrka
vixte ju nirmare vi kom levande rollspelets start under vecka 30 2001. Under och efter levande rollspelet
fick Wermlandsgillets medlemmar se sitt mal ga i uppfyllelse och ta emot 16nen for tvi ars férberedelser.
Lyckan f6r oss var att se att den tid vi lagt ned inte hade varit forgives. Arrangemangets deltagare var mer
in nojda med insatsen som gjorts, och dven om vi férstatt att manga deltagare var néjda med oss lingt

innan levande rollspelets start 6verskred slutresultatet vara forvintningar.
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BESKRIVNING AV PROJEKTETS VISION OCH MAL

For att tydliggdra arbetet med Under réda vingar formulerade vi en vision och fyra delmil for projektet.
Visionen och mailen hjilpte oss genom hela arbetet att behalla fokus pd uppgiften. Nista varje beslut
vigdes mot maélen, for att se om beslutet gick i samma riktning som mélen utstakade. Vision och mil dr
framforallt viktiga fr att visa deltagarna vilket typ av arrangemang de stills infor, f6r att underlitta deras

beslut om deltagande. Projektmalen och visionen var stindigt tillgingliga f6r deltagarna pa hemsidan.

Vision f6r Under r6da vingar

Arrangbrernas vision med projektet var att skapa méjligheterna for ett levande rollspel dér deltagarna
kinde sig helt och fullt delaktiga i en fiktiv tillvaro satt i en sagomiljé inspirerad av europeisk medeltid
(tidigt 1000-tal till sent 1300-tal), och dér varje deltagare kinde sig engagerad i spelet.

Visionen grundar sig i var egen forkirlek till rollspel och levande rollspel som har férmagan att bryta
barridren mellan var verklighet och den fiktiva — en strivan efter en nira nog fulltstindig nirvarokinsla i
den pahittade virlden. Vi har haft véra storsta upplevelser av rollspel dd vi kidnt oss delaktiga i sagan som
vi tillsammans med andra berittat. En total upplevelse av en pahittad tillvaro dr dock oméjlig, varfér vi
valde att definiera ordet vision om ett icke uppnabart idealtillstind. Fér oss gav visionen oss en riktning
for projektet — en ledstjirna.

For att gbra visionen greppbar och 6verkomlig formulerade vi fyra delmil f6r projektet. Dessa mal
skulle vara uppnabara och mitbara. Vi ville att malen skulle vara mitbara, fér att efter spelets
genomférande kunna fa ett matt pa hur lyckat deltagarna ansag det var. Under efterfesten bad vi darfér
deltagarna fylla i en enkdt, vars syfte var att mita hur vil vi uppnatt malen. Utvirderingen av enkiten kan
hittas pa annat hall i slutrapporten.

Vi utformade alltsd fyra delmal f6r Under réda vingar, som vi ansig skulle hjilpa oss att striva mot
den vision vi formulerat:

Delmal 1: Arrangdrerna ska skapa bakgrundsmaterial som inspirerar och uppmuntrar
deltagarna till ett gott rollspelande. For att lyckas med att leva sig in i en saga, maste virlden som
malas upp vara firgstark, intressant och logiskt uppbyggd. Nir sagovitlden inte kdnns trovirdig rimnar
snabbt illusionen av det pahittade, och verkligheten gér sig pamind.

Delmal 2: Arrangemanget ska ha en vil fungerande organisation kring praktiska detaljer och
logistik. Om inte de praktiska detaljerna fungerar som de ska blir deltagarna litt irriterade och har
dirmed svirt att ligga ner energin pa att skapa sagan. Detaljer som toaletter, vattentillging,
arrangbrsbemotande och tilldelning av ligerplats dr minst lika viktigt for sagan som en vilskriven intrig.
En vil fungerande logistik marks inte, men ddremot mirks det mycket tydligt om nagot inte fungerar.

Delmal 3: Deltagarna ska kunna gestalta den roll de valt att spela. Den viktigaste delen av
sagovirlden dr minniskorna — deltagarna. Ett grovt brott mot sagans trovirdighet dr dirfér om deltagare
tillats spela karaktirer som inte passar dem. Exempelvis alltf6r unga ménniskor som spelar erfarna krigare.

Delmal 4: Spelets fysiska miljo maste dels vara trovirdig, dels méjlig att genomféra. En annan

viktig del av sagans trovirdighet 4r omradet dir spelet genomférs och deltagarnas utrustning. Gillande
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omridet sd ansag vi att det var utomordentligt viktigt att frimst hitta ett omrade och férst direfter
anpassa sagan till omradet. Alltfér ofta 1 dessa sammanhang skrivs spelets handlingsférlopp forst och
efterit forsoker arrangdrerna hitta ett omrade som passar in pa den pahittade sagan. Gillande deltagarnas
utrustning sd letade vi efter en niva som dels holl hog klass, for att inte stéra sagan, men som dven var

uppnabar f6r deltagarna.
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UPPFYLLNAD AV MAL

Hur vil uppnadde vi da vara uppsatta mal? For att testa detta anvinde vi oss av en enkitundersékning
under efterfesten. Enkiten fylldes i av 183 deltagare, varav 57 var kvinnor och 123 var min. Enkiten var
sd konstruerad av varje projektmal testades med tva péastienden, férutom delmal 1, som testades med fyra.

De som fyllde i enkdten fick svara pa hur vil deras egen asikt Gverensstimde med enkitens
pastienden pa en fyrgradig skala (1 = Instimmer inte alls; 4 = Instimmer helt). Svaren pa de olika

pastiendena vigdes sedan samma for varje delmal.

Delmal 1: 3,1
Bakgrundsmaterialet hjélpte mig att gestalta min roll. 3,1
Arrangdrerna var lyhorda f6r deltagarnas asikter om sagovirlden. 3,4
Jag kinde mig inlist pa det textmaterial som skapats. 2,5
Sagovirlden var trovirdig och genomtinkt. 3,4
Delmal 2: 3,6
Jag blev vil bemétt vid ankomsten till omrédet. 3,7
Praktiska detaljer som vattenférsérjning och sanitet fungerade bra. 3,4
Delmal 3: 3,2
Det var roligt och utmanande att gestalta den roll jag valt. 3,2
Under spelet kinde jag mig som en del av sagovirlden. 3,3
Delmal 4: 3,6
Omradet passade som hertig Durlans jaktgard. 3,6
Deltagarnas utrustning levde upp till férvintan. 35

Med enkiten som grund kan vi nog hivda att Under réda vingar var en succé; alla delmal nadde en
bra bit 6ver medelbetyget 2,5.

Kritik kan dock riktas mot det hér sittet att testa hur vil vi nddde upp till mélen. Den kanske stérsta
bristen i enkiten dr pistiendena och deras koppling till delmailen. En mer utférlig undersékning skulle

bestd av en pilotundersbkning for att sikra pastiendenas giltighet i relation till delmélen.
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PROBLEM MED OMRADET

Arrangemangets storsta bakslag kom ndr det gillde omradet. Till de tvd girdar som fanns pa omradet
fanns ocksd tva separata dgare. Trots att vi ett 4r innan arrangemanget pratat med markigaren fér den
stora girden, kom vi inte till en uppgorelse med dgaren till den lilla girden forrin nigon vecka innan

arrangemanget — vilket holl pa att dventyra hela arrangemanget!

Beskrivning av situationen

Till de tva gardarna fanns alltsd tva dgare, en syster och en bror. Under var rekognosering av omradet i juli
ar 2000 besokte vi systern (dgare till den stora garden) och fick ett muntligt 16fte om att kunna anvinda
omradet. Systern skulle i sin tur prata med brodern, men trodde inte att han skulle motsitta sig att hyra ut
sin gird. Brodern var for tillfillet inte hemma och skulle under hésten resa till USA {6r att aterkomma till
Sverige under viren.

Vi fick snart veta att relationen mellan systern och brodern inte var den bista, och dirmed kom inget
besked fran brodern om att hyra hans gird. Vi hade under hosten vid ett flertal tillfillen kontakt med
systern for att héra om besked fran brodern, men fick dock inget. I december ar 2000 besdkte vi systern
och skrev kontrakt om hyra av omradet, och da hon forsikrade att hon skulle ta kontakt med brodern £6r
att fa ett besked om hans gard. Nagot besked fick vi dock inte, utan vi fick vinta till maj ar 2001 innan vi
fick kontakt med brodern. Han hade d4 atervint till Sverige och vi kunde dirmed ringa honom och sjilva
friga om hans gard.

Efter ett antal samtal dir vi redogjorde detaljerna kring arrangemanget lyckades vi fi den forst
skeptiske brodern att stilla sig positiv till att hyra ut garden. Ndgra veckor innan arrangemanget dkte vi
upp till omrddet och gjorde dir upp med honom. Det avtal som sléts var endast muntligt, vilket senare

skulle komma att stilla till problem.

Utpressning

Nir sa arrangemanget borjade och vara deltagare anlinde hinvisade vi dessa till de platser som tidigare
gjorts upp med dem, vissa vid systerns gird och vissa vid broderns gard. Tva dagar innan spelets borjan
kom brodern pa bes6k. Han gillade inte att vi anvinde hans mark for att sla upp tilt pd samt — enligt
honom — att vi anvinde garden till mer 4n vi kommit 6verens om. Det visade sig att vart muntliga avtal
varit oklart, och att bida vi och brodern inte var 6verens om avtalets exakta innebord. For att forvirra
situationen var brodern inte lingre positiv till att lita oss anvinda hans gard. Med tanke pa att nigra av
vara grupper var placerade vid hans gird skulle detta innebira ett avbrytande av spelet — en for oss
otinkbar tanke. Brodern maste ha insett detta och bérjade en utpressning. Han hotade till och med att
hysa oss frin hans mark med polishjilp.

Genom att tala om f6r oss hur usla vi varit som brutit mot avtalet och misskott hans gard lade han
hela ansvaret pa hindelsen pa oss, och forvirrade dirmed en redan pressad situation. Med denna
utpressning kunde vi inget annat 4n ga med pa att direkt betala ett skadestind till honom — ndgot vi ansag

oss tvungna for att ridda arrangemanget.
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Oférutsedd utgift

Nir vi sl6t det muntliga avtalet med brodern var hyressumman 4 000 kronor, utéver de 10 000 kronor vi
redan betalat till systern. Under utpressningen kom vi att fi betala ett skadestind om 20 000 kronor. Det
var ett svirt slag di vi under denna fas av arrangemanget inte hade fullstindig koll pi var ekonomi,
mycket pd grund av att det fore, under och efter spelet gjordes ménga kontantinkép déir kvitton skulle
redovisas i efterhand.

I och med skadestindet kom vi att leva med en oro for att var ekonomi inte skulle ga ihop, men det
kom att visa sig att var oro var i onédan. Vir ekonomi klarade denna oférutsedda utgift, men viktigast av

allt, arrangemanget riddades och spelet kom att f61l6pa enligt planerna.

Vikten av ett omradeskontrakt

Med facit i hand kan vi bara konstatera att vi skulle ha slutet ett skriftligt avtal &ven med brodern. Dock
skulle vi redan under sommaren ar 2000 ha gjort klart med honom om detaljerna, inte nigra veckor innan
spelets borjan. Dirtill skulle vi inte heller ha férlitat oss pa vart ombud, systern, utan sjilva direkt tagit
kontakt med brodern.

Di omradet dr en mycket viktig del i ett levande rollspelarrangemang dr det viktigt att ordna ett
omrideskontrakt dir det tydligt framkommer vad som giller f6r omridet. Att tidigt skaffa sig en god
relation med markigaren for att sedan kunna diskutera detaljerna i kontraktet kan vara avgérande for ett
lyckat arrangemang. Det dr ocksd viktigt att tidigt ta reda pa om levande rollspelomridet har fler

markégare 4n en, och om sd idr fallet ta kontakt med dven dessa markigare i god tid.
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BUDGETUTFALL OCH KOMMENTARER

En budget for ett projekt dr alltid en gissning. Budgeten hjilper till att visa om ndgon utgiftspost riskerar

att skena ivig, eller om ndgon annan fir alldeles for lite uppmirksamhet. Den budget som las vid

projektets start visade sig snart vara en ndgot bristande gissning. I januari 2001 genomférde vi dirfér en

budgetrevision.

De storsta forindringarna i den reviderade budget var kostnaderna fér utskick och utgifterna for

arrangorer. Vid tidpunkten fér projektets start var det dnnu inte klart om vi skulle fd trycka utskicken

gratis pd Sverok Stockholms grafiska verkstad, eller om vi skulle behéva anvinda oss av ett

konventionellt, betydligt dyrare, tryckeri. Arrangérskostnaderna gick upp pa grund av vira manga resor,

dels till omradet och dels till méten med deltagare. I budgetrevisionen 6kade vi dven posten fér omrédet.

Budget f6r Under r6da vingar

Utgifter Ursprunglig Reviderad Utfall
reviderad ursprunglig

Utskick 14000 5000 3780,5 76% 27%
Arrangoérskostnader 5000 10000 9141 91% 183%
Omrade 13000 17000 36645 216% 282%
Transportkostnader 10000 10000 14142 141% 141%
Rekvisita 13000 13000 11780 91% 91%
Vérdshus 25000 25000 22701 91% 91%
Utbildning av funktionarer 2500 2500 0 0% 0%
Avslutande fest 15000 15000 4142 28% 28%
Reduktion av deltagaravgift 3000 3000 0 0% 0%
Sjukvardsutrustning 2000 2000 0 0% 0%
Ovriga kostnader 5000 5000 3693 74% 74%

Summa: 107500 107500, 106024 99% 99%
Inkomster
Deltagaravgift 87500 90175 103%

antal deltagare 250
Avgift 350

Bidrag 20000 28813 144%

Summa: 107500, 118988 111%

Balans: 12964
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Kommentarer till budgetutfallet

Utskick
Vi skrev tvd utskick som bida trycktes pa Sverok Stockholms tryckmaskin. Eftersom bada utskicken
dirmed trycktes gratis hamnade vi lingt under utsatt budget. Vi strivade dven efter att hilla

portokostnaderna nere genom att skicka utskicken buntvis till gruppledarna.

Arrangorskostnader
Virt myckna resande kostade mer 4n vi forst planerat. Nir vi inte kunde lana bil f6r utflykterna hyrde vi
bil hos foretaget Avis. De flesta resorna gick till omradet fér rekognosering, men manga méten med

deltagare, ink6p hos grossister med mera hojde arrangtrsutgifterna.

Omrade

Kostnaderna foér omridet blev, pa grund av problem med markigare, mycket hégre dn planerat.
Situationen dr i detalj beskriven pd annan plats i slutrapporten. Vi hade budgeterat f6r en hyra av omradet
pa 10 000 kronor, men som slutade pa 34 000 kronor. Omridesposten innehaller dven kostnaden for

ansvarsforsikringen som tecknades for arrangemanget.

Transportkostnader
Den storsta delen av den hir budgetposten dr de tva bilar och slipvagn som vi hyrde under en och en
halv vecka vid tidpunkten foér levande rollspelet. Vi ville inte riskera att lanade bilar slets och forstérdes,

varfor vi ansdg det nddvindigt att anvinda fullférsikrade hyrbilar.

Rekvisita
Under den hir posten bokférdes all extrautrustning som militdrtilt, bjudgodis, hyrtoaletter, sopsickar
med mera. Aven kostnader fo6r dyrbar och for virt arrangemang specifik utrustning fér vissa grupper

hamnar under rekvisitaposten.

Virdshus
Virdshuskostnaden var tvddelad, dels inkép av tilttyg f6r byggnationen och dels inkép av mat och dryck

till serveringen. Virdshuset kom mycket ndra utsatt budgetmal.

Utbildning av funktionirer
En forsta hjilpen utbildning képt av Réda korset planerades for alla arrangérer och funktionirer. Tyvirr
var det mycket svirt att fi Réda korset och de tjugotal funktiondrer som var aktuella f6r utbildningen att

ha tid samtidigt. Utbildningen genomférdes darfor aldrig,

Avslutande fest
P4 grund av férmanliga inképspriser frin ICA i Forshaga kunde vi halla kostnaden nere fér maten pa
efterfesten. Vi planerade dven att betala fér och boka underhillare for festen, vilket visade sig vara

onddigt. Externa underhéllare bokades darfér inte.
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Reduktion av deltagaravgifter
Av bokféringstekniska skil skapade vi en post for den kostnad det innebar for projektet att funktionirer
inte betalade deltagaravgift. I realiteten fungerade inte detta. Funktionidrerna betalade inte deltagaravgift,

men detta bokfordes inte.

Sjukvardsutrustning
I stort sett all sjukvirdsutrustning kunde lanas frin lokala riddningstjansten och privatpersoner. Vi hade
dirfor inga utgifter for inkép av sjukvérdsartiklar. Som tur dr anvindes endast nigra huvudvirkstabletter

under spelet.

Ovriga kostnader

I den hir posten ingar avgifter till postgirot, priser i bagskyttetdvlingen, biltvitt av lanade bilar med mera.

Deltagaravgift
Antal betalande till Under r6da vingar var 301. Av dessa betalade ett ospecificerat antal halv deltagaravgift

for att de pd nagot sitt arbetade f6r arrangemanget, fore, under eller efter spelet.

Bidrag

Den storsta bidragsgivaren till Under réda vingar var Sverok Svealand, fran vilka vi fick ett bidrag pa 20
000 kronor. Férutom Sverok Svealand bidrog dven Folkuniversitetet med resterande 8 813 kronor, via en
studiecirkel i projektledning vi skapade for arrangemanget. En stor bidragsgivare var naturligtvis dven

Sverok Stockholm, som bidrog med gratis tryckning av utskicken. Detta syns dock inte i redovisningen.

Sammanfattning

Projektet gick ihop ekonomiskt och slutade med en positiv balans pa 12 964 kronor — detta trots den
ovintade och stora extrautgift som omradesproblemen stod fér. Ett projekt av Under réda vingars kaliber
behéver inte kosta mer. Ideella krafter och en vilja att alltid finna billigare 16sningar kan pressa utgifterna

till ett minimum.
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MYTBILDNINGEN KRING LEVANDE ROLLSPEL — VAR
ERFARENHET

Vi fick tidigt under arrangemanget en kinsla av att det bland deltagare i levande rollspel (vanligen kallade
lajvare) — och arrang6rer av levande rollspel i synnerhet — fanns vissa myter. Vi lyckades fa fram tre tydliga
myter: lajvare liser inte langa texter; det dr jobbigt och slitsamt att arrangera levande rollspel; ett bra
levande rollspel maste kosta. Under arrangemangets gang kom det att bli en grej att se om dessa myter

skulle hélla dven for oss. S4 hir tycker vi det blev:

Myt 1: Lajvare ldser inte langa texter

Det sades oss att lajvare inte tycker om linga texter, varken att lisa dem eller att sjilv producera dem. Di
vi i vért arrangemang ville skapa en religion med ett djup kom detta i direkt konflikt med myten. Men da
vi trodde pa var idé om en vil utvecklad religion fanns enligt oss inget annat sitt 4n att producera stora
mingder text. Dessa texter krivde manga ginger att ldsaren var tvungen att tinka bide en och tva ginger
for att pa allvar kunna forstd och ta till sig innehallet.

Vi fick tidigt intresserade till inkvisitionsgruppen, och det visade sig snart att de hade ett stort intresse
i att vara med och utveckla religionen. Nir sedan fler deltagare anmailde sig till Under réda vingar visade
det sig att manga var intresserade av att utveckla religionen. Det bildades olika grupper som producerade
mycket textmaterial som senare kom 6vriga deltagare till del.

Vir erfarenhet av detta dr att lajvare dr intresserade av linga texter. Vi tror att det innehdllsmissiga ar
det viktiga, och om levande rollspelaren dr intresserad av innechillet har inte textens lingd nigon
betydelse. En annan aspekt som vi tror gynnar intresset for texter 4r om levande rollspelets deltagare far
vara delaktig i skapandet av innehallet. Detta gér ocksa att spelet i sig gynnas genom att si manga varit
med och diskuterat fram det underlag som senare blir till texter. I vart fall kom i stort sett alla deltagare att

vara insatta i religionen och kunde géra sina egna tolkningar i olika frigor som dryftades under spelet.

Myt 2: Det ir jobbigt och slitsamt att arrangera levande rollspel

Att det skulle vara jobbigt och slitsamt att arrangera levande rollspel tror vi de flesta anser. Men maste det
vara sa° Svaret pd denna friga dr enligt oss nej. Sjilvklart dr det mojligt att géra det jobbigt och slitsamt,
men vi menar att mycket av arrangerandet gar att underldtta med god planering. Si om arbetet med
arrangemanget planeras pa en lingre tid tror vi att det inte dr behGver vara jobbigt och slitsamt. God
planering skapar goda fOrutsittningar for ett bittre arrangemang. Dirtill behover inte du som arrang6r
kinna dig tvungen att gora allt sjilv. Genom att lita andra hjilpa till si har du underlittat arrangerandet.
Vi tror ocksd (som ocksd framkommer i texten ovan) att ett levande rollspel gynnas genom att lata andra
vara med i utvecklingen av levande rollspelet. Om deltagarna far vara med och kinna sig delaktiga i
utvecklandet, tror vi att detta skapar mycket goda forutsittningar for ett lyckat levande rollspel. Da
levande rollspel enligt oss dr nagot som vi — arrangbrer och deltagare — tillsammans skapar 4r det viktigt

att alla kidnner sig delaktiga.
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En hektisk fas i arrangemanget dr dagarna innan spelet borjar. Det dr dd som si mycket ska ordnas pa
omridet. Inte heller hir ska arrangbrerna behdva gora allt. Med en god planering och en grupp
funktiondrer kommer férberedelsedagarna pa omrédet att klaras av utan storre slit.

Sammanfattningsvis anser vi alltsd att det inte behéver vara jobbigt och slitsamt att arrangera levande
rollspel. Genom god planering och genom att bjuda in deltagarna att vara med i skapandet av levande
rollspelet har arrangbren skapat férutsittningar for ett lyckat arrangemang. Arrangéren kan ddrmed dgna

sig 4t ett mindre antal uppgifter och riskerar dirmed inte att slita ut sig.

Myt 3: Ett bra levande rollspel maste kosta

En uppfattning manga tycktes ha var att ett levande rollspel med stor budget och hég deltagaravgift ger
mycket bittre forutsittningar for ett lyckat levande rollspel. Denna uppfattning delade vi inte sedan
tidigare, och under arrangemangets gang kom vi att striva efter att skapa ett bra och lyckat levande
rollspel utan en stor budget och hég deltagaravgift. Var ursprungliga budget hade en ligre deltagaravgift
in den som senare kom att fastslds. Anledningen till h6jningen var att flera presumtiva deltagare var
forvinad 6ver den laga avgiften som de trodde kunde skrimma bort vissa deltagare — levande rollspelet
skulle inte verka seriést med en ldg deltagaravgift.

Nu visade det sig dock att hojningen av deltagaravgiften hade betydelse pa grund av det oférberedda
problemet med den ena markigaren. Men om inte detta problem uppstatt hade vi fatt ett rejilt positivt
utfall jimfort med den nollbudget vi gjort. Vir uppfattning ir att 4ven om vi skapat en budget med storre
intdkter 4n de vi nu hade, sd kan vi inte finna nigra nya stora utgiftsposter som skulle kunna ticka dessa
intikter. Resultatet skulle ha blivit ett Gverskott, vilket var varken syfte eller mdl med arrangemanget.
Istillet ville vi anvinda intdkterna — i den man det var méjligt — till sidant som deltagarna direkt fick
tillbaka i nigon form (exempelvis gratis mat och dryck pd virdshus och vid slutfesten).

Kostnaderna for ett levande rollspelarrangemang kan ménga ginger sinkas genom att ta till vara pa
de kontakter arrangdrerna (och arrangérernas vanner och bekanta) har. Genom att noggrant planera
ink&p och gora stora inkép hos grossister kan priser sinkas mycket. Att ta reda pé vilka rabatter som du
eller dina vinner har foér exempelvis byggvaror, kan madnga ganger sinka kostnaderna med flera
tusenlappar. Ett arrangemang som dartill 4r ideellt skapar stora férdelar nir det giller att hélla budgeten pa
ldgre nivaer. Dock kriver ett ideellt arrangemang att arrang6rer har en inkomst fran annat hall f6r att klara
livsuppehillet. Vi tror att detta dr mojligt (vilket vi ocksa visat) genom att lata arbetet med arrangemanget
liggs ut 6ver en lingre tid. Om arbetet med arrangemanget kan liggas pa tvd ar istillet for ett ar behover
inte arrangOrerna ligga ner all tid for levande rollspelet under en lika koncentrerad period, utan kan
samtidigt skota sitt vanliga liv. Dartill tror vi att det dr till levande rollspelets bdsta om arbetet kan planeras
under ldgre tid, dd det finns bittre mojligheter att kunna férindra saker som annars skulle kunna skada
arrangemanget.

Ett levande rollspel behéver inte kosta kolossala mingder pengar. Det giller som med s mycket
annat — en god planering. Med mer tid kan kostnaderna sinkas mycket — tid behéver inte vara detsamma

som pengar.
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NAGRA DELTAGARES ASIKTER (FRAN ENKATEN)

”Mycket realistiskt och trovirdigt — helt underbart!”

”Klart det lajv dir jag nitt mest inlevelse hitintills.”

”Mycket, mycket, mycket bra. Snilla, snilla arrangera en fortsittning.”

”Otroligt bra virld som jag hoppas besoka fler ganger.”

”Dassen var jittebra. Organisationen var jittebra, trevliga arrangorer.”

”Stor omtinksamhet om deltagarna frin arrangérernas sida.”

”Otroligt bra och genomarbetat.”

Vi har blivit sd totalt bortskimda med det fantastiska arrangemanget!”

”Arrang6rerna har varit mycket lyhérda, artigt bemétande och hade tinkt pd det mesta.”

”Otroligt trevligt arrangérsbemétande.”






