AVENTYRSGILLET

presenterar

Call of Cthulhu 91 - LIVE




JONAS HOLGERSSON

Du agerar som ledare for den kult du har valt att kalla Vishetens Adepter. Du har i hela sitt vuxna liv agnat dig
at att studera gamla och intressanta skrifter om ockulta ritualer och gamla gudar. Du har fétt tag pa en antik bok
skriven av en viss IORGEN SWELOF.

Han var en svensk magiker p& 1800-talet. Boken ar handskriven och antagligen skriven med en pensel. Boken
ar delvis en avskrift av dokument rérande en ritual som innefattar en kallelse av en GUD(?) vid namn METUS
den vise. Denne Metus har du last om tidigare. Det sdgs att han har en forméga att skanka visdom om de gamla
larorna till envar som kallar pa honom. Du har berattat detta for din van Peter och han tande pa idéen att kalla pa
Metus. Sa du och Peter satte er ner for att organisera er kult. Ni fick ett antal anhéngare efter en tids annonsering.
I er grundplaner ingick att ni efter en tids samvaro med dessa personer verkligen skulle genomféra denna ritual.
Men du har luslast texten och det har visat sig att ni saknar en antagligen vital del av den ursprungliga ritualen.
En del som beréttar hur man skall fora hdnderna under en viktig del i ritualen. Men du har funnit en liten
trollformel i en av dina bocker som talar om for dig hur du skall finna de sidor som fattas av ritualen.
Trollformeln var av en typ klarvoajant formel och du beslt dig for att genomfdra den. Det gick bra och vad du
fick reda pa genom den ar: En man med initialerna G.O. fran Sverige kommer till Helsingborg med papperen.
Han skall méta nagon vid Karnan parken. Papperen &r till salu. Vilken lycka detta var for er! Det har visat sig att
det 4r just vid en skola i Helsingborg som ritualen maste dga rum.

I dina anteckningar star det beskrivet var i skolan ritualen skall &ga rum. Det visar sig att nar ni kommer fram
till skolan ar den fylld av en massa ungdomar. Ve och fasa. Men du marker att dessa ungdomar héller pa med en
massa mysko prylar och att somliga av dem ar utkladda sa ni kommer sakert inte att markas i detta vimlet om ni
bara kan komma in osedda.

Négra dagar innan den stora dagen har du och Peter pratat om vad ni skall be Metus om. Det slog dig att
Metus sakert vill ha ndgonting for de tjanster som han skall géra er. Peter och du har kommit 6verens om att ni
skall offra resten av Vishetens Adepter at Metus. Det kommer han sékert att tycka om.

En liten sak har du annu inte forstatt, varfor Metus, forutom att kallas vishetens mastare, ocksa gar under
namnet valdets herre.

Dina framtidsplaner ar att du och Peter skall starta en storre version av Vishetens Adepter. Ni skall uppna
varlds erkannande och salunda; tjana mycket pengar, och nér det har gatt tillrackligt 1ang tid, ett ar eller sa,
planerar du att pa ett raffinerat satt "gora dig av"' med Peter. Det ar ju onddigt att dela inkomsten med nagon.

Din attityd gentemot alla manniskor ar inte bra. Du tycker att alla har ett horn i sidan pa dig. En sak du har
gjort ar att beratta for alla medverkande att Metus ar en fredlig gud. Men du har forstatt att Metus inte ar
speciellt vanlig. Men han innehar sékert den visdom som du eftertraktar.

Vad du tycker om évriga medlemmar:

Peter Svensson: Din baste van for tillfallet men du litar inte fullt och fast pa honom. Han har sékert nagot
planerat.
Lennart Pahlsson: Glad filur. Han &r underlig med sitt glada séatt. Han brukar beratta en massa underliga

skamt som ingen forstar sig pad. Han kanske vet nagonting som inte du vet. Han brukar
hénga ihop med Lars Renbj6rnsson.

Lars Renbjornsson:  Du beundrar honom for hans otroliga tdlamod men vad har han som &r vart att vanta sa
lange pa? Kanske han haller pa att smida egna planer.

Arne Kilgvist: En tystlaten person som inte har namnt mycket om vad han tycker om det hela. Mystiskt.

Andreas L66v: Trevlig framat kille. Han har visat stort intresse for den kommande ritualen och han
lyder din minsta vink. Du har inga stérre misstankar om honom.



PETER SVENSSON

Du har tillsammans med Jonas startat kulten Vishetens Adepter. Detta gjorde ni efter att Jonas berattade for
dig om Guden Metus. Metus &r en vishetens gud. Han innehar visst all den information som de gamla visa hade
forr i tiden och om man fann ett sétt att kalla pa Metus skulle man fa del av den visheten. Du och Jonas har de
senaste dagarna kommit dverens om att offra de andra kultisterna till Metus om det skulle vara nédvéndigt. Jonas
har visst fatt tag i en bok som innehaller en ritual som skall frammana Metus fran Gverjorden. Hela kulten har
gatt med pé detta som ett kul experiment. Du vet att det saknas ett par viktiga papper i ritualen men Jonas verkar
har funnit dem, eller &tminstone fatt reda pa var de befinner sig. "Jag fixar det" sa han.

Ritualen skall hallas i en skola mitt i centrala Helsingborg. Detta gér dig lite orolig eftersom du inte vill ha
nagot trubbel med polisen.

Jonas har beréttat for dig att han inte tror att Metus dr speciellt vanlig. Detta gjorde dig &nnu oroligare, men
du &r séker pa att Jonas vet hur han skall handskas med det problemet. Ditt samvete har plagat dig lite angaende
dina ovriga kultistkamraters liv, men du tror att du skall klara av att genomfora dadet. Din tillit till Jonas &r stor
eftersom ni har varit kompisar en lang tid. Du och Jonas har planerat att nar ni fatt den visdom som tillkommer er
efter ritualen sa skall ni starta &nnu en kult och tjana mycket pengar och samtidigt experimentera mycket.

Vad du tycker om 6vriga medlemmar:

Jonas Holgersson: Din baste van och den du litar pa i kulten. Han kan vara lite valdsam och misstanksam
ibland men det ar inte sé farligt.

Lennart Pahlsson: Glad kille som alltid beréattar en massa roliga skamt. Han brukar h&nga ihop med Lars
Renbjdrnsson.

Lars Renbjornsson:  Lite "traig". Han brukar std ut med det mesta. Han verkar extremt intresserad av det ni
skall gora nu. Han kanske ar for intresserad.

Arne Kilqgvist: Han séger inte s mycket men han verkar intresserad av den visdom som han tror att han
skall fa. Du har inget stdrre intryck utav honom.

Andreas LO6v: Framat kille, fragar alltid en massa. Ar alltid med och grejar nar det behdvs. Trevlig
kille. Det & mest honom som du tycker att det & synd om nu nér ni skall offra dem vid
ritualen. Kanske...?



LENNART PAHLSSON

Du &r en glad kille som inte bryr sig s& mycket. Du har gatt med i en kult som Kallar sig Vishetens Adapter.
Kulten agnar sig at esoteriska studier av de gamla larorna. Just detta har du varit intresserad av under en langre
tid och du har I&st en massa romaner om i dmnet.

Men nu nér du verkligen dr med s& har det varit hemskt langtrakigt att bara sitta ner och ldsa om sakerna. Men
nu verkar det lite béattre, ni skall utféra en riktig ritual. Det skall bli intressant. Men om det visar sig vara like
trakigt som den 6vriga skiten planerar du att ta dig ur kulten.

Du har alltid en glad fasad utdt &ven om du inte kdnner dig s&. Du brukar g& omkring och beratta en massa
vitsar och forsoka latta upp stdmningen. Din baste polare har blivit Lars Renbjornsson. Ni brukar tréffas hemma
hos Lars och prata igenom vad ni studerat p& era sammankomster. Lars verkar uppskatta dessa méten dven om
han kanske inte alltid ar pd humar for dina skamt. Han ar faktiskt lite "traig" men han &r ett gott séllskap i alla
fall.

Ledare for kulten ar tva killar som heter Jonas Holgersson och Peter Svensson. De har ordnat allt som behovs
for den hér ritualen. Det enda som stor dig ar att ni skall genomféra den i en skola i Helsingborg, och att det
troligen kommer att befinna sig en massa ungdom dér.

Det ar lite mysko men det skall nog klara av. Ni har ju i alla fall "mystiska” krafter bakom er.

Vad du tycker om de dvriga i kulten:

Jonas Holgersson: Han &r kultledaren. Du har markt att han inte gillar dig sa véarst mycket och han
uppskattar absolut inte dina skamt. Han verkar dessutom ha latenta valdstendenser.

Peter Svensson: Jonas béaste vén och medgrundare. Han verkar vara en reko grabb och uppskattar ofta
dina skdmt.

Lars Renbjornsson:  Lasse ar en bra kille med ett otroligt tAlamod.

Arne Kilgvist: En tyst kille. Han verkar trevlig men du vet inte s& mycket om honom. Han verkar dock
som om han kan mer om mystiska grejor &n ni andra.

Andreas L66v: Han &r alltid pa dig om att fa veta mer om dina vitsar. Han verkar inte fatta meningen
med dem och missar ibland poangen helt. Lite underlig typ men annars sa &r han alltid
villig att stélla upp.



LARS RENBJORNSSON

Du &r egentligen en trakig person. Dina fa intressen &r att sitta och lasa och att diskutera. Ditt favoritimne ar
mysticism och det diskuterar du ofta med Lennart Pahlsson. Lennart drar alltid en massa vitsar som &r ganska
daliga.

Du har gatt med i en kult som kallar sig Vishetens Adepter bara for att f& ndgon att diskutera med. Det har gatt
bra hittills. Du har blivit accepterad inom gruppen.

Ledare for kulten ar tva killar som heter Jonas och Peter. Jonas ar den store mastaren. Han har last mycket
litteratur och studerat gamla skrifter. Det som du inte tycker om &r att ni nu skall forsoka er pa en riktig ritual.
Det kan vara farligt for man skall inte slappa 16s krafter man inte kan kontrollera och du litar inte s& mycket pa
Jonas kraft. Du har darfor bestiamt dig for att ta reda pd sd mycket som majligt av ritualen som ni skall
genomfora, sa att du atminstone vet vad som kan handa om det gar fel ndgonstans. Det enda du vet nu &r att
ritualen skall héllas pé en skola i Helsingborg.

Detta ar naturligtvis ett orosmoment men det ar ingenting som hindrar er bara ni ar forsiktiga. Man skall
behandla s&dana har saker med vordnad och respekt. Det verkar som Lennart inte har forstatt det dar. De Gvriga i
kulten verkar vara trevliga.

Vad du vet om 6vriga i kulten:

Jonas Holgersson: Han verkar vara lite paranoid. Det kan vara farligt for ritualen om han far ett utbrott. Det
&r ju trots allt han som skall vara ceremonimastare.

Peter Svensson: En normalfuntad kille. Han &r naturligtvis Jonas bdsta van.

Lennart Pahlsson: En bra kompis, om &an med lgjliga vitsar. Han verkar vara mattligt intresserad av
mysticism.

Arne Kilgvist: Denna kille verkar ga omkring och grubbla en del. Han vagrar att ppna sig for nagon.

Det kan bero pé blyghet men ocksa att bar pa en hemlighet som bara han vet om.

Andreas LO6v: Snacksalig kille som alltid hjélper till om det behdvs men han visar inget storre intresse
for att diskutera det som nu kommer att ske.



ARNE KILOVIST

Du har gétt med i en kult som kallar sig Vishetens Adepter darfor att du under hela ditt liv varit intresserad av
mystiska ockulta saker.

Du &r en mycket tystlaten och tillbakadragen kille. Du &r klart en av den hogra sidans hantlangare (den goda
sidan), men du &r lite osaker pa om Jonas, kultens ledare, verkligen ar det ocksd. Du ar standigt pa din vakt mot
honom. Jonas narmaste van heter Peter och det ar majligt att han traskar i exakt samma spar som Jonas.

Ni skall nu prova era teorier om att genomféra en ritual som skall kalla pé vishetens gud. Ni gor detta i
vishetens namn och ritualen ar helt ofarlig for alla medverkande, enligt Jonas, men du &r inte riktigt siker pa det.
Jonas har bara ltit er snegla lite i ritualboken sa ingen vet sakert vad som kommer att hdnda. Annu ett hinder ar
platsen som ar vald. Aven om det inte kan hjélpas s& &r platsen mycket daligt placerat. Ritualen skall namligen
4ga rum pd en skola mitt i Helsingborg. Det &r inte bra alls och det verkar som Peter har borjat smussla med
nagonting.

I vilket fall som helst sa forsoker du lyssna till dig allt, det &r ju du som &r den tystaste i gruppen.

Vad du vet om évriga i kulten:

Jonas Holgersson: Kultledare och en mdjlig psykotisk méanniska.
Peter Svensson: Medgrundare av kulten. Verkar okey men du litar inte pa honom for fem ore.
Lennart Pahlsson: Underligt glad kille. Kanske har han drogproblem. Han har en tvangsforestallning om att

ingen tycker om honom om han inte berdttar en massa sk&mt hela tiden.
Lars Renbjornsson:  Han verkar ha respekt for ockulta prylar.

Andreas LA6v: Den har killen snackar oavbrutet. Han &r antingen mycket nervos eller sa ar han absolut
inte intresserad av nagonting som har med Teosofi att gora.



ANDREAS L OOV

Du ar nog en av varldens mest snacksaliga personer. Du snackar om allt som gér att snacka om. Bla bla bla
bla. Du snackar mest for att du ar nervés. Dina erfarenheter med ockultism &r inte goda. Dina foraldrar var haxor
och de omkom nér de skulle frammana en demon. Du bevittnade detta och har sedan detta varit besatt av ett sorts
hamndbegar mot all sorts ockultism.

Du har gatt med i en kult som kallar sig Vishetens Adepter. De séger sig endast syssla med teoretisk ockultism
men du anade annorlunda och mycket riktigt, nu skall ni framkalla en "vishetens gud". Hah. Du tror inte ett
smack pa det dar. Det ar bergis en demon. Du ténker stoppa det har. Du har med dig en pistol som du kopt och
tdnker anvanda den som en sista utvdg ifall de verkligen genomfor ritualen. Du skall forsoka verka
normalintresserad av alla forberedelser men forsoka sabotera i lonndom, bara de inget méarker. Du snackar allts&
mycket.

Ditt storsta problem &r att ritualen skall aga rum pa en skola mitt inne i Helsingborg. Det kan bli svart att dra
sig ur s& har sent men du far gora ditt basta.

Vad du tycker om de &vriga i kulten:
Jonas Holgersson: Fanatisk kultledare och en javla lognhals. Han skall ocksa agera ceremoniméstare.

Peter Svensson: Han ljuger antagligen lika mycket eftersom han och Jonas startade kulten tillsammans,
men han &r dock lite trevligare an Jonas.

Lennart Pahlsson: Han verkar inte vara speciellt serigs. Han kanske kan réddas ur kultisternas klor. Det
enda han tanker pa &r olika skamt.

Lars Renbjornsson:  Den killen hatar om man sager ndgot ont om ockultism. Idiot.

Arne Kilqgvist: En tystlaten mystisk person. Du vet nastan ingenting om honom.



[ ditt sinne kanner du hur du mer och mer forsvinner in i
ett stort morker. Du forlorar all kontakt med yttervarlden
och allt blir morkt. Ett tungt svart morker som inte
skanker dig ndgon trost. En vag av hopploshet viller over
dig och bakom den n3got annat. Stillhet. Ar du dod?

Men ett ljus i morker. Du ser en glodande punkt rakt
framfor dig, men det verkar som om den vaxer och blir
storre. Snart virvlar det roda ljuset omkring dig och din
sjal kanner en stor ondska narma sig. Du satter upp alla
skyddsbarriarer du har men det verkar inte att fungera.
Det stora fruktansvarda kommer rasande mot din sjal och
rusar rakt in i dig. Du kdnner en stor smarta och din sjal
skriker pa hjilp, men himmelens makter tycks inte hora.
Det verkar som du ar innesluten i ett skal, som om du inte
har kontakt med din kropp. Du flyter ivag mot ett andlost
morker.

DIN KROPP:

Det sista som hande med din kropp innan du lamnade
den var att du fick ett vitt skynke 6ver dig. Nu spritter och
ryker det i den som om den inte var klok. Det ar svara
konvulsioner som harjar i dina lemmar. Ditt kott borjar
forma sig efter en egen vilja. Din vilja existerar inte langre i
denna kropp.



De 6 "spelarna".

JOAKIM NILSSON
KENT SODERBERG
MATTIAS ARONSSON
PER-OLOF HALLSTROM
STEFAN FUJENTO

BO ATTERDAHL

ledare

forvirrad och glémsk
rastlos, uttrakad?
tvivlare

fuskare

flummare



JOAKIM NILSSON

Du brukar spela rollspel och besdka konvent tillsammans med dina fem kamrater och i ar liksom forra éret
bestamde ni er for att gasta HELCON. Ni har hért att Helsingborg &r en vacker stad men ni har inte hunnit ta reda
pa om s& &r fallet eftersom ni har deltagit i de flesta stora rollspelsturneringarna. Ni brukar kalla er 'Fredlosa
sexan' men har trots det inte uppnétt fatt nagon storre uppmarksamhet. Ni har inte vunnit nagot pris dnnu, men
skam den som ger sig. Ni &r ju har for att ha roligt och ett pris ar inte hela varlden.

I ar skall visst Call of Cthulhu turneringen vara lite speciell och efter lite diskussioner besl6t ni er att stalla
upp i den trots att det inte &r s& ofta som ni spelat detta spel.

Eftersom du har en ivrig tunga (enligt kompisarna) och en skarp hjarna (enligt dig sjalv) brukar det bli du som
tar kommandot vid spelbordet och vanligtvis blir dina idéer forverkligade. Lite motstand brukar du dock fa fran
Per-Olof, men han betecknar du som gruppens enda tvivlare.

Eftersom ni traffas mycket pa fritiden har du blivit en ledare for gruppen dven utanfor rollspelsscenariona och
du trivs med den rollen. Ibland kan de gadda ihop sig mot dig men vanligtvis brukar de f6lja dina order. Du gillar
verkligen att kunna ge order och pa senare tid har du faktiskt utnyttjat ditt fortroende lite val mycket men
eftersom ingen protesterar sa antar du att ingen har nagot emot det.

Dina 6vriga kamrater:

Kent Soderberg: Han &r sa nervos och forvirrad att du ibland helt maste téanka at honom. Du har slutat att
lana ut saker till honom eftersom han alltid slarvar bort dem.

Mattias Aronsson: Han verkar vara ovanligt trott och vill bara dka hem.

Per-Olof Hallstrém:  Det verkar som Per-Olof &r extra mycket pad hugget i ar. Han forsoker verkligen
konkurrera med dig om ledarrollen.

Stefan Fujento: Hungrig som vanligt.

Bo Atterdahl: | & hoppas du pa att han inte skall forsvinna ivdg pd nagon konstig fest med massa
konstiga personer. Du har svart att halla kontrollen 6ver honom.



KENT SODERBERG

Du brukar spela rollspel och besdka konvent tillsammans med dina fem kamrater och i ar liksom forra éret
bestamde ni er for att gasta HELCON. Ni har hért att Helsingborg ar en vacker stad men ni har inte hunnit ta reda
pa om s& &r fallet eftersom ni har deltagit i de flesta stora rollspelsturneringarna. Ni brukar kalla er 'Fredlosa
sexan' men har trots det inte uppnétt fatt nagon storre uppmarksamhet. Ni har inte vunnit nagot pris dnnu, men
skam den som ger sig. Ni &r ju har for att ha roligt och ett pris ar inte hela varlden.

Du var nervés hela vagen hit eftersom du trodde att du hade glémt dina tarningar. Nar ni kom fram visade det
dock sig att bara hade packat ner dem i fel vaska. Nu &r allt frid och frojd igen. Men du &r lite osaker pa hur ni
skall placera er i arets turneringar. Om ni vinner i ar sa ar det forsta gdngen ni kommer att fa stiga upp pa scenen
och ta emot priser. Hoppas da att hela salen appléaderar &t er. Du funderar p att kanske skriva ner nagra rader s&
att du vet vad du skall siga ifall ndgon ber dig att kommentera segern. Men ni vinner sékert inte, men for
sakerhetsskull borde du kanske skriva nagot. Tyvarr sa kan du inte hitta din penna och ingen i gruppen vill lana ut
nagon till dig. Men det spelar ingen roll for du har nog glémt ditt block i ndgon annan sal igar.

Medan du stod och laste pa konventets anslagstavla la du marke till att det var ovanligt mycket dldre personer
pa konventet i &r. Men det ar klart du har ju hort att det skall paga en basketbollturnering har i narheten.

Dina 6vriga kamrater:

Joakim Nilsson: Du hoppas att han skall leda dig da du glémmer bort vad det var du skulle gora. Utan
honom hade du nog varit forlorad i manga situationer

Mattias Aronsson: Han verkar lite trétt nu men pa véagen hit var han jatteglad och stirrig. Nastan lite nervos.
Per-Olof Hallstrom:  An s& lange har han inte bréakat med Joakim i alla fall.

Stefan Fujento: Brukar oftast fuska nér ni spelar genom att kila ut och prata med folk i sken av att kdpa
godis, men du kanske kan dvertala honom till att vara lite mer laglydig i &r.

Bo Atterdahl: Om du héller dig i narheten av honom kanske du kan fa tillfalle att prata med nagon av
de flickor han alltid lyckas fa tag pa. Du ar lite avundsjuk pa honom for att han har sa
latt for att prata med folk.



MATTIAS ARONSSON

Du brukar spela rollspel och besdka konvent tillsammans med dina fem kamrater och i ar liksom forra éret
bestamde ni er for att gasta HELCON. Ni har hort att Helsingborg ar en vacker stad men ni har inte hunnit ta reda
pa om s& &r fallet eftersom ni har deltagit i de flesta stora rollspelsturneringarna. Ni brukar kalla er 'Fredlosa
sexan' men har trots det inte uppnatt fatt ndgon storre uppmarksamhet. Ni har inte vunnit nagot pris dnnu, men
skam den som ger sig. Ni &r ju har for att ha roligt och ett pris ar inte hela varlden.

Egentligen ville du inte spela Call of Cthulhu men eftersom de andra tyckte det skulle bli kul beslét du att
medverka for att inte géra de andra besvikna. Du vet inte riktigt varfér men du fick en liten olustig kansla nar de
andra tyckte att jaga ockultister 1at som en spannande idé

Just i ar har du verkligen gétt och langtat efter att f& komma till Helsingborg. Du har sett valdigt mycket fram
emot att fa bevista Helcon 91 och hade hoga forvantningar utan att veta riktigt varfor, men nu nar du befinner dig
har kanns som om du hade packat upp en jattestor julklapp bara for att konstatera att den innehall ett par
polyester strumpor. Du kénner dig rastlés och onskar egentligen bara att konventet skulle ta slut sa att ni kan aka
hem igen.

Dina 6vriga kamrater:
Joakim Nilsson: Joakim &r er naturlige ledare och i ar verkar han vara valdigt ivrig, men du tycker mest
att han bara ar stirrig. Han tycks ha fatt tag pa nagon konstig information om Call of

Cthulhu turneringen.

Kent Soderberg: | &r verkar han inte sa tankspridd som vanligt. Han har till och med pratat med andra
manniskor pa konventet,

Per-Olof Hallstrom: P& nagot konstigt satt tycker du faktiskt att Per-Olof bor ta éver Joakims obligatoriska
ledarroll i ar. Han verkar ha sunda idéer.

Stefan Fujento: Hans standiga godisatande goér dig néstan sjuk.
Bo Atterdahl: Bo lockar alltid till sig en massa konstiga méanniskor och det &r vad du minst dnskar just

nu, sd du hoppas att han forsvinner ivdg och kommer tillbaka nar det ar dags att aka
hem.



PER-OLOF HALLSTROM

Du brukar spela rollspel och besdka konvent tillsammans med dina fem kamrater och i ar liksom forra éret
bestamde ni er for att gasta HELCON. Ni har hort att Helsingborg ar en vacker stad men ni har inte hunnit ta reda
pa om sa &r fallet eftersom ni har deltagit i de flesta stora rollspelsturneringarna. Ni brukar kalla er 'Fredldsa
sexan' men har trots det inte uppnétt fatt nagon storre uppmarksamhet. Ni har inte vunnit nagot pris dnnu, men
skam den som ger sig. Ni &r ju har for att ha roligt och ett pris ar inte hela varlden.

Du tror att i ar kommer ert resultat att bli lika uselt som de 6vriga, Den enda ljusglimten &r Call of Cthulhu
scenariot. Det spelet har ni inte spelat sa ofta sa dar kanske ni har en chans att lata bli och gora bort er. Bara nu
inte Joakim tar kommandot och leder gruppen till en katastrof som vanligt. Om de andra bara ville lyssna till dig
ibland sa skulle allt nog ga béttre. Fast du séger ju inte s& mycket forstas. Nej, det blir nog som vanligt, en
placering nagonstans i botten skiktet.

Men du kanner pa dig att ndgonting kommer att handa i kvall. Det ligger i luften pa nagot sétt, sa kanske ni
kan gora bra ifrdn er pa scenariot i alla fall. Om du kanske forsoker ta kommandot istéllet for Joakim sa kan det
ju kanske ga bra for en gang skull. Annars blir du sur.

Dina 6vriga kamrater:

Joakim Nilsson: Alltid er ledare. Fast i &r kanske du kan ta 6ver den rollen. Det kdnns som om du méste
det av nagon ofédrklarlig anledning.

Kent Soderberg: Kent litar blint pd Joakim men med lite dvertalning kanske du kan dvertala honom. Om
du kanske lanar ut nagot till honom. Men da kanske det forsvinner eftersom han ar
fullstdndigt tankspridd.

Mattias Aronsson: P& vagen hit pratade du mycket med Mattias. Han kan kanske till och med stélla upp
bakom dig i din kamp mot Joakim.

Stefan Fujento: Hans sétt att slinka ut under turneringar for att fuska fram lite information stor Joakim s&
du kanske kan anvéanda det som ett vapen mot honom.

Bo Atterdahl: Bo kommer sékert att forsvinna ut med en massa flummiga kompisar han skaffar sig s&
man vet inte hur ldnge han stannar pa konventet.



STEFAN FUJENTO

Du brukar spela rollspel och besdka konvent tillsammans med dina fem kamrater och i ar liksom forra éret
bestdmde ni er for att gasta HELCON. Ni har hort att Helsingborg &r en vacker stad men ni har inte hunnit ta reda
pa om s& &r fallet eftersom ni har deltagit i de flesta stora rollspelsturneringarna. Ni brukar kalla er 'Fredlosa
sexan' men har trots det inte uppnétt fatt nagon storre uppmarksamhet. Ni har inte vunnit nagot pris dnnu, men
skam den som ger sig. Ni &r ju har for att ha roligt och ett pris ar inte hela varlden.

Infor konventet har du laddat upp med mycket fickpengar. Det skall réckas till manga chipspasar och coca-
cola flaskor. Du tycker det ar svart att koncentrera dig pa dina uppgifter om du inte har nagot att tugga pa.
Dessutom kan man kika i regelbdcker och f& tips under turneringarna om man snackar med folk medan man
koper godsaker. De andra tycker inte riktigt om att du fuskar men det &r tack vare det som ni nastan har vunnit
nagon gang.

I &r skall ni vinna det har du gett dig tusan pa. Men varfor skall ni da spela Call of Cthulhu. Vilken bortkastad
tid. Du maste nog forsoka snoka ratt pa all information du kan om AD&D- och Traveller turneringen.

Dina 6vriga kamrater:

Joakim Nilsson: Joakim, som &r er sjalvskrivna ledare, tycker inte riktigt om att du sticker ut och fuskar
men han har inte protesterat ljudligare eftersom det hjélper er.

Kent Soderberg: En mer tankspridd person far man leta efter. Du brukar ibland lana pengar av honom
eftersom han glommer vem han lanade ut dem till. Praktiskt.

Mattias Aronsson: | & har han varit ovanligt tyst pa konventet. Du tycker att han beter sig underligt ibland
men varfor bekymra sig om det.

Per-Olof Hallstrom:  Det verkar som han tar upp kampen om ledarskapet med Joakim. Det kan vara bra att bli
riktigt polare med honom ifall han skulle lyckas.

Bo Atterdahl: Du tycker inte om de flummiga personer Bo alltid skaffar sig som kompisar pa
konventen.



BO ATTERDAHL

Du brukar spela rollspel och besdka konvent tillsammans med dina fem kamrater och i ar liksom forra éret
bestamde ni er for att gasta HELCON. Ni har hort att Helsingborg ar en vacker stad men ni har inte hunnit ta reda
pa om s& &r fallet eftersom ni har deltagit i de flesta stora rollspelsturneringarna. Ni brukar kalla er 'Fredlosa
sexan' men har trots det inte uppnétt fatt nagon storre uppmarksamhet. Ni har inte vunnit nagot pris dnnu, men
skam den som ger sig. Ni &r ju har for att ha roligt och ett pris ar inte hela varlden.

Du tycker att konvent ar en fantastiskt forum for att fa traffa fler personer som ar som du. Du tycker om att
driva runt och bara prata skit med folk. (Helst med flickorna pa konventet.) Ibland kan du vara borta en langre tid
frdn gruppen bara for att fa for en flummig diskussion med en paranoia spelare till exempel. Du flyter dock inte
ivag s& mycket under turneringarna men du har svaért att sitta still s& ldnge och koncentrera sig. Men man kan ju
lagga sig pa nagra av bankarna i salen och meditera lite 6ver tillvaron och livet.

Dina &vriga kamrater:
Joakim Nilsson: Ar alltid er ledare men 6ver dig kan han inte bestimma. L&t han hunsa de andra istéllet.

Kent Soderberg: Han kommer sékert att hanga pa dig i ar igen for att forsoka fa kontakt med de flickor
som du lyckas ordna. Han &r rétt trevlig men fruktansvart tankspridd.

Mattias Aronsson: Han &r inte sitt glada jag i ar.

Per-Olof Hallstrom: | ar ar han surare an vanligt och hans eviga kamp om ledarskapet med Joakim fortsatter
som vanligt.

Stefan Fujento: Stefan haller sig undan dig som vanligt. Han verkar inte trivas med de personer du

skaffar som kompisar har pa konventet.



