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Nistoria

Livet utspelar sig i en mork virld beskriven i rollspelet
Warhammer. Den har fastnat pa grinsen mellan vad
vi skulle kalla medeltid och renissans. Till ytan inte
helt olik vir, 4r den uppdelad i olika linder och stater.
Det storsta kallas for Riket, en stark feodalstat med
stora stider och miktiga arméer. Man skulle kunna
jimfora Riket med ett senmedeltida Tyskland, dir ett
antal smaherrar styr 6ver varsitt omride som alla
tjanar kejsaren. Dess dominer stricker sig fran det
kalla havet i norr till sydlandets bérdiga mull, och
som grinser i dst och vist tvi stora bergsmassiv.

I minniskornas begynnelse, di de var blott enkla
jagare och bénder bérjade en hord av morkrets varel-
ser villa ned frin de stora bergen. Dessa, i vardagligt
tal kallade ”oknytt” hotade hela virlden och minsk-
ligheten skulle ha utplinats om det inte hade varit for
den store hjilten Siegmar Heldenhammer. Som en
frilsare, en fadersgestalt och beskyddare samlade han
minniskosliktet och dvirgarna fér att driva ut de
fruktansvirda fienderna for evigt, och lyckades. Detta



dad ansags s storslaget att Siegmar nu har en plats i
gudaskaran. Han 4r Rikets hégst skattade gudom och
hans skyddande hand vilar 6ver det stora landet.
Detta mirks inte minst i Altdorf, Rikets huvudstad,
dir Siegmars stolta marmorbyster utmejslade av hov-
skulptéren Theodor Goettinger pryder vigen upp till
det magnifika kejsarpalatset. En ling, 6ver tusenirig
fred foljde, och minniskorna utvecklades snabbt. Ett
statsskick utvecklades och Riket delades upp i provin-
ser, alla med en viss del sjilvstyre s linge de tjinade
kejsaren. Vissa teologer anser att detta var det tuseni-
riga rikets glansdagar, och att ingen epok efter denna
kommer att n samma héjder.

Arhundraden gick och den siste #ttlingen till
Siegmar dog, barnlés. Riket stod handfallet, och som
den stora krénikan beskriver ”...en sfvart hvind drog
ofver hiorden och limnade folket hielplsst och bittert
grathande...” slingdes minskligheten ned i de morka
drens svarta kittel. Efter otaliga krig, farsoter och
maktskiften som speciellt drabbade de nordvistra
delarna av Riket, har virlden dock hittat en smal vig
ut, och pd denna har historien vandrat och lett till
den begynnande upplysningen. Minniskorna ir inte
lingre bundna till jorden och de stora handels-
stiderna sprudlar. Folk kommer langviga ifrdn for att
byta till sig varor och lira och dela med sig kunskap.
Ja, minga ser det som en bérjan pi en ny tid, speciellt
efter nyheten om oraklet i Marienburg som plétsligt
sprang naken ut ur sitt tempel skrikande "Latom oss

glidjas”. Enligt ryktet hoppade han direfter i det
heliga vattnet i Sankt Roderick fontinen som just
densamme hade skinkt till staden och plaskade runt
tills hans ordensbréder ledde in honom igen.

Riket har nigorlunda goda férhallanden till sina
grannar. Den stérsta av dem 4r Bretonnia, som skulle
kunna liknas med Frankrike. Det bedrivs mycken
handel, men kulturskillnaderna ir stora och det finns
ett visst ogillande mellan de bada. Ordspraket "Biittre
do i regelritt slag 4n festa i bretonniares dryckeslag”
som myntades av den legendariske stridsmannen
Adrian Langenschwerd anviinds fortfarande friske av
Rikets legoknektar, och det finns manga liknande.
Bretonnia har ett dekadent feodalt samhille, med
otaliga inkompetenta prinsar, baroner och grevar som
styr och stiller. Gemene man ser ogillande pa breton-
niarna pd grund av deras hégfirdiga och arroganta

upptridande.

— Férutom vinet endast ont frin Bretonnia

— Gillesmistare Stefaan Eyck
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Bergsdorf

I en liten by vid de gra bergen, den stora bergskedja
som skiljer Riket frin Bretonnia ligger den lilla byn
Bergsdorf. Hir lever circa 300 sjilar, de flesta livegna
bonder i greve Wickenbaums ginst. Det var under de
minga farsoternas tid, di minniskorna flydde pestens
hirjningar som en grupp djirva bosittare slog sig ned
vid gra bergens utlépare och grundade Bergsdorf.
Efter en tid 4tergick livet till det normala i Riket, och
adelsherrarna sokte folk att férerycka. Siledes kom
byn att std under slikten Wickenbaums {érlining.
Efter dtskilliga dispyter har livet kommit att gé sin
gilla ging, fastin tillvaron minga ginger #r hird
under grevens styre. Det kompenseras dock nigot av
byns vackra lige. Vister om byn ligger de gra bergen,
och en handelsvig leder genom det lilla passet inda
till Bretonnias grins. Det ir inte sillan framlingar pa
resande fot bessker byn for att vila och frjda sig pa
Herbert Kramers virdshus. Séder och éster om byn
breder den stora skogen ut sig och norrut ligger k-
rarna dir vete odlas. Rakt genom byn flyter den lilla
4n som forser byborna med dricksvatten. Forutom
bonderna sa finns hir dven hantverkare, en vil bevan-
drad mjslnare och skogshuggaren som bland minga
anses som en underlig kuf. Ett antal gruvingenjérer
har p4 senaste tiden borjat arbeta i den gamla grottan.
De har tillfilligt bosatt sig hir och verkar vara heder



liga min. Ett litet folje knektar har nyss anlint till
byn, men det ir inget ovanligt i dessa dagar. Det ir
dock nigonting underligt pd ging i Bergsdorf.

Emil, pojken som kan tala med andarna i berget
forbannar gruvarbetet och hans ord viger tungt i
bybornas sinnen, han ir trots allt sonen till den hogt
respekterade torparen Peer, som vigade std upp mot
greven. Hans forildrar 4r bida déda, men byborna
har adopterat pojken och hyser smsom respekt, 6m-
som fruktan till honom. Fér en tid sedan foddes en
vit kalv av bonden Karls bista ko, och detta bland
mycket annat sig Emil som ett jirtecken. Han har
siat om att andarnas vrede kommer att upptindas och
sinda byn i fordirvet, denna profetia har inte stod av
pristen, men man vet aldrig.

Det ir sillan i dessa dagar som bonderna har en ledig
stund, men nir det intriffar soker sig minga till
Kramers vilskétta virdshus ”Kramers Keller” och
frjdar sig med gott sillskap, mat och dryck. Kramer
ir en man som hiller pa principerna och folk har vett
nog att inte stilla till fértret. Besskarskaran brukar
vara brokig, en handelsvig leder trots allt genom byn,
och den misstinksamhet mot frimlingar som finns pa
s& manga andra stillen 4r inte si stark hir. Deras
berittelser lingviga ifran brukar uppskattas och ib-
land kan kringresande spelemin upptrida for gis-
terna.

Det ir pa Kramers Keller som livet kommer att ut-
spelas, &r 2501 efter Siegmar.

Raraktiren

Salunda talar narren: “umgingent med ménniskor forstor
karaktiren, i synnerhet om man ingen har.”
- Nietzsche

Skapnaden av karaktiren utgor din viktigaste
forberedelse infér livekvillen. Med en vil genomtinkt
rollfigur kommer improvisationen att underlittas, ju
mer du funderar ut hur din rollfigur fungerar desto
naturligare kommer det att kiinnas att spela den
under livet.

Hir foljer en rad tips och rid for hur du skall ga till
viga i ditt skapande.

1. Utgd fréin en enkel stomme. Vilj din karakir efter
en sk. arketyp, detta gér den timligen extrem och it
att uttrycka sig med. Hir foljer arketyper som kan
anvindas i skapandet av karakdirer.

Martyren
Du ir medlaren i konflikterna, du lever kanske
fanatiskt upp i din etiska dvertygelse, kanske njuter
du bara av att vara moraliskt 6verligsen, helgon och
hjilte eller den klagande gubbstrutten och satmaran.



Visioniren
Du dr drémmaren, du ser framtiden och méjligheten,
men sitter handlingsférlamad fast i nuet. Du
agiterar och blaser eld i gloden men kan inte sjilv
sitta dina planer i verket. Du ir filosofen och
tinkaren, vetenskapsmannen, munken eller den
utskrattade bonden.

Diktatorn
Du i4r van att bestimma och van att bli &tlydd. Du
skyr f3 medel i kampen om makt och lter ingen ligre
resa sig over dig. Du dr den vildsamme fadern, den
hirdnackade krigaren, den sjilvutnimnde ledaren och
svinet som alla hatar.

Cynikern
Avundsjukan uppritthiller din avsky mot
medminniskan, de krossade drémmarna hiller din
livsglidje i schack. Du ir den snikne képmannen, den
slagne suputen, den &vergivna modern.

Vad ir en cyniker?
En som vet alltings pris men ingentings véirde.

- Wilde

Livsnjutaren
Livets bista frukt finns pd armslingds avstind och
smakar alltid vil. Virlden ir ettidventyr redo att i varje

stund avslija en fantastisk hemlighet, du 4r den
inkarnerade optimismen, den obotlige dventyraren,
den sjukligt depraverade ddlingen den lycklige
mjolnaren som glidjer sig dver sitt enkla 6de.

2. P4 vilket sitt utmirker din rollfigur sin arketyp?
Vilka 6vriga personlighetsdrag karatiriserar henne?
Hur reagerar hon i en given situation? Med
ovanstiende tes att halla karaktiren enkel i
bakhuvudet ska du nu fundera ut hennes nyanser.
Karaketiren kan forséka uppritthilla livsnjutarens
utsvingda liv men samtidigt kiinna sig mycket skyldig
och dngerfull d4 hennes utsvivningar sirar andra
minniskor. Ge karaktiren en dylik inre motsittning,
bestim pa vilket sitt den 4r sin arketyp och i vilken
grad.

3. Nir du funnit din rollfigurs personlighet borjar
arbetet med att ge karakeiren dess kott och Llod, du
skriver dess bakgrundshistoria, funderar ut var dir:
karaktir vixte upp, vilka han umgicks med vad han
dgnade sig it och vad han sysslar med nu. Ge platser
och personer i din bakgrundshistoria namn. Detta gor
att de upplevs patagligare och du fir en siker grund
att std pd under livet.

4, Sist men inte minst: Ta ut svingarna! Vi spelar
under en relativt kort tidsperiod vilket medfor att



subtilare karaktirsdrag kanske aldrig kommer att
uppmirksammas. Efterhand mirker du dock sjilv hur
mycket du behover skrika for att folk ska héra dig. Vi
litar ill ditt omdéme i friga om hur stort utrymme
din karaktir ska ta i férhéllande till dess omgivning,
5.1 val av yrke och hirkomst rekomenderar vi att ni
viljer lokala bybor d.v.s. bénder, mjélnare, smeder,
skomakare rttfingare och liknande. Anledningen ir
som ni forstdr att skapa en bykinsla dir frimlingar
synas med nigot skeptiska 6gon och lojaliteten mot
grannen ir oomkullrunkelig.

6. Nedteckna girna de citat och uttryck som din
karaktir omger sig med, trina in réstliget,
kroppshillningen, gester och rirelser. Har karaktiren
overlevt pesten kan du sminka irr frin koppor och
bolder. Ditt kroppssprak blir oerhért viktigt fér dina
medspelares bedémning av din person. Den #ngslige
slar ned 6gonen, den 6verligsne sitter hakan i vidret,
gycklaren ler krampaktigt och den gamle rynkar
pannan.

7. Kliderna géra mannen ir en vilkind sanning savil
i verkligheten som i fantasin. En passande klidedrike
kan forstirka en personlighet men en liten
anakronism (som ett digitalur) kan forstéra ett helt
live. Modet kan jaimféras med renissans och barock,
men en medeltida klidsel gir lika bra.

8. Limna in karaktiren i samband med anmalan,
senast den 1:a November (forst till kvarn). Vi vill ha
en utforlig karaktirsbeskrivning med bakgrunds
historia och allt. Vi kommer sedan att héra av oss och
meddela om nédvindiga forindringar, ge dig
kinnedom om f6r din karakeir bekanta personer som
kan dyka upp under livet. Tag giirna kontakt med
andra deltagare och skriv samman era karakdirer.
Varfér inte lta karaktirerna vara goda vinner, slike
eller liknande?

9. Vi kommer att ordna ett par roller som skéter den
overgripande handlingen och ser till att det sker som
skall ske, dr du intresserad av att spela en dylik hér d3
av dig till oss. Vi behsver tre knektar och en
sagoberittare.




pelets regler

Virdshusvirden Herbert Kramer ogillar brik inne pa
virdshuset och brakstakar riskerar att f3 smaka pi
hans omilda p3k. Eventuella vapen miste limnas vid
ingdngen, endast knivar fir medféras i stugan.

All improviserad strid #r forbjuden. Ar ni intresserade
av att slass hor di av er till oss innan livet.
Stridskimparna skall sedan trina in sin strid for att
den p3 livedagen ska se sd bra ut som méjligt. Det
kan hinda att vi hor av oss till dig och ber dig deltaga
i strid efter att vi fatt din karaktir och anmilan.

Ha i dtanke att herr Kramer ogillar stupfulla och
redlgsa gister. Spela hellre onykter én var det.

Det ir forbjudet att tala om saker som ¢j ror spelet
pa live-omridet (hoppas det 4r nog uppenbart utan
att upphéja det till regel). Gl6m omvirlden frin det
livet bérjat tills dess det avblasits.

Kallskiink och dryckjom betalas i myntenheterna 10
och 5 skr (guldmynt och daler).

Eventuella 6vernattare miste vara beredda att hjilpa
till med réjningen dagen efter. Alla maste ha limnat
stugan renstidad innan 12.00 séndag.

Kejsare Karl Franz Vapenskild

Viktiga Notiscr

Viktiga tidpunkter:

Lordagen den 30:0onde November i
Ombergsstugan, Holmsund klockan 20.00 och
beriknas sluta c.a 02.00

Karaktiren och betalningen skall senast vara inne:
Fredagen den 1:a November

Priser:

”En Krikas S&ng om Silver” kostar 80 skr.
Mat och dryck under livet betalas med:
Guldmynt (10 kronorsmynt)
Silverdaler (5 kronorsmynt)

l)(’lmgnrglﬁns:
40 personer (forst till kvarn...)
Aldcrsgriinscn ar 16 ar

Om ni har idéer eller fidgor eller vill spela firdig-
skapade karakéirer bland annat knektar, hor av er ull

0ss:

Linus Holm Linus Andersson
tel: 090-192902 tel: 090-187638

Marmorvigen 54 Sodra slevgr. 67

907 42 Umea 906 27 Umea



