0) The normal rules of Diplomacy apply (1971 rulebook and house rules) except as modified or
superseded below.

1) The Winter 1900 season, to be published in the zine, will consist of a short statement (a paragraph
will do) of national philosophy by each of the players. This may be as basic, as intellectual, as gilly as
the player wishes. Pictures are welcome.

2) This philosophy will determine the outcome of future conflicts until such time as it is superseded by
a further statement of philosophy.

3) In a conflict involving one imi( of either side, whether this be over an unoccupied space or one which
_ is occupied by either unit or by another unit, the outcome will be determined by rule 5.

~ 4) No supports as detailed in the rulebook are permissible. Should 2 player now wish to support a unit
to stand, he must submit an argument based on his national philosophy which justifies its remaining in
that area (one argument only is required, irrespective of the number of units giving support). Similarly,
should a player wish to support 2 unit to move into another area, the supporting units must provide
philosophical justification for this action. Support from units of another player requires a justification
of their action in terms of their own philosophy. The GM will decide whether justifications are
acceptable, and then apply the normal rules for support as in the rulebook.

5) Any unit, whether ordered to stand or to move, which the player believes may come into conflict with
the unit of another power or powers should be given an argument 1o deliver as it stands or moves. The
other player(s) involved must then submit 2 counter-argument with their moves of next season, the
conflict to be resolved according to rule 7 before the moves of the next season are adjudicated. In the
course of such a resolution the victor moves in (if applicable) and the vanquished retreats (if applicable).

6) Convoys using fleets of different nations are admissible only when the convoying fleet submits a
justification for convoying the army of the other power.

7) The GM is the supreme arbiter of which arguments beat which other arguments, which arguments
are acceptable under the national philosophy and which arguments permit support or convoying. Note,
however, that any evidence that players have actually co-operated in setting up their arguments by prior
communication with each other will be regarded favorably by the GM. :

8) Units of the same nation never disagree with each other. Units not given an argument are
automatically vanquished if attacked. Only one line of argument is allowed per unit.

9 A player may change his statement of philosophy at any Winter seasor, at his own request or at that
of the GM. The GM reserves the right to refuse him use of his new philosophy and insist that he carries
on with the previous one, although this rule will only be applied in spectacularly silly cases.

10) Arguments may use logic, spurious statistics, crudity, humor, art work, or anyiliing else the player
considers appropriate. . -

11) The GM is allowed to change the hyper-philosophy under which the game is played at any time,
with prior notice given to the players.
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Bestills ifr&n Carl-Magnus Hoglund, och kostar 30 ore/sida plus porto (ekonomibrev).
De nya portotabellerna har jag inte, men om ni r#knar med att varje A4 (=sida) viger
6 gram och kuvertet 6 gram s& kan ni kolla i era egna tabeller.

Spelen beskrivs enligt foljande monster:

Namn: Vad spelet heter, inom parentes anges vilken utgéiva det &r.

Konstruktor: Vem/vilka som konstruerat spelet, eller just denna version/utgéva.

Sid: Hur ménga A4-sidor spelet dr pé.

Typ: En grov indelning mellan ertvrar-, k-m-k (kvinna-mot-kvinna, kan &ven vara ett
antal spelare som alla sl&r p& varandra), ekonomi-, sport- och roll-spel, och de
ovriga som kallas "Annat".

Miljo: Fantasy, nutid, framtid eller &rhundrade.

Komp(lexitet): For att ge er det allra minsta hum om spelens komplexitet (1-3).
Sprak: Ar spelet skrivet pd svenska (S) eller engelska (E)?

Namn Konstruktbr(er) sid Typ Miljo  Komp Sprak

800 meter Fredrik Engel 1 Sport Nutid 1 S
En utvecklad variant av Alan Parrs "The Golden Strider".

Abra-kadabra Mattias Axelsson 11 Erovrar Fantasy 2
En mer hanterbar version av Rhubarb. Har varit forebild for manga efterfoljare.

American 0il Stefan Ericsson 3 Ekonomi MNutid 2
Bli vérldens mest lyckosamme, storste och rikaste ol jepamp.

Anor. M Wallin,M Arstedt,M Hjelm 9 Erovrar Fantasy
Kémpa efter politisk, ekonomisk och mllltar makt p& fantasytn Anor.

Arena Magnus Cassers jo 3 k-m-k Rommarriket 1
Endast halvgjort gladiatorspel, som aldrig blev klart.

Bloodsport Dan Horning 7 k-m-k Orienten
Inspirerad av filmen Bloodsport med Jean-Claude van Damme i huvudrollen.

Bonkingspelet Ronny Hedin 1 Annat = 1
Ronnys bversdttning av spelet ddr man antingen kan bonka pé de andra eller gtmma

Borgen Urkiburk . Ronny Hedin 1 Rollspel Fantasy 1
Samma idé som i Algas Drakborgen, d v s ner i underjorden och leta skatter.

Boxning Henrik Emilsson 2 Sport Mutid
Ett handskrivet spel som aldrig blev publicerat.

Codex Regius Daniel Carlsson 10 Erdvrar Fantasy 2
Ett erovrarspel i det av Erik Granstrom uppfunna Trakorien i norra Ereb Altor.

Dark Night Tomas Larsson 1 k-m-k New York 2
Farliga gatuslagsmdl i New York, Sopwithinspirerat.

Dark Night Tomas Larsson 3 k-m-k New York
Ronny Hedins "uppsnyggning" av detta spel, texten dr exakt samma.

Domination R Isaksson, O Sundblad 7 Erovrar Fantasy 2
Bli storst pad planeten Rakuban genom handel, krig och teknologisk utveckling.

Drakherrarna Dan Horning 5 Erovrar Fantasy 2 S
Inta rollen som en av de nio drakherrarna och erdvra landet med hjdlp av bl a drakar.

Empire (VII) Torbjorn Strom 10 Erovrar Romarriket 3 S
Ett vdlutvecklat historiskt ertvrarspel. Kant for sina utforliga spionrapporter.

Empire-mini Torbjorn Strom 3 Erovrar Romarriket 2
Mycket forenklad version av Empire till mindre kampanjer.

En Garde Game Designers Workshop 25 Rollspel 17-1800 3 E
Jdtteklassigt spel ddr man ska kldttra uppfor samh#dllsstegen i det arlstokratlska
Frankrike, genom dueller, umgidnge i salongerna, dra i strid, mm.
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Namn Konstruktor(er) Sid Typ Miljo Komp Sprak Namn Konstruktosr(er) sid Typ Miljo Komp Sprik

Energi Per och Bjorn Westling 2 Ekonomi Nutid 2 S Kangaroo Lap Stefan Ericsson 2 Sport Nutid 1 S
Baserat p& Algas spel med samma namn. Utveckla ditt lands energikallor. . Som kdnguru deltar du i kapplopningar och anvinder lomska trick.
ERA Magnus Lindstrom 3 Annat = 1 S Karavan Erik Tornkvist 2 Rollspel Fantasy 1 S
Ringa in omrdden p& ett rutsystem med hjdlp av en linjeritande ikon. Ytterligare ett rollspel, som vad jag har hort aldrig kom igéng.
Excalibur Carl-Magnus Hoglund 4 Erovrar Fantasy 3 S Kelter! Johan Anglemark 17 Erovrar 800-tal 3 S
De husregler, inklusive tva dragformulér, som anvidndes i Dipsosis 1990-91. Den omfattande foreféngaren till Ultima Thule.
Excalibur Peter Magro 2 Erovrar Fantasy 3 S Livbat Allan Gordon 2 k-m-k Anakronisk! 1 S
En senare version som formodligen &r nigot bdttre. Anvénds bl a i Desiderius. Genom galen och ovbertygande press ska man f4 de andra att hjdlpa en fran drunkning.
Fantasy Blitz-Ball L. Magnus Cassersjo 11 Sport ., Fantasy - 7 Machiavelli Avalon Hill 30 Erovrar Renissansen 3 E
Brutal amerikansk fotboll i fantasymiljo med alver, orcher, dvirgar, mm. Baserat pa& Diplomacy, men mycket storre och mer komplext, med bl a ekonomi.
Formel 1000  Henrik Emilsson _ 4 Sport NuFi(li - % S Maffiakrig Dan Horning 18  Erbvrar Nutid 3 S
Kom aldrig lingre &n till ett handskrivet stadium. Foregangaren ti Onsart Lat ditt gangstersyndikat bli New Yorks stbrsta och miktigaste. Samma som T.U.A.W..
Fyllbultarna Ronny Hedin 3  Aonat  Nutid 1 : Magazine Lenni Tolander 2 Ekonomi Nutid 2 S
Samla ihop 100 liter sprit och bli hedersfyllo, men se upp fér polisen och fyllos. Skapa din egen tidning, och gor den kommersiellt lyckosam.
Galacticum (IT) Peter Lindgren 8 Erovrar f"ramtid 2 > y Mare Nastro Torbjérn Strom 28 Ertvrar 500-tal 3 S
Bli hirskare over universum i detta vilgjorda spel. Ett av de forsta framtidsspelen. Var menat att anvindas till speltest, men kampanjen startades aldrig.
Gladiatorspelen Roland Isaksson : 2  k-mk  Fantasy L - Malleus Malificarum  Magnus Cassersjo 19 Erovrar Fantasy 3 S
Kampa for friheten p& gladiatorarenan. Klassiskt i Grdnslandet ddr det spelats lange. Ett av de populdraste erdvrarspelen den’senaste tiden.
Global War . Christian Claesson 22 Ergvrar Nutid 3 . Mercenary 5005 Magnus Cassers jo 2 Rollspel Framtiden 2 3
Varldskrig dr det i detta maktiga och kartfyllda spel. Grunderna till ett framtidsrollspel. Blev dock aldrig fardigt.
Gammaworld Fredrik Engel L Rollspel Framtiden 1 S MERK Bo Lincoln och Olle Manbo 5 Erovrar Fantasy 2 S
Sanslost paranoiainspirerat rollspel, som vad jag vet dock aldrig startade. Erovra omrdden i linderna runt havet Merk, och vinn 4ra och rikedom!
Go-kart Henrik Emilsson 1 Sport ~ Nutid 1 2 Metropolis Sid Sackson 6 Ekonomi Nutid 2 E
Roligt spel dar man tdvlar i Go-kart-divisionerma och utvecklar sin forare. Uppfor byggnader i en stad, och f& dem att stiga i virde.
Géngkrig Ronny Hedin 3 Ergvrar Nutid 2 5 Middleman . Alan Parr 1 Annat - 1 E
Strid mellan tuffa punkargéng i en storstad. Lek med siffror, dir man hela tiden ska hamna i mitten!
Hellas _ Peter Wennholm 16 Ergvrar Antiken 3 o Motor Maniacs Emanuel Berglund . 2 k-m-k Framtiden 2 S
Maffig kampanj som spelades i borjan av 80-talet, och &r en klassiker. Atta bilar skjuter pa-varandra pi en arena infor en jublande publik.
Hol's Der Geier ? . ; _ 1 Kortspel - 1 E Movie Master Tomas Larsson 2 Ekonomi Nutid 2 5
Ett roligt och 1latt kortspel som gjorts om till postspel. Ungefér som Magazine fast hdr giller det filmskapande istadllet.
Hopscotch-spel Alan Parr 2 Diverse Diverse 1 E Ménadens dubbel Fredrik Engel 2 Sport Nutid 1 S
Inneh&ller Middleman90, Snakes and Ladders, Tribute, The Dirty Dozen, The' Golden Satea penpar oh biovtadl e oo v .
Strider, och Tring Central. Alla spelas i Hopscotch; fansinet som grundade United. 4 :
. : Pax Romana (I) Peter Lindgren 9 Ertvrar Romarriket 2 i
Huligan EM-1992 Martin Brodén? 2 k-m-k oNuFld 2 Kejsaren dr doende och barnlss! Andra versionen tror jag kommer snart.
Du #r hejarklacksledare och ska leda dina huliganer och heja pa ditt landslag i EM. .
{ i Phantasy Wars Fredrik Olausson 14 Erovrar Fantasy 7 S
1d0 (Ile des Orages) Johan Martms}s(gn 3 Ertvrar Fantasy 2 S 4 Med en hog tabeller och en hog formuldr bildas dessa regler.
E} 4 och runt on Imcarkha.
Remps on mkien i oC . Pentagram Lars Tyllered 2 k-m-k Fantasy 2 S
Imperia Jonas Nelson k> Erovrar Fantasy 2 5 Kriga med trollkarlar och pjdser pi ett rutsystem for att inta tre pentagram.
Utvecklat ur Domination, men mycket battre och mer avancerat. :
; Pirraz Hanz Johansson 26 Rollspel Fantasy 3 S
Inmutningarna Ronny Hedin i Annat o 1 S Det enda rollspel som verkligen spelats i Sverige, och det var populirt.
Inspirerat av ERA och datorspelet STYX. Man letar mineraler pa ett rutsystem. : : :
: ’ Polis & Tjuv The PBM Ronny Hedin 2 Annat Nutid 2 S
Ishockey Joel Gronberg 5 o Sport Framtid 2 S Som god chef p& en polisstation ska du jaga ondskefulla ré&nare och andra krminella.
Elitserien har sedan enn regeléndring spdrat ur. Skadorna har ckat med 361%... : : : _
- - . Platform Fighting Micke von Knorring 1 k-m-k Framtiden 1 S
Islanders Mathias Koppirll ‘ « Erdvrar Fantasy 2 S Underligt gladiatorspel i framtiden d&r man som en lustig varelse sladd for sitt liv.
idi fo till en avldgsen Ogrupp. ;
SO0 GRCELaTE fTevs TotonE e man' & - } Profitsvin Jacob Andersson 4 Ekonomi = Nutid 2 S
Italian Super League Stefan Ericsson 2 Sport Nutid 1 5 Spelarna dr profitsvin (kapitalister) som ska kopa/sdlja aktier, styra foretag, mm.
Vdldigt enkelt och slumpmissigt fotbollsspel, dar spelarna &r trénare. ; :
: : : Rail Per Westling 5 Annat 1800-tal P
Jégersro Bjorn Westling 2 Sport Nutid 1 S Uppfanns av David Watts. Kartan over sodra Sverige &r med hir.

Baserat pad Alga-spelet Jagersro. Man skéter stall, och satsar pengar pa Toto.
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Namn Konstruktor(er) sid Typ Miljo  Komp Sprak

Railway Rivals 3 Annat 1800-tal 2 E
Den engelska versionen av Rail, ndstan identisk med Per Westlings. -

Rhubarb (II) Mattias Axelsson 8 Erovrar Fantasy 2 S
Ett av de stora stilbildande spelen ndr hobbyn verkligen kom igdng igen 1990.

Rich Man - Poor Man ? 4 Ekonomi - 2 E
Gjort s& att vem som helst kan g med eller ldmna spelet ndr som helst.

Samba (I) Henrik Hoglund 9 Sport Nutid 7 S
Den forsta svenska versionen av United pa svenska.

Samba! (II) Andreas Jonsson 10 Sport Nutid 2 S

Andreas utveckling av utomstdende. Dock spelades det knappt nigot med dessa regler.

Samba! (III) C-M & H Hoglund 4 Sport Nutid 2 S
Det bdsta av de tvd ovanstéende skrivet med tdtare layout. Anvinds just nu.
Schoko & Co Mark Green 4 Ekonomi Nutid 2 E
Kop billigt rdmaterial p& auktionen, tillverka choklad som sidljs dyrt pd auktionen.
Seconds Out Johan Anderlund 1 Sport Nutid 1 S
Ett lstt boxningsspel som, och kanske #r det lika bra det, aldrig publicerades.
Slaktarhtrnan Emanuel Berglund 2 k-m-k Fantasy 15 S
Ytterligare ett gladiatorspel pd nagon fatasyarena.

Smur f Peter Lindgren 3 Erovrar Fantasy 2 S
Roligt erovrarspel ddr spelarna dr smurfar.

Snowball Fighting Dom Elias & Trevor Mendham 4 k-m-k Nutid 2 E
Ett antal barn springer omkring och kastar sntbollar pé varandra.

Snobollskrig Ronny Hedin 6 k-m-k Nutid 2 5
Ronnys &versittning av Snowball Fighting, dock utan regel&andringar.

Snowracing : Ronny Hedin 3 Sport Nutid 2 S
Tvé tidvlande i snowracers tacklas, hoppar och ger jdrnet mot mdllinjen.

Sopwith Tom Tweedy 1 k-m-k WW. 2 E
Sex spelare tar varsitt stridsflygplan och endast kommer overleva...

5.0.5. Henrik Emilsson 3 Erovrar Fantasy 2 3
Ett kort, ldtt och mycket bra erdvrarspel, som spelats i Dipsosis.

Stafett Bjorn von Knorring e Sport Nutid 1 S
Postspelsstafett pa skidor.

Star Emperor (I) Ronny Hedin 14 Ertvrar Framtiden 2 E
Jorden och ménen H#r inte tillridckliga. Ut i rymden och erdvra!

Star Emperor (II) Ronny Hedin 6 Erovrar Framtiden 2 E
Andra versionen, baserat pa TUAW/Maffiakrig.

Summer Stabber Martin Brodén 2 Ertvrar Fantasy 2 5
Eftersom alla andra spel hade sommaruppehédll startade Martin ett simpelt erdvrarspel.
Super-G Joachim Jahnel 4 Sport Nutid 2 E
Tdvla i vdrldscupen i utforsékning. Dragformuldr av Jorgen Berggvist.

Svartfolk (II) Magnus Cassersjo 9 Erdvrar Fantasy 2 S
Svartfolksriket dr p& randen till inbtrdeskrig, och d& ska du givetvis slass!
Sopwith Carl-Magnus Hoglund 2 k-m-k WWI 2 S
Min oversattning av Sopwith, helt utan regelandringar..

Tennis (I) Andreas Wirtz g Sport Nutid 1 E

Originalversionen av detta l&tta spel, som dr grunden till uppsjon av gladiatorspel.

Tennis (II) Lars Tyllered 2 Sport Nutid 1 S
Hér dven med Lars Tyllereds regler om ATP-po#ng och erfarenhetspoing.

6

Namn Konstruktér(er) Sid Typ Miljo Komp Sprak
Tennis (III) AW, LT, Peter L, Calle H 3 Sport Nutid 2 S
Hir #r ocksd ekonomiregler och en del andra extraregler medtagna. Anvinds just nu.
Tennis - Borger Borgersen S Sport Nutid 1 N
Den norska versionen som spelas i The Backstabber.

TGLFA Johan Anglemark 2 Sport Nutid 1 S
Uppstod ur Johans lingtan efter ett enklare fotbollsspel #n United och Samba!.

The Bonking Game ? 1 Annat = 1 E
Originalversionen av det Ronny tversatt till Bonkingspelet.

The Dirty Dozen Alan Parr 1 Annat = 1 E
Ett av Alan Parrs otaliga sifferspel, som spelas i Hopscotch.

The Golden Strider Alan Parr 1 Sport Nutid 1 E
Placera siffror pad ett lyckosamt sdtt, sd vinner du loptdvlingen.

The Kick Inside Per Westling 6 Sport Nutid 2 E
Den Unitedversion som anvinds i Lepanto 4-ever. Mer lik originalet #n Samba!.

The Underworld At War Dan Horning 15 Erovrar Nutid 3 E
Maffiakrig p& engelska. Jag tror Dan hade en forhoppning om att bli internationell.
Toonworld MegaSpel 7 Erovrar Fantasy Z E
This game is chance to be a Toon! Jag undrar vad MegaSpel &dr for ndgot...
Tornering Magnus Cassers jo 2 k-m-k Medeltid iz S
Halvgjort torneringsspel, som aldrig blev klart.

Tornering Jonas Nelson 4 k-m-k Medeltid 1 S
Inspirerad av Tennis gjorde Jonas regler for bagskytte, tornering och sviardskamp.
Tornering 1.1 Dan Horning 4 k-m-k Fantasy 1 S
Dans utveckling av Jonas Nelsons Tornering, till ett mer kampanjlikt spel.

Ultima Thule Johan Anglemark 10 Erovrar Medeltid 2 S
Inspirationskadlla for flertalet av de senaste &rens erdvrarspel.

United (?) Alan Parr 6 Sport Nutid 2 E
Originalet av detta fantastiskt intelligenta fotbollsspel.

United E2000 Matthias Nitz 5 Sport Nutid 2 E
Den Unitedversion som anvidnts i Europa 2000.

Urania Roland Isaksson 3 Erovrar Framtiden 2 g
Latt rymderovrarspel, som spelats i Grdnslandet.

Val -92 Tomas Larsson 1 Annat Nutid 1 S
Inspirerad av Dipsosis politiska debatt skrev Tomas detta naiva och simpla spel.
War Fight Ronny Hedin 2 k-m-k Nutid 1 S
Kampsprtsspel ddar man kan vidlja mellan inte mindre &n 13 olika attacker.

World War IV.B Thomas Nilsson 3 Erovrar Framtiden 2 S
Konstruerat med avsikten att &stadkomma ett underhdllande och defrustrerande spel.
Eler spell

Arena Dan Horning 1 k-m-k Fantasy 1 E

Ett gladiatorspel i fantasymiljo ddr man anvinder diverse handvapen.

CBS Records Alexander Eriksson 1 Ekonomi Nutid 1 S
Man har ett nytt skivbolag och ska jaga framgéngsrika artister.

Desdichado Jorgen Berggvist 7 Erovrar Fantasy 2 S
Ovanligt i den meningen att fursten som ska ertvra &r en person som ska rollspelas.

Game vs Game Wom Games 2 Ekonomi Nutid 1 S
Man spelar en kédnd postspelsprofil och ska tjina pengar pa att driva postspel.

G;odhopparspelgt Andreas Jansson i Annat Nutid 1 S
Fod upp och trdna en groda s& att den hoppar lingst av alla!
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Namn Konstruktdr(er) Sid Typ Miljo Komp Sprak
The Sewage System SAM 1.“ k—mfk - Sutid 1 S
S14 ner dina kamrater i ett kloaksystem, for att sjalv bli miktigast. -
Stubbhuggning Erik Sundberg 1 Annat Nutid 1 S

Hugg ner som ménga trdd du orkar!

Super Cross Wom Games . 1 ;
Aret ar 1998 och du #r med i universums hirdaste motor cross-liga.

Sport Framtiden 1 S

United i Backstabber Borger Borgersen 14 Sport Nutid 2 N

Den Unitedversion som anvinds i det norska fansipet The Backstabber.

Viking Games Martin Nilsson 2 k-m-k Vi&ingatid } . S
Gamla avdankade vikingar som inte fatt folja med pa havsfarden sléss hemma istdllet.

Denna listning pad ungefdr 120 idéellt gjorda postspel, inga kommersiella fin?s mgd,
innehiller med all sdkerhet vissa fel och framforallt massvis med ordttvisa
kommentarer. R&ttningar och klagomdl tas emot med den stdrsta glédje.‘Om ni har
konstruerat ett spel som finns p& listan, men som ni inte vill sprida, vilken
anledningen &n kan vara, behtver bara meddela mig s& plockas spelet bort. Jgg har
denna gang tagit med ett flertal spel som aldrig &r spelade eller ens fardig-
konstruerade, vilket vissa av konstrukttrerna sikert ogillar :—).. : : i
For att f& med era spel i listan, ska ni bara skicka dem tlllomlg. Skriv gdrna
nagon liten kommentar sjdlva, sa inte jag i mitt oforstand skriver nago? dumt. Ar det
forresten ratt att ha med gamla versioner av spel? Eller originalet av oversatta? Jag
tycker det #r roligt. Vil mott!
Carl-Magnus "Calle" Hoglund
Orslosa Bergsgarden

531 97 Lidkoping

Tel 0510/124 50

Pg 458 92 36 - 1

FANSINRECENSIONER

Dessa fansinrecensioner, plus ytterligare nigra om numera nedlagda fansin, skrevs av
ke Storm manadsskiftet september-oktober 1992 och publicerades ursprungligen i det
specialnummer av Granslandet, nummer 19, som skickades ut till alla SVERQK—
foreningar. Nu vid A&rsskiftet 1992-93 #r dessa 11 fansin alla rena och aktiva
postspelsfansin som utges i Skandinavium. Emperor och Coranex Creffa &r som bekant

nyligen nedlagda och Drommaren ingar numera i Farsoten. The Evil Breath &r inget.

egentligt postspelsfansin. Rykten talar om tvd nya fansin: Det ena ska utges av
ungefir samma personer som forut gav ut Emperor och det andra ska ges ut av
forfattaren till nedanstdende recensioner, Ake Storm. Naja, nog pratat, hir &r
recensioner pd alla nu aktiva fansin:

AD ARMA!

Norges motsvarighet till svenska Desiderius &r Ad Arma! Det vill saga ett
fansin som 4r helt spelbaserat, och som inte har s& mycket artiklar och

annat material. AD ARMA!
Spelen som kors &r av hog klass och jag rekomenderar de som gillar fansin- C—/m £. Nerts
spel att ktpa Ad Arma! Visserligen skrivs fansinet p4 norska, men det ar PE 1330 e
inget problem for oss svenskar att forstd vad som star skrivet. 6401 MOLDE

NORGE

United 4r ett spel som kors i flera fansin. Normalt kan det bli lite tri Tel. 072/107 92

men i Ad Arma! s ir moderatorn mycket serids s& spelet har fitt valdigt Pri;' 10 Kr :

bra kansla. Senaste nummret innehsll 7! sidor United. Postéiro* 0824 0587662

Tron E. Nerbd Ravnebk. 10
6400 MOLDE (OBS!! NORGE)
Format: C5 / ca 20 sidor
Utgivningstakt: 4v / 9 Nr utk.

Spelen i Ad Arma! 4dr allt fran gamla sikra kort som Gunboat och Diplomacy
till nyare saker som snSbollskrig och tiokamp.

Ad Arma! dr gjord pd PC sd lavouten 4r snygg, men eftersom innehdllet ar
begransat till enbart spel s& kinns fansinet lite tumnt.

Styrka:

Manga bra spel med platser kvar. Bra spel som bara finns i AA.
Unitedkampanjen ar en hojdare.

Svagheter:

Inneh&ller barz spel. Ingen brevspalt. Inga artiklar, 8

DESIDERIUS

Distansg 19
502 48 BORAS
var det meningen att Tel. 033/11 72 21
inte klarat av 1fallet ar utg z Pris: 14 Kr
r dock ha komm r ni laser detta. Postgiro: W&T tanene f

glorde fansinet, men nu awmsvarar
tforandet ar mycket proffsigt.
¢ enhetlip och bre trvck.
velitet.

)

saknar i Desiderius &r annat materizl
¢ har man ingen storre glidje av att

{ revspzlten blivit lite storre sedan "tradgérdsmastarn med den
gigantiske hicksaxen"entledigats, men det behovs mer en brevspalt for
att man ske vilja l&sa ett fansin om man inte vill spela.

1
1

an sp
2sa Desiderius. Visser-
adgari

n

Om Desiderius bars kunde klara av att komms ut oftare s& behovs Jng‘e[ annat
spel.eftersom det d& mer blir en kampanjtidning till spelen.
det nog svart for Jocke att tka takten nu nir han Ar ensam.

Innehéller ménga avancerade spel. Professionellt utforande.

Svagheter:

Kommer ut for séllan. Innehdller bara spel.

DIPSOSIS

Dipsosic &r ett av de zldstz fansinen som fortfarande ges ut,och har nu kommit DIPSOSIS
ut med helz 25 nummer. Ett tag verkade det som om Calle trottnat lite pé Dip-
sesis, men nu har han f2tt en nyt#ndning s& kvalitén har hojts igen.

531 97 LIDKOPING

Det som Dipsosis &r mest kint for &r den gigantiska brevspalten soa brukar Tel. 0510/124 50

vara minst tic sidor. Dir kan det forekomms en del riktigt heta debatter. En | Pris: 13 Kr
del &r inte s& fortjusta i brevspalten for det som disskuteras mest Hr politik, | Postgiro: 458 92 36-1
och minga tycker att politik inte passar i ett PBM-fansin. Andra &lskar att Carl-Magnus Hoglund

debatterz och skulle kunna tanka sig att kopa ett debattfansin om det fanns.
Dipsosis var tidigare Sveriges storsta fansinj men har nu tvingats ge kronan
till RFA. Lzsarantalet har sjunkit lite sedan storhetstiden och det kan nog
bero p& att Dipsosis inte fbrandrat sig sarskilt mycket utan travat pi utan att
prestera nagot uppseendevickande. |
Spelen i Q;psosis &r minga och skots av flera olikas personer. Diplomacy dominer-
ar som i de fleste fansin. Det &r en del nya spel pi gang att startas, daribland
Samba, en Unitedvariant, som gitt i Dipsosis tidigare. 54 det finns platser for
Dyve spelare. Dipsosis skrivs pi skrivmaskin, men ger ett prydligt intryck #nda.
Styrka:

Enorm brevspalt. P&litlig. Manga sidor att lasa.

Svagheter:

Ibland trvter inspirationen for Calle och d& blir Dipsosis lite trist att lasa.

ZEUS

Zeus Hr ett helt mystartat fansin som bara hunnit komma ut i ett mummer #n & ZEUS

linge. Som de flesta furstamumer innehiller Zeus huvudsakligen regler till c/0 Tomas Larsson
de spel som kommer ktras i fansinet, men lite annat finns det ocksi. Tex fan- Skogsv. 4

sinrecensioner och spelnyheter.

Det utlovas artiklar frdn och med nummer tv4 s34 jag tror att Zeus kan komma bli Pris: 10 Kr
ett bra fansin vad det lider. Det Hr svirt att bedtmma ett fansin p4 bara ett

regelnummer, sd jag fir dterkomma senare med fler synpunkter efter nummer 2.

Nigot som jag uppskattar dr att Zeus inte kommer bli Hnnu ett i raden av alla

Diplomacyfansin, det finns mer #n tillrdckligt av dessa. Vill ni spela Dippy

s4 blir det ndgra partier som startas om intresse finns.

Zeus gbrs pd skrivmaskin och layouten &r godkind. Fastdn Zeus #r si pass ny

84 har Tomas Larsson som ger ut fansinet fatt in nigra teckningar som han klamt

in. Han har ocksd lyckats f4 tag i en utomstdende moderator till spelet Dark

Night. i

Styrka:
Massor av plats i spelen. %

Svagheter:

F4 sidor. Lite material utbver regler till spel.

c/o Joakim Spangberg

Format: C5 / ca 30-40 sidor
Utgivningstakt: varierar / 8 Nr utk.

clo Carl-Magnus Hoglund
Orslosa Bergsgarden

Format: C5 / ca 50-60 sidor
Utgivningstakt: 4v / 25 Nr utk.

293 73 JAMSHOG
Tel. 0454/468 68



FARSOTEN

Postspelshobbyn Hr en t¥mligen serifs sysselsdttning som ibland kanske tom kan tyckas
vara lite stel. Som tur 4r finns det saker som littar upp stdmningen. Er sddan sak Hr
Farsoten. Gillar man sjuk humor #r Farsoten ett mdste. Den innehdller sidant man inte
trodde ndgon kunde formd sig till att trycka i sitt postspelsfansin.

Farsoten #r ett antiseritst fansin som inte rekomenderas till humorldsa. Till favorit-
erne i Farsoten riknas kultserierna Sune Sado och Ture Troll som Hr otroligt sjuka.
Kvalitén pd teckningarna kanske inte #r hipnadsvdickande, men dom fir en att vrida sig
i pldgor 4ndd (skratta!)

Till och med spelen som ktrs i Farsoten #r sansltsa. Ett exempel Hr Glufs som gir ut pi
att sitta i sig en massa mat pd kort tid, eller vad sdgs om Bonkningsspelet som man
bara kan gora tre saker; bonka, gtmma sig eller sjilvbonka (vid DIM!).

Som brevspaltsansvarig &terfinns Klerok, RFAs lilla hordling, och i Farsoten hirjar
han fritt. En Aterkommande favorit-Hr solodventyret. Inte heller det klarar sig ifrén
att firgas av redax sjuka infall.

Det ska i #rlighetens namn sigas att det hinder att det forekommer nigra serifsa artik-
lar i Farsoten, men di &r det oftast Dan Horning (RFA) som stir for dessa.

Jag dr en "lycklig"” H#gare av fdrstautgdvan av nr 1 som kopierades p4 hilat papper, och
som var sd svart (ddlig kopiering) att man kunde trott att en sotare #gt exemplaret
fore mig. Som tur #r har layouten forbittrats radikalt, och den star sig ritt hyffsat
gentemot andra fansin som inte gors pd ordbehandlare/PC.

Styrka:

Akta fansinkinsla. Kul serier. Humor.

Svagheter: *

Ett antiseridst fansin har inga krav pd sig och har darfor inga svagheter. Det kbps pa
egen risk. Att bedsmma "kalkonfansinet” Farsoten efter samma mall som andra fansin ir
omdjligt.

Granslandet:

Eftersom ni sitter med ett exemplar av Grinslandet i handen s& behover jag inte gd in
pd innehillet. Allt som brukar vara med finns nog i det har nummret plus lite till.

Grianslandet vann fansinpollen forra gingen. Personligen tror jag det berodde pa
bredden av materialet. En blandning av olika dmnen tror jag gdr hem bdst hos en
ldsekrets i ldngden. Vi fir se hur Grdnslandet klarar sig i drets omrdstning, men

det skulle inte forvdna mig om Granslandet vann igen. Tillsammans med RFA sa ir
Grénslandet det fansin som har mest artiklar. Ett tag vdr det tom tal om att ta bort
alla spel for att gora ett spelltst fansin. Det verkar dock nu som om det inte blir sa.

ayouten pd Granslandet tycker jag dr mycket snygg, och utdver detsd brukar det finnas
ket snygga teckningar av Jona= Nelson och Magnus Lindstrém. Jag antar att det b
numnret inte ar nagot undantag eftersom sé& minga skall lzsa det.

Styrka:

Mvcket artiklar. Bra bredd pa materialet. Snygg lavout. Palitlig. Intressant brevspalt.

Trak:

ROSTEN FRAN AVGRUNDEN:

RFA 4r Skandinaviens tjockaste fansin. Oftast 72 sidor som 4r max om vikten skall hdllas
under 100 g. Det kinns som att ldsa en bok nir man fir ett nummer av RFA i handen efter-
som en stor del av texten forminskats ner till skrift av bibelmodell. Det &r som ni
f5rstar mycket att lisa for pengarna.

Spelen har ni#stan forsvurmit ur RFA och jag tror inte det #r s minga som saknar dom.
RFA innehdller mycket intressanta artiklar om allt mgjligt inom spelvarlden. Postspel,
rollspel, liveroleplay, paintball plus en massa andra saker. Alltid hittar man nigot som
intresserar en. RFA dr inte bara Sveriges tjockaste fansin utan ocksi det mest ldsta med
gver 100 ldsare. Minga la#sare garanterar en riklig brevskdrd till brevspalten.
RFAs brevspalt som skots av den kaotiska hordlingen Klerok har vixt de senaste nummren,
och bSrjar nirma sig Dipsosis gigantiska omfang.
Det finns flera Adterkommande saker i RFA. En av de roligaste &r artikelserien "tjejer oc!
rollspel” dir tjejer berattar om sina erfarenheter av rollspel. En annan populdr sak dr
“fansin for alla”, en spalt dar Dan Horning recenserar en massa olika fansin. i
alltid med en ledare dar chefredakttren Dan Hornings ego far harja fritt. Det !
sag’s att den alltid &r lasvdrd och inte bestar av nagot dravel. £
svaga sida var tidigare lavouten, men den biten har man jobbat med s& nu &r den helt
dkand. Snart skall ett nytt keri anlitas s& da blir den dnnu bdttre. Tecknaren
ras Nelson har borjat rita i , och det hojer vdrdet pa fansinet en hel del.

b

nnehaller minga olika &mnen.

FARSOTEN

©/c Dan Lindman

Tomv 3A

175 38 JARFALLA
Tel. 08/580 126 68
Format: C5 / 30-40 sidor

Utglvnlngstakt

GRANSLANDET

8v? / 4 Nr utk.

c/o Roland Isaksson

Tvillingv. 13
144 64 RONNINGE

Tel. Hem (18-22)

08/53 25 74 01
Tel. Arbete (8.
08/744 89 37
Pris: 15 Kr
Postgiro: 69042
Roland Isaksson

30-15.30)

7-G359

Format: C5 / 40-60 sidor

Utgivningstakt:

Box

4v / 18 Nr utk.

ROSTEN FRAN AVGRUNDEN
Box 25006 =

100 23 STOCKHOLM
Chefred: Dan Hrning
Tel. 08/656 67 83
Foreningen Avgrunden

Tel. 08/590 805
Pris: 16 Kr
Postgiro: 476 B85

96
17-7

Spelftreningen Avgrunden

Format: C5 / ca
Utgivningstakt :

60-70 sidor
6v / 11 Nr utk.

LEPANTO 4-EVER

LAE Hr Sveriges #ldsta fansin,om man bortser frdn TBB,som fortfarande ges ut. Per
Westling som dr redaktSr for LAE har gjort oerhdrt mycket for spridandet av PEM-
hobbyn i Sverige, och ¥r nu Sveriges ansikte utdt i virlden. Hans fansin skrivs
p4 engelska, och en stor del av lisarna &r utlinningar fran'alla vdrldens homn.

Brevspaiten Hr mycket intressant tack vare de utldndska l¥sarna. Vill man veta
lite om hobbyn utanfbr Sverige d4r LAE en bra kunskapskdlla.

Innehdllet i L4E domineras av Diplomacy, men det finns nigra andra saker ocksd tex
United. LAE kommer bara ut varannan mdnad och dirimellan kommer ett tunt resultat-
blad for de olika spelen som bara skickas ut till de som &r med i ndgra spel.

Om man vill vara med och spela i L4E si bdr man rdkna med vdldigt ldng vantetid
eftersom alla spel d&r fulla och vintelistorna likasi. Chansen att det ska startas
upp nigra nya kampanjer imman de som gAr nu &r klara &r mikroskopisk. Per tycker
han har jobb s& att det ricker till &dnda.

Per Ar ritt nojd med det antal prenumeranter han har nu s undvik att bérja pre-
numerera pd L4E om det inte dr s4 att du &r vdldsamt intresserad av Diplomacy, f5r
d3 &r givetvis LAE ett miste. Ar man ointresserad av Dippy ska man definitivt inte
ktpa LA4E utan satsa sina pengar p3 ndgot annat. L4E dr snyggt gjord, men utséendet
dr stelt pga all text och avsaknaden av bilder/teckningar.

Styrka:

. :
Internationella kontakter. Dippykunnig redaktor.

Svagheter:
Alla spel fulla. Stelt utseende.

Mu

Mu 4r ett nystartat fansin som bara kommit ut med tre nummmer dnnu, men de har
lyckats fa en stor ldsekrets tack vare redaktorernas rykte i spelsverige

Mu dr till 100% inriktad pd Dippy. Ointressant for alla utom Dippyspelare, men ISr
Dippyfreaket dr Mu ett miste. Redax dr mycket kunnig i Diplomacy och tillhor
Sverigeeliten sa artiklarna hdller hogsta klass.

For att det skall gi undan i Dippykampanjerna har man som mdl att skicka ut ett
er var tredje vecka, och hittils har dom faktiskt lyckats ganska hyffsat med det.
Vart annat nummer ir tankt som artikelnummer och skall di vara lite tjockare, och
vartannat skall huvudsakligen innehdlla de Dippykampanjer som dr igéng.

Ar d& Mu lamplig for nyborjare? Ja i allra hogsta grad. Det finns my
for novisen i Mu. Som nystartat fansin har Mu fortfarande ganska
Mu ar gjord ps en dator s& layouten dr snygg.

Styrka;

Kort tid mellan nummren. Intressanta Dippvartiklar. Gott om plats

Svagheter:

tio nummer pa en gang. P4 sidor. Saknar teck

THE BACKSTABBER

Ett av Skandinaviens #ldsta fansin dr The Backstabber som gors av Borger Borgersen.
The Backstabber #r vildigt Diplomacyinriktad. Det finns visserligen ettpar andra
spel som ktirs, tex United och tennis, men som sagt #r det Dippy som giller.

Jag tycker The Backstabber har Skandinaviens snyggaste layout. Fansinet #r i A4 och
trycket #r perfekt. Kartorna till Dippy tror jag han har gjort sjdlv pad datorn. I
vilket fall som helst si #r de otroligt snygga och mycket tydliga till skilinad frén
vissa andra fansins. Priset #r si 1igt som 12 kronor fastin sidantalet brukar ligga
runt 60 sidor. Jag antar att Borger trycker upp fansinet gratis, for bara portot
kostar en formsgenhet.

Fansinet 4r norskt s4 man stSter pd en del nya personer i brevspalten som &r lite lik
Dipsosis, dvs det diskuteras politik.

Precis som Per Westling vill inte Borger ha en drds med nya prenumeranter si tdnk
efter innan ni skickar efter The Backstabber. Ar du Dippyfanatiker dr det ett méste
att ha The Backstabber i fansinsamlingen, men for andra ar det onodigt.

Styrka:

Layouten 4r si snygg s& man blir svag i benen. Dippykartorna ar otroligt snvgga.
The Backstabber innehdller allt en sann Dippytok behover

Svagheter:
Alla spel fulla (Du 4r pensiondr nir du fir spela).

LEPANTO 4-EVER
c/o Per Westling <ie—irmeh

Brabantg 1l

581 st omnG 9¢ $id 2
Fed ol 30m37)

Ql3/27.30-5

Pris: 15 Kr

Postgiro: 630912-5513

Per Westling

Format: C5 / ca 30 sidor
Utgivningstakt: 8v / 24 Nr utk.

c/c Bjorn von Knorring

Ovre Slottsg. 14A

753 10 UPPSALA

Tel. 018/69 20 25

: 100 Kr ger 10 Nr i
|
i
!

THE BACKSTABBER

c/o Borger Borgersen
Bélerskrenten 24

0691 0SLO

NORGE

Tel. (8-16) 02/48 B4 B9
Tel.(16-24) 02/27 83 47

Pris: 12 Kr

Format: A4 / ca 60 sidor
Utgivningstakt: 6v? / 16 Nr utk.



Diplomacyvarianter

Inledning

Vilkommen till det tredje numret av PostScriptum och Diplomacy-variantdelen av denna! Denna
ging blir det en lite annorlunda version. Jag tinkte nimligen bara lista nyheter och dndringar ifrdn
PostScriptum #2 och riknar med att géra en total listning i nidsta PostScriptum. S4 att bestilla ett
ex av PostScriptum #2 (om nu detta finns kvar, Calle?) kan vara en god idé.

Dessutom har jag denna gng (som utlovats i PostScriptum #2) inkluderat en “diplomacyvariant”, ja
jag sitter detta inom citationstecken eftersom det inte betracktas som variant, &ven om bakgrunden
4r Diplomacy. Liter det kostigt? Tja, lds “Utterly Ludicrous Diplomacy” och dom sjélva. ..

Om du har synpunkter pé variantdelen av PostScriptum s& skriv girna till mig (adress nedan) eller
till brevspalten i Dipsosis. D& PostScriptum kommer ut ungefar 2 ginger per &r 4r det knappast
nigon idé att ha ndgon brevspalt hir, eller?

Bestallningar

Som vanligt gar det att gora bestillningar, vilka kostar 75 ore per sida A4 (1 kr per sida A3). Till
detta kommer porto och jag anvinder B-post. D& en A4 viger cirkus 6 gram och ett kuvert likasd
kan ni rikna ut p4 ett ungefir hur mycket portot blir. Summan avrundas till nirmast hogre krona.

Nir du bestiller, ang8 d katalognummer (ex rb40, se nedan) eller namn, och sidantal.

Skicka din bestidllning till Per Westling; Mdrdiorpsgatan 15, 58248 Linképing. Limpligaste
betalningsmetoden &r via postgirot 630912-5513 (Per Westling).

Om du kommer p4 en ny Diplomacyvariant och skickar en kopia av den till Per (och han bedémmer
den vara en variant) kan du byta till dig lika manga sidor av andra varianter utan kostnad.

Forklaringar

I denna upprikning stir alla varianter i kategoriordning. Den stora centrerade rubriken ar huvudkategori,
medan den understrukna rubriken beskriver underkategori (inom en huvudkategori). Listningen av samtliga
katergorier fanns i PS#1.

En variant kan antingen beskrivas med en eller tvé rader. P4 den forsta raden bdrjar det med katalognumret
(t.ex. rb13) som &r det som ska anvindas vid bestillningar (eller namnet). Numret brukar vara pa t.ex.
formen rb13/07, rw03/02-n, t©22/0n, och d& &r det hogra (efter strecket) hur ménga spelare varianten kan ta
vilket i exemplen ir 7 (07), frin tva och uppét (02-n) eller obegrinsat (On). Star det *“?” i n&gon position dr
det oklart eller oklassificerat. Stir en “*” efter numret betyder detta att varianten av nagot skil inte gir att
bestilla frin SVB.

Efter numret foljer namnet p4 varianten (inom parentes altemativnamn) och efter det upphovsperso-
nen/personema. Slutligen stir upp till fem uppgifier (angivet i kolumnform s4 om n&got saknas &r alltsi den
kolumnen tom) som i tur och ordning ir sidantal, om varianten innehéller en karta (J/N for Ja/Nej) [var =
scenarioberoende], antal “supply center” i varianten [var = scenarioberoende], de(t) sprak varianten finns pd
(E = Engelska, S = Svenska, N = Norska, F = Franska, T = Tyska) och slutligen datum d4 varianten gjordes
cller publicerades forsta gingen. Om sidantal anges som t.ex. 3+1 innebdr detta 3 A4 plus 1 A3, annars &r det

L

alltid A4 som giller om inte A3 anges. Om en *“*” finns istillet for sidantal betyder detta att varianten inte
g4r att bestilla frin SVB, men om ett “~" finns istillet betyder detta ofta att varianten finns tillsammans med
en annan variant och d4 fr man bestilla den andra istéllet. En del varianter kan vara rena tillaggsregler till
godtyckliga varianter (t.cx. Army Fleet Rules Module) och d4 &r det inte meningsfullt att ange antal supply
center eller om kanta finns inkluderat anges detta ofta med “%” i sc/karta-finns kolumnen.

P4 den andra raden (om en sidan finns) stir forst (mitt under namnet) eventuella kommentarer, ganska langt

1ill héger namn pé den person som dversatt varianten till svenska (om en s&dan finns), siffroma direkt efier

#r sidantalet i den versatta versionen och om det slutligen finns ett R langst till hoger betyder detta att en
recensionen/utokad beskrivning finns i slutet av variantbankssidoma.

I huvudkategorin “SVB” star samlingsutgvor. Dessa har speciella katalognummer (SVB-01, SVB-02, ...)
och enda extrauppgifiemna (forutom en beskrivning av innchéllet) &r sidantal, sprik och artal.

A. Antiken (till 475 A.D)
ac. Kartago, Rom och Grekland Ostern
acl5/05 Diadochi VI Vedder & M Nelson 2] 40E 88
C. Modifieringar till grundspelet

cb26/07 Guerilla Warfare Tringham m fl 2N 46 E
Anvdnder kartan for Abstraction (cb30/PS2).

cb41/07 First Strike Nuclear Diplomacy Paul Dunning 2N 46 E
Anvinder kartan for Abstraction (ch30/PS2).

cb50/05 Woolworth Diplomacy II-M Overby & Bragg — ] 397 E 1989

cb51/05 Woolworth Diplomacy III Glenn Overby - J 397 E 1990

cb52/05 Definitive Woolworth [III-D] Glenn Overby - J 397 E 1990
Ingdr tillsammans med cb15-19 (se SVB-11/PS2) i SVB-14.

cb59/07 Pourquoi Pas? (Why Not?) C Turquin 2] 45E

B indre Andri 1)

¢m04/07  Milan Diplomacy John Norris - N 34E
Finns barai SVB-13

¢cm08/07  Alpin Passage Diplomacy David Rothery - N 34E
Finns bara i SVB-13

cn. TvA extra stormakter adderade

cn08/09 Cline 9-Man V A Poole & F Davis 3] 45E

cn10/09 Cline 9-Man VII D Rothery 31 45E
Includeras med cn08.

cnl13/09 Loeb’s Nine Player Variant Danny Loeb 2] 38E

E. Asien och mellanistern

ec. Kina

ec01/06 Chinese Diplomacy Tom McCloud 3] OLE 1975
em. Mellandstern

em(03/07  Partition of the Ottoman Empire  Costikyan 1J 38E



F. Fantasymiljoer (se dven T)

e Tl C kroinik
fc01/07 Chronicle Les Walker 61
fm. Di Sreeriratall

fm04/01-12 Blood & Gore Diplomacy Dan Horning 81

H. Europa, 1501-1900

he. 1701-1789

hc05/05-07 Struggle for Hegenomy in Europe Lew Pulsipher 3+11
J T .2

hn?/05 Napoleonic Wars James Nelson 61

I. Annat material om Diplomacy

. Snochles Fillae Sl exi o

im01 Econocator

Doug Wakefiled 2%

38 E 1986

42 SE 9110

32 E 1978

50 E 1992

% E

Avsedd fér Mercatorvarianterna, speciellt Definitive Mercator (gp18/PS2).

L. Latinamerika

Ib. Hela lati i
1b01/06 America Latina Philippe Janssens 21 34 E
N. Nordamerika (jmfr. “W” — Vistra hemisfiaren)
ne. Ostra delarna
ne(2/06 Flintlock I John Leeder 2] 17+ E
ns06/08 Range War Colin Bruce 21.36E
O. Oceaner
Horal lla viirld o
ow01/06  Seven Seas Diplomacy I Bjorn Westling 11 21ES 9106
ow(02/06  Seven Seas Diplomacy Ib Bjorn Westling 1J 21ES 9111
ow03/06  Seven Seas Diplomacy II Bjorn Westling 3 J 19+ES 9202
P. Delar av europa
pe20/07 British Brewer I David Rothery 4] 45E
Inkluderar Drink Diplomacy (vj12/07).
= : e
pz02/05 Viking Diplomacy II Jim Ronson, F Davis 2] 25E 71/86
Det finns tvd olika kartor, “exakt” eller “tidstypisk” . Ange dnskad.
pz03/06 Viking Diplomacy II-R Fred Davis 23 30E 1987

Q. Europa efter 1920

ghl19/07  Third Reich Paul Willey 1+1J 30E
R. Regeldndring som anvander standardbridet

ral0/07 Life Diplomacy Jef Bryant 1N O E

rb10/0n Fink Variant Rule Howard Mahler 1% % E

rb15/07 Diplowinn (Dafteor) Norman Nathan -N 34E
Ingdr i SVB-15

rb41/07  Fleet Rome Richard Sharp ~-N 34E
Ingdr i SVB-12

rb62/0n Get Them Dots Now! Lee Kendter Jr 1% %E
Tar bort vdren frdn Diplomacy. Inkluderar Bourse II (ys04).

rb72/0n Plague Ship Dip Jeff Suchard 3% % E

; Pesten sprider sig. .. Inkluderar en artikel om pesten i virlden.

rb78/07 Winter 1898 Randy Davis - N 34E
Ingdri SVB-12

rb83/0n Truth or Dare Diplomacy Bjorn Westling 1% % E

rb84/11 Crowded Diplomacy 2 -N 35E
Ingdri SVB-12

rb85/0n Don Diplomacy A & P Appleyard 1% %E

rb86/0n Scorched Earth Diplomacy John Morgan 1% %E

rb?/0n Shoham rule Dan Shoham 1% %E

rd20/0n Artes’ Blind Diplomacy Joan Artes 3% %E

rd22/0n Fog of War Phil Reynolds 1% %E

re07/07 Minieconomic Geoff Challinger 9 N34 E
See SVB-15.

re?/0n Perestroika VI Lawrence Cronin 2% %E

rh12/07 Ultimate Shambles Michel Malhomme 1N 34 E

rh?/-34 Terrestial Chaos Jef Bryant 2 N443 E

rm21/10  Ten-Man Diplomacy Glenn Overby — N 39?2 E

rm22/05  Woolworth Diplomacy [I] Glenn Overby - N 39?7 E
Ingdr (tillsammans med bl.a. rm21) i SVB-14.

rm08/07 Nuclear Diplomacy II (“T) Jan Dittmar 2N 34 E

o._Ny(a) enhet(er)

rn?/0n Miotic Diplomacy Phil Reynolds 1% %E

S. Science fiction och rymden
5a02/02-06 Tactical Foundation Games I/IT Rick Brooks 5 J71/80 E

Konstig och krdnglig.

15

1989

7408

1990

1992
9004

1992

1982

1991

1990
9205

1981
1982

1992

1973



sg?/0 Spacedip Ola Hansson 2var var E 1992

T. Tolkien-baserade spel

ts29/07 The Downfall of the Lord of the Rings & the Return of the King (Hardbop vers,, rev.)
James/Mark Nelson, m.fl 4 J 447 E 1991
Brukar bara kallas (Hardbop) Downfall. . .

U. Abstrakta/hypotetiska scenarion

ve. Kartan uppticks under spelets ging
ue01/04 1492 Edwin Godfrey 4(J) var E
ug. Geometriska (perfekt balanserade) spelplaner
ug08/07 Pure(st) Diplomacy Roland Prevot -@ 17E

Ingdr i SVB-12.
us06/10-15 Speculation Douglas Huskins 3N 34E
us07/0n Capitalist-Dippy Lukas Kautzsch 1IN 34 E 1985
us08/0n Capitalist-Dippy II Per Westling 2N 34 E 9112

R
us09/0n Gain Diplomacy Mike Benyon 1IN 34 E 1982
V. Drifter, Parodier, Skiamt, etc.

vj11/07 McInTinker variant Bruce Mclntyre -N 34 E

Ingdr i SVB-12. Brukar dven kallas “Britain Diplomacy” dd England startar med 6 arméer
vj12/07 Drink Diplomacy Miguel Lambotte -% 34 E

Ingdr tillsammans med British Brewer (pe20) R

X. Utokningar till standardbradet
xm. Youngstownvarianter
Detta 4r en global eller semiglobal variantserie, med manga olika varianter. For en bra &versikt, se
SVB-06/PS2.
xm21/14 Youngstown XIV Borgersen, m.fl  9(15)+8 J 128 nc 9112
Norska varianten 2 sidor till. 6 sidor sc-lista som ej dr nodvdndig R
“ S i :

x002/07-08 L’Imprialism I Pulsipher & Davis 8 1539 E 82/83

Y. Ickevarianter! (Klassificering enligt NAVB)

Amats il 1 :
yg03/04-10 Colour Diplomacy Bjorn Westling 20 e

o Eilawfiel i

yp01/07 Utterly Ludicrous Diplomacy Peter Doubleday 2N 34E
yr01/0n Trivial Pursuit Don Del Grande 3 E 1984
yr05/02-06 1830 Dick Martin 4 E

s Bors/Val brevid Dinl
ys04/0n Bourse 11 John McCallum IN 34E
Includerar Get Them Dots Now (rb62).

yz?/06-07 Postal Crossword Game Andy Key 1 E

yz?/0n Poesimistarna ? 1 ES

y?. Postala rollspel?

y2?/0n En Garde ? 407 EF
Z. Politiska spel

2?/? Government Nicholas Whyte m.fl 1 E

A. Skamtspel/varianter, som inte kommer att klassificeras

401/07 Race Diplomacy ? -] 34E
Inkluderas i rs35/PS2

402/0n (Really) Lazy Bastard Diplomacy Steve Guest 1% % E 1991

403/07 Ultimate Gunboat Garret Schenk -% % E 1991

404/0n Wilbur & Ed Play Dip
Inkluderar Ultimate Gunboat (d03)

Michael Hopcroft 2% % E 1991

A. Annu ej klassificerade varianter

401/0n Prophecy Frank Meerbach 4N 34 E 9105

402/0n Globetrotter Diplomacy Freimut Broker 1 N 34 T900526
Inkluderar rm17/PS2 skriven pd tyska

403/07 Europa 1997 : Martin Brodén 4] 64 E 9203
Frdn Drommaren #1/2.

404/06 Diadoki Zaninetti & Blanchot 15 ] 55 E 9205

a05/07 Rohan variant Borger Borgersenmfl 1 N 44?7 N 1992
Lite modifieringar till Downfall (ts29) under utveckling i Backstabber

a06/? Vikingarnas krig Ronny Hedin 2] 238 1992
Se Coranex Creffa #1 (och senare).

a07/07 The Day After (Dagen efter) Lindeberg, von Knorring — J. 23 S 1992

408/0n Mus tippningsvariant Lindeberg, vonKnorring 1% % S 1992
Inkluderar G07

409/0n Fantomas 7 1% %E

SVB. Samlingsutgaver

SVB-12 Enkla varianter som anvinds vid den automatiska spelledaren Judge
(judge@u.washington.edu). Innehiller Winter 1898 (rb78), Britain Diplomacy (vj11/07), Chaos II
(rh06/PS2), Crowded Diplomacy (rb84/11), Pure(st) Diplomacy (ug08/07). 2°E

SVB-13 CE#17. “One-change-only Diplomacy variants” alltsd sm4 4ndringar kring Italien
som #r varianter. Innehiller Fleet Rome (rb41), Milan Diplomacy (cm04), Trieste Split (€j egen
variant) och Alpin Passage (cm08). 1 E

SVB-14 Woolworthpaket 2. Innehéller det som SVB-11 inneholl plus en del till, alltsd Wool-
worth II/II-A/I1-B/II-R/I1-D (cb15-19) samt II-M/III och Definitive Woolworth [III-D] (cb50-52).
Dessutom varianterna Ten-Man Diplomacy (rm21) och Woolworth Diplomacy [I] (rm22). I version
I11{-D] &r t.ex nya enheter adderade. 8 E 1990
SVB-15 Introduktion till Hyper- och Mini-economic. Innehdller en del artiklar om mastodont-
varianten Hypereconomic (ej tillginglig dnnu frdn SVB) samt detsamma och regler for Miniec

|/



(re07). Miniec spelas p4 vanliga kartan och tar 7 spelare, Hyperec tar lampligast 40—65 spelare!
Oklart om nigot parti av Hyperec fullfoljts. 9 E 1991
SVB-16 Introduktion till ndgra varianter for “Face-to-Face”. Innehdller bara reglerna till en
variant, niligen Diplowinn (rb15) vilken limpar sig utmirkt for FtF. Idén med denna variant &r att
frin 1905 borjar antalet enheter minska si att partiet tar slut snabbare. 2 E 1992

Diverse recensioner och kommentarer

Capitalist Dippy En av flera (Speculation, Plutonomy, Capitalist Diplomacy) dar det gir ut p att
handla valutor, och att den som éger mest i en stormakts valuta styr det landet i ett (eller flera)
drag.

Downfall Ett forsok att gora en variant som hiller sig ganska nira bockerna, bland annat finns
enheter for Sauron, Faramir, Saruman, Gandalf, och dessutom Nasgiiler, m.m. Den mest
spelade av alla Tolkienvarianter just nu, och den spelas i skandinavien just nu i Dipsosis och
Backstabber.

Drink Diplomacy Till varje sc kopplas en dryckessort, och om ni spelat “caps” eller vinbrénnboll
forstar ni resten. . .

Miniec Diplomacy ir ett mycket abstrakt spel sd att t.ex de problem krigférande linder fir med
ekonomin framgér inte. En del varianter férsoker rda bot p4 detta och bland de bista i denna
avdelning dr Hypereconomic. Men d4 den varianten krdver minst 40 spelare gjordes denna
nedbanartade version som dessutom anvinder det vanliga bradet.

Range War Spela ranchigare i USA. En del sc dr boskapshjordar som flyttar sig!

Woolworth En trevlig variant, dir II-D dr mest spelad. I denna skoter 5 spelare tvd stormakter var,
en 6ppen och en hemlig. Detta ger upphov till en del intressanta férhandlingar. Version II-D
spelas just nu i Dipsosis och L4E.

Youngstown En (i USA) populdr global variant. Ganska enklaregler. Youngstown XIIIb och XIV
har utvecklats'i Norge, och nyligen startades senaste version (XIVb) i Backstabber.

THE BALTIC BATTLER

Annu ett nytt fansin? Nej det dr faktiskt nr 36 som kommer nu. Det 4r nimligen s& att
TBB startades redan 1981, men den har inte kommit ut pd mycket linge. Innehillet &r S ey 5 KARLSKRONA
Diplomacyinriktat. I "forsta nummret finns det en mycket intressant artikel om skepnmen L 0 RIEERE
Osterrike/Ungern ddr Torbjorn visar att landet inte fortjanar sitt diliga rvkte utan Tehs 01‘25“]8 8
gstéllgt dr ett av de bdttre p4 bradet. For alla som rdkat illa ut nir de sbelat grif:-li.xzbzovﬁn_a
Osterrike (ganska minga antagligen) &r denna artikel guld vard. pz:m’;i:(im / Solitaon
e 4 v

Enligt redaktbren Torbjorn Strom ser T som de flesta fansin gjorde for 10 &r e
sedan. Jag kan berdtta att det dr den sdmsta layout jag sétt efter Farsotens forsta
nummer. Trycket &r halvsuddigt och oldsligt p4 ett par stallen. Framsidan uppvisar
ett patetiskt forsck till teckning och fansinet ger i ovrigt ett grétipt intryc
Den diliga lavouten dr det som forvinar mig mest med TBBs dterkomst. Jag kan forsta
att resultatet inte blir helt perfek: nir ett ging kobolder ger ut ett fansin for
forsta gangen, men nar nr 36! av ett fansin dyker upp som gors av en veteran inom
hobbyn d& borde man kunna vinta sig nigot battre. Ytterl
mig mycket dr att det kostar pengar att spelz Diplomacy m
man deltar i. Jag undrar vem som &r si desperat att f4 spela att man betalar for

ke finns ndgon som &r intresserad av att méta n

Stvrka:
Hog Dippvkompetens
* Sv

att spela., F& sid




