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Forord

Ett vitt tocken. Ett vitt
skimmer. Litta rorelser mot
min svala hud som varma
smekningar i en snostorm. Heta
pulsationer p§ en snifflingds
avstdnd. 54 smaningom marker
[ag de vita ﬁgurema som kretsar
kring mig. Runt mig dagligen
en hord vita gestalter, nickande,
hummande, pennor raspar, det
skir i mina 6ron. Anemi, hor
jag dem sdga, de med ldnga
rockar, med uppdragna armat.
Sen svivar de utom synhéﬂ,
utom horhall. De vackra
pulserande vita stannar kvar. D3
sd. Vad sa de vita -
behandlingen blir
blodtransfusion... Harligt. Men
varfor vianta pa kanyler och
vitskor ndr den varma extasen
finns inom en armlingds
avstand, rosig som en skar
blomma i mitt vita land...
Behandlingen blodtillforsel!
Utmirkt!

Vilkomna till ett nytt nummer
av HorrUm!

| detta nummer hittar ni sista
dventyret av kampanjen
Bedragarens vig till
CHOCK&CHILL, samt nya djut
och besvirjelser. Dessutom finns
det en hel del intressant for
vampyrofila, bland annat
gastkramande dventyr till Dark
Ages Vampire. Slutligen finns
iven ett fantasieggande dventyr
till KULT. Det 4r bara att sitta
tinderna i magasinet och suga
musten ur detsamma... Sjilv
har jag aterupplevt lite gamla
fasor d3 jag har avnjutit flera av
Stephen Kings 4ldre romaner
fran 70-talet. Harresande... |
detta nummer hittar ni for
évrigt en rykande firsk
recension av ett av hans allra
senaste verk.

Aterigen varmt vilkomna... /
Er forordsmakare

HorrUm 9
Andreas Arwidson
Kristian Widell
Robert J&nsson
Pan



HorrUm
Sista del dventyret av kampanijen BEDRAGARENSVAG till Chock &
Chill Sida 5-13
Nir Rollspelandet sparar ur Sida 14-16
CELL recension av Stephen King Sida 17-18
Ny besvarjelse till Chock & Chill Sida 19
KULT Ljuset i sakristian, dventyr Sida 20- 24
Spelet CHOCK Sida 25
Djur till Chock & Chill Sida 26
: MPIRE, dventyr Lazarus orden
e ’ Sida 27-34
| Orleans Vampire the Requiem
Ordo Dracula i New Orlean p - e s
Skymning Gver mississippi Vampire the Requiem o

Sida

CHOCK & CHILL. Detta 4r det
sista del dventyret av

kampanijen

BEDRAGARENS VAG
ALLA HELGONS BLODIGA
NATT.

Om S.A.V.E:s Kontor i
Inverness. Sedan mitten av
1800 Talet har detta S.a.v.e. Hus
funnits men pé senare tid har en
dengdndare tagit dod p3 alla
s.a.v.e. Medlemmar och tomt
alla mébler och inredningar s
huset dr spoktomt nir spelarna
ar dar. S.a.v.e medlemmarna 3r
ned grivda pa bakgsrden.

Denna gengdngare har kontakt
med Malkor Skrath, |3t spelarna
hitta ett brev dir det stir att lik
finns nedgrivda ps bakgirden
och [3t dem hitta en spade dir
det stir ingraverat Malkor
Skrath spelarna kommer att
hitta liken som ligger under
jorden.

Spelarna Befinner sig i Inverness
och vaknar p& morgonen p3
5a.v.es. Kontor. Det §r p4 alla
helgons, om rollpersonerna
oppnar dorren sd stir en

zombie dir med trasiga klider

och full av slem, han forssker ta
strypgrepp. Han tarsig in i

huset och tar fram en stor kniv

denna zombie gir bara att doda

med nél trdd och salt. Det

menas med att man d3 4r

tvungen att stoppa salt i

muhnen pa zombien och sy

ingen munnen med trid,
rollpersonerna har nal trad och

salt pg kosksbanken. Spelarna |
provar kanske nl trdd och salt |
och nir munnen r igen sydd

blit zombien till slem och det i

en dnda stor slem pol p§ golvet.
Samtidigt sa krossas rutorna i

huset och ni ser blodiga armar

som stricker sig in i rummet. }
Det 4r 10 stycken. Zombies

anvander besvirjelse

paralysering och rollpersonerna

dr paralyserade. De tar sig in i

rummet och omringar er, de

sista ni ser dr 10 slemmiga :
zombies som frossar er, allt blir '
svart.

DROMSANDNING

Ni drémmer att ni vaknar i

tornet vid hamnen det 3¢ 10

zombies runt om kring er som






+. Era klader 3r trasiga och
full av slem, ni mirker att
roppar ha ruttnat, vid

1ad s3 har ni blivit som

d, levande doda helt enkelt.

ittar en kyrklyckta och det

ler da i tanken att kanske t3

§ill kyrkogarden. P4 vdgen

4 stoter ni p3 en och en

in zombie.

narker en spelare att en lik
) kommer ur ndsan ¢

ommer till kyrkogirden
det finns ljus vid varje grav.
dr in pa kyrkogarden och i
rrunrasslande (v ticket s§
Whmer hinder och armar upp

B+ ut Gver havet och blir
fijorda, innan ni vaknar s
ke det 3r svaret

INET

personerna kommer till
nen vid tornet och tittar ut
havet.

NI kinner bur ni sakts
ormultnar bort tillslut s3 3r det
bara en jord hog kvar,

UPPVAKNANDET

Ni vaknar upp vid S.a.v.es.
Kontor och vid hipnad ser ni en
jordhdq p4 qolvet och vid er
forskrackelse stir en kyrklyckta

i jordhégen. Fonstren ar
krossade. Ska ni fullfolja detta
och besegra det okinda och
bege er till kyrkogrden

KYRKOGARDEN

Ni kommer till kyrkogdrden
och det dr natt och det 5r ljus
tanda vid gravarna. Efter ett tag
sq marker ni att vid
gravstenarna dr gravarna
uppgrivda, om spelarna tittar
ned sa ser det bara ett morkt hal
med en kista lingst ner, om
spelaren hoppar ned i graven s3
rasar den ihop och 43 faller
spelaren ner | morkret och
landar i en jord labyrint, ska han
under soka [abyrinten.
Rollpersonerna har rep med sig

LABYRINTEN



Det &r en underjordisk labyrint
och vil dir inne finns zombies
sovande lite hir och d3r. L4t
spelarna spela efter karta

* 38 st Zombies

ZOMBIES
STY 74
PCN 16
VIGH 22
VJST -
PER -

ITF 10
TAL 61
OWV -
SKRACK 5
ATT 1/53%
IP: 500

Vandringen i labytinten, minga
blodiga strider mot zombies,
gar bara att ddda med nil trad
och salt vad som menas med
det &r att man stoppar salt i
munnen pj zombien och syr
Igen munnen med trid om inga
ldppar finns s3 sy igen kikarna.
Langst in i labyrinten sitter
Malkor Skrath och jter p3 tre lik
han ir naken och har redan jtit
upp en kropp. Likitaren har

vassa kik tinder och blodroda
ogon. Detta 4r Malkor Skrath
zombie vilde, ett lik vaknar #ill
liv och tar fram en stor yxa och
lemléstar kropparna. Ska
rollpersonerna ta déd P
Malkor f&r andragingen som |
BEDRAGARENS VAG. Om
spelarna drar sina vapen s3
forvandlas i metamorfos
Malkor sig till en vit duva som
flyger upp ur graven mot
himmelen. Spelarna har dédat
zombies nog och beger sig hem
till S.a.v.e.s. Kontor.

SLUT,



172

KARTA OVER LABYRINTEN

1 Hir rasar rollpersonetna ned
genom kistan. Det sover tvd
zombies bir.

2 I denna fordgdng finns det tvi
zombies [ingst in sittande. halv
slumrande.

3 Har inne finns det tvi
zombies som sover.

4 H3r inne finns tre zombies,
vakna vid liv.

51 dettq jordvaly finns det tre
sovande zombies.

6 Hir inne finns tre hingda
zombies i taket | hingning.

7 Detta dr en jordging men 1
slutet av jordgdngen Sppnas en
tll jordgang till nr 8, det sover
tre zombies med har.

8 Hir inne sover tre zombies
och om rollpersonerna scker
efter foremdl hittas en stor kniv.

91 slutet av gingen ligger tre
zombies och sover.

10 En hég med lik 10 st plus tre
zombies som sover uppe pi
hogen.

11 Hir gir tre zombies och
héller utkik.

12 Hjr sover tre zombies och en
hog av vita duvor ligger livissa
pa marken.

13 Hir sover tvi zombies

14 Likgtaren Malkor skrath
gtande pi en hog av tre lik.
Ett oppet hil i taket upp ur
graven.

1 varje grav finns en kista i taket
upp till kyrkogirden.

Komihig att spelarna inte klarat
avally helgons blodiga natt for
gn de har triffat Malkor Skrath.
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Ngr
rollspelandet
sparar ur

Rollspel ar en skor hobby
eftersom det i s hog grad
bygger pa stimning. Om
nagon i spelgruppen borjar
bete sig oseritst s§ forstor
denne for samtliga andra
deltagare och vad goér man da
3t saken? Man kan avsluta
spelsessionen om man
kommer fram till att det inte
gar att fortsitta eller sa tar
spelledaren itu med den
forstorande spelaren. Ifall en
hel spelgrupp borjar att
misskota sig dr det lika bra att
avbryta och ta upp en
diskussion gillande det som
intriffat. Det kan ju forstds
hinda att spelledaren borjar
att urarta. Det spelarna da
kan gora ir att vinta tills

pausen eller visa p& annat satt
att man vill avbryta for att
direfter ta upp diskussionen
for att fraga vederborande
om han/hon verkligen vill
spela vid tillfillet eller om
inspirationen plotsligt har
sinat. | synnerlighe’c
skrickromantiska rollspel kan
spara ur ifall inte samtliga
deltagare verkligen gér in for
sina §taganden. Spelarna
skoter sina rollkaraktirer och
forsoker att losa problem och
spelledaren haller i alla tradar
och har ett tillrickligt hum
om stimningsbyggandet,
regelsystemet och dventyret,
Att borja ironisera dver
monstren under ett spelmote
i Call of Chtulbhu r tex inte
pa sin plats och inte heller
muntra skamt nar man spelar
Vampire the requiem. Ett
viktigt element for att skapa
stimning dr passande musik.
Man behover inte ha
overdadig och storslagen
musik till ett skrickrollspel

men det ir forstis beroende
p& tycke och smak. Ofta
Fungerar det med
melankolisk musik som drar
3t det morka hillet. Helst ska
det vara instrumentalt, girna
filmmusik eller klassisk.
Bidragandet till en passande
stimning forhindrar ofta att
oseriosa ingivelser tar vid. Ett
annat prob|em dr ndr ndgon
spelare surnat till av ndgon
anledning och borjar avvika
fr&n den rodda triden. Det kan
handla om en spelare som
plotsligt bestimmer siq for
att [imna staden d4r
dventyret utspelas och allt
relevant sker, dirfor att
hans/hennes rollperson mott
mothugq eller motgandar.
Detta 4r mycket beklagligt
nir det intriffar. Kanske ir
det pi sin plats att gora en
paus nir niqot sddant sker
med en missnojd spelare och
spelledaren kan ta tillfallet i
akt for att diskutera
problemet och forsoka ng en

l6sning for spelaren. Det
behover inte vara det [ittaste
men det kan vara nodvandigt
ibland. Ifall det &r riktigt
allvarligt maste spelaren
informeras om att
hans/hennes agerande
forstor for dvriga i gruppen.
Det gar inte att spela rollspel
utan en réd trad och det vet
spelaren som borjar stilla till
med problemen.

En annan viktig faktor att
tinka over dr att spelarna bor
tinka over vilken moralisk
grund deras rollpersoner star
pa. Ifall de borjar att
korrumperas for mycket
genom att bete sig diaboliskt
bor de 3 ta konsekvenserna
avdetta. | Vampire the
requiem bor man vara
noggrann med att
kontrollera
mansklighetsfaktorn och
halla koll p§ eventuell
degenerering. Vissa spelare
har en sidan tendens och 43
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drdet dags attdra i
handbromsen. Ett ytterligare
bekymmer &r nir spelare
borjar uppvisa tendenser till
patologisk vapenfetischism.
Gor det svart for sddana
spelare att komma over
alltfor avancerade vapen for
annars finns terigen
tendenser till urspgrning.
Forhoppningsvis behéver ni,
ldsare av denna artikel inte
behova erfara dylika
missoden i ert rollspelande.
Dessutom 3r det svirt att
tacka alla slags fortretligheter
som kan uppstd. Kom ihig
att det frimsta tyngden
hinger p§ spelledaren och
denne mdste vara vaksam
over det som sker i
spelgruppen och agera utifrin
sitt omdome. Det giller
forstds dven att spelarna att
inte vara oreson[[ga eller
oseriosa. Inte minst med
tanke p3 allt arbete som
spelledaren ligger ner for att
det ska kunna bli nagot

spelande 6verhuvudtaget.

PAN

CELL - recension av romanen
CELL av Stephen King (2006,
Scribner)

Romanen Cell 3 ngot s4 fint
som en zombiehistoria i bista
Romero-anda. Berittelsen
handlar om Clay, en
setietecknare, som blir en av de
fa overlevande efter en mirklig
och skrickinjagande hindelse:
en signal har gatt utialla
mobiltelefoner som gjort alla
dem som pratade i telefon d3
eller ringt sedan dess till
zombieliknade varelser. Vi far
fslja Clay och nigra andra
Sverlevande p3 deras
helvetesfird under nigra veckor
efter katastrofen.

Detta 3r en mycket
underhallande roman och jag
hade svart att ligga den ifran
mig. En bidragande orsak till
det 3r att den tack och lov ir
rapp i handlingen och kort,
vilket ju inte ar 53 vanligt hos
King. En annan intressant sak ar
att King kastar oss rdtt in i
skrickens centrum och redan

efter nagra f4 sidor intriffar
katastrofen, och infernot
utbryter med zombies som gar
birsirkargdng.

Spraket dr enkelt och stilrent,
men karaktdrerna kinns tunna,
vilket jag dock inte stor mig pa,
utan det forstirker snarast
gorekinslan och smaken av
billig skrackfilm. En spannande
detalj som gér Kings zombies
unika 3r att de faktiskt inte 4r
levande doda, utan enbart totalt
nollstillda i hjgrkontoret och
det visar sig att aggression och
vild d3 tar overhanden..

Det 4r ofta rysligt och alltid
spinnande, men knappast
skrsmmande - inga kalla karar
eller svindel d3 jag laser.
Minuset med boken 4r framfor
allt att det kinns krystat med
allt prat om mobiltelefoner och
datorer (minniskans/zombiens
hjarna liknas vid en dator som
kollapsar), och det finns mycket
som inte kinns trovirdigt -
men & andra sidan, det ar ju
falktiskt en roman om



zombies. .

(Arvidsson)

/8

Ny besvirielse till CHOCK och
CHILL.

Paralysering
ﬂﬁfVR
Kolumn:1
OovV:85
Kostnad:1/tim
Rickvidd:
Synhsll
Effektyta:Synhall

Offret blir paralyserad och kan
inte flytta sig under den tiden
han/hon &r paralyserad.

[ 9
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KULT

LIVSET | SAKRISTIAN
Rollpersonerna befinner sig i
Berlin hos en av spelarna i en
ligenhet. Spelarna har beslutat
att besoka Sankt Petrus Kyrkan.
Spelarna kommer in i kyrkan
men ingen dr ddr, pa en
kyrkbdnk star en Buddha staty
limnad, ska spelarna ta den, det
har 3nd§ ingen betydelse for
jventyret. Det botjar bli natt
och rollpersonerna tar sig hem
for att sova.

Dromkomst

Rollpersonerna drommer
samma drom. Ni befinner er |
en tunnel av sand och ni
kommer till en oken, tillslut
kommer ni till en oas och i
|luften flyger en Buddha
liknande quru i meditation
stillning och har gyllene aura
runt om sig. Han dr en
dromvandrare med +110 |
mental balans och 20 i
dromkomst. Rollpersonerna
vaknar p§ morgonen och de har
fatt +3 i dromkomst.

Sankt Petrus

Ni kommer in i kyrkan da ni sei
en Indier som liknar han i
dréommen vid altaret lingst
fram, han vinder sig om och ni
ser en kort man med vitt [angt
skigg det konstiga dr att haret
pa hakan har vuxit sig fast f3
brostet. Han gdr sedan in i
rummet vid templet in i
sakristian.

Sakristian

Nir ni kommer till sakristian
ser ni en prist liggande och
slumrande p4 golvet inne i
sakristian. Pristen har anvint
drom skola. Indiern 4r borta
helt enkelt forsvunnen. Ett ljus
3r tint pg altaret eller templet.
Pristen limnar sedan kyrkan
utan ett enda ord, men
glommer en p3se med ljus, som
spelarna knycker. Ljusen
innehiller blod fran en
drémdemon efter som prasten
stopt dem sjilvt. Nir spelarna
kommer hem tinder de kanske
ljusen.

Prémkomst

PDromdemonen visar sig i
drémmen. Han har tolv nisor i
ansiktet och ser ut som en
langharig indier, med klor till
hinder och en sarig kulmage
han tar spelarna till andra
dromvirdar, till det svarta
metropolis. Han ar ocks3
tandls. Rollpersonerna far +5 i
dromkomst.

Kyrkan

N3sta dag befinner ni er i
kyrkan, pristen bjuder in
spelarna in i sakristian och han
frigar om spelarna vill dela
nattvard.

Pristen tar fram bigaren och
brodet alltsi oblaterna. Ett ljus
tinds. Ni borjar med att bedja
Fader Var.

Fader vér som §r i himmelen.
Helgat varde ditt namn;
tilkomme ditt rike; ske din
vilfa, 5§ som i himmelen s3 och
p3 forden; virt dagliga brod giv
oss Idag; och (3t oss vira
skulder, sisom ock vi foHFta
dem oss skyldiga dro; och inled

oss inte I frestelse, utan frils oss
ifrdn ondo, ty riket §r ditt och
makten och hitligheten, |
evighet. Amen.

- Kristi kropp 3t dig utgivet.
- Kristi blod 3t dig utgivet.

Ni bide dricker och dter av
festmaltiden.

Bigaren dr tylld med rétt vin.
- Tag emot herren vilsignelse.

Sedan korsar han handen i
luften.

21
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KULT

LJUSET | SAKRISTIAN DEL 2
Rollpersonerna befinner sig i
sakristian d3 dorren &ppnas och
tusen liter blod strommar in i
rummet, tillslut simmar
spelarna i blodet och d3 helt
plétsligt sugs blodet in i
templet och allt blod 3r borta
bara rollpersonernas klider 4t
flickiga av blod. Ett ljus lyser
frdn fonstret och det lyses upp
ett spoklikt ljus i sakristian.
Vem holl i ljuset utanfor
fonstret. Ingen 3t dir om
spelarna tittar efter. Detta 4r
illusionen ramnar alltsammans.
Det spelarna inte vet om ar att
den som holl i ljuset 4 en
snabb nerfarit som sedan spra ng
in till Metropolis.

Alla dessa handelser gor att en
spelare fir kunna g6ra port il
Metropolis +8. Rituell féremsl
behovs som svarta ljus ett
tempel | detta fall templet |
sakristian. Svart malade speglar,
bigare, svird, sot.

Magiska gester

L&t hinderna cirkulerande
framfor 6gonen

Efter riten och det magiska
orden spricker spegeln och en
port uppenbatas.

Tillslut kommer man till
Metropolis.

Efter en vandring i Metropolis
s tar spelarna sig tillbaka, vad
som hander i Metropolis 4r upp
till spelledaren. Ni kommer ut
vid templet och nir du kinner
efter i templet hittar du ett vitt
stearin ljus. Antligen har ni
kommit tillbaka. Detta ljus &r
magiskt och varje gdng man
tdnder det ser man igenom
illusionen till metropolis, s3
lange ljuset brinner s§ ser man
dem svarta fasaderna. Slocknar
det s3 blir det vanligt igen.




Liuset racker inte for evigt det
tar [u slut ndgon ging. Detta
ljus kan spelarna ha nytta av i
senare gventyr.

Lo

SPELET CHOCK

Jag har spelat detta spel i 21 3¢
och jag har kommit p3 att man
kan gora om spelet lite. Denna
ide kommer alla kanske inte
tycka om. Men i alla fall s3 kan
man vinda ut och in p§ Chock
och vinda pi allt, s3 att om
ndgon rollperson blir en varelse
tex. varulv i spelet Chock, s
kan man |4ta denna spelaren
fortsitta. Han eller hon har d3
ratt att spela det Okinda.
Monster rollformulir finns
utgivet i HorrUm nr 5. Man l3r
sig efter ett tag att spela det
omvdnda Chock d§r spelaren
kan bygga upp sitt zombie
vilde.

f_"}iﬁym 2 (I%‘();/K
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Djur till chill & Chock
FAGEL
Albatross
STY: 35
PCN: -
VIGH: 75
VJST: 15
PER. -

ITF. 75
TAL. 48
OWV: -
SKRACK: 5
ATT: 1/53%

FORFLYTTNING: L5; F70; 55
1P 900

Albatrossen dr en utrotad art
och det finns bara skronor om
dem. En albatross ser ut som en
[atte mas och haller till vid
stenhillor vid havet.
Albatrossen dr virdens storsta
fagel ingen annan fagel art &

storre.

In Vitae Veritas

Vilkommen till de sidor i
Hortum som innehller
material till Dark ages
Vampire och Vampire the
requiem. | detta nummer
finner ni l3sare ett brev som
forfattats av en vampyr vid
namn Jeremiah Altdorfer
och som riktas till Hardestadt
den ildre, nattlig regent av
tysk-romerka riket. Det 4r
naturligtvis till Dark ages
Vampire och handlar om en
obskyr vampyrorden som
dock har ganska stor
spridning i Europa. Direfter
folier en liten dventyrsskiss
till samma rollspel. Ryslig
[l'-.isning onskas.

L 3zarus-orden

Ers majestit, ni 6nskade bli
underrittad om vilken
verksamhet som bedrivs av
Lasarus-orden for att fora in
dess verksamhet i era
protokoll. Inledningsvis kan
jag sdqga att ni inte har ngot
att frukta fran dem vad galler
intriger och konspirationer
mot ert dyrbara huvud. De
underrittelser som delges er
hirmed 3r hamtat frin ett
lokalt |epras[ukhus utanfor
Regensburg som jag haft och
dnnu har intensiva kontakter
med. Inqa dispyter har riktats
mot de lokala ventrue i
trakten. Denna orden
grundades av en dodlig vid
namn Luccini i Rom och var
fran borjan knuten till
katolska kyrkan. Dess m3l var
att hjalpa svirt sjuka
manniskor, ofta med
obotliga sjukdomar men



framst lepra med hialp av
medicinska
behandlingsmetoder och
genom boner och andliga
évningar. Efter Luccinis d&d
forklarades han som ett
skyddshelgon av orden men
blev aldrig helgonforklarad
av katolska kyrkan. Det sags
inom orden att Luccini aldrig
fann frid i graven, han
smittades sidlv av lepra och
dog langsamt men hela tiden
med en stark éver’cygelse om
att hjilpa de sjuka till varje
pris som helst. Luccini antas
darfor vara ett spoke vars
ankare dr en mindre staty
som kan transporters mellan
leprasjukhus.

Orden fick snabbt spridning
och 1 europeiska stader
skanktes penda till orden for
att bygga hospital av olika
slag som oftast placerades
utanfor stiderna. Den som
blev medlem av Lasarusorden
fick svira en ed pa att viga sitt
liv 3t att hjilpa de sjuka och

18

lindra deras lidande med
‘ci“gé‘ingiiga medel. Man kan
siga att det var personer som
av olika skil offrade sitt eget
liv i detta syfte eftersom det
hinde att endel dog av
smittor de dragit pa sig. Med
tiden sj kom ordens
medlemmar att frimst
anvinda sig av aderldtning.

Det drojde inte [énge forran
klanen nosferatu borjade visa
intresse for leprasjukhusen
och pj sa sitt kom i kontakt
med Lazarus-orden. Nar
detta hinde borjade de fora
vampyrsmitta med sig bland
ordens medlemmar och
upptog dessa i nosferatu-
klanen. Andra gjorde de till
ghuler som fick tjanstgora
som medlare till kyrka,
handelsman och andra med
kapital som de var villiga att
avsitta till orden for
vilgorenhetssyfte som gick
till uppbyggnad av
bonddgérdar, bostadshus och




kapell som alla placerades
utanfor stiderna och blev
egna isolerade
kommuniteter. Nosferatu
saq till att kapa
farbindelserna med katolska
kyrkan och orden blev
fristiende men med samma
syfte som tidigare. | mdanga
europeiska stider tillampas
en ritual av prister med de
anhériga till den leprasiu ke
narvarande, dir den sjuke far
sitta vid kanten pa en
uppgravd grav, pristen haller
en skovel jord pa den sjukes
buvud och han/hon forklaras
som dod. De anhoriga star
och tittar p§ och sorjer. Den
leprasjuke dr fran denna
stund inte langre en del av
den vanliga samfélligheten
och far pa egen hand ga ill
leprasjukhuset. Lasarusorden
meddelas alltid pa forhand
om det anlinder fler sjuka.
Det hinder dven att
leprasjuka borjar dra omkring
efter vigarna om det inte

finns p[ats for dem som dd
och d3 kan intriffa eller om
Lazatusorden inte blivit
underrittade. Direfter foljer
ceremonier som utfardas av
Lazarusorden dar den sjuke
initieras till dem som vandrar
i dodsskuggans dal och dar de
l3r sig att inte frukta doden.
Under initiationen far den
nyanlinde ge blod som en
symbolisk handling. Det sker
genom &derlatning och
blodet sipprar ner i en liten
silverbagare som
ordensmastaren dricker upp.
Direfter lever den leprasjuke
bland andra som lider av
samma sjukdom och
fungerar som “herd” at den
eller de vampyrer som tillhor
Lasarus-orden pa platsen. De
rikare lcprasiukhusan under
ordens befil haller &t vardera
vampyr en liten silverbadare
som de later de leprasjukas
blod sippra ner i och sedan
skalar de och dricker ur
bigarna. Jag har sjalv
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naturligtvis inte deltagit vid
en sadan ceremoni. En annan
sak som dessa “herd” tidigt
far gora dr att avlagga en ed
om att inte avsldja
nagonting om orden som de
lyder under. Straffet om de
qor det beslutas av de lokala
inom Lazarusorden. Nar det
galler deras lagar s3 r jag
daligt underrattad. Det har
visat siq att spoket efter
Luccini 3r-ovanligt nog-
vanligt installd till nosferatu-
klanen och statyn
transporteras runt mellan
leprahusen. Spoket har
férmagan att uppenbara sig |
dromsyner d3ir Luccini visar
scener ur sitt liv som ett slags
exempelberittelser for hur
man ska leva och verka inom
orden. Den som mottagit en
s3dan vision anses sarskilt
insiktsfull och skall delge till
de 6vriga, inklusive de
leprasjuka om den insikt som
mottagits. Ibland vill spoket
genom drommen visa nagot
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av stor vikt som kan leda till
ett uppdraq av nagot slag. De
nosferatu som tillhor
Lazarus-orden foljer oftast
via caeli ( road of heaven).

Ordens spridning tros vara
fran staden Lund i Danmark i
nort till Sicilien i séder.
Osterut har orden spridning
stminstone inom hela det
Ungerska riket. Det har dock
intriffat att demoniska vdsen
uppsokt leprasjukhusen eller
forsokt att forddrva
verksamheterna pa olika satt.
Infernalister som gett sig pa
leprasjuka av ren ondska och
forsokt att offra dem i riter.
Det hinder ocksd att vissa
bonder visar ogillande mot
de leprasjuka och fantiserar
ut otinkbara historier om
dem. Hotbilder finns darfor
mot verksamheten som
bedrivs. Andra vampyrer har
3n s3 linge inte visat nagot
intresse for Lazarus-orden
men det kan bero pa att de

inte kinner till dem. Nir det
giller ordenshemligheter s§
kanner jaqg inte till mer 4n
vad som hir har nedskrivits.
Om konspirationer skulle
upptrida s§ kommer dessa
knappast frin Regensburg-
trakten i alla fall.
Kdnnedomen om Lazarus-
orden har tillgivits mig har
skett genom att jag dr
paragon inom vig caeli och
anledningen till att jag
avsic’j[ar endel av deras
hemligheter 4r darfor att ni,
regent av natten i tysk-
rometrska riket bor vet att
ingen konspiration &r kind
bland ordens medlemmar
som riktas mot klanen
Ventrue, enligt vad jag kan
forsta. Leprahusen 6nskar
bara att f3 skota sina drenden
enligt deras stadqar.
Naturhgtvis ser orden till att
inte nigra av de leprasjuka
som de har Oversyn over
vistas i stiderna.

Endast for era 6gon, ers
majestat Hardestadt den
jldre

Halsningar fran Jeremiah
Altdorfer, klanen Ventrue,
paragon av via caeli i
Regensburg

Anno Pomini 1230

Aventyrsuppslag

Nagon Rollperson har sitt
"haven” p§ ett helgeandshus
och hade f6r manga ar sedan
stiftat bekantskap med
Heinrich som visade siq vara
en hopplés patient som hela
tiden forsokte rymma. P3
D3rkistan bestimde man sig
for att trepanera patienten
vid ett [ampligt tillfslle



( patienten var hogst ovillig
till ett sidant ingrepp). En
malkav révade bort denne
demonbesatte fran

Drkistan for ett antal &r
sedan och hade senare
forsvunnit fran staden med
sin “childer”. Den lokala
prinsen hade i oforstind gett
malkaven tillatelse att gora
en vansinnig fran Darkistan
till “childer”. Det visade sig
att demonens inﬂy’cande
dkade i och med
vampytrismen och det ledde
till att Heinrich diablerisade
sin “sire”. Han har sedan dess
dragit omkring som en
burlesk trubadur som sjunger
bakvinda visor till folks stora
noje. Demonen som tagit
kontrollen éver Heinrich vill
p3 olika satt 3 folk att skratta
3t prasterskapet och kyrkan
och f§ dem att forlora sin tro.
Heinrich drivs ocksd av ett
oforsonligt hat mot
vampytrer och trivs inte med
sitt vampytrskap annat dn

34

genom att uppvigla folk och
{5 dem att bete sig illa. Nu
har Heinrich atervint till
staden for att hamnas pa
rollpersonen som djorde
hans liv surt pa Darkistan. Till
sin hialp har han en ghul som
ir mycket svirdskunnig och
fungerar som livvakt. Kanske
har Heinrich lyckas smickra
in sig hos en del av de 6vriga
vampyrerna i staden som
funnit fortjusning i visorna
och dirigenom nitt en del
uppbackning.

Heinrich har en svaghet och
det 4r det trepanerade hilet i
huvudet som gor att han
lsttare kan dra pé sig
skallskador. Trepaneringen
hiilpte inte for att driva ut
demonen.

Ordo
Dracul i New
Orleans

| stadsdelen Bywater p3
gatan Frenchman street finns
Ordo Draculs ordenshus
beldget. P4 underviningen
arbetar en ghul som §r
silversmed.

P4 overvdningen bor Carter
Landty, kogaion i Ordo
Dracul och i killaren finns
ceremonirum som anvinds
vid sammankomster. For att
dock handla om enklast
méj[iga krav f&r Ordo Dracul
gr killarvaningen dnda inredd
med det nddvandiqaste.
Huset dr fran forra
sekelskiftet och en av
stadsdelens jldsta. Huset
kallas av dess
ordensmedlemmar for

Dragons den. Man kan
[akoniskt konstatera att Ordo
Draculs be[égenhet i New
Orleans inte dr den mest
spdnnande men genom att
stadsdelen har lite
konkurrens med ovriga
vampyrers intressen och inte
utgor nagot hot mot Vidal
eller baron Cimitiere, har de
kunnat ostort d4gna sig at sina
aktiviteter. Carter Landry ser
sig dock om efter ett nytt
hus med h['a'lp av ghulen men
har §nnu inte funnit nigot
[3mpligt eller tillatet residens
Ordo Dracul har hallit en
anstringt lag profil i staden
men Landry vill att detta ska
3ndras. Genom att orden ha
s§ f3 medlemmar forscker
han genom Lidia Kendall oct:
Jeremiah Swift verka for att
orden ska f3 tillstind till en
ny adress inom en snar
framtid ( eller s§ [anq tid det
kan tinkas ta). Den stadsdel
som Landry har i dtanke 3r
Bayou St. John men denna



stadsdel-som .6 dr New
Orleans 3ldsta 4r inte tillaten
for vampyrer att vistas 1.
Straffen for en vampyr att
befinna sig dar ar antingen
doden eller forvisning fran
New Orleans. Landry har
funderat p3 att trotsa detta
forbud och skicka dit nagra
som tillhér Ordo Dracul pa
ett rekognoceringsuppdrag
for att ta reda pa vad som
dolier sig dar. Landry
misstinker att det kan rora
sig om en mystisk plats som
skulle vara till gagn for
orden. Fore Landrys tid |
New Orleans var orden icke
funktionsduglig dven om
den hade medlemmar som
erkande sig till den.

Medlemmar av Ordo Dracul
i New Orleans
Hir ges en kortfattad

c':ivcf:b/r'ck over de SLP som
tillhor orden. Mer utforliga
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beskrivningar kommer att
presenteras 1 en annan mery.

Carter Landry

Kogaion tillhérande klanen
mekhet. Se City of the
damned: New Orleans

Lidia Kendal

Tillhor klanen gangrel. Se
City of the damned: New
Orleans

Rebecca

Tillhor blodslinjen toreador
och anlinde nagot artionde
fore Landry till staden.
Rebecca hade skapat missnoje
i staden hon kom ifran och
ansags opalitlig. Att hon var
mycket begavad inom det
mesta hon foretar sig spelade
mindre roll, New Orleans
Ordo Dracul behovde fler
medlemmar och Rebecca
skickades dit. Som dodlig var
hon inredningsarkitekt och
det 3r genom hennes initiativ
som ordenshusets interiorer i

killaren omvandlats.

Schindler Lizcht

Tillhor klanen Nosferatu och
bodde en tid i La Fayette djr
han befann sig utan sillskap
av andra vampyrer. Syftet var
att frdjupa sig i de
minskliga villkoren och
eftersom han var trott p3
New Otleans valde han det
lill3

L3 Fayette. | denna lilla stad
finns ocks3 en uhdre virld
och Schindler har
experimenterat med ett
kriminellt syndikat genom
att ha dript dess ledare och
sedan observerat vilka slags
konsekvenser och situationer
som uppstatt ur detta. En
annan grupp som Schindler
konfronterat ir Balials brood
och lekt en slags katt och
ritta-lek med. Sedermera
har Schindler stervint till

New Otrleans. Denne
nosferatu kan tinka sig att ta
pd sig rollen som mentor till
nagra rollpersoner.

Jeremiah Swift

Tillhor klanen Ventrue, har
relativt héq status inom sin
klan och 4r mycket gammal.
Han har god kontakt med
cheriffen. Det 4r delvis tack
vare honom som Ordo
Dracul kunnat stanna kvar |
New Orleans. Enligt Swift
hade orden sin “quldalder” |
New Orleans under 1920-
talet. Swift har legat i torpor
under ett tiotal 3r och
vaknade inte forrin dess att
orden fatt en ny kogaion. En
inre vrede har vickts inom
honom eftersom han tyckt
att denna uppgift borde
tillfallit honom istillet for en
frimmande vampyr som
dessutom verkar vara en
yngling. Swift har dock varit
bortglomd och ingen riknat
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med honom. Det stir
Ingenting skrivet i ndgra
ordensprotokoll om att Swift
ska §tnjuta dran som kogaion
och han har inte riktigt den
fallenhet for det ockulta som
man skulle kunnat forvinta
av en sddan gamling. Swift
mest utmarkande dicipliner
it resilience och animalism. |
skepnad av fladdermus brukar
han spionera runtomkring i
staden och rapporterar
skumheter till cheriffen. Det
ir pa grund av Swift som
orden dnda natt ett visst
erkinnande genom att de
inte utgor ett hot och darfor
att Swift 3r en bra

informator.

Rollpersonerna
X

Andra medlemmar

Just for tillfzllet finns det
inte fler aktiva medlemmar
inom Ordo Dracul i New
Orleans. Det utesluter forst3s

inte att det hinder att en
eller annan besokare fran
nagot annat Ordo Dracul
ordenshus eller ndgon annan
kontakt till orden, brukar
gista. Nar forra seklet var
ungt fanns det fler
medlemmar men en del av
dem har métt sin slutgiltiga
dod, forsvunnit sparlost eller
begett sig av.

Skymning over
Mississippi

Aventyrsskiss till Vampire the
requiem

OBS: Detta dventyr utgar
ifrdn att rollpersonerna
anlint till New Otleans som
nomader och att §tminstine
nagon ( helst samtliga)
tillhor Ordo Dracul.

Bakgrund: Rollpersonerna dr
nyanldnda till New Orleans
och har traffat prins Vidal.
Han dr forst skeptisk till att
[3ta kotteriet stanna men
eftersom kongaion Landry
Fti[[er med och presenterg
dem blir Vidal me
medqorlig. Rollpersonera
tilldelas det usla
Bywateromradet till “Feeding
rigi’lt". Ndgon dag senare
kallar Ordo Draculs kogaton

Landry rollpersonerna till ett
mote. Samtliga aktuella Ordo
Dracul-medlemmar ir
nirvarande. Eftersom
rollpersonerna 4r nomader (
om det & annorlunda i SL:s
kampanj s§ modifiera detta
efter vad som 3r passande)
tilldelas rollpersonerna
uppgifter som tillkommer
blivande “Journey men” ( se
Nomads). For att {3 bli det
krdvs ett prov. Detta gar ut p3
att rollpersonerna skickas ut
for att soka ritt pa en
forsvunnen tidigare medlem
i Ordo Dracul som inte
befunnit sig | New Orleans pa
flera Artionden. Orden ha
fAtt ett brev (thn en kontakt
som tIThor gangrelklanen,
sotm valt att andanballa frin
Vidals knnedom att han troy
att det bor en vampyr |
natheten av sanihillet
Pilottown som ligager utanfon
grimen (& New Olieans
vasallterritontum Malkoven
Malcolm Hvdde (A New



Orleans i samband att han
tagit sig an en “childer” vid
namn Rimbaud och de har
(ort en kringﬂackande
tillvaro med en segelbt
mestadels runt Floridas kust
men de har varit 3nda till
karibiska ovirlden. Malcolms
“childer” trivdes i Miami och
stannade dir och sj skildes
“sire frin “childer”. Efter en
tid beslutade sig Malcolm for
att sla sig ner i Pilottown
lingt ner i mississipideltat dar
han sedan ett par ar fort en
fast tillvaro under rollen som
konstnar. Han har ocksi
tagit sig an en ghul som 4r
ett hardskinn fran Haiti.

Rollpersonerna ombeds av
Ordo Draculs kogaion att
bege sig till traskomridena
(or att letg ratt pa denne
Malkov vid namn Malcolm
om ar ett medium. Ordo
Dracul behover hans
kunskaper och vill veta hu
det 3r med }’)OI)OIU och att

han ska komma tillbaka.
Viktigt att podngtera 3r att
ingen forrutom Swift kinner
till att Malkov begitt ett
allvarligt brott mot prins
Vidals lagar. Rollpersonerna
far [3na ordens egen segelbat
for att leta ratt p4 honom. De
far signalement i form av ett
malat portritt fran 1920-
talet och en memoar som
Malcolm skrivit fore han
limnade logehuset.. Swift
hade forfoljt och bevittnat
vad Malcolm haft for sig
innan de bada flytt ut ur
New Otleans och av sin
lojalitet och vinskap mot
cheriffen avslojade han denna
hemlighet. Under tiden som
rollpersonerna seglar ivaq
med orden segelbat ringer
Swift ett telefonsamtal till
chreiffen. Han skickar
jrendet vidare till Larue att
bege sig till Pilottown
tillsammans med tva ghuler
Malcolm tycker att sitt
forflutna i New Orleans 3r
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men tycker att
tillfsllet ar lagligt nu.
Vad ska
rollpersonerna géra
med detta sillskap?
Malcolm kan t.ex
anvinda diciplinen
dominate:the
forgetful mind och
sinda dem tillbaka till
New Orleans med
uppgifterna att
Malcolm aldrig
hittades igen utan att
de tagit miste p3
person.

2. larue och ghulerna
segrar och tar rollpersonerna
tillfinga. Malcolm forsoker
anvinda diciplinen

obfuscate: cloak of
night, men om han
misslyckas s§ blir han ocks3
tillfangatagen.

rollpersonernas straff
ndr de far triffa prinsen blir
att de fr limna New Orleans
om de inte lyckas

arqumentera for att de
inte visste ndgonting om
Malcolms brott. Malcolms
straff blir att han

ska fa mota solljuset.
Dirmed slutar dventyret.

Foljande fortsittning bygger
p4 att rollpersonerna segrade
mot Larue och ghulerna.
Rollpersonerna dtervinder till
New Otleans och berittar
situationen med Malcolm
men ocks3 att de fatt lira sig
hur man anvander mediala
férméagor mot spoken. Den
lokale kogaion tackar dem
och eventuellt kan
rollpersonerna fa okad status
inom Ordo Dracul men allt
hinger pa hur de anvinder
erfarenhetspoingen. Likas3
med deras mediala Fc'jrméga‘
Om de v§j|jer okad status s§
kommer dventyret att
avslutas med en ceremoni i
logehuset dar de tilldelas
varsin ordensmedlalj och dras
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for att vara “Journeyimen
iInom orden.

Ovriga kommentarer
Aven’tyre’t l'a'mp.n sig bust
med att en av rollpersonerna
uppvisar talang som medium
men inte de Ovriga. Det
passar bist om rollpersonerna
tillsammans med Malcolm
ovar i huset i ndgra dagar och
den utvalda rollpersonen blir
den som nar kontakt med
spoket. Ifall Larue och
ghulerna sints tillbaka till
New Orleans finns det mer
tid att fl”ga att ova men inte
for linge. Med sig far
rollpersonerna en ockult bok
av Malcolm som heter
“Gvnindar | den mediala
konsten”. Den A
rollpersonen tva sl med
hemma i New Orleans
Erfarenheten av spokhuset
erbjod han for att det ligger

- en viktig kunskapsgrand. Om

5L tycker att slr'l Ppte prgssal

med en ceremoni dar
rollpersonerna tilldelas
ordensmedaljer m.m. kan
den scenen utebli.
Anledningen till att Larue
skugqar rollpersonerna dr
d5rfor att han vill hoja sin
status inom Lancea _
Sanctum. Larue har inte haft
telefonkontakt med prinsen
eftersom han dnnu inte
erhallit alltfor siker
information om
lll”}'r'l"uhr'l'll.l'r och
Malcolms gor ymAl Han ha
kontaktat cheriffen om vad
som hant under tiden han
skugagat v l1|1'f‘l‘u nerna
Cheriffen vintar pa
rollpersonerna New Orleans
for att forhora dem . Det
finns emellertid imgen
lagparagraf som
rollpersonerna brutit emot,
forutom moiligen att de
undanhallit en kriminells
vistelse. Dartill foljer dock att
ingen | Ordo Dracul blivit
underrittad om att Malcolm
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haft en childer och
rollpersonerna har inte
erhillit denna information.
Cheriffen kommer att kalla
in rollpersonerna p4 forhor
men han kan inte filla dem
f6r ndgonting. Daremot kan
detta forsvara i
rollpersonernas relation till
prins Vidal. Det giller alltsa
for rollpersonerna att
arqumentera val for sin sak.
Malcolm beslutar sig snabbt
for att limna Pilottown i sin
segelbit och segla [angst
kusten bort mot Miami i
Florida. Om SL vill kan
han/hon [§ta Malcolm bl
fasttagen och straffad i New
Orleans genom att mota
solljuset.

Dramatis personae

Rollpersonerna

Malcolm

Denne Malkov ser mycket
madger ut isin
kroppsfysionomi, har stirriga
6gon och hokndsa. Han gar
omkring i gammalmodiga
vita dandyklider fran 20-
talet men ser p3 nagot vis
modern ut. Han tyckte att
det var mycket svirt att leva i
New Orleans med alla
intriger och med sina
svarigheter att h3lla sig bide
till de fordomdas lagar som
de dodligas. For att lindra sin
ensamhet som inte botades
av medlemskapet i Ordo
Dracul tog han sig olagligen
an en “Childer” och rymde
fran New Olreans i en
vilutrustad segelbat. Av stark
och irrationell hemlingtan
till den amerikanska sodern
begav han sig till det avsides
Pilottown langt ner |
mississipideltat. Dir har han
levt ut konstnirsdrommar i

en slags eskapism frin det liv
han ’cidigare levt. Efter att
han blivit klar med en setie
tavlor har han tinkt att be ge
Sl'g till F!Okfda fér att -.{)f]\i
dem 'tl'“~}'l();_::p.1'» han- andra
vampyrer men oclesj till

dodliga.

Larur_-

Larue har luckfgf morkt h3r
och mustasch och hakskigg.
Han gar oftast klidd i svarta
kider och 3r till sin
heﬁat{ning diakon. Han 3
dock inte nnM med den
tjansten utan }Julrii.r. pi
négonting annat.

Denne venture §r nist intil|
en "neonat’ och har inte
uppnatt nagon status inom
kovenantet. Han har
samarbetit med cheriffen |

hOpp ol gt 'i'\‘”{}t‘llom
erhalla et frymtida
erkannande Kanske har han
nu funnit G Jora en
sadan vinst Med s har han

sin egen ghul men ocks3 en
till som Lancea sponsat
honom med i detta uppdrag
om det skulle visa sig bli
svarare 4n vintat.
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