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Utrymmet i Gryning skall, i teorin, delas mellan
anvindbart material till spelande & ena sidan och
recensioner, nyheter och reportage 4 andra sidan.
Dessutom finns det plats fér debatt och diskus-
sion. Vi har inriktat oss pa skrick (CoC samt
Kult), Cyberpunk, fantasy med medeltida prigel
samt historiska miljser.

SKRIVET MATERIAL

Skicka alltid ditt material utskrivet i ett ex samt
Q textfil pd diskett. anviinder du ndgot annat

program in MS Word, MacWirite eller Wordper-
fect s4 skicka en ascii-fil istillet. Skulle du inte ha
tillging till en dator s4 vill vi ha din text maskin-
skriven med breda marginaler och stort radav-
stand. Spara alltid kopior pa dina alster!

Vi tar helst emot mac-disketter men vi kan lisa
alla 3.5” disketter, dven Amiga med lite problem.
Se alltid till atr din diskett har en etikett ddr det
klart och tydligt star vad disketten innehaller, vem
den ir frin och hur den ir formatterad. Vill du
dessutom ha tillbaka din diskett s skriv detta pa
etiketten samt skicka med ett frankerat och adres-
serat kuvert.

ILLUSTRATIONER

For att vi skall veta vilken sorts illustrationer du
passar bist till s3 vill vi girna att du bérjar med art
skicka oss ndgra kopior pa teckningar du gjort.

Skicka oss aldrig original om det inte ir nigot
vi har bett dig teckna. Originalen skall vara si stora
som méjligt men méste ligga under vir maxgrins pi
19X27cm. Se till att det stér ditt namn och telefon-
nummer (om du inte har tecknat for oss tidigare
4ven adress) pd baksidan av alla dina alster. Skicka
iven med ett brev dir du talar om vad du det dr du

har skickat samt om du vill ha tillbaka det.

Skriv eller ring om du vill ha mer information.

Deadline till nista nummer den 15 jan. /
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Castor & Pollux

ROLLSPELENS BETYDELSE
I VERKLIGHETEN

tartikel i

irollspel.

ligheten jag har

erieparaden 6:1993)

vanligt sillskapsspel typ
Men nir man liser om
man skall spela rollspel for
ka g€n0n1 att lagga m()raliS‘
32 crsonernas h:mdlingar OCh fol}ﬂ
tik, da har der fakriske sparat ur en hel

shobbyn ir det (som rollspelare) ganska litt
att virja sig mot. Detta for att attackerna ir raka
pahopp. Utomstdende kan uppenbarligen g& pi
hans [6gner om sjilvmord, djivulsdyrkan och lik-
nande. Det kan till och med tinkas att de forfiras
ver verkliga fenomen sisom verklighetsflykt och i
fantasin utlevda vildshandlingar. Fér en rollspelare
4r dessa angrepp diremot riitt harmlosa.

SMYGANGREPP FRAN RELIGIOSA
INFILTRATORER?

Man frigar sig d4, efter att ha list Gryning #3 och
Johannes Nessers artikel om Kristen moral i
Rollspel, om inte dessa religisa fanatiker dndrat
taktik mot oss rollspelare. Rollspelet Vigen
beskrivs i ovannimnda artikel (artikelférfattaren dr
medskyldig till dess framstillande) som ett spel diir
deltagarna fir lira sig om moral och kristen (!) etik.
Man forsdker nu infiltrera rollspelshobbyn och
gora den till en kristen, rumsren och trevlig familje-
hobby dér man istillet for att ha roligt tvingas tinka
pd moraliska aspekter och lira sig vad kristen etik
dr. Act artikelférfattaren har mage att i ett rollspel-
smedium skriva: “Att forakta kristendomens ideo-
logi dr att forakta det minskliga hos
minskligheten.” har jag lite svért att forsté; jag for-
akrar den kristna ideologin (likvil som ménga
andra religioners). Menar herr Nesser méjligtvis de
o laktigt minskliga dragen falskhet, make-
hunger och utnyttjande av andras bldsgdhet for

egen vinning?

JAG AR BRA PA (ATSAS-
LEKAR ? DET AR VEKKL /G~
HETEN

VARFOR SPELAR VI ROLLSPEL?

Meningen med livetir en gita, som jaginte tin-
ker forsska besvara hir och nu. Att medminsklig-
het och moral (inte nédvindigtvis efter strikta
kristna riktlinjer) 4r sunda ingredienser i samhillet
motsitter jag mig inte. Om man vill diskutera
moraliska aspekter efter ett spelmote ma vil ocksd
det vara hint. Men, nir man anser att meningen
med rollspel skulle vara att bli en bittre minniska i
det verkliga livet, d& blir jag forbannad! Stefan
Burstrom hivdade en géng att meningen med roll-
spel inte var att ha roligt, utan att rollpersonen

skulle ha kul!

Rollspel 4r en verklighetsflykt av ganska kraftig
kaliber, att jimf6ras med alkohol, bécker och fil-
mer. Man kan till och med dra paralleller med reli-
gioner med den visentliga skillnaden att i rollspel
ligger man undan fantasivirlden efter ett spelméte
medan man som troende jimt befinner sig i denna
verklighetsflykt. S8lunda kan man anse att religion
ir en osund foreteelse, men den diskussionen tin-
ker jag inte gd in pd nu. Det jag menar med det hir
4r att om man tvingas tinka p& moraliska aspekter
av ens rollpersons handlande s3 férsvinner majlig-
heten att ha roligt, d4 allt skall vara viktigt och 3ter-
speglas i verkligheten. Om man spelar rollspel i
syftet acc bli en bittre minniska i det verkliga livet,
s dr det inte lingre en underhallande verklighets-
flykt utan ndgon slags forticke “verklighetsanalys”.

VAD AR EN "BATTRE MANNISKA”?

Vad ir det forresten som bestimmer definitionen
av en bittre minniska? Den kristna ideologin?
Mord ir mord; bade i det verkliga livet och i roll-
spel.  En  Khornedyrkande = Champion i
Warhammer anser inte att det ir fel att doda i sin
guds namn, tvircom! Anser sig inkvisitorer ha syn-
dat efter att ha brint en “hixa” p3 bal? Nej, tvir-
tom!

Jag anser inte att mina 3sikter skulle vara totalt
dllforlitliga, eller att en aktivt ateistisk virld skulle
vara en bittre virld att leva i; jag anser bara att roll-
spelsgenren klarar sig utan kristna moralkakor (och
vimjeliga dsikter som att en minniska med kristna,
moraliska férestillningar skulle vara en bittre min-
niska in nigon som "bara" anser sig kunna skilja pi
ritt och fel...)! Jag kan bara tacka Gryning for att
man lyckades tappa bort sjilva slutordet i artikeln.

SLA VAKT OM RATTEN TILL FRI
FANTASI!

At detbérjar dyka upp kristna rollspel pd marknaden
och att man f6rséker infora kristet tinkande i rollspel
iallminhet gor att vi rollspelare méste se upp. Man far
leva ut i rollspel, det 4r det som 4r meningen. Man
behéver inte f& akuta &ngestattacker efter att ha ana-
lyserat varfér ens rollperson skt ihjil en annan min-
niska. L3t rollspel vara en rolig, underhdllande
verklighetsflykt (med méjligheter till ventilering av
dina aggressioner och (moraliska) himningar).

Moraliske tinkande och medminsklighet har
du alla chanser att praktisera i det infekterade och
sjuka samhille som vi verkligen lever i.

Tack for ordet!
Richard Lindmark

C: Richard Lindmark tycker att det ir jobbigt med
moral.

P: Han tycker inte att det ir kul att spela om det ir
viktigt ifall han hugger ibjil draken eller prinsessan.
C: Man blir ju knappast en biittre méinniska av att
skriva i Gryning, se bara pd redaktionen, sé dé trivs
han viil som fisken i vattnet nu.

P: Fast man kanske blir en biittre minniska av art
mérda hans rollpersoner néir man stoter pi dem.
Lindmark kan ju inte klaga, den som driiper hans
karaktirer har ju kul!

C: Sedan kan ju Lindmark sitta i ett mérkt rum och
litsas himnas, skrika higt ut i intet och leva ut sina
aggressioner.

NAGRA KOMMENTARER...

till Johannes Nessers debattartikel i Gryning nr 3.

Férst en presentation. Jag heter Ake Eldberg och 4r
en av dem som var med och konstruerade konfirm-
androllspelet "Vigen”. Jag dr kristen, med erfaren-
het av rollspel sedan ...shh... urminnes dd.
Numera ir jag ocks3 prist.
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Vi har linge pligats av den enfaldiga amerikan-
ska kritiken som gar ut pa att rollspel leder till sjilv-
mord, sinnessjukdomar och annat elinde, eller att
det gér spelarna till satanister och véldsfixerade fas-
cister. Det vanligaste frsvaret mot dessa anklagel-
ser har varit att avvisa varje tanke pd att spelarna
paverkas av det de hiller pd med. Vi bedyrar attvi ir
fullt medvetna om griinsen mellan fantasi och verk-
lighet. Den sorts paverkan som vissa amerikanska
frikyrkor vill pAdyvla rollspelen, tror vi inte ett dyft
pi.

Men ir det verkligen sant att rollspelen inte
péverkar oss alls? Jag tror att det sker en paverkan,
men den #dr mycket subtil och vildigt olika frin
individ till individ. Johannes frigar “kan rollspel
gdra oss tll bittre minniskor?”. Svarar man ja pd
den frigan, har man dirmed godkint tesen att roll-
spelen paverkar véra virderingar och virt beteende.
Om vi inte betraktar rollspel som négot absolut
gott i sig sjilvt (vilket jag knappast tror att nigon
g0r), méste i s fall ocksd motsatsen vara sant, alltsd
att rollspelen kan gora oss till simre minniskor.

Dirmed riskerar vi genast att hamna i en diskus-
sion om vad som péverkar oss, och exakt hur det gér
till. Sidana diskussioner brukar inte leda nigon-
stans, eftersom minniskan inte 4r nigon dator som
programmeras pé ett entydigt och logiske gripbart
sitt. Det som gér den ene arg fir den andre att
skratta. En stark upplevelse som gér den ene bitter
och himndlysten kan mycket vil géra nigon annan
ddmjuk och kirleksfull. Inget 4r s enkelt nir det
giller ménniskor, att en enda sak leder direke dll en
annan. Blir man ond av att spela Kult? Eller god av
att spela Biblia eller Viigen? Knappast.

Men ingen kan vil forneka att vi paverkas av alla
upplevelser vi méter hir i livet, och att vi ddrfor
ocksd i nigon mening paverkas av rollspel. Det
svira dr att veta exakt hur. Fakcum ir att ingen vet
det. Aven om vi kan gora en del rimliga antagan-
den, méste man akta sig for banala generaliseringar.

Rollspel ska man spela for att ha kul. Jag tror
inte alls att man ska forsdka gora spelandet till
ndgot slags Svning i etik eller filosofi, och jag hop-
pas att det inte var vad Johannes menade. Detvore
som att se en amerikansk dventyrsfilm for att lira
sig engelska. Men syftet med en aktivitet behdver
inte alltid vara identiskt med dess effekter. Man kan
fi i sig en del engelska av att se Terminator 2. Man
kan spela rollspel f&r att ha kul, och paverkas i ena
eller andra riktningen. Kanske man ocksd kan lira
sig ndgort.

Om 7Biblia” tycker jag inte. Ur kristen syn-
punkt ir systemet med “fromhetspoing” en vildigt
konstig teologi. Den kristendom som férkunnas
hir dr en duktighetsreligion som érligt talat gér mig
illam3ende. Jag rekommenderar var och en som
haft kontake med "Biblia” att omedelbart taga ett
kraftigt motgift genom ate lisa Luthers lilla katekes
(den ir behagligt kort och brukar finnas ninstans
ldngt bak i svenska psalmbécker).

"Vigen” inriktar sig mest pi moral och hiller
alla d6rrar 6ppna for rollspelarna. Svenska Kyrkans
konfirmandundervisning syftar ir
Jesus i halsen pé folk, utan vill
kunskaper for ate sjél\'a vilja s
behévs! De flesta som fnyser at k
det darfor att de har more for o
luja-tontar och darforate de
melsevis s& mycket som de tror om
ir,

Jag ser tre méjliga goda

For det forsta befrimjar spelet i sig sjilvt samar-
bete. Till skillnad frin andra spel finns hir ingen
konkurrens mellan spelarna, inga vinnare och for-
lorare. Praktiskt taget alla kan vara med. Man behs-
ver inte vara mentalt eller kroppsligt dverbegivad,
och det 4r billigt. Jag har sett minga mobbade sm3-
killar som funnitsin forsta verkliga gemenskap runt

spelbordet.

For det andra kan spelet formedla kunskaper.
Jag vet till exempel visentligt mer om medeltida
vapen och rustningar 4n jag skulle vetat om jag
aldrig spelat. Inget hindrar att man utformar spel
och dventyr som ger insikeer i kulturhistoria, sprik
och filosofi, fast hittills har det varit tunns&tt med
sidana produkter.

Fér det tredje kan spelet stilla oss infor situatio-
ner dir vi tvingas fundera ver moraliska frigor.
Plstsligt drabbas man av insikten att det som sker i
spelet har motsvarigheter i verkligheten. Johannes
exempel, dir ndgra ville avliva ett vittne, 4r mycket

bra.

Jag ser ocksa en del méjliga negativa effekter.
Det dr ritt enkelt att genomskida och motstd
Sppen reklam och propaganda. Diremot péverkas
vi mycket littare av den "dolda” tankevirld som lig-
ger bakom det vi ldser och ser. Detta ir inget unikt
for rollspel, utan det giller allt som vi sérplar in i
véra hjirnor. Ju mindre vi mirker vad som sker,
desto mer paverkas vi. Man ser Terminator och vill
genast ha en Harley-Davidson. Man ser en Bruce
Lee-film och bérjar trina kampsporter. Man kom-
mer hem frén bion och uppticker att man bérjat
siga "shit” och "fuck” i stillet for svenska fula ord.
Man tar omedvetet till sig virderingar och hand-
lingsménster frin minniskor man upplever som
féreddmen, verkliga sdvil som fiktiva. Man finner
subjektivt stod for attityder som man redan hade.

Denna paverkan kan lika géirna vara positiv som
negativ. Bocker, spel och filmer kan inspirera till
fornyelse och 6kat sjilvfortroende. Skildringen av
indianerna i Little Big Man har bevisligen ndrat
miljoner minniskors uppfattning. Faran ligger i att
man inte mirker vad som sker, nidr man paverkas i
en dilig riktning. Ingen blir nazist av att se en
uppenbar propagandafilm som Triumf des Willens
(4ven om paraderna ir vildigt imponerande). Det
dr mycket storre risk att man fir i sig fascistiska atti-
tyder om man matas med t.ex. en spinnande dven-
tyrsberiittelse som glorifierar skénhet och styrka,
forlojligar minsklig svaghet, och framstiller vald
som det enda effektiva sittet att [6sa konflikeer.

T rollspelen ir det frimst spelvirldens konstruk-
tion som utdvar en omirklig piverkan. Hur minga
ginger har man inte slagit ihjil orcher bara for att
de var orcher, och dirmed definitionsmissigt onda
enligt AD&D-reglerna? Hur kan en genuint god
rollperson alls klara sig i en cynisk, iskall virld av
den typ man finner i Kulteller Rymd-Mutant? Om
min rollfigur nir framging genom att vara hin-
synslés, fostrar inte det liknande attityder hos mig
sjdlv? Upplever jag subjektivt paralleller mellan spe-
lets virld och verkligheten, di tror jag att det kan
hinda atr spelet sitter tankarna i rérelse i nya rike-
r pa gott och ont. Det skulle inte f6rvana mig
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nin

om minga (men absolut inte alla) Kult-spelare
lockats till olika former av ockultism.

Allsa, om dert finns nagon negatv paverkan av
rollspel, sa ligger den pd det omedvetna planet. Det
som jag fattar och 4r medveten om kan jag ocksd
rada gver. Det betyder att dven eventuella negativa
effekeer kan viindas till ndgot positivt, om man gors
medveten om dem och fir méjlighet att fundera

over dem. Rollspel ska man spela for att ha kul.
Men en diskussion om det som hinde i 4ventyret,
och ett ifrigasittande av sdvil det egna handlandet
som spelvirldens forutsittningar, kan vara mycket
vilgdrande.

Ake Eldberg

C: Vad hiinder om man svarar nej pé frigan ifall roll-
spel kan gira biittre méinniskor av de som spelar dem?
P: Hela argumentet faller ibop.

C: Jag med. Av uttrikning. Det ir for mycket prat om
"béittre méinniskor". En bra minniska finns inte!

P: Om inte hon skickar pengar till tvi illustra gudom-
ligheter av iidelt grekiskt ursprung. Hoppas att vira
undermedvetna befallningar gir in, Pollusx!

C: Sjiilvklart. De iir ju vildigt subtila. Hasta la vista,
Eldberg!

P: We'll be back!

SKRONAN OM DEN
KRYMPANDE
ROLLSPELSHOBBYN

en replik frin en slapp, okonstruktiv, profithung-
rande och humorbefriad redaktér

Jag liser i Gryning #3 en insindare frin Johannes
Nesser, en artikel som utgir frén felaktiga premis-
ser, for en felaktig argumentation, kastar fram fel-
aktiga anklagelser och dirtill drar hele felaktiga
slutsatser.

Attsmula sénder allt detta struntpratdr i och for
sig enkelt, men tidskrivande och det skulle ta upp
flera sidor till och med i Gryning. Jag har bittre
saker fér mig, och Johannes vet vad han tyckerialla
fall (“Allt var bittre forr...”).

“Nbdraketerna” Johannes nimner 4r till hundra
procent uppskickade av diverse oinsatta “forsta-sig-
pa-are” och jag antar att detta 4r deras tolkning av
varfor vi tvingades kicka tre personer och minska
utgivningstakten — vi hade helt enkelt for stor per-
sonal i férhéllande till vad vi producerade. Det var
inga siirskilt roliga beslut, men nédtvungna for att
f3 lite ekonomi i rollspelen. Att vrika ur sig att vi
forblindade av omittlig profithunger pumpar ut
menlésa produkter, det 4r en idiotfrklaring av
béde oss och Sveriges rollspelare.

Detiralltid it ate fsrdoma de ekonomiska rea-
liteterna s linge man lever p4 l&nade pengar, men
nir du, Johannes, kommer ut i arbetslivet (“runt de
trettio”??!!!) kommer du férmodligen att fi ett lite
vidare perspektiv pd verkligheten.

1994 far tala for sig sjilv, men Johannes dr defi-
nitivt ute och cyklar. Hans kommentarer ir i dag
enbart férolimpningar, och sint gér mig ritt for-
bannad, framf6r allt som Johannes i egenskap av fd
frilansare borde veta bittre. Det ir inte sirskilt svart
att kolla upp lite fakta innan man héver ur sig sint.
Svagt, Johannes.

Henrik Strandberg

C: Det dir till att hitta viildigt ménga fel i vér spalt...
P: Han mste ha forlagt glasigonen eller list fel tid-
ning. Det enda felet hir finns pé ledarsidan.

C: Ar inte rollspelare idioter? Varfor kiper de di
Gryning?

P: De har viil upptiickt att silhuetten pé ledarsidan ir
utmiirkt som piltavia.
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Spix & Alverna

Spix ¢ Alverna

e
JAG TROR DET AR DAGS
F3R DIc ATT LXGGA AV

\_ Meo REKNINGEN,

JAG VILL ATT DU SKA
SLUTA RoKA F3R JAG
BRYR MIG FAKTIST
OM DIN HALSA.

MALVINS KEDJERGKANDE
AR ETT STORT PROBLEM...

5 HAN FGRSOKER

SLUTA RoKA.,




SNIFF!
ClGGARETTREK?

HEJ MALVIN. JAG HAR
HORT RYKTEN OM ATT
DU SLUTAT RoKA.

V.

SR TITTAR
KONSTLGT
MIG?

MAWIN HAR VERKLI
PROBLEM MED ATT
SLUTA R3KA.

GEN

JAG GARANTERAR
AT JAG KAN £X
ER AT INTE RSKA.

EN ALV’S SISTA LoSNING
NAR DEN HAR PROBLEM
AR ATT GR TiLL MASTER-
ALVEN WIZQUAKUS....

B ATT SLUTA Roka, INNAN

ANDARNA SAJER ATT HALLA,
DET ENPA SOM KAN
RADPA ER FRAN ATT
BLl GALEN Ag ...

ATT BGRUA ROKA IGEN.

§ OMASTER ALV... NI
MASTE GBRA NAGONTING
BT MITT PROBLEM MEP

ENAVE

JAG BLIR GALEN,,,

K DET AR WIZQUAK HAR.,,
V' JAG HAR ANNU EN GANG FATT

{0 T/ILLBAKA.., SAMMA PROV(SIo
Il SOM VANUGT TiLL MIGVA?
o BRA, HEU.

AR DET Aes ToBAK? )

1

RA STORSTA KUNDER

PANIK!
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Nyheter

NYHETER

CalCon

Under trettonhelgen anordnades det forsta kon-
ventet i Kalmar. Det var de bida foreningarna
Eagles of Roleplaying, frin Kalmar, och Nyrok,
frin Nybro, som stod for huvudarrangemanget.
Konventer lockade ert hundratal besékare, vilka
frimst kom frin Kalmartrakten och Blekinge. Frin
borjan var det hela tinkt som en stérre speltriff,
men man bestimde sig med en méinads varsel att
uppgradera triffen dll ett konvent istillet. Detta
mirktes av, frimst pd det en aning tunna turne-
ringsmaterialet. Det fanns nimligen under de tre
dagarna bara fyra officiella arrangemang, (DoD,
AD&D, Dip och Ad Civ). An mer tunt blev det niir
DoD fickstillas in. Diplomacy, med fyra kvalbord,
var spelet som lockade flest antal deltagare. Otur
hade man 4ven med kommunikationerna (lis SJ),
vilka gjorde att minga besokare hade problem att
komma till och ifrdn Kalmar i rimlig tid. De som
var dir lit sig dock inte nedslds, utan det spelades
friskt hela tiden. Enbart glada spelare syntes, sir-
skilt nir cafeterian sinkte priset p piroger med
hilften. Grynings utsinde hade personligen kul,
sarskilt &t etc dstfrontsmicro och ett Karl XTI-diora-
ma, och dmnar om det finns méjlighet komma till-
baka nista ar.

Saga ateruppstar
som Fonix

Hela redaktionen p3 den danska, smétt legendaris-
ka tidningen, Saga har limnat sina jobb p4 “” for att
istillet starta eget med tidningen Fenix. Formatet
kommer vara 22 sidors A4 svartvit rakt igenom.
Man siktar p4 att Fonix skall bli en kommerciell
tidning som kan bira sig pd annonser och forsilj-

Glada

konkurrenter

Gryning vilkomnar mister Olle Sahlin och
Centurion till de odédligas skara. Odéd bér man
nimligen vara for att arbeta med att ge ut en roll-
spelstidning. Det 4r idel sena ndtter med paféljan-
de uppstigande ur gravar for att frenetiskt forsska
suga blodet ur annonsérer och ldsare och kanske
overlevadnnu ett tag. .. Centurion satsar hirt pd sin
virld tll 40k, men innehiller dven material till
svenska spel och en livespalt. Lycka till, Olle!

Tuffa tider {6r smurfer nu kommer

Gargamel

Tvd av Sveriges bista fansin Hypnosis och
Armageddon,ifrin Tavelsjo respektive Umes, har

beslutat sig att starta fansinet Gargamel till sam-
mans for att kunna komma ut mera regelbundet.
Vikan forvinta oss en publikation med kvalitet nir
Armageddons vilskrivna artiklar och Hypnosis
duktiga tecknare samarbetar. Innan samarbetet
startar skall dock Hypnosis komma ut med sitt
nummer 5.

Ytterligare en
tidning

Magnus Seter har som man tidigare kunnat
lisa p4 Grynings medarbetarsida sedan linge
planerat att ge ut en egen tiding. Den kom-
mer nistan uteslutande handla om tidning-
ens egen spelvirld till Drakar & Demoner. I
ovrigt kommer man att publicera material
till The Mutant Chronicles och Kult. Férsta
numret beriknades komma i mars men man
har drabbats av férseningar varfér man inte
dr siiker pd att hinna.

Target lagger ner
Spel i Soder

Nyligen kunde man lisa i Target Games annonse-
ring att Spel i Séder och Tradition skulle slis sam-
man. Detta kan vil bara tolkas pi ett sitt nimligen
att Target Games dgda Spel i Séder inte bar sig
lingre och att man dérfor beldt sig att avbryta for-
soket med en lagprisbutik. Det terstar att se vad
beslutet betyder for Traditions prisniva.

Ny livebutik

Nu har nigon intligen foljt i sparen efter Sofias
ateljé och startat en butik i Stockholmstrakten for
medeltidsfantaster. Pia Romson heter den modiga
kvinnan, och Black Unicorn affiren. Dérrarna
Sppnades den 8 mars, men pga vdr pressliggnings-
tid ligger detta datum i skrivande stund 4nnu i
framtiden. Férhandsreklamen utlovar ett sorti-
ment som kan tilltala savil livare, SCA:iter som de
rollspelare som vill iga en gaspenna eller tvi. Titta
in pa Vikstensvigen 29 i Krrtorp och dém sjilva.
Grendel & Bertolf 8ppnade sin butik i Goteborg
den 1 februari dir man bla siljer de vilkinda latex-
vapnen.

Sveroks distrikt

Mellannivan i vart riksférbund Sverok, distrikten,
har bérjat komma igdng. Av de tio distrikt som
finns bildade s& har fem redan fatt landstingsbi-
drag. Det r6r sig om hundratusentals kronor som
sillan dr bundna av fasta kostnader. Dirfor kan det

l6na sig att kontakta sitt distrikt om man har ett
projekt som behéver stéd eller om man vill engage-
ra sig i distrktets arbete.

SVEROK-Sthlm

har arsmote

Sondagen den 27 februari, nir mellansverige hutt-
rade i  kylskdpsliknande  vider,  hade
Stockholmsdistriktet sitt &rsméte i Forodrims svala
lokaler. Cirka ett fyrtiotal féreningsrepresententer
néirvarade, vilket fir anses vara ett rekord trots att
SVEROK-Sthlm numer ir storst i landet, dvs vad
giller antalet féreningar! Under métet tvingades
den avgdende styrelsen 3terigen forsvara varfor man
slosat de pengar man féte till sitt kansli p4 att...
anstilla en kanslist. De som var nominerade till den
nya styrelsen héll sina valtal, och ett genomggende
tema var att de ville se till act distriktet aktiverar sig
mer och gor saker f6r och med sina foreningar. Det
Arerstér att se om detta kommer att lyckas. Gryning
ir redo for avsléjande insider-reportage!

Danmark startar

riksforbund

Sondagen den 20/2 hsll det i Fredericia pa Jylland
konstituerande méte i Damnarks nya riksférbund.
Den nya skapelsen som ersitter en tidigare insom-
nad variant heter dlls vidare “Danmarks
Landsferening for roll- og konfliktspillere”. Man
skall till en bbrjan koncentrera sig p4 att samla till-
rickligt mdnga medlemmar fér att 3 bidrag som i
Danmark bestdr av avkastning frin tips. I 6vrigt
verkar syftet med DLrk vara ungefir samma som
Sverok; man skall ha ett akeuellt freningsregister,
koordinerad mediabevakning och vissa aktiviteter
pa forbundsniva.

Ett synnerligen intressant projekt man har pd
ging ir ett forfattarseminarium som man skall halla
pa Honneckers gamla lyxyacht. Honneckers lyxy-
acht ir i sig en upplevelse byggd som ett lyxinrett
orloggsfartyg. Den har tjock pansarplat, lednings-
central, dr gastit och har dven en “muskelbdt”
ombord som gér 45 knop.

Palatsrevolusjon
i Norge!

De demokratiske rollspilsforeningernes allianse,
DRA, har enligt uppgift stormat Norska rollspels-
forbundet NRFs lokaler. Heidi Lyshol NRFs ord-
forande sedan minga 4r blev enligt uppgift
upptryckt mot viggen av DRAs stormtrupper
bestdende av Alf Risberg och Lene Johansen och
alla dokument angdende NRF beslagtogs. Nigot
senare deklarerade Risberg, Johansen och Elin
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Stockstad att de i fortsittningen kommer att agera
som en slags interimstyrelse tills dess att nya
“demokratiska” val kan hallas. Risberg hivdar att
DRA iven har tagit dver NRFs sprakror, NRF-
nytt. I en intervju med Grynings utsinde berittar
Heidi att hon tvingats till exil i London, England,
dir hon forhoppningsvis kan fortsitta act verka for
sina asikter samt, som tickmantel, studera socialan-
tropologi. Sveroks ordférande, Fredrik Innings, vill
helst inte limna ndgra kommentarer for tillfillet
men en vanligtvis tillforlitig killa pa Sveroks kans-
li uppger att Innings sitter sikert i sadeln och inte
oroas nimnvirt av det skedda.

Finlands och
Islands
riksforbund

Om eventuella forbund eller foreningar pa Island
eller i Finland vet vi pd Grynings redaktion inget.
Om du vet ndgot si kan du vil sld en signal.

Konfirmandlager
for rollspelare

Den rollspelsfrilste Visteraspristen Len Howard
haller sedan ett par 4r tillbaks i ett konfirmandliger
dir rollspel och levande rollspel ir viktiga delar i
undervisningen. Till sin hjilp har Len under ren
haft namn som Olle Sahlin och Johan Anglemark.
Det ir dven Len som tagit initiativet till skapandet
av Vigen som recenseras pd annan plats i detta
nummer. (se annons sid 20)

KOMMANDE LIVE

I den hir spalten tar vi upp Live som bér vara aktu-
ella att anmila sig till nir Gryning kommer ut.
Dessa upplysningar har vi niistan uteslutande fitc
frdn StrapatS.

Fér ni reda pd nigot om ett Live s& hor av er dill
redaktionen. Stir det inget datum si beror det pd
att det inte ir bestimt i skrivande stund.

1994

VINTERN

Maskeraden. En vampyrLive-kampanj (ungefr en
natt per minad) med FFIT-Uppsala. Kontakta
Martin Eriksson, tel. 018-241 231.

VAREN

Virdshuset Vomerande Vitten. Live-pub pi
Uplands Nation, tisdagar varje jimn vecka. Martin
Ericsson, tel. 018-241 231. OBS! Karleg eller giist-
kirleg kriivs!

MARS

Nidmark arrangerar ett fantasy-Live med spin-
ning, mystik och mysig festkvill. Kontakta My
Gustafsson, Esplanaden 25, 531 50 Lidképing.

5-6 Nir midnatt rdder. Ett fantasy-Live arrangerat

av Troll & alver. Kontakta Magnus Sjoberg,
Skogsrundan 30, 577 33 Hulusfred, tel. 0495-117

940331-0403 Fastaval 940310

Konventslistan:

940401-03 Gothcon 940228

c/o Jacob Hallén, Gibraltarg 90-753, 412 79 Géteborg 031/160838
940520-23 LinCon 940420 (trol.) 110kr 879968-6 (Dragons Den-LinCon)

c/o Fredrik Bonander, Lannannag 74, 583 32 Linképing
940401-04 MittCon 940411 200 kr 4246480-0 (MittCon)

c/o Roger Westin, Terrassv 8 A, 891 32 Ornskoldsvik ~ 0660/47151(Mikael Gren)
940513-15 SydCon

c/o Carl Magnus Hake, Sévdeborgsg 23, 216 19 Malmé 046/134258
940325-27 NorrCon 130 kr

c/o J6rgen Bengtsson, Stipendiegr 10C:307, 907 35 Umea 090/196964

60 DKK 9554696 (M. Finderup) 00945-86/107154
c/o Mette Finderup, Vestergade 6B 1. Sal, DK 8000 Arhus C, Danmark

Vi kan erbjuda Dig en riiddning.

Olorin & ett Tolkien- och fantasybetonat rollspelsfansin. Vi
publicerar 4ven material till alla svenska och utlindska
rollspel/konfliktspel, levande rollspel samt science fiction-litteratur.
For endast 40 kr fir Du tre tjocka nummer av Olérin, med
firgomslag, proffsig layout, forstklassiga illustrationer, och inte
minst en hel del spannande lasning. For att {3 gratisex behover Du
bara bidraga med en artikel eller nigra illustrationer, men kontakta i
58 fall forst redaktionen.

Olérin, Johan Soderberg, Jattens vag 7, 746 95 Balsta
Postgiro 921 92 72-3

83. "Akta" dvirgar sokes.

11-13 Herr Gyllenstiernas gistabud. Ett skrick-
Live i 1920-tals milj. Utspelas i en stor herrgard i
Vistergdtland. Kontakta Holger Jacobsson, tel.
018-46 96 89, eller Per Wetterstrand, tel. 031-97
17 83.

31-4 april Finnikers paskliger. Arr. Visteras Stift,
SKU, Camelot och Seregon. Kontakta Len
Howard, tel. 0581-263 71.

APRIL

1-4 Hixjakten. Ett arrangemang av Enhérningen.
Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
Visterds, tel. 021-14 21 89.

9-10 Caithlans Ode. Arr. Sirimners vinner,
Kontakta Emil Ciepielewski, tel. 031-36 34 84. 50-
100 deltagare, kostnad 70-100 kr + mat. Sista
anmilningsdag 25 mars.

17 Slaget om Jordaurs skogar. Etc live i
Judarnskogen for folk fodda 1981 eller senare.
Kontakta Hannes, tel. 08-26 33 12, eller Michael,
tel. 08-25 72 31.

MA]J
29-1 maj Skuggornas dal. Ett fantasy/medeltids-
Live. Kontakra Jonas Meisters, Konvaljestigen 59,
125 55 Alvsjé, tel. 08-99 19 10 eller Jenny
Johansson, tel. 08-94 86 89. Sista anmilningsdag 1

mars.

6-8 Draklovet (Hallviga IV). Ett fantasyLive i
Karlskogatrakten arrangerat av Illmyhr. Kontakta
Lars Lundh, tel. 0586-346 38.

12-15 Mbérk Gryning. Ett fantasyLive i
Stockholmstrakten med mystik och skrick. Ett
arrangemang av RavensWing. Kontakta Alex
Ghetu, tel. 08-742 63 81.

13-15 Galningarnas lek II (Tvekampen +
Skymningen faller). En kampanj med RULGH.
Kontakta Mans Svensson, Wiegelievigen 7,712 32
Hillefors, tel. 0591-109 36 eller Johan
Cransenhed, tel. 019-11 05 98.

14-15 Makt och Magi. Ett traditionsbundet
fantasyLive arr. av Sirimners vinner. Kontakta
Hans Lindstrom, tel. 031-24 35 38 eller Erik
Malmcrona, Godhemsgatan 4 D, 414 67
Géteborg, tel. 031-12 16 72. Kostnad 40-85 kr.

20-23 Sanndrémmar. Ett fantasyLive utanfor
Falun. Arrangér Valhall Livegrupp. Kontakta
Johan Knutsson, tel. 023-272 58. Kostnad 120-
200 kr.

21-23 Efter Ragnarék. Ett "efter katastrofen"-Live
endast f6r scouter. Kontakta Mikael Stavaens, tel.
08-38 66 95.

28-29 Gronfarke. Ett medeltidsLive for ca 100 del-
tagare. Kontakta Daniel Cederqvist, tel. 08-720 26
14. Kostnad ca 50 kr.
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SOMMAREN

Mark V. FFIT arrangerar en synod (kyrkométe) i
sin kampanjvirld Mark. Ett intrigLive i "Rosens
namn"-stil. Martin Eriksson, tel. 018-24 12 31.

JUNI

3-5 Svart Vendetta (kampanjLive 3). Kontakta
Lennart Borg, Eskadervigen 34, 183 54 Tiby, tel.
08-756 42 06. Kostnad 80-110 kr.

10-12 Aventyrsspel. For nybérjare (8-12 4r). Arr.
Enhérningen. Kontakta Hans Nilsson, Pangatan
12,723 38 Visterds, tel. 021-14 21 89.

10-12 Jakten pd Ljusbringaren. Kontakta Johan
Almgyist, Runbrovigen 15, 746 32 Bélsta, tel.
0171-585 53. Kostnad 60-80 kr.

11-12 Sol och Méne. Ett Live i Uther Pendragon
srike Albion, 460 e.Kr. Inget for den stridsgalne!
Kontakta Anna Malmborg c¢/o  Séderberg,
Stagneliusv. 45, 112 57 Sthlm, tel. 08-656 37 42.
Sista anmilningsdag 31 mars. Kostnad 100 kr.

16-19 Gudars skymning. Arr. Enhdrningen.
Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
Visteras, tel. 021-14 21 89.

17-18 Alla kungens
tvidagarsLive (ditt val) i nya skogar i Tiby.
Kontakta Claes Andréasson, Ryavigen 10, 183 73
Tiby, tel. 08-510 106 2 0.

min. FErr en- eller

17-19 Trudvang. Ett vikingaLive pad Holars i
Miilaren, arrangerat av Variatio Delectat. Kontakta
Pal Toler, tel. 08-642 94 21.

30-31 juli Nymfdans. Kontakta Mattias Hessérus,
Konstvaktaregatan 21,791 72 Falun, tel. 023-177
65, eller Ferdinand Kjellin, tel. 023-339 20.

JULI

Silverskiran. Kontakta  Eric  Rosenberg,
Torgvigen 2, 710 41 Fellingsbro, tel. 0589-214
63.

24-30 Trenne Byar. Nu uppe i 800 anmiilda del-
tagare! Kontakta Ett glas kansli, tel. 08-35 08 15.
Absolut sistaanm. 1 juni.

AUGUSTI

6-7 Den eviga kampen. Ett fantasyLive arr. av
Troll & alver. Kontakta Magnus Sjéberg, tel.
0495-117 83. Endast ett fital platser.

19-21 Killby Handelsdagar. Ett mytiskt sagospel
med god vikingastimning i norra Skine. Ett sam-
arr. av Aventyrsgillet och Sodra Tornet. Kontakta
Mans Frid, tel. 046-12 08 99, eller Peter Svird, tel.
040-98 13 41. Max 150 deltagare, kostnad 150 kr.

HOSTEN

Morkrets varelser. Ett fantasyLive arr. av Troll &
alver. Kontakta Magnus Sjéberg, tel. 0495-117 83.

Begrinsat antal deltagare.

SEPTEMBER

2-4 Kiristallkulan. Arr. Enhérningen. Kontakta
Hans Nilsson, Pangatan 12, 723 38 Visterds, tel.
021-14 21 89.

2-4 Usedoms killa. Ett fantasy/medeltidsLive av
Sirimners vinner. Kontakta Agneta Olsson, tel.
031-26 51 65 eller Jonas Elfdahl, tel. 031-40 17
54.

3-4 Arvavell. Ett fantasyLive i Stockholmstrakten
av RavensWing. Kontakta Fredrik Osterman, tel.
08-512 404 93.

16-18 Galningarnas lek III. Ett fantasyLive med
RULGH. Kontakta Méns Svensson, Wigeliev. 7,
712 32 Hallefors, tel. 0591-109 36.

OKTOBER
1-2 Vildhavre -94. Utspelas pd Bohus fistning

utanfér Goteborg. Arr.  Sdrimners  vinner.
Kontakta Erik Malmcrona , Godhemsg. 4 D, 414
67 Géteborg, tel. 031-12 16 72. Avgif 150 kr.

NOVEMBER
3-6 Allhelgonaliger pd Finndker. Arr. Visterds
Stift, SKU, Camelot (och Seregon?). Kontakta Len
Howard, tel. 0581-263 71.

4-6 Ondskan vaknar. Arr. Enhérningen. Hans
Nilsson, Pangatan 12,723 38 Visters, tel. 021-14
2189.

KRISTI HIMMELSFARD 1995

Tyrannen. Arr. Dark Illusions, tel. 08-777 17 35,
ale. Magnus dePourbaix, tel. 08-745 09 44.
Dessforinnan kommer det atc héllas ett antal smi
Live fér deltagarna for att bygga upp kampanjen.

JULI

Térarnas barn. Ett medeltida sagoLive i Tiveden.
Kontakta Kristian Rapp, tel. 019-20 21 71. Ca.
150 kr.

SEPTEMBER 199§

Spav KampanjLive V. Ett endagarsLivc, arrangerat
av SPAV.

Box 2003

Spel till IGgpris!

Atlas, Australian Design Group, Avalon Hil, BTRC, Chaosium,
Clash of Arms, Columbia, FASA, GDW, Game Research & Design,
Gamers, Games Workshop, Gamescience, GMT, Hero Games,
ICE, Leading Edge, Mayfair, Milton-Bradley, Nutmeg, Palladium,
Rapport Games, Simulation Design, SPI, Stellar Games, Steve
Jackson Games, Strat-O-Matic, Supremacy, Sutton Hoo,
Talisorian, Taskforce, Timeline, Tri Tac, TSR, Unicorn, Victory
Games, West End Games, White Wolf, Wizard of the Coast,
WWW, XTR, Lancelot, NeoGames, Aventyrsspel, Citadel,
Grenadier, Heartbreaker, MetalMagic, RAFM, Ral Partha m fl

Ring eller skriv efter gratis prislista och information om hur du kan
képa spel och miniatyrfigurer med upp till 25 % rabatt.

HOBBYSPEL POSTORDER

750 02 UPPSALA
Tel018-11 1590 Fax 018 - 1580 32
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Hiftet, som dr 64 sidor langt och illustrerat, omfattar kompletta regler till ett nytt och
enkelt spelsystem, tre sammanhzngande &ventyr, rollfigursblad och kartor.

Tag ocksi chansen att dka pi rollspels-

Du kan bestilla detta unika material frén . o
" : o i konfirmationsligret i Finndker 31/3-4/4
Visterds Stift pa tel. 021/17 85 00. Priset 4r samt 4-23/7 1994, Pris 6 000 kr.

62,50 kr inklusive moms. Porto tillkommer. Ring 021/17 85 00 fér mer information.
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Lir dig spela bitere ATR

Lir dig spela bittre
Advanced Third Reich

Advanced Third Reich (ATR) frén Avalon Hill 4r ett spel om andra
virldskrigets forlopp i Europa. Kring detta populira imne har det
under 4ren gjorts en hel del spel, World in Flames, Hitler’s war,
World War II och Third Reich (ATR:s foregingare), for att nimna
ndgra. Av dessa ir ATR férmodligen det mest komplicerade och
regelfyllda. Fér ate verkligt bemistra spelet krivs timmvis av spe-
lande och mycket djupdykande i de 64-sidiga regelhiftet. For att
nybbrjare littare skall komma in i spelet presenteras hir nigra tips
om hur man undviker att géra svira misstag och littare sitter in
dédsststen pé sina motstdndare.

BRP

BRPs (Basic Resource Points) 4r ett métt pa ett lands krigsproduk-
tion. I spelet anviinds de for: att bygga nya trupper, att képa extra
diplomatiska poing (DPs) och att bestimma initiativet.

En stormakts totala BRP-mingd bestdr i huvudsak av tvi delar:
en bas, som utgér hemlandets produktion, och BRPs erhéllna frén
ockuperade eller allierade linder. Vid ett 4rs slut adderas ett visst
procenttal (landets growthrate), av kvarvarande BRPs dill nésta 4rs
bas. I synnerhet for tyskarna har detta betydelse nir spelet vinder
och de fir se sina erévringars BRPs falla i de allierades hinder. Ett
rid till rustningsminister Albert Speer ér att 1943 spara négra tiotal
BRPs fér att inte tvingas sndla med resurserna nir Hitlervildet bor-
jar rasa samman.

BRPs anvinds ocks8 for att kopa extra DPs. Det gir emellertid
bara att géra om man i bérja av &ret har minst hundra DPs. Detta
stiller till problem fér Frankrike och Italien. De har nimligen svért
att nd upp till den grinsen. Betriffande Italien miste man antingen
spara BRDs, vilket 4r svrt p ga dess l3ga growthrate, eller 6vertala
tysken att dela med sig av sina BRPs, motatt t ex Italien linar ut en
eller annan enhet till 6stfronten. Frankrike har det diremot kirvare.
For att har rid med en extra DP 1940 méste landet 1939 avsta frin
att eliminera sina BRPs, vilket antagligen fir f6rédande konsekven-
ser (se nedan).

Stormakternas BRP-mingd bestimmer, som ovan nimnts, dven
vem som har initiativet. Den sida som har flest BRPs flyttar nimli-
gen forst. Att alltid hélla reda pé sin egna och andra spelares BRPs iir
nagot av nyckeln till framging i ATR. Sirskilt vid tre tillfillen bor
man se upp extra noga: 1939 kan de allierade formodligen ganska
liict f4 en doubleturn (de flyttar sist pa hésten och férst pd vintern).
Om detta ir vil forberett kan man satsa pi en vigad offensiv in i
Tyskland, med Rubr som mél, eller forklara krig mot Italien och
gora ett blixtangrepp mot Rom. Det senare ir ett klassiskt italienskt
misstag i Third Reich, men kan troligtvis undvikas om landet vidtar
nddvindiga forsvarsdtgirder, t ex inte sitter for mycket trupper i
kolonierna. Om, & andrasidan, de allierade inte har planeraten dou-
bleturn, har tyskarna stor fordel d& de i sin tur automatiskt fir dou-
bleturn rundan efter. Intriffar detta ligger Paris illa till pa viren
1940. For att motverka detta ir Frankrike niistan tvungen till atc eli-

minera BRPs pa hosten 1939. Det andra fallet ér strax efter att ope-
ration Barbarossa satts i verket. Ofta tenderar den tyska spelaren att
dverspendera sig for att ticka forluster under offensiven. Ryssen kan
d4, om han fir doubleturn och samtidigt inte drabbats allefor hirtav
invasionen, sita igdng en stark motoffensiv. Nir tysken sedan fir sin
dubbelturn i rundan efter blir denna ej av full effekt pga den harda
ryska vintern. Vad den tyske spelaren kan gbra ir, att helt enkelt
nogrannt planera sina BRP-utgifter. Det tredje tillfillet 4r nir USA
gar med i kriget, med paféljande 6verging av initiativet. Detta 4r ett
lysande tillfille for de allierade att sitta iging ett motanfall mot axel-
makterna. Ryssarna kan ta tillbaka mycket terring eller &tminstone
konsolidera sina stillningar. De vistallierade kan kanske landstiga i
nordvistra Tyskland eller i Danmark och t 0 m ta Berlin. Som mot-
4tgird har tysken bara att ha framférhéllning och disponera sina
trupper vil.

DIPLOMATI

I ATR ir reglerna for stormakternas relationer med mindre linder,
och i vissa fall ocksd med andra stormakeer, vil utvecklade. Varje
mindre land har en speciell tabell som stormakterna kan vilja att sl&
pd nir de vill géra en diplomatisk patryckning. Térningskasten
modifieras bl a av hur manga DP man placerat p4 landet, men dven
av sirskilda omstindigheter som iir specifika for varje land..

Nir man slagit ett diplomatiskt tirningskast, vill man givetvis
s4 bra resultat som mojligt. Reglerna siger dock att man istillet kan
godtaga ett simre resultat. Detta kan bli aktuellt om Tyskland 1940
slar for linderna i 6steuropa och pé balkan. D4 4r tyskarna antagli-
gen bara intresserade av att erhilla lindernas BRP (sk economic
penetration). Om nigon av balkanlinderna skulle alliera sig aktivt
med axelmakterna hade det bara lett till art Hitler ftt det svarare att
dvertyga Stalin om sin vilvilliga instillning.

Britterna stir infor liknande problem nir Frankrike faller.
Landets kolonier 4r hir extra intressanta. Beroende pé det diploma-
tiska tirningskastet for Frankrike blir dessa antingen Vichytrogna
eller fria franska. Om de blir fria franska faller de vissetligen under
brittisk kontroll, men axelmakterna borde di itminstone kunna
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erévra nordafrika utan stérre besvir. Om }
kolonierna diremot tillfaller Vichy kan tys-
karna flytta igenom dem, vilket i och for sig
kan vara ett hot mot de allierade (se nedan),
men koloniernas BRP stannar i franska hin-

der.

FLYG - FLOTTA

Alla ATR-spelare som har marina planer bor
ha som forsta tumregel att alltid se upp for
fiendens flyg. Flyg dr som bekant mycket
effektivt mot sjéstyrkor, vare sig de befinner |
sig i hamn eller ute pa havet. Se alles3 alltid till
attegna flottenheter, vilka l6per stor rist att bli

attackerade av fiendigt flyg, har nigon form av ;

flygskydd.

GIBRALTAR OCH MALTA

Gibraltar i en av spelets absolut viktigaste sti-
der. Faller Gibraltar i axelmakternas hinder stundar dystra dagar for
engelsminnen. Som britt bér man alltid hélla koll p4 relationerna
med Spanien, tyska fallskirmshoppare och den italienska flottan.
Ettvanligt tyskt drag dr att direke efter Frankrikes fall sinda sina fall-
skdrmsjigare tillsammans med starka flygenheter till Algeriet eller
Marocko ( ett villkor for detta ir att kolonierna kommit under
Vichy). Om ingen eller liten brittisk garnison finns pd Gibraltar lr
det inte bli svirt for axelmakterna att besitta klippan.

Malta 4r ocksd en viktig engelsk stodjepunkt. Dessvirre dr 6n
inte lika ldtr att forstirka som Gibraltar, och sirskilt inte om det
finns starka fientliga flygstyrkor pé Sicilien. Ett rdd 4r att britterna
redan frén borjan sitter fyra infanteri-factors dir.

DEN RYSKA FLOTTAN

Vid spelets bérjan méste ryssen bestimma sig for var han skall pla-
cera sin flotta, antingen i C)stersjb‘n eller i Svarta havet. Vanligtvis
baserar han den i Svarta havet, med goda invasionsméjligheter i
Turkiet och Ruminien. En vighalsigare ryss kan diremot ha stor
nytta av att ha sin flotta i Ostersjon. De tv4 stora riskerna med atr
|8ta sin flotta operera hiir ér den tyska flottan och att alla ryska éster-
sjohamnar kan erdvras av tyskarna. For att undvika det forsta
rekommenderas den ryske spelaren att ha en stor garnison i
Leningrad (tills ett eventuellt hot mot staden ir eliminerat). Mot
kriegsmarine kan ryssen inte gora s& mycket, utan detansvaret ligger
snarare pd engelsmannens axlar. Om de bida hoten skulle vara
avstyrda har den sovjetiska flottan goda méjligheter att mot slutet av
spelet landsitta trupper i Ostpreussen, Danmark, Norge eller
Sverige. Givetvis finns det inget som siger att ryssen inte kan dela
upp sin flotta mellan de bida haven. Men, eftersom roda flottan inte
4r speciellt stor eller bra, bor den vara samlad for att vara riktigt

effektiv.

PARTISANER

I ATR ir partisaner en oftast underskattad faktor. Axelmakterna
rdds att alltid angripa partisaner var de 4n m4 visa sig. Om partisan-
akriviteten tilldts véixa i ett land kan de allierade f3 stor férdel genom
att anvinda motstindsminnen: till sabotageverksamhet, som ett
militire hot och till att bara std i viigen. Det senare anvindningsom-
rddet dr i vissa fall sirskilt verksamt i kombination med en lyckad
allierad invasion. Vil utplacerade partisaner kan d& hindra axelmak-
terna att sinda forstirkningar till omridet.

FALLSKARMSJAGARE

Fallskiirmsjagare dr spelets verkliga elittrupper. Anvinda pa ritt sitt
kan de utan vidare vara skillnaden mellan vinst och forlust i ett parti.

ATR-spelare anmodas att alltid hilla reda p3 var motstindarsidan
har sina fallskirmshoppare. Deras storsta fordel dr att de kan negera
fordelen en enhet har av att forsvara bakom en flod. En annan fordel
dr att man kan “stacka” dem utan begrinsning. Denna férmiga kan
bl a anvindas vid overruns. Exempelvis vill spelaren som spelaren
som spelar Tyskland under Barbarossas férsta runda (forutsatt att
rétt diplomatiske resultat) penetrera en dubbel rysk forsvarslinje pd
ett stille diir bigge linjerna bestdr av tre factors. Forsta linjen kors -
utan egna forluster - ver av tv3 pansar enheter och fallskirmshop-
paren. De understdds av sju factors flyg. Andra linjen attackeras
sedan pd vanligt siitt (tysken efterstrivar en 3:1) av pansartrupperna,
fallskiirmsjigaren och en factor flyg. Detta lyckas och ett genom-
brott dstadkoms. Genom att anvinda fallskirmshoppare pa detta
sittet sparades sex factors flyg.

Carl-Magnus Hake

Stora lager
Snabba ryck
Sma priser
Service till alla
Spel éir kul

Ring och bestill {lér postorderkatalog!
0521-67500
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till Call of Chtulhu

3got jag alltid saknat sedan jag borjade spela CoC pi ett
n3gorlunda vuxet sitt (alltsd inte shoot’em up-idventyr med
klasar av kultister som kanonmat) ir en utférlig

beskrivning av den mytologi som omger varelserna och gudarna i

CoC.

Det som finns att tillgd i CoC:s regelbok ir
mycket forenklat och bestir mest av varel-

sebeskrivningar, kryddade med smé v

korn av mytologi, samt hinvis- »IVA ‘\E’ \
ningar till Lovecrafts verk. /§( \g\'/./%\\{//.‘ ?\Ié'\\/{
Man blir inte mycket lé‘ \?_”/ ’:_%\\:\\;éz\/\%\\ §
klokare av att lisa \,ﬁ/ < ///7) ‘/M/;
Lovecraft eftersom de ) / &;"&(@\Qﬂﬁ\"\h ?
mytologiska varel- '\\'”/\¢£/7‘74/7/Z§;g
serna i hans bocker = \Z *\“\\
i ; AN ,
inte behandlats till- )\ .% \\/»

sammans som en
helhet. Lovecrafts
tanke var uppen-
barligen inte att
skapa en fullstindig
gudavirld av de
varelser och gudar
han skrev om.
Istillet verkar han
ha en ganska prak-
tisk instillning il
anvindningen av
dessa varelser; “Nu
behéver jag en
varelse som plockar (=
ut hjirnor pa folk s& ‘,/\\1 :
dirfor uppfinner jag en N
ras av  Svampar frin
Polyperna som jag begravt i den
Australiska 6knen”. Detta ir fullt for-
staligt d& Lovecraft inte hade en tanke pa att 2,
négon en dag skulle gora en rollspelsvirld av hans
verk.

Chaosium strivar inte heller efter att bygga upp myto-

login utan uppmanar istillet spelledare och 4ventyrskon- \@‘\

struktdrer att gdra det sjilva, troligtvis av ren lathet. De enda
ginger mytologin kommer p4 tal 4r nir nigon ny varelse introdu-
ceras i ndgot dventyr och dé 4r beskrivningarna lika spartanska och
bristfilliga som i regelboken. Man for ingen kick av att liisa nigot
sidant; dventyrs-uppslagen duggar inte tiitt och framforallt blir man
inte ett dugg klokare vad det giller den gudomliga ordningen.

Ett annat problem dyker upp nir en spelare frigar; -Jag har 28%
i Cthulhu Mythos, vad vet jag om gudavirlden? Svaret brukar bli;
"QO66h, du vet ju att Azatoth ir boss, Cthonians lever under jord, ate
Mi-Go:s har firgglada huvuden, 666h s vet du ju att Cthulhu

drémmer i Rllyh." Man fir reda p allt man redan vet om man s
bara har skummat igenom ett par av Lovecrafts noveller.

Vad ir di 18sningen pi denna uppenbara brist p intressant
material till mytologin i Call og Cthulhu? Lésningen #r inte att
ndgon driftig (och fullstindigt vansinnigt sjilvuppoffrande) person

sitter sig ner och tillbringar tre 4r med att skapa ett kom-

plett gudasystem med virldsordning, som

med sin blotta existens har en negativ
inverkan p4 alla spelledare och
4dventyrskonstruktorer med

> P .
) 3 ambitioner att gbra ndgot
\6%2“'_1 eget. Losningen ir ¢j hel-

ler att Chaosium mass-

producerar nigot

regelspickat mastodont-

sy supplement,  effekten
U blir densamma.

&

é%\\é N

\/

Istillet tror jag pd att
flera personer hjilps &t
att tillsammans skapa en
lst sammansatt

beskrivning av virlden
och gudarna. Sjilv tror
jag att det bista sittet
att skapa en sddan ir
genom myter, sagor och
legender, exempelvis av
den typ jag sjilv skrivit.
Jag hoppas att det finns
fler som tilltalas av idén
och ir villiga att hjilpa
till och skapa en mytologi
med substans istillet for
den som Chaosium misslyck-
ats med. Férhoppningsvis uppmun-
Z. trar och stimulerar sddant material folk att
skriva egna dventyr.

Jag hoppas att de besserwissrar som &r bevandrade i
virldens (vér virld, utan monster) myter och legender

har 6verseende med mina stolder ur litteraturen, fér stulit har
jag gjort, som en tjuv om natten.

DE DANSANDE SOLARNA
ur “de fortrollade sagorna”, kap 2, Hsans sju Apokryptiska Bocker

Denna gang har Kejsaren under sin vandring bestigit himmlatop-
pens berg for att tala med de vise mén som limnat det jordiska livet
for det hogre. Dessa fortiljer honom flera gudasagor frén en svun-
nen tid d4 virlden var ny.

I gamla tider fanns det inte bara en lysande het gyllene sol, utan
fyra stycken. P4 natten tumlade de runti havet och lekte i vattnet f6r
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artt fornya sin glans. Varsitt viderstreck hade de fyra, men de cirkla-
de sakta jorden runt och lyste med sitt sken 6ver den. Minniskorna
fick ljus och virme och trodde att det endast fanns en sol. Dessa fyra
solar var alla barn tll Dijun, Osterns gud och Solfadern, samt
Shiho-Solgudinnan, som var hans hustru.

En dag beslét de fyra solarna att stiga upp tillsammans och cirkla
runt jorden. Son alla olydiga barn s3 téinkte de inte p4 vad som skul-
le hinda. Med fyra solar uppe pé himlen samtidigt blev det s hett
ate alle brindes sénder. Till aska blev béndernas grédor och blom-
mor och trid vissnade, ja till och med berg och metaller bérjade
smilta. Jordgudarna och vattengudarna blev mikta vreda, men
kunde inget géra utan bidade sin tid ruvandes pd himd, De fyra
solarna trodde kanske att minniskorna och gudarna skulle bli lika
glada som solarna var éver sitt blindande ljus dir de tillsammans
dansade 6ver himlen. Men blodet dunkade i minniskornas dror
och de kunde knappt andas varken p4 dagen eller natten. Floderna
hade vid det hir laget torkat ut och det var mycket ont om vatten.
Inte blev det bittre av att skrickinjagande monster kom ut ur sko-
garna och ur haven.

Aven om Dijun gav Najiirapolt, en man vars like inte hade ski-
dats vare sig bland minniskor eller deras gudar. Dijun gav
Najiirapolt en gyllenréd bage och ett koger med pilar. “Gér vad du
vill men skada inte mina séner mer in nédvindigt” sa Dijun.

Najiirapolt gjorde som han blev tillsagd att géra. Han tog med
sig bigen och begav sig till Kejsarens palats dir han med egna égon
sig forodelsen som solarna stillt till med. Najiirapolt tog d& med sig
sin bige och gick upp pa en h&jd utanfér staden och hotade solarna
med deras faders vrede, Han hoppades p4 att den blotta dsynen av
den magiska bigen skulle f8 dem att ta reson, men solarna dansade
bara omkring och brydde sig inte det minsta om honom.

D3 lade Najiirapolt en pil pa stringen och siktade noga pé
Fthinghua, den lekfullaste av solarna, och skét ivig pilen. 6gon-
blicket senare f6ll ett stort eldklot till marken. Luften blev genast
svalare och alla minniskor skyndade fram fér att titta pa sin fallna
fiende, man dir fanns bara ett brint hél i marken och aska. Nu ropa-
de Najiirapolt till de andra solarna Cthinghua, Tihienghua och
Lienghua att de skulle sluta att brinna ménniskorna, men de fort-
satte med sin dans. Najiirapolt blev d vred och lade 4nnu en ging
en pil pé stringen, och skét ned Lienghua. Nu var han fast besluten
att skjuta ned de andra tvé ocks3. Kejsaren forstod vad som hsll pd
att hinda och gick fram och tog alla pilar utom en som Najiirapolt
skét mot Tihienghua. Kvar pa himlen fanns nu bara Cthinghua och
ordningen var dterstilld. Visserligen lyste det inte lika mycket som
forut, men det var mycket svalare och bénderna kunde dtervinda till
sina hem och sina risfilt. Najiirapolt hyllades som en hjilte av min-
niskorna och begav sig sedan till Dijun i himlen. Dijun var vred och
sade; “Du har handlat fel, i himlen finns ingen plats f6r dig. Du har
dédat mina soner och jag kan inte 13ta bli att sérja dem. Du ska ter-
vinda till jorden och leva ditt liv dir. Dir ska du stanna i all evighet.”
S blev det, och Najiirapolt skickades till jorden. Dir fick han stora
kval ty en minniska kan inte dripa en gud utan att rubba ordning-
en. Han reste d3 till det stora berget for att tala med Cthinghua, den
kvarvarande solen som nu ensam och ledsen vandrade sin bana éver
jorden. Najiirapolt erbjéd sitt liv mot férlatelse. Cthinghua férstod
att han inte kunde neka mannen detta och bad honom férena sig
med solen. Detta gick dock inte d4 Najiirapolt var démd att leva ett
evigt liv p4 jorden.

S slutar sagan, men der finns en fortsivming pd den, skriven nigor
senare in den forsta. Historien lyder:

Nigra &r passerade och Cthinghua och Najiirapolt var stindigt
Zeskilda, men kunde 4nd4 skida varandra p4 avstdnd. Najiirapolt
vandrade omkring pd jorden och berittade fér minniskora om
Dijuns svek bide mot sina séner och mot Najiirapolt.

Men djupt under vattnet och i underjorden lurade gudar som
inte glomt oféritten och ruvade p4 himd. Dessa hade inget emot att
4dven Cthinghua f6ll frin himlen. I mérkret skulle de trivas vil ty
dirifrén hade de kommit i urtiden. D4 i urtiden hade ett krig kun-
nat varit svaret p& deras 6nskan, men efter det sista stora kriget, som
s4 nir hade varit jordens underging, hade en ed ingitts och ord-
ningen befists. Viktaren frin urtiden, som var ursprunget sjilv,
hade satts att vakta de stenar diir gudarna hade beseglat eden och satt
sina mirken. En efter en kommo jord och vattengudarna till vikta-
ren och bad om att eden skulle géras om intet, men viktaren svara-
de att detta skulle innebira slutet pa allt, d& urgudarna skulle bli
vreda. D4 kom den listige Haistan pé en idé - han skulle 13ta sina tre
séner som var mycket djirva smyga in och pé tjuvens vis stjila den
edsbefista sten pd vilken Cthinghuas namn stod skrivet och pé s&
sitt driva bort honom ur den gudomliga ordningen. S skedde,
medan viktaren var ovaksam smog de in och stal stenen. Cthinghua
forvisades frin himlen och allt blev mérke. Minniskorna férbanna-
de mérkrets gudar. Urgudarna sig vad som hinde och sinde sin
budbirare till att 6vertala Dijun till att sjilv stiga upp och lysa éver
himlen.

Budbiraren ljog f6r Dijun och sade att Cthinghua hade dott av
sorg vid dtanken av sina bréder, men att urgudarna skulle ldta
Cthinghua och hans bréder uppst pa den yttersta dagen om Dijun
steg upp och lyste dver virlden. Detta gjorde Dijun och minniskor-
na gladdes. Viktaren som hade svikit sin uppgift kastades ned frin
himlen till jorden och slogs i fyra. Urgudarna gav viktaren en hem-
vist vid de fyra solarnas nedslagsplatser sa att han alltid skulle vara
pdmind om sin underlétenhet.

S4 slutar denna saga, en berittelse om svek. Dijun lyser p him-
len och de mérka gudarna skrattar i underjorden. Najiirapolt van-
drar fortfarande omkring i evig vintan p4 Cthinghuas dterkomst.
Kvar till minne av Cthinghua och hans fallna bréder finns endast de
monument, byggda av Najiirapolts anhingare, p& de platser dir
solarna stértade. Den uppmirksamme med Mythoskunskaper kan
lite identifiera aktorerna i denna saga och nickar igenkinnande.

T.G Pekings Apjivlar.
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Recensioner och spelnyheter

Recensioner

och spelnyheter

I Gryning anvinder vi oss av en lite speciell skala nir vi betygsitter
produkter. Vi har himtat inspiration frin de danska skolbetygen.
Skalan l6per frdn 1 till och med tretton men utan betyget 12. 1 4r det
lagsta virdet och 13 det hgsta, 13 delas dock endast ut vid alldeles
extraordinira tillfillen varfor 11 i vanliga fall 4r max.

BONNIE BLUE

Detta 4r ett figurspel som utspelar sig under det amerikanska
inbérdeskriget och har givits ut av Spelkompaniet. Man fir ett 48-
sidigt hiifte i handen med omslag i fyrfirgad kartong och glansiga
sidor. Det frsta intrycket av spelet dr odelat positivt. Bonnie Blue
har illustrerats av den utmirkte Magnus Eriksson, vars teckningar
ger spelet den extra dimension som krivs. Den snygga layouten ger
ett professionellt intryck, och i dessa dagar nir utseendet pa ett spel
ofta dr viktigare 4n innehéllet 4r detta mycket viktigt for att locka
képare, framforallt eftersom svenska spel av nigon anledning
betraktas som andra klassens tryck. Frigan man oséke stiller sig 4r
om Bonnie Blue héller den héga kvaliteten dven nir man liser
texten?

Konstruktérerna ger ett kunnigt intryck och har dels list pd bra
om det amerikanska inb&rdeskriget och har dels gediget kunnande
inom figurstridsgenren bakom sig. Den bakgrundshistorik som
finns gér det majligt att borja spela utan att behova lisa pa, och ger

mersmak. Texten priglas av en lyckad blandning av humor och
allvar, och for en gings skull finns inga sprékliga krikor att anmirka
pa.

Bonnie Blue har regler skapade fér en handfull figurer per
spelare, och man riknar di med 2-6 deltagare. Dessa figurer
detaljeras vil, men om man 6nskar kan man iven ha ett antal simre
detaljerade figurer som inte har lika stora méjligheter att handla,
och dven ett stort antal dussinfigurer som ir f6ga mer 4n statister i
striden. P4 s vis 4r Bonnie Blue vildigt kompatibelt med rollspel,
eftersom standardfiguren liknar en rollperson, medan évriga figurer
har ungefir samma funktion som SLP i ett dventyr. Detta system
gor ocksa att det gir lika bra att spela sma, noggranna skirmytslingar
som storre, svepande bataljer.

Den enskilde figuren har handlingspoing, HP, som spelaren kan
spara ihop och/eller férbruka efter eget gottfinnande. Poingen
anvinds, som namnet antyder, for att utféra handlingar som att
skjuta och springa. Férutom en viss grundpoing varje spelaromgéng
har figuren en HP-bank, som ir de extra poing figuren tilldelats frin
bérjan plus de poing spelaren samlar ihop for att anvinda lingre
fram. HP-banken ger spelaren 6kad valfrihet 6ver hur han vill styra
den enskilde soldaten, men ir samtidigt litt orealistisk eftersom det
gar att spara hur ménga HP som helst och i slutet av en strid springa
i cirklar kring fienden och skjuta éronen av dem allihop innan de
hinner reagera. Systemet 4r ind3 s vilgenomtinkt att handlingarna
ir tillrdckligt dyra for att gora HP-transaktioner svéra att undvika -
man tar hellre ut extra HP #n begrinsar sina rérelser for att spara.
Det gir heller inte att
slosa hur som helst.
Hamnar figuren pa -10
HP blir denne
medvetslds. Det ér synd
att den grinsen inte
parerats av en ovre ribba  $.0
som gor  overdrivet
sparande omjligt.

Med sina éversiktliga, littfattliga och framférallt snabba regler ir
Bonnie Blue ett utmirkt komplement till t.ex. Western - rollspelet.
Det har redan kommit ut ett par regeltilligg som bla. gor det
mojligt att anvinda Bonnie Blue till férsta viirldskriget. Personligen
skulle jag girna se att det hir systemet utdkades och vixte till fler
miljoer.

Daniel Krauklis
Spelbarhet: ..c.ovvcuerrereccreinenes 9 0000000000020
Komplexitet: ......ccoervnreennnne N [ | oeeoeeeel] @
Grafisk formgivning: [ ] ] 0006 ©)
Virde for pengar:.......coene... 00000000000¢0
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EFTER THULE

Det hir rollspelet handlar om vikingar och har publicerats av
Peregrin Games. Det bestdr av 48 sidor klassiskt litt kornigt
rollspelspapper men har en sladdrig parm i tvafirgstrycke papper.
Overlag ser spelet hyggligt ut. Med spelet foljer ett litet intro-
iventyr. Efter Thule kostar omkring 45 kr i stérre spelbutiker, eller
kopes direkt av Karl Grandin, Pilvigen 70, 191 42 Sollentuna.

Efter Thule 4r ett svenskt spel om (bl.a.) svensk forntid, vilket i
sig ir en lovvird girning. Tyvirr lider hiftet av bristfilligt sprik och
ir delvis baserat pd schablonmissiga fordomar om vikingatiden;
ibland ger det intrycket att det som anses vara "hiftigt" 4r bra. Till
konstruktorens forsvar mste sigas att detta ir en del av Efter Thules
atmosfir, och spelet gor inte sken av att vilja vara komplement till
hogskoleundervisning utan ér rakt av ett stimningsbaserat rollspel.
Mer faktisk information om bakgrunden, detvill siga den historiska
verkligheten, hade i och for sig inte skadat. Introduktionsiventyret
ir ganska orealistiskt och frimst en anledning att tvinga ut
rollpersonerna for att sldss.

Reglerna ir baserade pd gamla goda Basic RPG, men har egna
inslag. Innehéllet ir lite rérigt. Information om sambhille och étt star
till exempel inspringt mitt i karaktirsutslagningen. Vissa féljder av
reglerna 4r ocksd tveksamma - starka personer ér oftast korta, trilar
har bittre viljestyrka 4n hovdingar. Asatron kontra kristendomen
har behandlats for kortfattat och slarvigt - dels var for sig och dels
konflikten dem emellan. Férutom att denna strid tv4 religioner och
kultursfirer emellan pdverkade det vikingatida samhillet pa ett
genomgripande sitt s gémmer det sig en hel del dventyrsuppslag
dir, och det finns ocksa outnyttjade méjligheter till djupare lekar
med vad som ir, eller inte ir, den sanna virldsuppfattningen - om
higen skulle std &t det héllet. Detta saknas alltsa i Efter Thule, vilket
4r synd.

Efter Thule ir ett sympatiskt spel som gér att bygga vidare pd och
har skapats med god entusiasm. Eftersom det inte kostar minga
kronor ér spelet ganska prisvirt.

Daniel Krauklis
Spelbarhet: ..o 8 00000000000 &0
Komplexitet: .. .3 @ OOO0O00000&0
Grafisk formgivning: .6 O00000OOOOO&O
Virde for pengar:.......cccuvenee. 6 00000000000&0

LION OF THE NORTH

Lion of the North (LioN) 4r det amerikanska spelféretaget GMT
Games tredje spel i serien Great Battles of History. Man har tidiga-
re givit ut Great battles of Alexander och SPQR. Med LioN tar
GMT Games ett rejilt spring i historien, frén antiken dll trettiodriga
kriget, 1600-talets storsta och mest férédande krig. Spelets titel
dsyftar givetvis Gustav II Adolf, Sveriges i utlandet mest kiinde
regent och hirférarare, vars bild dessutom pryder spelets omslag.
LioN skildrar tvd av krigets mer betydelsefulla slag, nimligen de vid
Breitenfeld (1631) och Liitzen (1632). I bida bataljerna 4r det den
svenska armén! som sldss mot den kejserliga. Den historieintressera-
de kinner sikert till dessa bdda drabbningar. Breitenfeld ir en av
Sveriges storsta (om inte den storsta) triumfer pd slagfilter och
Liitzen bor vil, sirskilt for bakelsefrossande gdteborgare, vara 4n
mer bekant

Niir den higade konfliktspelaren lyfter pa locket till spelet finner
han: tvd ark med sammanlagt 512 spelmarkérer i fyrfirg, ett 32-
sidigt regelhifte, ett 16-sidigt scenariohifte, nigra blad med tabel-
ler, tvspelkartor; dir den ena dr 56x130cm (Breitenfeld) och den
andre 56x85cm (Liitzen), och tv3 tirningar; en T10 och T6 (den
senare tirningen ir fullstindigt virdels dd den inte har prickar utan

siffor).

Spelmarkérerna ir verlag mycket snygga. De militira enheter-
na utgérs frimst av litt och tungt kavalleri, litt infanteri och tunga
infanteribrigader, stora och klumpiga kejserliga och sachiska ter-
cior?, olika sorters artilleri och ledare (GIIA stir i sirklass).
Vapenslagens “igenkénningssymboler” 4r inte de gamla vanliga tra-
diga fyrkanterna med kryss eller snedstreck utan bilder pé de trup-
per de skall forestilla. Forutom alla de militira enheterna finns
spelmarkérer for bl a tross och rent speltekniska dndamal, som styr-
keforluster och exploderande kanoner. Spelkartorna finns det inte
mycket att skriva om. De pdminner till sin form och utseende om de
kartor man finner till liknande spel.

Om reglerna kan det utan omsvep sigas att de ir mycket kom-
plicerade. Ett belysande exempel pd detta 4r att det krivs tre tabeller
och tv4 tirningsslag for att skjuta med ett batteri kanoner. Ettannat
ir att en ledare kan ha upp till 4tta olika fSrmdgor som spelaren
méste halla reda pa. Spelmotoriken gr i stort ut p4 att aktivera leda-
re, med bérjan p4 den som har ligst initiativvirde (en ledares vikti-
gaste formiga). Spelarna turas om med detta tills alla ledare har
aktiverats. Nir en ledare blivit aktiverad kan han ge order till nira
stiende forband att antingen forflytta sig, anviinda sina eldvapen
och skjuta eller ge sig in i nirstrid. Nir ledaren har gett s manga
order som hans initiativvirde tilliter kan han antingen sluta (initia-
tivet gir didrmed 6ver till niista ledare pa tur) eller forsoka sig pé en
ny orderrunda. Om han viljer det senare alternativet kan dock mot-
stindarsidan forsoka forbigd honom genom en sk “trump”. Detta
var huvuddragen i spelsystemet. Naturligtvis dr det fullt med speci-
alregler for allt ifrdn det kejserliga rytteritets fifinga férsok att utfo-
raen “caracole”3 till vad som hinder om Gustav Adolf stupar. Trots
att reglerna ir tunga, ir de faktiske roliga att liisa, eftersom spelkon-
struktérerna har mjukat upp materialet med historiska noter och
dven en del skimt.

Balansen i spelet skiljer sig klart i de bigge scenariorna. I
Breitenfeld rér det sig mest om en defilering av de 6verligsna och
laterorliga svenska trupperna. Scenariot kan dndi vara roligt att
spela av rent historiskt intresse. Diremot 4r Liitzen mycket mer
dppet, mycket beroende pi att de kejserliga lirt sig av det nya sven-
ska sittet att sldss4, samt att de svenska styrkorna ér decimerade jim-
fort med Breitenfeld. Den berémda dimman gér ocksd sitt for ate
gbra utgdngen oviss.

Sammanfattningsvis kan sigas att LioN ir ett mycket bra och
genomtinkt spel. Men det 4r som sagt mycket komplicerat, vilket
gor att nybérjare bor tinka sig for innan de kdper det. LioN ér dess-
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utom ganska dyrt. Sjilv pungade jag ut med nistan fyra hundralap-
par for mitt exemplar. Spelet har dock ett stort affektionsvirde (hur
ménga utlindska konfliktspel handlar om slag dir svenska trupper
tagit en aktiv del i?) vilket viger upp alla eventuella nackdelar. Jag
misstinker att manga spelsamlare redan képt spelet, utan att tinka
pa om det 4r bra eller prisvirt.

Carl-Magnus Hake

1 Den svenska armén var egentligen bara till namnet svensk. Rikssvenska
trupper (svenskar och finnar) utgjorde knappast nigon gng under hela kriget
mer 4n 20% av armén. Resten utgjordes av virvade knektar, mest tyskar men
ocksd skottar och engelsmin.

2 Dessa var ofantliga svirmansvrerade enheter av pikenerare och musketera-
re pd bortdt en 1 600 man. Terciorna hade dominerat Europas slagfilt inda
sedan 1500-talet och vann sin framging genom att helt enkelt tiga &ver sina
motstindare.

3 En caracole var en slags “hit-and-run-taktik, som utférdes av tungt bepans-
rat kavalleri. Forst red man an mot fienden, nir man var tillrickligt nir sin
motstindare gjorde ryttarna en tvir vindning samtidigt som man avfyrade
sina pistoler.

4 Gustav Adolf revolutionerade den svenska armén (och krigskonsten) genom
att 8ka infanteriets och artilleriets eldkraft och rérlighet, samt att kavalleriet
blev inriktat pa ren chock.

Spelbarhet: . 000000000000
Komplexitet (1] ] lo/oeeeee @
(1] ] Jelelee0oee] o
00000000000¢0

VAGEN

Vigen kallas i annonser “virldens férsta konfirmadrollspel” och tro-
ligen s& stimmer detta. Det dr Visters stift som bla i syfte att vinda
de sjunkande konfirmationssiffrorna gett ut Vigen. Forfattare 4r
Johan Anglemark och Johannes Nesser med hjilp av Ake Eldberg.
For illustrationer och layout svarar Hikan Ackegird och Asa
Hedenskog.

Vigen bygger pé enkla regler som piminner om Drakar &
Demoner eller om man skall g3 till killan Basic Roleplay. Reglerna
upptar 10 sidor och behandlar endast det som beh&vs for att spela de
tre dventyr som resten av hiftet bestdr av. Férenklingen har drivits s3
l&ngt att det som garvad spelare ir intressant att begrunda hur lite
man egentligen behover.

Leipzi

Lijizen

@ Prague
BOHEMIA
3 'Baria
p Munich Vienna@

bart urkristna motiv med fantasy pi ett sitt som jag inte tycker r
aptitligt men det 4r vil en smaksak. Det nyskapande inslageti Vigen
4r att man skall diskutera sina rollpersoners handlande efter spelméd-
tets slut vilket, vad man in tycket om kristen etik och propagan-
da/information, kan vara intressant for alla rollspelare.

Vigen ir mycket spel f6r pengarna och det utan tvekan bista spe-
let for en total novis men for en luttrad spelare har det nog mest
kuriosa virde.

Spelbarhet: susnanmanismnns 8 00000000000:¢0O
Komplexitet: ........... 3 0000000000080

Grafisk formgivning (1] ] Joleeeeee. @
Virde for pengar:................. (1] ] Jeoeeeee o
D

Egentligen skulle detta numer iven innehdllit en granskning av Vigen av en fack-
man men Castor & Pollux fick tag péd det materialet och dom har viigrat limna
det ifrdn sig.

I bérjan av hiftet finns férutom regler
dven en ganska vettig introduktion till vad
rollspel 4r, riktad till den okunnige. Jag tror
nogatt manga kan fi ett ganska bra hum om
vad det rér sig om dven om det knappast
innebir att man som konfirmationsledare
ska tro att man kan képa boken och sedan
bbrja spelleda.

De tre dventyr som medféljer dr dven de
ganska enkla men kan nog passa en nybér-
jargrupp. Det sista dventyret blandar uppen-

NYHETSLISTAN

Prisgr. PrisiSEK Prisgr. Prisi SEK

1 0-30 7 191-220

2 30-70 8 221-250

3 71-100 9 251-300 Assassin (7), Bridspel.
4 101-130 10 301-400

5 131-160 11 401-500 fans.

6 161-190 12 501-600

ATLAS GAMES
Weather the Cuckoo Likes (5), Aventyr till Over the Edge.
Hell Bent (3), Supplemer till MFG:s Underground.

AVALON HILL
ASL Semi Annual *93:2 (4), Populdr nyhetsflash for ASL-

We the People (10), Konfliktspel i ATK-miljé.
Mustangs Expansion (6), Expansions-modul till Mustangs.

RuneQuest RPG (9), Mjuke inbunden upplaga av det
populira fantasy-rollspelet.

BTRC
More Guns! (7), Annu fler vapen till moderna rollspel.

CRUNCHY FROG ENTERPRISES
Kill everything (5), Oemotstindlig modul till ToyWar.

CHAOSIUM
Sacraments of Evil (7), gastkramande skrick by Gaslight.
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Hastur  Cycle (4),
novellsamling.
Mysteries of the Worm (4), som ovan.

Cthulhu-inspirerad

CLASH OF ARMS
Over the Reich (10), Konfliktspel som
utspelar sig under WWIIL.

COMBINED ARMS
Civil War Wordbook (5), En uppslagsbok
ver det amerikanska inbérdeskriget.
Treasures of the Vanquished (7), Bok om
antiken.

DECISION GAMES
War of the Rebellion (12), Konflikespel i
AIK-miljs.

DRSG
High Seas (7), Antike bradspel frdn nytc for-
lag.

FASA
Luthien (5), Modul till Battletechs roll-
spelsregler.
Mother Speaks (2), Earthdawn-roman.
Barsaive Campaign Set (9), Supplement till
Earthdawn.
Germany Sourcebook (7), Udda och bra
referensbok till Shadowrun.
Eye Witness (4), Aventyr till Shadowrun.
Lone Wolf (2), Shadowrun-roman.
fmg
Last Frontier: Vesuvius
Science fiction-bridespel.

Incident (4),

GAMES WORKSHOP
Codex Spacewolf (6), Armélistor for Wolfs
i Warhammer 40K.
40K Painting Guide (6), Ett méste for 40K-
spelaren.

GAME DESIGNERS WORKSHOP
Traveller Deluxe (11), Den nya eran i lyx-
forpackning med bl a. karta och tirningar.
Fire, Fusion & Steel (6), Modul till
Traveller (medf6ljer dven ovan).

GLOBAL GAMES CORP.
Quest for the Faysylwood (5), Nytt brid-
spel fran forlaget bakom Legions of Steel.

GMT GAMES
Rise of the Luftwaffe (9), Ett spel i WWII-

andra frin mistarna sjilva.
Great Battles of Alexander 2ed. (11),
Klassiker i ny tappning.

HEARTBREAKER HOBBIES
Brotherhood (6), Den engelska utgévan av
Brosdraskapet till Mutant Chronicles.

HERO GAMES
Justice, Not Law (6), Tillbehor dill
Champions.
Underworld Enemies (5), Som ovan.

IRON CROWN ENTERPRISES
Merp Campaign Guide & Map (7), Din
guide till Midgérd.

Valar. & Maiar (6), Annorlunda och bra
modul ill Merp.

IANUS PUBLICATIONS
Star Riders RPG (5), Nytt Science Fiction-
rollspel.
Grimm Cybertales (6), Supplement il
Cyberpunk.

MAYFAIR GAMES
Fully Strapped, Always Packed (7), Modul
till Underground
Apocalypse (9), Supplement i Demons-
serien for AD&D.
Denizens of Diannor (5), Som ovan.
Blood & Steel, Supplement i Role Aid-seri-
en for AD&D.

NEOGAMES
Neotech Spelledarskirms (3), Ett maste for
Tech-ledaren.
Ziplockpdsar (1), Tjugo stycken pasar for
tiex counters.

OPTIMUS DESIGN
Battlelords 2ed. (8), Ny upplaga av
Optimus’ flaggskepp.

PALLADIUM BOOKS
Dimensions 1: Wormwood (6), Modul till
Rifts-reglerna.

PHAGE PRESS

Shadow Knight (9), Supplement il
Amber-rollspelet.

R. TALSORIAN GAMES
Bastille Day (2), Forsta modulen till
Cyberpunk: Cyber Generation.

STEVE JACKSON GAMES
Werewolf (7), Licenserad kampanjmodul
till Gurps, baserad pi WWP:s Werewolf.
stellar games
A.c.e. Supers (6), Modul till Ace Agents.

T&I
Albedo 2ed. (7), Ny utgiva av ett relative
okint rollspel.

TASK FORCE GAMES
Caprain’s Log 13: Best of Nexus (4),
Supplement till Star Fleet Battles.

Prime Directive (7), Som ovan.
Dungeons! (7), Universaltillbehor for fan-
tasy-rollspel.

TSR
Ranger’s (7), En ny bok i serien med spelar-
handbécker tll AD&D.
Marauder’s of Nibenay (6), Modul tll
Dark Sun-virlden.
Book of Lairs (4),
Dragonlance-virlden.
Emperor of Ansalon (2),
Dragonlance-anda.
Elfsong (2), Som ovan.
Hederick the Theocrat (2), Som ovan.
Swordsheath Scroll (2), Som ovan.
Player’s Guide to the Forgotten Realms
Campaign (6), Siger vl allt.
Volo’s Guide to the North (4), Modul till
Forgotten Realms-virlden. .
Ravenloft Monster Compendium 2 (4),
Fler hemskheter till din Ravenloft-kam-
panj.
Van Richten’s Guide to the Created (5),
Supplement till Ravenloft (osiker titel).
Dark of the Moon (4), Ravenloft-modul.
Cormyr (4), AD&D-modul (virld okiind).
Ruined Kingdoms (7), AD&D-modul
(virld okind).
War Against the Han (7), Forsta modulen
till Buck Rogers Cliffhanger Game.
Galactos Barrier (5), Ny intrig till Amazing
Engine-reglerna.

WEST END GAMES
Arsenal (7), Modul till Sharterzone.
Terra (7), Som ovan.
Shattered and  other stories  (3),
Novellsamling till Shatterzone.
Death Star Technical Companion 2ed. (6),

Supplement il

Roman i

Supplement till Star Wars.
Miniature Battles 2ed. (7), Ny utgiva av
Star Wars figurregler.

WIZARDS OF THE COAST
Magic: Arabian Nights (1), Nya kort till
Magic: The Gathering.

WHITE WOLF PUBLISHING
Berlin by Night (6), Modul till Vampire.
Book of Nod (3), Som ovan.

Caerns: Places of Power (6), Modul till
Werewolf.
Chantry Book (7), Supplement till Mage.

Loom of Fate (4), Som ovan.

WORLD WIDE WARGAMES
Napoleonat Austerlitz (9), Tidernas minste
hiirforare kimpar vidare.

Lawrence of Arabia (9), Antike konfliktspel.
Run Silent, Run Deep (10), Konflikespel i
WWII-miljs.

Henry V (10), Konflikespel under 1400-
talet med hég solitirniva.

XENO GAMES
Civil War (10), Konflikespel i AIK-miljs
med plastfigurer.

AVENTYRSSPEL
Brodraskapet (6), Modul till Mutant
Chronicles.

Fury of the Clansmen (10-11), T stil m.
Blood Berets men regler fran Citadellet.
Kult 2ed. (9), Upphottad utgiva av den
givna klassikern.

Hjaltarnas Handbok (4), Efterlingtat sup-
plement till Drakar och Demoner.

Sagan om Ringen Aventyrspaket (10),
Innehaller sju prisvirda dventyrsmoduler.

Grynings nyhetslista sitts samman av
Martin Lindholm. Vill du tipsa Martim om
ett nytr spel si kan du nd honom pé:

Martin Lindholm
Ekbacken 5
374 50 Asarum

Varfér képa nya spel, nir du
kan f2 dem av Gryning?
(sesid'25)

Specialité: Tennfigurer
inkl.massor av Citadel

och Marauder

Massor av masker till levande rolispel
GMS-Import, Revingeg 17A, 223 59 Lund

GMS-Impor
Rollspel, strategispel mm
massor av tillbehor

Tel. 046,/189410, 134090

e



Ar du

rollspelare?

arir Konfirmationslagret (s dig!
31/3-4/4 och 4/7-23/7

pa Finnakers kursgard

4 Vanlig konfirmations undervisning
4+ Konfirmandrollspel

4 Levande Rollspel
4+ Utllykt till tornerspel

i Allt detta for endast 6000 Kronor
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IDUNS APPLEN

Ett dventyr till Ars Magica av Carl-Magnus Hake och Tomas Ruzic.
[llustrerat av Jens Heimdal.

INLEDNING.

Detta Ars Magica-scenario utspelar sig i trakten kring Uppsala i
Herrens 4r 1048. Tidsperioden stimmer kanske inte allfér vil 6ve-
rens med méingas kampanjer, d4 de flesta iventyren i handeln utspe-
lar sig p& 1200-talet. Ars Magica 4r dock ett flexibelt rollspel ur den
aspekten, att man frin speltllfille till speltillfille utan storre pro-
blem kan hoppa fram eller tillbaka nigra drhundraden. Spelarna kan
tex spela sina foregdngare inom det kovenant de tillhér och p4 sd sitt
kan éventyrets utging f3 betydelse for spelarnas vanliga karaktirer.
Milet med dventyret 4r att Jeta ritt p tre fortrollade dpplen som en
ond jitte har i sin 4go. P4 viigen kan rollpersonerna dven stoppa en
hemsk ritual (en gammal hederlig rollspelskliché). En sak att tinka
pa dr att Ars Magica utspelar sig i Mythic Europe. Virlden ir alltsg
inte helt lik den som vi har fatt lira oss om i skolbéckerna. Vissa fri-
heter har dirfor tagits vad giller dventyrets historiska och religions-
historiska miljs. En annan sak som kan pdtalas 4r att vissa
beskrivningar av platser och personer medvetet inte har gjorts i
detalj. Exakt vilka magiska féremal och skatter som rollpersonerna
kan hitta i ett speciellt utrymme 4r oftast upp till spelledaren, utifrin
sin egen kampanj, att hitta pd. En tredje sak som spelledaren bor
tinka p4 4r att dventyret tar plats i Norden under mérkaste vintern.
Betona girna detta nir du beskriver miljén; solen gir upp sent och
ner tidigt, allting 4r vitt och kallt e t c. For er som inte spelat Ars
Magica innan forklaras kort ndgra viktiga speltermer i appendix III.

BAKGRUND

Nordens gamla asagudar hsll sig unga genom att 4ta av gudinnan
Iduns fortrollade dpplen. En dag ville det sig inte bittre 4n att Loke
blev fingad av en jitte i 5rnhamn. Jitten, som hette Tjatse, kunde
tinka sig att slippa Loke om han lovade att skaffa jitten Iduns dpp-
len. Detta gick den trolése Loke med pa. Han lockade ut Idun i en
skog diir han sade att han funnit nigra dpplen, vilka var minst lika
fina som hennes egna. Han bad henne ocks att ta med sig sina dpp-
len for jimforelsens skull. S& fort de kommit utom synhill frin

Asgfird dok Tjatse ner, grep Idun och férde bort henne med dpplen
och allting till Trymsheim dér han bodde. Utan Iduns dpplen bor-
jade asagudarna snart &ldras. D3 det kom fram att det var Loke som
lag bakom allting tvingade de grénade asarna honom att himra dll-
baka Idun och #pplena. Loke l&nade Frejas falkskrud och flog till
Trymsheim dér han obemirke befriade Idun frin hennes fingen-
skap. Nir Tjatse mirkte vad som hint gav han sig av till Asgrd for
att hdmnas. I Asgard var emellertid gudarna beredda och slog ihjil
jatten nir han férsokte ta sig in. Tjatse hade emellertid en dotter vid
namn Skade som inte blev glad nir hon fick héra om sin fars déd.
Hon kriivde dirfor att en av asarna skulle gifta sig med henne.
Gudarna gick motvilligt med p3 kravet. Trots allt hade de ju dript
hennes far. Efter att ha grilat en stund bestimde asarna att det var
viderguden Njord som skulle f3 ta jittinnan till sin maka. Akten-
skapet blev inte lyckligt, men en vacker dag fédde Skade en son.
Pojken, som fick namnet Hrugnir, vixte snabbt upp och blev stor
och stdtlig. Modern som inte hade glémt vad asarna gjort mot hen-
nes far uppfostrade Hrugnir till ate hata allt vad asar hette. Nir
Hrugnir var 20 ar gammal berittade modern en hemlighet for
honom. Hennes far hade gémt undan tre 4pplen 4t sin dotter vilka
Loke inte hittade nir han befriade Idun ur fingenskapen. Dessa
ipplen anfértrodde nu Skade 4t sin son.

Under tiden hdnde det saker i Asgird. Loke, som befunnits vara
skyldig till Balders d6d, démdes att for evigt vara fjittrad vid en hll
med en giftorm 6ver sig. Asarna fick emellertid snart andra bekym-
mer. De hade nimligen hért ryktas om en ond jitte, som i sin 4go
hade nigra av Iduns fértrollade dpplen. Gudarna sinde ut Tor att
leta ritt p jitten och ha ihjil honom. Jitten, som naturligtvis inte
var ndgon annan in Hrugnir, insig faran och flydde dirfor till
Midgard, minniskornas land. Tor kunde inte hitta Hrugnir utan
tréttnade snart och terviinde till Asgird efter ofdrrittat virv, I
Midgard slog sig Hrugnir ner i trakten norr om Uppsala i svearnas
rike, dir han bérjade smida ondskefulla planer mot de hatade asar-
na...
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AVENTYRET BORJAR

En kall och blsig kvill under hésten 1048 rikar spelarna triffa den
dodligr sirade bjenaermagikern Janusci. Omstindigheterna kring
moétet ir inte speciellt viktiga, utan dem fir du som SL sjilv bestim-
ma. Hindelsen bér dock 4ga rum inte allt fér lingt ifrin
Skandinavien. Innan Janusci dér berittar han fér rollpersonerna att
han kommer frin kovenantet Vechticekula, under Novgorods tri-
bunal, i Kurland. Kovenantet har linge legat i fejd med den icke-
hermetiska Odinorden, som harsitt site nigonstans i Skandinavien.
Under senare tid har fientligheterna trappats upp. Bara f6r nigra
dagar sedan anfolls Vechticekula av Odinorden och jamnades med
marken. Alla magiker dédades utom just Janusci som svart skadad
lyckades fly i figelhamn. Janusci ber rollpersonerna att ta himnd pd
Odinorden. Precis innan han dér nimner Janusci nigot om Iduns
4pplen som Odinorden skall ha i sin dgo.

Rollpersonerna har allts blivit ombedda att resa till det kalla och
avldgsna Norden for att ta himnd pa den mystiska Odinorden. Vid
forsta anblicken borinte uppdraget verka alltfér intressant. Magiker
4r trots allt ganska egoistiska individer som skéter sig sjilva och att
ta himnd 4t andra, utan nigon form av ersittning, brukar inte vara
tilltalande. Vilka forkunskaper besitter spelarnaom Odinorden och
Iduns dpplen? Att Odinorden 4r en sammanslutning av nordiska
trollkatlar och hednaprister som dessutom ¢j drmed: i Hermesorden,
vet nog de flesta magiker. Ovrig information om Odinorden ir
ytterst knapphindig och svértillginglig. Om rollpersonerna dgnar
lite tid &t efterforskning i nigot kovenants bibliotek ges for dagen ate
man tror att Odinordens mal 4r att fria den mérke guden Loke frin
sina kedjor, vilket skulle féranleda nigot som nordborna kallar
Ragnarék, d v s jordens underging. Ordens hégsite skall ligga
n3gonstans i svearnas rike, nirmare bestimt i orten Uppsala i land-
skapet Uppland. Det som stér att finna om Iduns dpplen ir att de 4r
de dpplen som enligt nordisk tradition héll asagudarna vid evig ung-
dom och vigér. Om eller nir spelarna fitt reda pa vad Iduns dpplen
och Odinorden ir for ndgot, bor de ha all anledning att bege sig till
Norden, ty att inte dldras 4r trots allt ndgot som alla magiker hett
efterstrivar och Odinorden, som tycks arbeta for jordens under-
géng, bor bekimpas.

SVERIGE I IOOO-TALETS MYTHIC
EUROPE

Innan vi fortsitter med 4ventyret bér en kort presentation av svear-
nas rike av 4r 1048 komma vil till pass.

Landet ir ett ganska 16st sammanbundet rike under en kung.
Riket bestir av tvi halvor, Svealand och Gétaland, som frimst bebos
av svear respektive gétar. De tv3 rikshalvorna, varav Svealand har
varit den dominerande, 4r i sin tur indelade i landskap som vart och
ett regereras av en smakung. Under de senaste hundra dren har den
kristna missionsverksamheten tilltagit i kraft, vilket har resulterat i
att nistan hela Gétaland och lite av Svealand gétt 6ver till kristen-
domen. De tv4 stbrsta orterna ir Skara i Vistergstland och Sigtuna
i Uppland, med nigra hundra invinare var. Skara ir ocks stiftsstad
for biskop Gottskalk, Sveriges enda kyrkliga dignitir av hégre rang.
Kungarna har av hivd haft sitt site i Uppsala. I Uppsala finns dven
landets storsta hednahelgedom dir ett stort midvinterblot halls vart
nionde &r. Den nuvarande kungen, Anund Jacob ir, liksom sin far
Olof Skétkonung, kristen och hiller dirfor till i de kristna delarna
av landet eftersom hedningarna i Uppsala inte tolererar att regeras
av en kung som tror pé vite Krist.

Antalet magiutdvare i Sverige dr okint. De flesta ir inte anslutna
till Hermesorden utan 4r knutna till hednakulten och tjinstgér som
prister vid hedniska helgedomar. Odinorden ir ett namn som av
magiker frin kontinenten felaktigt givits en liten grupp miktiga
nordiska trollkarlar. Det riktiga: namnet 4r Ormens brédraskap.
Orden dyrkar den fjittrade guden: Loke. Dess medlemmars frimsta

mal ir att befria Loke och p3 si sitt framkalla Ragnarék. Varfor de
efterstrivar detta otrevliga mal ir ej kint. Kanske de skulle stirkas i
sin kraft och magi vid Ragnarok. Odinorden har sitt hogsite i ett
ensligt torn, kallat Narrheim, ndgra dagsmarscher nordvist om
Uppsala. Den ir fruktad av befolkningen och skyr inga medel for nd
sitt mal. Orden ligger i ppen konflike med landets hednaprister
och givetvis den kristna kyrkan.

MOT NORDEN

Rollpersonerna avreser foljaktligen mot Skandinavien och Sverige
diir de hoppas finna Iduns 4pplen och kanske sitta stopp for den
onda Odinorden. Innan de beger sig dit kanske de vill géra en
avstickare till Baltikum f6r att undersska Vechticekula, kovenantet
som forstordes av nimnda orden. Platsen kommer di att visa sig
vara fullstindigt 6delagd. Dir finns tydliga tecken pd strid, men
inget av storre intresse stir att finna. Spelarna bér koncentrera sig pd
att ta sig till Norden.

Hésten och vintern 1048 ir mycket kalla och stormiga. Oster-
sjon ir isbelagd ner till Oland. Rollpersonerna rads dirfér att und-
vika Sppet vatten i s3 stor utstrickning som méjligt. Den smidigaste
resrutten ir &ver de danska darna, Skine, Halland, Vistergétland,
Nirke, Sodermanland och Uppland. Redan i november har ett
tjockt snoticke lagt sig inda ner till Skine. Om inte spelarna kom-
mer pd det sjilva s piminn dem om det kalla klimatet i Sverige. De
bor forbereda sig vil, med tonvikt pd varma klider och vinterutrust-
ning. Det bista siittet att ta sig fram 4r med slide eller pé skidor.
Rollpersonerna ir antagligen inte s virst duktiga p4 att dka skidor,
s4 slide dr nog det bista alternativet. Problemet 4r bara var man fir
tag p en sidan. Antingen fir de konstruera en sjilva eller p4 nigot
sitt inforskaffa en nir de kommer till Skandinavien. Spraket stiller
formodligen ocks3 till en del problem. Kan rollpersonerna prata
eller forstd fornnordiska? Om inte, méste de antingen ldra sig det
snabbr eller ta med nigon som kan det. Du som spelledare kan vara
snill och lita en av rollpersonernas grogs komma frin
Skandinavien.

Hur hittar spelarna till Uppsala? Har de haft riktig tur kan de ha
hittat en gammal, kanske inte helt tillforlitlig, karta $ver Norden.
Ett annat sitt ir att hyra en vigvisare. Kanske vet inte rollpersoner-
naatt det ir Uppsala de skall till, utan bara dker till Skandinavien for
att pa mafi leta efter Odinorden. Om detta skulle vara fallet borde
de inda soka sig mot Uppland och de norddstra delarna av landet.
Odinorden kan ju tinkas finnas i de delar av landet som ej blivit
kristnade och att Uppsala ir landets hedniska centrum beréttar de
flesta nordbor om de blir tillfrégade.

Resan genom Sverige till Uppsala bor g ritt lugnt till. Inga inci-
denter av det storre slaget intriffar. Folk som spelarna triffar pi
vigen utgdrs mest av bénder men de kan iven stéta pd ndgon stor-
man eller képman med folje. Nir rollpersonerna nirmar sig
Uppsala 4r det fler och fler minniskor som reser i samma riktning.
Det ir hednatroende svear som skall till Uppsala fér att nirvara vid
blotet. Blotet skall iga rum vid midvinter och sedan pgi i nio dagar.
Antagligen kommer spelarna att stilla en del underliga frigor om t
ex Odinorden och Iduns 4pplen. De kommer di mé&tas med viss
misstinksamhet. Odinorden kinner ingen till (den heter ju i sjilva
verket Ormens brédraskap). Iduns dpplen kinner de flesta till, men
att de skulle finnas i trakten av Uppsala skrattar man at.

Tink pa att det 4r viktigt f6r dventyret att rollpersonerna kom-
mer fram till Uppsala tv4 dagar innan midvinterblotet skall ta sin
borjan. Om spelarna sélar kan du tala om att andra magiker ocksi
kan vara p3 jakt efter dpplena och att det siledes kan vara id¢ att
snabba sig. Skulle rollpersonerna ha alltfér brittom kan du alltid se
till ate det blir déligt vider som hindrar resandet.

Innan spelarna anlinder till Uppsala eller ens Norden bér de
vinke pa vilka de utger sig for att vara. Att presentera sig som magi-
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kern X som skall till Uppsala for att stjila Iduns dpplen, 4r inte sir-
skilt lyckat. Alla magiker 4r vana att resa inkognito, s& detta borde
egentligen inte utgdra nigot problem. En idé ir att rollpersonerna
utger sig for att vara utlindska handelsmin som skall till Uppland
for att silja sina varor och stifta nya handelskontakter.

EN INCIDENT I SNON

Sent en kvill ndgot dygn innan rollpersonerna kommer fram tll
Uppsala hor de pd avsténd vargayl och ndgon som skriker pé hjilp.
Om rollpersonerna skyndar till platsen fir de syn pd en person som
halvsitter i snon och frenetiskt forsoker virja sig med sitt sviird mot
ett antal vargar som anfaller honom. Ifall vargarna jagas bort eller
dédas tackar han rollpersonerna och presenterar sig sig som Ulf
Grimbulsson. Han har varit ute pd jakt men tyvirr inte haft ndgon
vidare jaktlycka. P4 hemvigen rikade han fi ena skidan under en
uppstickande rot och foll pladask i snén. Det bar sig inte bittre 4n
att han vrickade foten och fick svart att rora sig. Efter en stund fick
en flock vargar vittring p4 honom och angrep. Som tack for att roll-
personerna riddat hans liv erbjuder han dem att bo en tid hos
honom. Ulfs hem ligger strax séder om Uppsala. P4 vigen hem till
sig berittar Ulf om Uppsala och offerhégtiden. Egentligen gillar
man inte att ha en massa kristna som snokar omkring i omgivning-
arna, sirskilt inte under offerhsgtiden, men eftersom rollpersoner-
na har riddat hans liv skall han se till att de beméts med nigorlunda
vinlighet. Frigar rollpersonerna Ulf om Iduns épplen eller om
Odinorden, svarar han att han verhuvudtaget inte kan tinka sigatt
Iduns dpplen skulle finnas i Uppsala. Applena tillhér asarna och om
rollpersonerna skall finna dem fir de vil bege sig till Asgird.
Odinorden kinner han inte till. Om rollpersonerna forklarar att
den ir en ond sekt som verkar for Lokes befrielse, forklarar Ulf att
traktens befolkning sedan urminnes tider har varit ridd for en elak
jitte som besitter hemska trolldomskrafter. Jétten tros ha sin boning
en bit nordvist om Uppsala. For en tid sedan forsokte en maktig kri-
gare soka upp jitten for att dripa honom. Krigaren kom aldrig till-
baka. Ulf kan inte svara p4 om nigon verkligen har sett varelsen
ifrdga. Om Odinorden har nigot samrére med den elake jitten vet
inte Ulf. Kanske 6verstepristen i Uppsala vet ndgot.

UPPSALA

Uppsala iir en ganska stor by med ett hundratal invinare. Under
den stora offerceremonin sviller invinarantalet méingdubbelt.
Sambiillet har av hiivd varit svearnas politiska och religidsa central-
ort. Denna stillning har p g a kristendomens intride successivt min-
skat i betydelse. Aven om kungen har blivit bortkérd #r orten
fortfarande de hednatroendes frimsta kultplats. Uppsala 4r ocksd
traktens tingsplats och stdrsta marknadsplats. I vrigt ser byn ut som
vilken annan bondby som helst. Barn springer omkring, leker i snén
och kastar snéboll pd varandra. En hel del tamdjur, sisom hons,
hundar och grisar gir fritt omkring. I kanten av Uppsala ir, som
tridda pi ett pirlband, ortens fyra kungshégar uppkastade.
Hégarnas lder r det ingen som vet bestimt. Sikert dr att de iir flera
hundra 4r gamla och att de 4r gravmonument &ver miktiga svea-
konungar. Den historieintresserade spelledaren noterar nog att det
Uppsala som hinsyftas i scenariot i sjilva verket 4r det Uppsala, som
vi idag kallar Gamla Uppsala. Uppsala av idag hette innan &r 1273
Ostra Aros.

VIKTIGA PLATSER I UPPSALA

Offerlunden: I en lund mitt i byn breder asken Yggdrasil ut sitt
miktiga bladverk. Tridet har fitt sitt namn efter nordbornas virlds-
trid, som ocksd det var en ask. Asken ir pa ndgot underligt sitt grén
4ret om. Vart nionde &r, ndgra dagar innan midvinter, slir blommor
med stora vita kronblad ut. Blomningen nér sin kulmen p4 midvin-
tersolstdndet. Dagen efter faller kronbladen tll marken.
Speltekniske 4r tridet magiskt med sex herbam vis. Under blom-

Ulf Grimbulsson

ningen 6kar asken sin vis med ett per dygn for att pi midvinterafton
f3 femton vis. Nir blommorna fallit till marken sjunker viskoncen-
trationen till sex.

Offerbrunnen: Nira offerlunden ér en djup brunn grivd. Tidigare
fungerade den som offerbrunn, dir man kastade ner levande min-
niskor. Numera tjinstgdr den som en vanlig brunn, dir byns invé-
nare hidmtar site vatten. Brunnen lever upp till sin tidigare funktion
pa ett kuslige sitt. Ndgra av de som offrats i brunnen har inte fitt
evig frid utan lever vidare som spoken. Uppsalas befolkning har med
tiden vant sig vid spokena, som dessutom ir ganska harmlésa.
Spokena ger sig bara till kiinna ibland, och ger d4 ifrén sig l4gmilda
klagorop.

Hednatemplet: Detta ir en forhillandevis ansprakslést utformad
tribyggnad med en bottenyta p4 fem ginger fem meter. Takdsen
héjer sig fem och en halv meter 6ver marken och kréns av en uppét-
stdende forgylld takkam. Templet har en inging men inga fonster.
Byggnaden utgérs av ett enda rum, vilket dr upplyst av en eldhird
som alldd #r tind. Négon sitter alltid vakt vid hirden. Mitt i rum-
met star tre vackert utsirade gudastétror, forestillande asagudarna
Oden, Tor och Frej. Vid stora kultceremonier flyttas stétrorna ut till
offerlunden for dyrkan och tillbedjan.

Kungshuset: I byns storsta hus hade sveakonungarna sin boning
innan de konverterade till kristendomen och blev ivigksrda frin
Uppsala. Huset ir ett ovanligt stort langhus med en stor eldhird i
mitten av det stérsta rammet. Numera 4r det Sverstepristen Erik
Langskigg som bor hir med sin dotter och tjinstefolk.

Fingelsehdlan: En jordkillare i anslutning till kungshuset har
gjorts om for att hysa de nio trilar som skall offras vid den stora kult-
ceremonin. En kraftig, reglad ekdérr borgar for att trilarna inte
slipper ut. Som en extra sikerhetsdtgird har man satt en vakepost att
vakta dygnet runt vid dérren. Trilarna som skall offras har bortro-
vats redan som barn under ett vikingatdg i Gardarike (Ryssland) for
arton ir sedan. De har sedan under dren uppfostrats och gétts for sin
speciella och hedersamma uppgift, d v s att offras it gudarna. Av
erfarenhet vet man att trilarna blir extra kinkiga nir offerhégtiden
nirmar sig. Trilarna ir dirfor drogade.

Ovriga byggnader: Byn bestir av sju girdar. En gird bestir av ett
langhus, ett eller tva stallar och nagra forrdd. Alla beboeliga hus ir
till bridden belamrade av folk frin alla delar av Jandet som skall del-
taga vid offerceremonin.
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HANDELSER I UPPSALA.

Rollpersonerna anlinder till Uppsala sent pa kvillen innan offerblo-
tet skall ta sin bérjan. De 6vernattar antagligen hos Ulf
Grimbulsson. Efter sin linga resa bor rollpersonerna vara mycket
trotea och vill antagligen ligga sig for att sova med en ging. Ulfinsis-
terar pd att man forst skall intaga kvillsvard. Under maltiden pre-
senterar Ulf rollpersonerna for sin familj, vilken bestir av hans
hustru Sigrid, de tre sénerna Bjérn, Tor och Sven och Ulfs gamle
men hurtfriske far Grimbul Halvdansson. Nagra kusiner till Sigrid,
som skall nirvara vid blotet, bor ocksd hos dem. Familjen ir myck-
et tacksam for att rollpersonerna har riddat Ulf undan vargarna.
Familjen, och i synnerhet Bjérn, Tor och Sven, ir givetvis mycket
intresserad av vilka rollpersonerna ir och var de kommer ifrén.

Nista dag 4r det dags for den nio dagar linga offerriten att ta sin
borjan. Offerceremonin har sin héjdpunkt p3 midvinterafton. Att
ceremonin intréffar just vart nionde 4r hinger givetvis ihop med att
Uppsalas mirkliga trid, Yggdrasil, blommar just di. Varje dag, nir
solen stir som hdgst pa himlen, férrittas blot vid det blommande
tridet. Man offrar 3tta varelser av hankén, diribland en levande
minniska. De déda kropparna hings sedan upp i tridet. Riten offi-
cieras av Gverstepristen Sven Lingskigg och dennes nirmaste man
Olaf Knutsson. Ovriga deltagare stir runt omkring och sjunger
hedniska singer. De tre gudastbttorna som vanligtvis forvaras i
templet ir utflyrade till offerlunden, dir de stir vinda i en halvcir-
kel mot tridet. Resten av dygnet dgnas 4t hejdlost festande och
mjoéddrickande. Syftet med ceremonin ir att blidka gudarna.
Speltekniskt utnyttjar éverstepristen tridets magiska kraft for atc
ligga en stor skyddande aura &ver stora delar av Uppland och omgi-
vande landskap, dir huvuddelen av befolkningen fortfarande ir

hednatroende.

Den hir gingen skall emellertid blotet ej 3 ske utan problem.
Odinorden har linge haft planer pa att sjilva anvinda sig av
Yggdrasils magiska kraft for sina egna mérka syften. Man planerar
att omvinda ceremonin till en Lokeceremoni. Speltekniskt vill man
ersitta den magiska aura som skapas av offerceremonin med en
infernal aura. Férberedelserna har varit langa och tidskrivande. Det
sista som behévs dr ett magiskt blishorn som stulits frin ett kloster
pé Irland. Odinordens "kupp" skulle ha iscensatts redan pa offerce-
remonins forsta dag, men har ftt skjutas upp ett par dagar p ga att
hornet frin Irland har blivit forsenat. For att 4nd3 stilla till fortret
for befolkningen har ordens man i Uppsala, hednapristen Olaf
Knutsson, blivit beordrad att i stérsta méjliga utstrickning sabotera
bérjan pa ceremonin. Odinordens handlingsschema ir som foljer:

Kvillen da rollpersonerna anlinder till Uppsala: Olaf forgiftar
overstepristen Erik Lingskiggs mat, s3 att denne insjuknar i feber.
Erik kan d4 inte vara med vid offerblotet, utan Olaf fir sjilv ta hand
om detta. Olaf vilter sedan omkull och skindar de tre gudaststtor-
na vid tridet.

Foérsta kvillen efter det att rollpersonerna anlinder till Uppsala:
Olaf'slar ner vakten som vaktar de 4tta resterande trilarna och befri-
ar dessa. Trilarna forsvinner ut i vildmarken.

Andra kvillen: Svarte Eskil, en av Odinordens hégsta magiker,
anlinder till Uppsala efter att ha varit i England och rekvirerat det
magiska horn som var nédvéndigt fér ordens plan. Han tar kontakt
med Olaf for att foljande middag gemensamt sitta iging
Lokeceremonin. Genom att blésa i hornet och spela en speciell
melodi fs befolkningen i trans. Lokeceremonin fortsitter fram till
midvintersolstindet med diverse offrande och diaboliska riter. Till
sin hjilp har Eskil och Olaf ett antal hantlangare. P4 sjilvaste mid-
vintersolstdindet kommer Odinordens ledare, jitten Hrugnir, ner
frin ordens hogsite for att med sina speciella magiska fsrmagor slut-
fora ceremonin.

VAD GOR ROLLPERSONERNA?

Vad som nu hinder ir helt upp till rollpersonerna och spelledarens
improvisationsforméga. Rollpersonerna har rest hela den ldnga
vigen till Uppsala for att hitta Iduns ipplen och den mystiska
Odinorden. Det férsta de gor dr antagligen att pd sant dventyrarma-
nér utforska byn och dess nirmsta omgivningar: Detta bor inte vara
alltfor svédrt, i synnerhet om det gors efter morkrer har fallit.
Rollpersonerna kan d4 stryka omkring i byn i ganska obemirkta.
Trots att byn 4r full med folk ir man upptagen med att festa och
dricka mjéd. Rollpersonerna kommer sikert ocks4 vilja friga utalla
intressanta personer, som kan tros besitta kunskaper, vilka rollper-
sonerna séker. Hir foljer en lista 6ver s3dana personer:

Ulf Grimbulsson. Ulf Grimbulsson ir en ling och kraftig man med
blont hér och skiigg. Han 4r mycket pratsam och berittar girna for
rollpersonerna om nordbornas seder och bruk. Ulf ir myckert tack-
sam for vad rollpersonerna har gjort fér honom och stiller girna upp
for dem om de skulle rika hamna i knipa. Betriffande den grymma
offerceremonin anser han att det 4r en urgammal tradition som
méste uppritthdllas om inte gudarna skall vredgas. P4 senare tid har
han dock bérjat fundera pa att konvertera till kristendomen. De
kristnas gud verkar vara miktigare in Oden och Tor. Vad Ulf vet
om det som rollpersonerna sdker har redan behandlats.

Grimbul Halvdansson. Ulfs gamle far 4r en gladlynt gubbe p
bortar 4ttio &r. Han ir skallig och en aning halt. Grimbul ir lika
pratsam som sin son och berittar girna om sin ungdoms dventyr och
bedrifter. Han 4r hingiven asatroende och tycker att kristendomen
dr till for veklingar. Om Iduns dpplen vet han inget utéver det hans
son vet. Odinorden, eller det onda i norr som han féredrar att siiga,
tror han sig diremot ha tréffat pi som ung. En ging nir Grimbul var
pd hemvig frin ett besék hos sin tilltinkta hustru rikade han
komma vilse. Plstsligt sig han ett hogt stentorn vars like han inte
skédat p den hir sidan havet sticka upp ovanfér tridtopparna. Han
nirmade sig det och kunde se att det var bebott. Det rykte nimligen
fréin en skorsten och nigra minniskor var i fird med att pléja en
&kerbit invid tornet. Efter att gomd bakom en gran ha betraktat
byggnaden en stund sdg han en varelse stor som en rese komma ut
frén en port i tornet. Varelsen bérjade skrika och gorma &t nigon
som fanns kvar inne tornet. Under ett kort 6gonblick fick Grimbul
syn pa varelsens ansikte. Detta gjorde honom s3 forskricke att han
genast lade benen p4 ryggen och forsvann frin platsen. Han sprang
tills han stupade av trotthet. Hindelsen satte si djupa spar att han €]
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vigat tala om det for ndgon tills nu. Grimbul
kinner till tvd andra som fér ndgra tiotal ar
sedan forsvann i samma trakter. Hur man hit-
tar till tornet vet han inte, ty det har han fér-
tringt for linge sedan.

Erik Langskigg. Erik 4r i 60-arsildern, av
normal lingd och har som hans namn antyder
ete vildigt skiigg. Skigget bér han ofta instuck-
et under biltet eller slingt 6ver axeln. Han har
varit 8versteprist for helgedomen i Uppsala i
snart tjugo ir. Ambetet tog han 6ver efter sin
far. Eriks dagliga sysslor innefattar att se dll
templet och dess gudastottor samt att virda
Yggdrasil. Ett stort problem om rollpersonerna
vill tala med 6verstepristen 4r att han insjuknar
(p g a forgiftning, s ovan) redan pé kvillen da
rollpersonerna anlinder till Uppsala. Han lig-
ger dirfor tll sings i Kungsgrden och tar inte
emot bessk, vilket hans viljestarka dotter
Hjordis ser till. Detta bor egentligen inte stoppa rollpersonerna frin
att triffa honom. Dottern kan l3ta sig dvertalas om rollpersonerna t
ex siger att de kan bota hennes far. Erik ligger insvept i varma filtar
i sin bidd och har hog feber. Han 4r dock vid medvetande och kan,
om 4in med darrande rést, féra en diskussion. Om han blir tillfrigad
om Iduns dpplen och Odinorden, visar han férst upp ett férbluffat
ansikte och siger att han inte kinner till varken de forra eller den
senare. I sjilva verket vet Erik en hel del. Han vill forst forsikra sig
om vilka rollpersonerna ir och varfor de stiller konstiga frigor. Att
de 4r magiker mirker verstepristen ganska snart. Rollpersonerna
far Eriks fértroende om de utan omsvep och pa ett dvertygande sitt
talar om vilka de 4r och berittar om sitt drende. Sin kinnedom om
Odinorden har Erik fitt frén sin far, den férre dverstepristen. Vad
han vet ir f6ljande: Odinorden, eller Ormens brodraskap, som han
foredrar att kalla dem, 4r en ond sekt av hednatroende trollkarlar
som dyrkar Loke. Dess ledare och grundare ir en jitte vid namn
Hrugnir, som, enligt vad Erik tror, besitter hemska trolldomskraf-
ter. Att Olaf Knutsson, hans nirmaste man, har samrére med orden
misstinker Erik inte. Odinorden har férgreningar &ver hela
Norden, men har sitt hégsite i ett torn, kallat Narrheim, ett par
dagsmarscher nordvist om Uppsala. Som nybliven &versteprist
bestimde Erik sig for att han sjilv skulle ta sig en nirmare dtt pa
orden och dess torn. Beséket blev ganska lyckosamt. Han lyckades,
forkladd till en av ordens trilar, obemirkt ta sigin i tornet. Vil inne
smog Erik omkring och utforskade byggnaden. S4 vitt han kommer
ihig 4r de nedre viningarna tjinstebostider och de 6vre bostider
och laboratorier fér ordens trollkarlar. Hégst uppe bor jitten
Hrugnir sjilv. Nir han kikade in i jittens rum fick Erik syn p4 ett
skrin stdende pd en piedestal. I skrinet fanns tre skimrande réda dpp-
len. Maken till frukter har Erik varken forr eller senare sett. Han
blev genast dvertygad &ver att dessa maste vara nigra av gudinnan
Iduns 4pplen som pa nigot sitt kommit till minniskornas land.
Tyvirr hann Erik ej utforska rummet nirmare eftersom jitten i egen
hég person kom klampande uppfér stentrappan. Hals éver huvud
lyckades Erik fly. Nar han tringde sig forbi jitten i trappan fick han
en glimt av varelsens anlete. Detta gjorde honom s3 forskriickr att
han sedan dess inte vigart sig i nirheten av tornet eller, liksom
Grimbul Halvdansson, nimna nigot om beséket. Han uppmanar
rollpersonerna att ta sig till Odinordens niste och krossa den. Erik
kan ge en god vigbeskrivning, men bara p4 ett villkor - att rollper-
sonerna ger sitt hedersord pd att ge Iduns dpplen till honom. Apple-
na tillhér gudarna och maste dterbordas till de rittmitiga dgarna.

Olaf Knutsson: Olaf Knutsson ir en kortvixt medeldlders man
med rott hir och en slokande mustasch. Han ir son till en bonde
men blev redan som ung antagen som novis vid helgedomen i
Uppsala. Olaf var inte néjd med den lilla magi som han fitt lira sig
som prist, utan hungrade efter mer kunskap och makt. Efter att ha

Erik Lingskigg pé sjukbidden

blivit kontaktad av Svarte Eskil anslst sig Olaf till Odinorden. Vid
ett flertal tillfillen har han varit pd bessk i ordens hégkvarter och fite
djupare insikt i magins mysterier, men han r pd intet sitt fullird.
Olaf spelar en avgérande roll i ordens planer mot blotet i Uppsala. I
Odinordens handlingsschema (se ovan) tas det i stora drag upp vad
Olaf gér. Vad han hittar pd mer exake 4r upp till dig som spelledare
att bestimma. Olaf har fem hantlangare i byn som rapporterar allt
misstinke till honom. Om han fir reda p4 att en grupp frimlingar
kommit till byn, underssker Olaf forst vilka de dr. Han gir sedan till
handling och férséker piska upp befolkningen mot rollpersonerna.
Detta bér inte ske forriin efter att rollpersonerna har talat med Erik
Langskigg, men om dessa sdlar med att besbka 6verstepristen kan
du l&ta Olaf g till aktion innan dess. Olaf anklagar dem bl a for att
vara utlindska infiltratorer frin den kristna kyrkan som kommit for
att sabotera blotet. Det ir sjilvklart att rollpersonerna ér skuld «ill
det som hint i byn (trilarna som rymmer, de omkullvilta gudastst-
torna etc). Ganska snart bor en 6ppen konfrontation uppstd mellan
rollpersonerna och Olaf. Hur det hela utformar sig ir frimst upp till
hur spelarnaagerar och pé spelledarens improvisationsfsrmaga. Om
inte de kommer pd en mycket bra ursike eller réjer Olaf ur vigen lir
hela befolkningen vinda sig emot dem. I s fall ligger rollpersoner-
nailla till. Det bésta sittet 4r fsSrmodligen att direkt ta hand om Olaf
och sedan snabbrt ge sig av frin byn. Ger sig rollpersonerna av frin
Uppsala innan Olaf hinner bérja agitera mot dem, skickar han ut
tre

Olaf Knutsson
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hantlangare fér att varna Hrugnir och skaffa hjilp frin Narrheim.
Det Olaf vet om Odinorden tinker han inte, under nigra omstin-
digheter, yppa f6r ndgon utomstdende.

Spokena i brunnen: Om rollpersonerna fir veta att dessa existerar
och forsoker kommunicera med dem fir de inte reda p4 nigonting.
Spokena svarar inte pi tilltal och vet dessutom inte ett dyft om vare
sig Odinorden eller Iduns dpplen.

Svarte Eskil: Svarte Eskil 4r en av Odinordens hagsta magiker. Det

som frimst karakteriserar hans utseende 4r en mycket blek hy och
tindrande mérka 8gon. Nir han anlinder till Uppsala har han pre-
cis varit pa Irland och stulit ett magiskt bldshorn, som behovs till
Lokeceremonin (se ovan). Han forsoker forst act kontakea Olaf. Om
detta, p gaatt rollpersonerna dessforinnan triffat Olaf, inte gir, for-
soker han ta itu med Lokeceremonin sjilv. Hans framging i det
foretager dr upp till spelledaren. Antagligen har rollpersonerna
redan begett sig mot Narrheim och kommer dérfor inte att ha nigra
mellanhavanden med Eskil i Uppsala.

Olafs hantlangare: Olaf Knutsson har hjilp av fem hantlangare.
Vanligtvis tjinstgdr de som vakter i Narrheim, men har blivit kom-
menderade till Uppsala av jitten Hrugnir. Deras utseende skiljer
dem inte frin mingden av dvrigt folk. Om en konfrontation skulle
uppsti mellan Olaf och spelarna kommer hantlangarna att hjilpa
till med att hetsa upp stimningen mot rollpersonerna.
Hantlangarnas kunskap om vad Odinorden egentligen sysslar med
ir inte stor. De kinner givetvis till jitten Hrugnir men har ingen
aning om att han har Iduns dpplen. Blir de utsatta for tortyr kom-
mer de avslja vigen till Narrheim men inget mer (de kiinner inte till
mer).

Ovriga personer: Invinarna i Uppsala ir vanligtvis trevliga och
gistfria. P4 senare tid, nir man bérjat mirka av den kristna mis-
sionsverksamheten, har misstinksamheten mot frimlingar dkat.
Aven om man tolererar dem som konverterar till kristendomen har
man svart att tila att stindigt behdva std ut med utlinningar, som
idogt forsoker prata for en konstig sydlindsk religion. Under offer-
hogtiden 4r man dessutom extra misstinksam mot frimlingar.
Detta ror givetvis dven personer som stiller ingdende frigor om nor-
disk asatro. Rollpersonerna har hir heller inte mycker att himta i
informationsvig. Man kinner till ungefir lika mycket om

Odinorden och Iduns ipplen som Ulf Grimbulsson gor.

MOT ODINORDEN

Nista steg for rollpersonerna ir att ta sig till jitten Hrugnirs boning
Narrheim. Férthoppningsvis har de fitt en bra vigbeskrivning av
Erik Langskigg eller av en av Olafs hantlangare. Om inte, kan du
lata Grimbul Gunnarsson ge dem en vag uppgift om var tornet lig-
ger. I forhallande till Uppsala ligger det tvd dagsmarscher at nord-
vist, i ett otillgingligt skogsomraide. Vad som héinder p4 vigen beror
pa hindelserna i Uppsala. Om rollpersonerna har tagit hand om
Olaf och alla hans hantlangare intriffar inget speciellt. Om dédremot
Olaf har skickat ut en eller flera medhjilpare att varna Hrugnir, kan
spelarna, om inte ndgonderas forspring ir for stort, mota denne pa
vigen. Budbirarna kommer i s fall gora allt for att inte hamna i
strid med rollpersonerna. Deras uppgift 4r att varna Hrugnir; att ta
kil pa rollpersonerna skéter jitten bittre sjilv...

NARRHEIM

Narrheim 4r namnet pi det stentorn dir Odinorden har sitt hég-
kvarter. Det ir byggt av ordens grundare och éverhuvud, jitten
Hrugnir. Tornet ligger p4 en bergsknalle i en uppréjd glinta i sko-
gen. Den enda viig som leder till platsen 4r en hemlig stig, vilken
inga utomstdende, forutom 8verstepristen i Uppsala, kinner till.
For att skydda Narrheim mot forbipasserande har en besvirjelse
(Shrouded glen) lagts 6ver tornet. Besvirjelsen ger inte fullgott
skydd mot personer som vet vad de séker (d v s rollpersonerna).
Tornet har en kvadratisk bottenyta pa itta ginger 4tta meter och
stricker sig femton meter upp mot skyn. Byggnadens proportioner
ir dimensionerade for en nio fot ling jitte, vilket gor att allting blir
lite stérre in en motsvarande byggnad imnad enbart fér minniskor.
En arkitekturintresserad person ser ganska snart att tornet 4r klum-
pigt byggt och rentav av felkonstruerat. Han undrar kanske varfor
inte hela tornet rasar ihop? Svaret 4r att byggherren anvint lite av sin
trolldomskraft for att bygga tornet. Den enda ingingen utgors aven
bastant dorr av jirn, som ir beldgen p4 andra viningens sydsida, tvi
meter 6ver marken. For att komma upp dit méste man fSrst ta sig
uppfor en tritrappa. Tornet har, om man e¢j riknar killaren, fem
vaningar. I byggnadens sydvistra horn slingrar sig en spiraltrappa
upp genom hela tornet. Tv4 skorstenstockar, en pa norra och en pa
sodra sidan, loper frén forsta tll femte viningen. P4 varje vaning
finns det siledes tvd 8ppna spisar, som ger virme ét tornets invina-
re. Inga fonstergluggar har glas utan enbart fonsterluckor, som
oftast 4r stingda. Nedan foljer en beskrivning dver varje vining.

Killaren: Killaren har en mindre golvyta 4n resten av byggnaden,
fyra ganger fyra meter. I norra delen finns tre celler ddr Hrugnir hal-
ler fingar fingslade. Den enda nuvarande "giisten” 4r magikern
Felix Sudenmeyer frén det nyligen utplinade kovenantet
Vechticecula. Felix har fatt utstd hard tortyr och ér inte vid medve-
tande. Nycklarna till cellerna har Hrugnir sjilv. Sédra delen uppras
av diverse hemska tortyrinstrument, bl a en jirnjungfru. En hemlig
ging finns gomd bakom nigra stora stenblock i sodra viggen.
Gingen ir tinkt som en sista flykevig om fara hotar. Gangen myn-
nar ut trettio meter in i skogen soder om tornet. Hrugnir har sjilv
inte grivt gingen. Den dr
dirfor olyckligtvis alldeles
for liten for att jitten skall
kunna anvinda den, vilket
den stackars sate som griv-
de ut den har fitr plikta
for. Jitten har dock inte
brytt sig om att gora den
storre.

Forsta vaningen: Denna
vaning rymmer i huvudsak
tornets forrdd av livsme-
del. Inga fénster finns i
viggarna. Detlilla ljus som
finns kommer frin facklor
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uppsatta pd viggarna.
Viningen 4r uppdelad i
flera mindre rum for for-
varing av olika varor.
Alla forridsrum 4r inte
fulla. I planets ena horn
har Narrheims vaktchef
Jotur  Stortand  sin
bostad. Jotur ir inte bara
ansvarig for vakthall-
ningen utan ocksd for att
ordens  hjirntvittade
trilar arbetar som de
ska. Etc kok finns i
viningens sédra #nda.
Bland alla kastruller och kopparkittlar dr his en liten figur fastked-
jad. Det ir Francois Dormignon, som innan han blev bortrévad hit
var kock hos hertigen av Normandie. Han 4r en 6mklig person som
forlorat talférmagan efter sin mangariga vistelse i Narrheim. Hans
enda géromal ir att laga mat 4t Hrugnir och Svarte Eskil. Skiter han
inte detta tillfredstillande, har Eskil hotat att koka honom levande i
en av hans egna soppkittlar.

Andra vaningen:

Entréplanet utgors av en

stor sal, vars tak halls

uppe av fyra pelare. Tvé
. . fonster pd varje vigg och
en stor kandelaber skiin-
I ker salen ljus. Vackra
@ vivnader, stulna frin
olika révarexpeditioner,
hinger pa viggarna och
pa golvet ligger fem stora
bjsrnfillar. Mitt i rum-
met stir ett stort ekbord
med sex stolar runt
omkring sig. Stolen vid
bordets ena kortinda #r
dubbelt s& stor som de
andra fem och liknar nir-
mast en tron. Mot den norra viggen finns ett litet altare 4t Loke. P4
altaret stir tv4 tinda vaxljus och en bild av guden tiljd i tri. I salen
haller Odinorden ridslag. Har dter dven jitten och Eskil den mat
som Francois lagat till dem.

Véning tre: Fyra rum utgér denna véning, Svarte Eskils singkam-
mare, hans laboratorium, och tvé gistkammare. Varje rum har et
fonster. I singkammaren finns, forutom en bidd, en pall och en
bjornfill, en bokhylla med Eskils egna bécker och manuskript.
Bockerna ir, som mycket annat i tornet, stoldgods. Nagra av dem har
dock Eskil sjilv skrivit, bl a en mycket ofullstindig dagbok.
; Laboratoriet, som inte
4r sdrskilt vilutrustat, dr
Eskils  privata  och
anvinds frimst nir han
har brikat med Hrugnir
och dirfér ej kommer 4t
det stora laboratoriet pd
vaningen ovanfér. De
tva gdstrummen
anvinds nir ordens 6vri-
ga magiker kommer pd
besok. Gistrummen ir
utrustade ungefir som
Eskils singkammare.

Fjirde vaningen: Hir
finns Odinordens storsta laboratorium och bibliotek i var sict rum.

Biblioteket omfartar ett
femtiotal titlar, varav
nigra stycken ir gri-
moires. Det stora labo-
ratoriet ar utrustat pd
sedvanligt sitt. P4 hyl-
lor lings viggarna star
burkar och andra forva- 3
ringskdrl med olika
ingredienser som
behovs vid trolldoms-
utévande. Man kan
finna de vanligaste
medlen men ocks3 en
del ovanliga. Mitt i
rummet stir ett bord belamrat med provrér, skilar och andra saker.
Négra av foremalen hir 4r magiska.

Femte vaningen:
Hbgst uppe i byggna-
den har jitten Hrugnir
inrdttat  sin  egen
boning. Rummet
domineras av en stor
bidd i ena hornan. P4
ett litet nattduksbord
bredvid bidden stir en
triskdl med Hrugnirs
favoritgodis, ria fige-
ligg. En tunna mjéd
star i en alkov i viggen.
Under tunnan ér golv-
plankorna 16sa. Hir
har jitten gdmt sina samlade och révade skatter. I hérnan mittemot
bidden stdr ett 5ppet skrin pa en piedestal. Tre blanka réda 4pplen,
som omges av svag skimmer, ligger i skrinet. Frukterna 4r forstas tre
av asagudinnan Iduns fortrollade dpplen. Hrugnir fick dem av sin
mor som i sin tur har fict dem av sin far, den fruktade jitten Tjatse.
For mer information om 4pplena se nedan. Spiraltrappan, som gir
inda nerifrin killaren, slutar i rummet. En lucka i taket leder upp
till toppen av tornet. Hirifrin har man en magnifik utsikt &ver
omgivningen. Vid klart vider kan man se 4nda tll Uppsala. En
bréstvirn loper runt toppen som skydd foér projektiler (och som hin-
der for att den inte alltfér smidige jitten skall ramla ner).

u HRUGNIRS

Bonwg.

Ovriga byggnader: Runt tornet ir en del andra byggnader resta.
Dessa ir frimst bostider &4t Hrugnirs tjinstefolk och trilar. Ett stall
med ndgra husdjur finns ocks3. Strax till héger om tritrappan upp
till tornet 4r en brunn grivd.

NARRHEIMS INVANARE

Allt som allt lever ett trettiotal personer i Narrheim. De flesta bor i
trihusen runt tornet. Bara fyra personer, oriknat fingar och gister,
bor i tornet. Jitten Hrugnir dr den enda gestalt av vikt som hittills
inte har blivit beskriven. Hrugnir kommer, som alla andra nordiska
jittar, ursprungligen frin Jotunheim. Han har av ridsla for dskgu-
den och jittedriparen Tor tagit sin tillflyke till Midgard, dir han
grundat Ormens brodraskap for att bekéimpa asagudarnas inflytan-
de. Hrugnir hyser ett stort hat mot asagudarna, vilket hans mor
Skade lirt honom. Han dyrkar Loke mest av det skillet att Ragnarsk
enligt profetian skall intriffa nir Loke befrias frin sina kedjor. Vid
Ragnarsk dukar som bekant nistan alla asagudar under.
Anledningen till att s& minga magiker och hednaprister har slutit
sig till orden ir att de tror att de skall fi storre kraft och make vid
Ragnardk. Foratt vara jitte dr han ganska liten till vixten eller unge-
fir nio fot ling. Hrugnir 4r dock stor och kraftig och vill alltid visa
hur stark han ir, i synnerhet for personer som inte ir lika starka som
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Narrheim

han. Detta tar sig bl a utryck i att han ofta vill bryta arm med Svarte
Eskil. Eskil har till Hrugnirs stora fortret avbéjt alla sddana forslag.
Hrugnirs stora utmirkande fysiska drag ir att hans vinsta 6ga ir
fruktansvirt skrickinjagande. For att inte i onédan skrimma livet ur
sina medarbetare har han en lapp for 6gat. Aven om Hrugnir dr
ordens odiskutable ledare 4r han inte den som besitter storst troll-
domskraft. Hir 6vertriffas han av bland andra Svarte Eskil, som
dock inte 4n vigar utmana Hrugnir som ledare.

Narrheims évriga invinare bestr av femton hjirnevittade trilar och
lika manga vakter. Trilarna ir bortrévade lite varstans ifrin, mest
frin Ryssland. De skéter Narrheims jordbruk under verinseende
av Jotur Stortand, stir f6r jakt etc. Nu p4 vintern sliter de mest med
atthugga ved och framstilla trikol i en mila i skogen. Vanligtvis bor
trilarna i en tribarack i anslutning till tornet. De talar sillan och stir-
rar bara med ett finigt leende om de blir tilltalade. Narrheims vakt-

]

styrka utgdrs av frivilliga legoknektar, som egentligen bara
dr rovare och banditer i Hrugnirs sold. De bor betydligt

béttre dn trélarna och 4r inte heller hjirntvittade.

AVENTYRETS UPPLOSNING

Hindelserna som utspelar sig nir rollpersonerna kommer
fram till Narrheim, beror frimst pi om Hrugnir har blivit
varnad eller inte. Var Hrugnir och hans lakejer befinner
sig 4r upp till spelledaren att avgdra. Om Narrheim inte
blivit varnat ligger jitten antagligen och sover i sitt rum.
Ay vakterna behéver inte alla vara i tjinst. Atminstone en
 stdralldd post vid ingéngen till tornet. Om Hrugnir vin-
tar rollpersonerna ér hela Narrheim pa fotter. Kanske lig-
ger jitten sig sjilv och sina knektar i bakhall fér spelarna. I
endera fallet bér rollpersonerna g8 forsiktigt fram. Ate
storma stillet utan vidare planliggning kommer g8 i sté-
pet. Det bista siittet 4r att med list och magi f tag pd dpp-
lena. Det 4r egentligen inte nddvindigt att ha ihjil jitten.
~ Rollpersonerna vet antagligen att dpplena finns hégst upp
i tornet. Ett sitt 4r att med magi ta kontroll éver t ex Jotur
Stortand, nir han ir ute och piskar p3 sina trilar, och
_ skicka upp honom i tornet fér att himta dpplena. Kanske
har en av rollpersonerna en figel som familiar, vilken kan
flyga upp i tornet och himta frukterna. Ett tredje sitt dr att
reta jitten for att han 4r svag. Rhugnir kommer d& frimst
attinrikta sig pd att motbevisa detta, t ex att utmana ndgon
av rollpersonerna pd vem som kan kasta ett stenblock
lingst. Jitten kommer d4 upp i sddan extas att han inte
_ langre 4r fullt pé sin vakt. Detta tillvigagingsitt forutsit-
ter dock att rollpersonerna kinner till Rhugnirs fallenhet
att alltid visa vem som ir starkast.

VAD HANDER SEDAN?

Aventyret behver inte vara slut bara for att rollpersoner-
na har fitt tag p4 dpplena. De har antagligen lovat att ge
Erik Lingskigg dessa. Kommer de att ge dem till honom
(de kan ju ha hittat en hel del andra anvindbara magiska
 foremédl i tornet som gjorde bessket i Narrheim virt fastin
de inte fir behilla dpplena)? Om rollpersonerna forsvin-
ner med idpplena kommer Erik jaga hela bygden efter
dem. Kanske Erik dér av sin sjukdom. Hur ldngt kom
Olaf med sin Lokeritual? Vad hinder nir Svarte Eskil
dyker upp p4 scenen? Rollpersonerna ir kanske intressera-
de att ta med sig bitar eller varfor inte hela Yggdrasil hem.
Tridet har ju faktiske sju anviindbara vis. Gir Odinorden
under, eller verlever den? Kommer rollpersonerna mot-
tagas som hjiltar nir de dtervinder tll Uppsala?
Majligheterna iro o4ndliga.

APPENDIX I.
SPELLEDARPERSONER

De i dventyret forekommande viktigare personerna beskrivs hir. De
dr dtergivna med speltermer pa bide engelska och svenska. Det stir
givetvis spelledaren fritt att 4ndra, ligga till eller ta bort egenskaper.

JATTEN HRUGNIR

Rate +10, Attack +13, Damage
+30, Fatigue +4, Defense +5,

Magic might: 35 Size: +3

INT 0 PER 5

STR  +9 STA Skl

PRE -5 COM 0 OK, 0/0/0, -1/-1,-3,-5, inc
DEX -2 QUI 1

Powers: Onda gat (MuMe 20),

Combat scores: Stenyxa: First 0 poing: Den som ser jittens
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vinstra 6ga mdste sl Brave +6
for att inte fyllas av skrick och fly
i panik. Vid direkt 6gonkontake
ir modifikatioen +8

Spells: Rhugnir har alla troll-
formler upp till Ivl 5, vilka har
med snd, is och kyla att gora.

Vis: Kroppen ir vird 10 perdo

VIS

SVARTE ESKIL

INT +3 PER +2
STR 3 STA 3
PRE 3 COM 0
DEX 0 QUI 41

Virtues and Flaws: Magical
Affinity - (cold) +2, Magical
Affinity (snow) +1, Intuition +3,
Unstructed Caster -6, Tainted
with evil -2.

Abilities: Speak Norse,
Read/Write Norse
Speak Latin
Read/Write Latin
Magic Theory

Parma Magica

Finesse

Alertness

[NSIESSIS TR SV IRV}

En jitte iir inte god att tas med,

Magic Affinity (snow)
Magical Affinity (cold)
Penetration

Hex

Folk ken

Norse Lore

Faeri Lore

Legend Lore
Shortswordattack
Doge

R I R S S R S N S SN

Combat Totals: Shortsword,
First rate +5, Attack +7, Damage
+4, Dodge +6, Fatigue +5, Soak
+1

ARTS:
Creo 5 Itellego 9
Muto 14 Perdo 21
Rego 15 Animal 2
Aquam 17 Aurum 5
Coorem 15 Herbam 1
Ignem 12 Imagonem 0
Mentem 8 Terram 7
Vim 10
ERIK LANGSKAGG

INT +3 PER +1
STR  -3(+1) STA -3(+1)
PRE +2 COM +3
DEX 0 QUI -1

(de viirden som stir inom paren-
tes giller ndr han ir frisk)

Abilities: Speak Norse
Read/Write Norse
Legend Lore

Occult Lore (Norse)
Uppland Lore
Chirurgy

Leadership

Folk Ken

Drinking

+ +

AS I S R e USSRV, IRV, IR, )

Inga combat totals pga sjukdom

Erik besitter viss magi som
anvinds vid offerhogtider och
dylika ceremonier.

OLAF KNUTSSON

INT +2 PER +4
STR -1 STA 0
PRE +2 COM +2
DEX +1 QUI +3
Abilities: Speak Norse 5
Read/Write Norse 3
Charisma 3
Guile 4
Pretend 5
Aler[ness 4
Dodge 5
Broadsword attack 4
Magic theory 2
Combat totals: Broadsword,

e

0
0
1
2
_ Abilities: Speak Norse 3
6
5
5

First +10, Attack +9,
Damage +9, Fatigue -1, Dodge
7, Soak +3

Armour: Hauberk Leather

rate

JOTUR STORTAND

INT 0 PER
STR +2 STA
PRE -1 COM +
DEX +2 QUI +

Drinking

Intimidation

Battleaxe attack

Battleaxe parry 3

Combat totals: Battleaxe, First
rate +11, Attack +11, Damage
+19, Parry +5, Fatigue 0, Soak
+16

Armour: Hauberk chainmail

VAKTER/HANTLAN
GARE
INT -1 PER +2
STR +2 STA +2
PRE -1 COM 0
DEX +1 QUI 0
Abilities: Alertness 3
Broadsword attack and parry 5
Dodge 3
Speak Norse 3
Drinking 3
Shieldparry 3
Combat totals: Broadsword,

First Rate +9, Attack +12,
Damage +14, Parry +6, Dodge
+4, Soak +8, Fatigue +1

Armour: Full hard leather,
roundshield

ULF GRIMBULSSON

INT +1 PER 0
STR +4 STA +3
PRE +2 COM +1
DEX  +2 QUI 1
Abilities: Speak Norse 5
Craft 2
Drinking 3
Storytelling 5
Battleaxe attack and parry 5

Combat Totals: Battleaxe, First
Rate +8, Attack +9, Damage
+21, Parry +7, Soak +3, Fatigue
+3
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Uppsala hednatempel

Fir det lov att vara ett ipple?

APENDIX II. IDUNS APPLEN

Dessa ohyggligt miktiga dpplen (CrCo 100) skinker evig ungdom.
Eftersom de egentligen 4r menade for gudar bér eventuella dédliga
konsumenter bruka dem ytterst varsamt. Genom att #ta ett dpple
4ldras man inte under ett &r (inget slag p4 Aging Chart). Om inte
kirnhuset iits upp vixer dpplet utigen pa en vecka. Ett dpple tal dock
bara att éitas en géng pd ett &r. Om det its upp fler gnger mister det
10 vis per gang. En person som 4ter mer 4n ett dpple per r blir tjugo
ar yngre for varje extra dpple. Om ndgon iter upp hela dpplet med
kiirnhus #r dpplet for evigt uppitet och personen ifrdga forvandlas
omedelbart till spidbarn. Tink pa att hela spelbalansen i en kam-
panj kan dndras om spelarna verkligen fir tag pa ndgra av dpplena.
Inget kovenant skulle tveka att bryta Hermeskoden for att ligga van-
tarna p4 bara ett dppelskrutt.

APENDIX III ARS MAGICA-TERMER

Hermesorden En sammanslutning av europeiska magiutévare. Alla
magiker miste vara medlemmar annars blir de bannlysta och riske-
rar att bli dodade. Orden borgar for att alla magiker ir fredliga sins-
emellan.

Hermeskoden Hermesordens lag, vilken alla magiker maste folja.
Kovenant En borg eller fistning dir en grupp magiker bor.
Vis R4 magi, magi i sin renaste form.

Grogs Magikers "dodliga" foljeslagare, vakter, legoknektar, kockar,

snickare etc.

Bjornaermagiker Magiker som tillhér huset Bjornaer. Dessa magi-
ker har formagan att férvandla sig till ett sdrskilt djur.

Uppsala hednatempel

Myt eller verklighet?
S veriges tidiga historia, fore &r tusen, 4r héljd i dunkel. Den

storsta anledningen 4r att det finns mycket fi skrivna killor.

Trots detta har historiker iinda in pa detta rhundrade dragit
langtgiende slutsatser vad giller landets vagga och tidpunkt for
riksenandet. For dessa var rikets sjilvklara ursprungsdel milardalen
med Uppsala som centralort. Vid det berémda hednatemplet hélls
blot till asagudarnas 4ra, och i Uppsala hade sveakonungarna sedan
urminnestider sitt site. Under stormaktstiden hivdade géticisterna
to matt Sverige i sjilva verket var det sjunkna Atlantis. P4 senare tid
har historien omvirderats i viss grad. Historiker 4r nu lyckligtvis
mycket mer kristiska till sina killor &n vad man var pa 1600-talet.
Faktum kvarstdr dock att rikets vagga med stdrsta sannolikhet var i
milardalen. Vad kan man di trots all killkrittk veta om
hednatemplet i Uppsala, det tempel som Olov Rudbeck pa 1670-
talet i sin Atlantica hivdat vara virldens mest praktfulla och
3lderdomliga helgedom?

Den enda samtida killa som nimner nigot om ett hednatempel
i Uppsala dr “Gesta Hammaburgensis Ecclesiae Pontificum” eller
“Historien om Hamburgstiftet och dess biskopar”. Verket skrevs pa
1070-talet av munken Adam av Bremen. I verkets fjirde boks tju-
gosjitte kapitel tar Adam upp sveonernas hednatro: “Detta folk har
ett berdmt tempel som kallas Ubsola, beliget inte ldngt ifrin sam-
hillet Sictona. I detta tempel som #r helt beklitt med guld, dyrkar
folket bilder av tre gudar. Den miktigaste av dem, Tor, har sin tron
mitt salen. P4 varsin sida av honom sitter Oden och Frej. Man siiger
att de har fsljande betydelser: Tor, siger man, hirskar i luften och
rdder 6ver ska och blixt, vind och regn, solsken och gréda. Oden,
det vill siiga raseriet, styr krigen och ger minniskorna kraft att
bekidmpa sina fiender. Den tredje, Frej, skiinker de dodliga fred och
njutning. De forser ocksd hans bildstod med en vildig stdende
manslem. Oden framstiller de bevipnad, liksom véra landsmin
Mars. Tor ddremot med sin spira tycks likna Jupiter.” Adam berit-
tar iven om templet pd andra stillen i verket. Ett stort blot holls vart
nionde dir under nio dagar ir med obligatoriskt deltagande av alla
sveoner. Adam framstiller blotet mycket grymt och hiskeligt. Bl a
offrade man minniskor och sjong oanstindiga singer. I anslutning
till templet, som l&g omgirdat av kullar, fanns, berittar Adam i en
marginalanteckning, ocksd ett evigt gront triid och en offerbrunn.
En guldkedja skulle ocksd ha omgett templet.

Mycket av det som Adam
beskriver kan man sjilvklart
direke avfirda som osanning;
det evigt grona tridet, att lan-
det bokstavligt talat skulle
avfolkas under hogtiden etc.
Adam forefaller ocksi ha
hidmtat vissa delar av tempel-
beskrivningen frin annat hll,
som t ex bibeln. Men att
Adam skulle ha diktat upp
hela historien forefaller tim-
lingen otroligt. Han satt i
irkestiftets centrum och var
antagligen intresserad av att
insamla korrekt material om
stiftets mer perifera omrdden
(kyrkan i Sverige 16d p4 den
tiden under irkebiskopen i
Hamburg), och sirskilt d3 de
religiésa forhallandena.
Adam nimner i och for sig
ingen killa till tempelberit-
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Uppsala hednatempel

Gryning Nr 4

Uppsala Hednatempel enligt en forskare

telsen, men ett flertal personer figurerar i Gestan som mycket vil
kan ha (och har gjort det vad giller andra saker) limnat upplysning-
ar om templet, bl a den danske kungen Sven Estridsen.

Platsen dir templet skall ha sttt p& har nistan alltid ansetts vara
Gamla Uppsala. Orten forefaller perfekt. Dir finns fyra stora grav-
hégar, kungshbgarna, som enligt traditionen skall ha uppkastats
over hidangingna sveakungar. Hir finns ocksd en mycket gammal
kyrka. Den enda nigot s3 nir moderna arkeologiska undersskning-
en av kyrkan gjordes ar 1926 av sedermera professorn Sune
Lindqvist. Efter idogt letande fann han under kyrkans golv lim-
ningar efter ett antal stolphal. Dessa var s3 placerade att Lindqvist
tyckte sig se att de bildade tv4 koncentriska kvadrater med sidan sju
respektive tjugoen meter. Lindqvist drog pa detta magra underlag
slutsatsen att platsen en ging i tiden verkligen hyst ett hedniskt tem-
pel. Han hiinvisade till att ett annat hednatempel i Arcona pi RAgen
visat sig bestd av tvé fyrkantiga rum, likt de som Lindqvist ansig sina
stolphélskvadrater bilda. Sune Linqvists bild av hednatempel blev,
trots de skrala bevisen, allmint gillande ndgra decennier framét i
tiden. Denna uppfattning om templets utseende anses dock inte
lingre vara trolig. Lindqvists stolpar har férmodligen fungerat
antingen som byggnadsstillningar eller stéttor till kyrkan.

Debatten om Uppsala hednatempel fick en vindning 1967. D4
publicerade historikern Kjell Kumlien évertygande bevis for att ett
dokument, vilket linge uppfattats vara en forfalskning, i sjilva ver-
ket var dkta. Dokumentet var ett pergament, dir det fanns utdrag ur

biskop Karls av Visterds anteckningar.
Biskopen levde under senare delen av.1200-
talet, men dokumentet dok inte upp forrin pd
1670-talet, d& man helt oférhappandes hittade
det i Olov  Rudebecks bibliotek.
Riksantikvarien Olof Verelius framforde kil-
lan som bevis, i en akademisk dispyt, for att
hednatemplet statt i Gamla Uppsala och inte i
(nya) Uppsala som hans motstdndare, den
tyskfédde Johannes Schefferus, menade.
Dokumentet fortiljde nimligen bl a om att
G:a Uppsala kyrka grundlagts &r 1138 pa
samma plats dir det “urdldriga hednatemplet”
tidigare hade stitt. Schefferus hivdade genast
att dokumentet var en forfalsking. Det plétsli-
ga uppdykandet i Rudebecks bibliotek verka-
de alltfér misstinke. Akestyckets yrtre skick,
bokstavstecken, sprak och handstil stimde hel-
ler inte 6verens med vad man kunde vinta sig
av en medeltida urkund. Biskop Karl av
Visterss var ocksa veterligen okind av histori-
ker pd 1600-talet. Kumlien visade emellertid
trehundra 4r senare att biskopens anteckning-
ar visst var att lita pd. Biskop Karl har faktiskt
existerat och dokumentets &vriga uppgifter
stimde, enligt Kumlien, 6verens med vad man
kan ha vinta sig av en dylik killa. Tyvirr finns
inte det ursprungliga dokumentet kvar. Det
brann nimligen upp i den stora branden i

Uppsala 1702.

Andra stillen 4n just G:a Uppsala i
Uppland har pekats ut som tempelplatser.
- Under de senaste tjugo dren har den s k
Vistgodtaskolan gjort sig hord. Anhingarna av
denna anser att det ir Vistergdtland, inte
Uppland, som var stommen nir Sverige ena-
des. Man vill sdledes placera Uppsala hedna-
tempel p3 olika platser i Vistergétland. En av
platserna som utpekas dr Kinnekulle. Hir
anser Verner Lindblom, en av skolans forkim-
par, trots att han ifrigasitter Adams av Bremen
tempelskildring “...ur si gott som alla killkritiska aspekter”, att tem-
plet passar in i Adams geografiska beskrivning av tempelplatsen. I
bygden finns 4ven folktraditioner nedtecknade pa 1700-talet som
pekar p4 en tidigare hednisk kultplats. Lindblom undrar ocksé var-
for det dr just Uppsala i Uppland som gdr ansprik pa tempelplats
ndr det finns minst tjugo andra Uppsala-relaterade ortnamn i
Sverige. Vistgotaskolan har varit vildigt hirt ansatt fran traditionel-
la historikers hill, och dven om man kanske kan himta en del
poinger pd andra omrdden, har det hednatempel som Adam av
Bremen beskrev knappast sttt i Vistergétland. Det finns klara
beligg fér att Adam verkligen &syftar Uppsala i Uppland. Verner
Lindblom och andra anhingare av nimnda skola, #r oftast mycket
diffusa i sina argument. Man hinvisar mestadels till folktraditioner,
vilka ej har ndgot reellt historiskt bevisvirde.

Ett helt igenom entydigt svar existerar inte p gitan. Nigot arke-
ologiskt bevismaterial har t ex inte framlagts och Adam av Bremen
ir sjilv inte trovirdig till hundra procent. Hans tempelskildring
kompletteras dock vil av biskop Karls anteckningar och den slutsats
man bor dra ir att det av Adam p4 1000-talet beskrivna hednatem-
plet verkligen har existerat och stitt i G:a Uppsala.

Carl-Magnus Hake

Sexne<Z?
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Rollspel Auktion

Konfliktspel INCON Utstallning
'

Foredrag

Dioramor
Figurspel Filmer

Debatter

Figurtaviing

Levande rollspel Du, just du!

SVEROKs riksméte | EuroDipCon |l

Boka in hela pmgsthelgen 2.2 maj 1994,

LinCon haller vi som vanligt pa Linkipings Universitet i hus C och Karallen.

Om du vill & LinCon-hiiftet med information om kenventet (kommer ut ungefir i mars 1994), arrangera nigot eller nd
0ss av ndgon annan anledning, skickar du (skriv tydligt) fullstindig adress och telefonnummer med riktnummer till
LinCon -94 (adress nedan).

Vi har en nyhet som vi tinkte prova som experiment. Den lér passa dig som alltid anmaler dig sent till konvent. P4
science-fictionkonvent dr det vanligt med stodjande deltagare, dvs personer som tycker att konventet ar sa viktigt och
intressant att de 14ngt fore konventet skénker en liten summa s4 att det kommer igng. Stodet, 50 kr, &r personligt och
kan inte dverldtas. Blir du stédjande deltagare dras pengarna naturligtvis av frn den riktiga entréavgiften (preliminart
110 kr for sverokmedlem) om du anmiler dig till konventet p4 riktigt. Om du inte kommer tackar vi dig for ditt stod till
LinCon och du fér inte pengarna tillbaka.

Det finns en liten personlig fordel ocksa: Som stodjande deltagare raknas du som anméild redan samma dag du betalade
instodet. Duhamnar alltsa fore alla andra i anmélningskén, om dubara klarar av att anmala dig pé riktigt fore sista
anméilningsdag (troligen den 20 april 1994). Bl alltsa stddjande deltagare redan idag genom att siitta in 50 kr pa
postgiro 87 99 68 - 6, betalningsmottagare Dragon’s Den - LinCon! Glom inte att (tydligt) skriva att du r
stoddeltagare, namn, adress, postnummer, ort och telefonnummer med riktnummer.

Vi ses pa LinCon!

LinCon - 94, c/o Fredrik Bonander, Lantmannag 74, 583 32 Linkoping

Observera att vi tappar bort dig om du flyttar utan att meddela oss din nya adress!
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Film, Bocker och Musik

Gryning Nr 4

etta 4r Grynings nya spalt for tips om
D bocker, serier, filmer och musik som har

anknytning eller kan anvindas till spel. Vi
tar mycket girna emot material till den hir spalten
frin véra ldsare. Har du ndgot du vill tipsa andra
spelare om sé skriv en kort, runt 70 ord ¢j éver 150,
notis. Betygen i denna spalt 4r givna enligt samma
skal som i recensionspalten, se denna for forklaring.

EN KORT INLEDNING

Nir det giller musik till rollspel méter man nistan
alltid p4 svirigheter och d& framfér allt ndr det gil-
ler fantasy-genren. Vad passar? Vem gor stim-
ningsfull musik och kan man lita dll
artisten/kompositérens hela produktionen, vissa
utdrag eller kanske bara en viss platta. Finns den att
f3 tag pa i Sverige eller i utlandet, dvs méste den
importeras? Finns plattan kvar verhuvudrager i
lager i Sverige, England eller USA? Som synes 4r
problemen minga och just i fantasy-genren dr dom
4dnnu fler, for det finns inga referenser till vad som
dr fantasy i musikvig och dessutom svara dill roll-
spelet hirda och speciella krav. Mot den hir bak-
grunden kommer jag, endast utrustad med en
kritiskt vissad penna samt en illvillig envishet som
vapen, vara er stigfinnare till en och annan guld-
klimp i musikvirldens grumliga trisk. For att f& en
helhet och en bittre bild av artisten, kompositéren
eller temat kommer jag i den min det gér att pre-
sentera det tre plattor 4t gingen. ..

ARTISTEN

I en s&dan hir spalt torde Brian Eno vara sjilvskri-
ven. Han ir en mangfacetterad pionjir och nyska-
pare, multi-instrumetalist och producent med en
enorm produktion bakom sig i s3 vitt sprida omr3-
den som filmmusik, rock och stimnings musik
(“New age”). Att skriva om honom &r en svir upp-
gift, men i korthet kan man siga att det 4r oméjligt
att §varskatta honom. .. I'sin massiva skivutgivning
déljer sig ngra titlar som tjdnar en rollspelare sir-

skile val...

APOLLON

Ar utan tvivel en av B.Enos bista plattor. Den har
en massiv och miktig mystik som “ruvar” nistan
halva plattan igenom. Fér &vrigt #r det nog bara
forsta hilften av plattan som intresserar rollspelare,
men den 4r absolut képvird. Apollon har sin styrka
i Mikriga associationer till djupa skogar. Hir vivs
kinslor av mystik, magi och drémmar samman
med sidan &vertygande kraft att det dr svdre atc
finna dess like. Den som anvinder sidana element i
sitt spelande kan inte vara utan den hir plattan. ..
Det roliga med den hir skivan ir att den fakriske
finns i svensk distribution och dirmed ska g8 att fi

tag pd utan stdrre svarigheter. Inspelad av Brian
Eno med Daniel Lanois och Roger Eno 1983.

HYBRID

Gitarristen M Brook ir framfor allt den som bor
tillskrivas 4ran for denna platta, men Eno har bide
medverkat och coproducerat plattan. Den ir i sin
helhet ett sant misterverk och utan tvivel vird vart
enda ére den kostar, framfor allt for rollspelare...
Over hela plattan vilar en slags kinsla av fird, en
evig resa i sinne och sjil. Tonerna flédar och flyter
fram... I rollspel har den nistan ett universellt
anvindningsomride, framfér allt for resor men
stipp och berg, men dven hav gir utmirke (14t 3 och
5). Detta ér en helgjuten platta for alla fantasyspe-
lande rollspelare. Problemet med den hir plattan 4r
att den inte lingre distribueras i Sverige och dir-
med méste importeras frin UK eller USA, sdvida
man inte har rejilt med tur och hittar en vettig skiv-
affir som har den i lager. Det ir tyviirr inte vidare
troligt. Inspelad av Michael Brook med Brian Eno
och Daniel Lanois 1985.

ON LAND

Arvil den av de tre som ir mest splittrad i sitt inne-
hall, men trots detta en riktig guldklimp. Dess and-
vindningsomriden for rollspel 4r minga, men en
viss tonvike ligger indé pa dimhsljda skogar (14t 1,
5 och 8) och insj6 (13t 6 och 7). Den 13t som utmir-
ker sig dr ind4 “the lost day” (14t 2) med sin enorma
kraft och tyngd som manar en till tankar om de
dunklaste och mérkaste virldar. Ett sant mister-
stycke om kanske Enos mest lysande kompositio-
ner. F4 ir de som inte litt ryseri fruktan nir de hor
“the lost day” pd en vettig stereo... Den hir skivan
finns tyvirr bara p import (savitt jag vet), limpli-
gen UK eller USA. Inspelad av Brian Eno (Michacl
Brook och Daniel Lanois medverkar) 1985.

Axel Higg
(Det har nyligen kommit ut tvd samlingsvolymer
med Brian Enos musik i handeln.)

THE COLLECTED

GRISELDA
Av Oliver Dickinson
Reaching Moon Megacorp, Slough 1993

Historierna om Griselda 4r en samling noveller
som har varit publicerade i diverse matrial och tid-
ningar till RuneQuest. Griselda ir en kvinlig dven-
tyrare och novellerna handlar om hennes dventyr i
Pavis och Big Rubble. Historierna har en hirlig
rollspelskiinsla i sig. De lyckas forena en trovirdig
virldsbild och dess invinare med rollspelarens sitt
att se virlden pa ett mycket charmigt sitt. For oss
gamla RuneQuestspelare ir ocksd beskrivningarna

av Pavis och Glorantha en underbar nostalgitripp.
Boken kostar drygt hundralappen och ir ett miste i
allas RuneQuestsamling. Boken fir betyget 11 av
13.

Fredrik Innings

JACK THE RIPPER

Denna engelska thriller frin 1988 utspelas 1888
i London och handlar om inspektir Abberline som
fir uppdraget att finna mannen som utfor de besti-
aliska morden p3 prostituerade, Jack the Ripper...
Inspirationskilla till bl a "Call of Cthulhu" och
"Sherlock Holmes". Filmen, som ibland ir wé
delar, dr mycket skickligt bearbetad, sevird, myck-
et spinnande och vilspelad. Kort sagt, detta ir en
mycket bra film som alla borde se, vilket ger bety-

get: 9.
Gudfadern

ANNA KOMNENAS VARLD
Bysans p 1100-talet

Som en lycklig slump kom det strax efter att detta
nummers Bysans-artikel var firdig ut en bok som
Peter Daniel svor 6ver att han inte hade nir han
skrev den. Det Anna Komnenas Alexiaden som
Sven Lindquist nyligen oversatt, boken ir
ursprungligen skriven pé urdldrig attiska. Anna ir
dotter till den i artikeln aktuelle kejsaren Alexei
Komnena och Alexiaden ir skriven som en hyllning
till fadern. Sedan hon férsokt giftmarda sin bror for
att sjiilv kunna ta makten efter faderns déd spende-
rar Anna sina trettio sista &r i kloster. Under denna
tid skriver hon Alexiaden och trots att hon har svirt
att erkinna tillkortakommanden inom sin egen
familj &r hon annars en kritisk och insatt skribent
och riknas som den forsta kvinnliga historikern.
Boken ir oumbiirlig for ngon som ér intresserad av
att spela i Bysans och ganska ldctlist. Boken fir
betyget 9 pa Grynings skala.

STALINGRAD

Arets hindelse pa videofronten ir hitintills premisi-
ren pa Stalingrad av samme regissér som gav oss
Das Boot. Filmen ir inte 6verdrivet djup och tillfér
knappast nigot nytt till krigsskilldringar pa film.
For den som ir intresserad av andra virldskriget
och tréttnat pi alla tdntiga hollywood-filmer dir
tyskarna knappt ens har en tysk accent 4r filmen ett
uppfriskande nytillskott. Filmen fir betyget 8 pd
Grynings skala.
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Aventyr i historisk miljs

Aventyr i

en hir artkeln dr den forsta i en for-
D hoppningsvis ling serie som skall inne-

hélla dventyrsintriger som man kan spinna
vidare pd. Om du vill skriva en intrig s& bor du hilla
dig mellan 800 och 1600 ord. De fir vara till vilket
spel som helst men skall inte innehalla for mycket
regelbundet material.

CRUX ET SPATHA

"Korset och svirdet” dr en kampanj som behandlar
det tredje korstdget (1187-1192). Uppenbara sys-
tem som finns i handeln och som kan vara till nytta
4r Pendragon och Ars Magica. Det finns nigra olika
vinklar p4 hur man kan hantera den hir kampanjen
beroende pd vad man vill uppni, och hur megalo-
manisk och arbetshingiven man dr som spelledare.
P4 den enklaste nivén ir rollpersonerna i Crux et
spatha vanliga dventyrare (riddare, knektar o. dyl)
som foljer med korstiget och upplever dventyr i
Levanten efter vad SL bestimmer. De har i princip
ingen kontroll éver sina den. P4 en hégre niv3 blir
spelarna ledare for expeditionen och maste organi-
sera och skéta den sd att korstdget blir maximalt
lyckat - bdde andligt och materiellt. P4 den hégsta
nivin bedriver spelledaren samtidigt ett postspel
vid sidan om dir et antal deltagare spelar muslim-
ska och kristna hirforare, hoga kyrkliga dignitirer
och kungar ute i Europa. Postspelet bestimmer vad
som hiinder "ute i virlden” och kan fa dirckta folj-
der for spelarna genom att postspelarna direkt
ingriper i korstget eller dndrar omstindigheterna
runt omkring. De olika svirighetsgraderna ger dkat
inflytande (och dirmed néje) fér de som deltar i
kampanjen, och spelledaren fir mindre rollen av
allsmiktig gud som bestimmer deras 6den och mer
rollen av forbindelselink, men de okar ocksi
arbetsbérdan oerhore. Man fér slita for nojet!

Miljén tinker jag inte gd in pa 6verhuvudtaget;
den finns bittre beskriven pd annat hill om man
soker sig till bécker om korstigen och medeltiden.
Tre viktiga saker som spelledaren bér bestimma sig
for dr for det forsta hur och varfor korstigen i all-
minhet genomfbrs (dr de till exempel rena plun-
dringstdg for att medellésa frankiska 4dlingar ska
kunna forkovra sig eller dr de utslag av dkta religios
nit - 4r denna nitilskan i sidana fall fanatisk eller
riktig hiingivelse som slar fel, osv), for detandra hur
att hantera religionen (ska den bara passera revy
som bakgrundskrydda och rittfirdiga slake pa
otrogna, eller ska den spela en viktig roll fér bide
rollpersoner och SLP - kanske till och med si att
mirakel och gudaingripanden ir méjliga), for det
tredje historisk korrekthet (i hur hég grad ska man
tvingas folja de faktiska historiska skeendena (ska
Fredrik Barbarossa drunkna i en flod innan han ens
har kommit ned till det heliga landet, hur mycket
inslag av fantasy ska det finnas i kampanjen etc).

P4 den enklaste nivin av spelande liser spelleda-
ren nigra bocker for att f& dventyrsuppslag och drar
sedan iging kampanjen. Det spar en hel del tid om
korstgets ledare 4r SLP, eftersom spelledaren slip-
per detaljera annat @n vad han vill ska hinda och
kan koncentrera sig pd att rollspela t. ex kung Filip
Augustus av Frankrike och gbra honom till en
intressant och trovirdig kartaktir. Det kan vara kul

om alla Rp ir av samma slag, till exempel riddare
eller ett folje av magiker, vilket ger dem enighet
inbérdes och ett gemensamtsitr att forgélla sig mot
omvirlden. Ett ging benediktiner som suttit illu-
minernde i ett kloster i tiotals &r ser kanske ett kors-
tdg som en underbar girning i Guds namn
samtidigt som de kontronteras med fantastiska
nyheter och forskrickelser frin den sekulariserade
virlden.; svirjande bénder som tagit upp korset,
foljet av hotor och gycklare som slipar i arméns
bakhasor, prinsarna och pirerna som leder korstd-
get men inte 4r intresserade av att befria Jerusalem
utan av att hugga ut ett lin 4t sig i Levanten.

Sjilva firden till det heliga landet ér ritt ointres-
sant om inte Rp:na har nigon koppling till ledarna
for expeditionen och kan ta del av deras problem,
eller om de inte sjilva rikar ut for nigra konsekven-
ser av ledarnas handlingar, t.ex ir med om att erév-
ra Cypern med kung Rikard och fir
plundringsbyrte, ellr svilter och rakar ut for turkiska
bakhilli den tyska arméns vandring genom mindre
asien. Vil framme i kungariket Jerusalem finns det
gott om utrymme till hirslag mot Saladins styrkor,
lsnnmordsférssk frin Assassinerna, samt intriger
mellan korstdgens ledare och bofasta kristna
4dlingar. Det gir ocksd mycket vil att bygga upp ett
dventyr pi omradets historiska tradition; en skrif-
trulle frdn Jesu tid som avsléjar oanade religidsa
sanningaar, en gammal romersk ruin som bedui-
nerna av nigon outgrundlig anledning inte plun-
drat, arv frin assyrisk, egyptisk och babylonsk
storhetstid.

P34 nista nivé blir det genast médosammare for
SL att driva kampanjen. Till att bérja med miste
det finnas nigot slags ekonomiskt system (ju enkla-
re dess bittre) som reglerar hur mycket folk som kan
folja med, hur mycket mat de kriver, vad bittrans-
porter kostar, vad legotrupperna kriver i [6n o.s.v.
Systemet kan vara mycket enkelt och abstrakt som i
Drakar och demoner, eller lite mer detaljerat, som
handeln i Traveller. Hir ligger den uppenbara for-
delen i att basera sig pd ett firdigt spel eftersom de
brukar ha firdiga mallar for ekonomin. Spelledaren
bér noga tinka 6ver hur mycket folk som finns till-
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gingligt i det omride dir kampanjen startar, och
dessutom vad som krivs av rollpersonerna for att
rekrytera sitt manskap. Ricker det med att skicka
en biskop att predika eller méste Rp:n lova bort rika
byten? Nista viktiga steg #r att ha ett fungerande
stridssystem for att skota de slag som rollpersoner-
nas armé kommer att rika ut for. iterigen kan man
titta pé firdiga regler for att fi ett beprévat system.
‘Warhammer fantasy battle 4r att rekommendera
om man redan spelar det och har en mingd upp-
milade figurer. Pendragon har ett utmirke abstrakt
sitt att hantera stora bataljer. Andra alternativ dr
bridspel om antiken. Nir det hir vil 4r 6st bor SL
se till resten av virlden. Vilka vigar ska std ppna
for att firdas till det heliga landet? Vissa kungariken
4r mer villiga att slippa f6rbi en korstigshir, medan
andra (som t.ex. det bysantinska riket) ir vildigt
stingsliga. Finns det piratnisten pd vissa 6ar som
gor det svart att segla till Jerusalem? Det 4r lite att
detaljera andra rikens arméer och personifiera deras
hirskare om man gor det ytligt. Jag avrider frin
noggrant utmejslande eftersom det tar for mycket
tid frin viktgare regler och intriger. Modulen
Mythic Europe till Ars Magica dr utmirke i detta
avseende, oavsett om man har egengindigt ihop-
knapade regler eller spelar ettannat, kpt spel, efter-
som denna killbok inte 4r regelbunden utan bara
knyter an till stimningen i Ars Magica.

Nu ir det dags att skriva ned det viktigaste; de
intriger som ska jaga vara hjiltar pa firden. For det
forsta dr det bra att ha ett par lingsiktiga mél andra
in att befria staden Jerusalem och bulta till Saladin.
Ju personligare dessa mal ér, desto mer kommer
rollpersoner och SLP att kimpa for att nd fram till
dem. Kanske en adelsman ir slikt med Guy de
Lusignan (den senaste kungen av Jerusalem) och
vill hivda sin rite till kronan. For det andra behévs
en mingd interna intriger inom korstigsarmén,
och mellan ledarna for olika arméer. De olika
kungarna triter till exempel oavbrutet inbérdes,
och likadant 4r det lingre ned i hierarkin. Det ér
bl.a. detta som kommer att géra att det kristna vil-
det i mellersta 8stern faller om ungefir hundra 4r.
Fér det tredje behovs relationer till de lokala hir-
skare man kommer att stéta p pd vigen. For det
fjarde bor det forekomma en mingd of6rutsedda
hindelser som paverkar korstiget (t.ex. daligt
vider, bakhall, rykten om skatter och annat som
brukar ingd i slumptabeller). Allt detta viivs sam-
man till rena dventyrsidéer som gor att korstiget
verkligen blir rollspelat som en kampanj samman-
satt av mindre dventyr.

Till sist kan det vara intressant att tinka &ver
ndgra idéer 8ver hur kampanjen ska sluta. Vad ir
milet med den, vad vill SL dstadkomma? Det bru-
kar vara roligare om slutet inte #r firdigt forst, si ate
det finns ndgot spinnande dven for spelledaren att
arbeta sig fram emot, men det ir verkligen nyttigt
att ha funderat ut nigra vaga idéer s att man vet
vart kampanjen ska rikta sig. Det behéver inte
handla om att gora rollpersonerna rika och mikii-
ga. Det kan gilla att forséka dterskapa och dirige-
nom forstd etr kontroversiellt historiskt skeende
som korstigen, att belysa ndgon djup sanning som
att det inte finns en god och ond sida i jimfrelsen
mellan kristna och muslimer, att indra p4 historien
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och skapa en ny framtid dir t.ex det kristna vildet i
Levanten &verlever fram dll vira dagar for att se
vilka foljder det skulle medféra, att spela strategiske
rollspel (som ett slags Risk, fast med vildetaljerade
“pluppar”), att ha hela samhillet med i sin roll-
spelskampanj - frin kyrkan till armén, att dntligen
ha en intellektuell ursike fér att dgna sig at hejdlas

hack’n slash...

P4 den tredje och sista nivin méste du gora allt
som star ovan, och lilte till! Hir tillkommer alltsd
postspelandet. Det ir inte si komplicerat som det
later, det kan ricka med att en eller v personer
som inte ir med i spelargruppen skéter nigon infly-
telserik SLP och meddelar vad han pysslar med
genom att skriva ned sina forehavanden pé en lapp
som han ger till spelledaren dé och dé (som Shagul-
spelaren i Drakar och demoner-dventyret Oraklets

| fyra 6gon). Att vara med i ett
rollspelsanknutet postspel kal-
las att ha en instigator-roll
(efter latinets instigator - padri-
vare, uppviglare). Den nigot
mer komplicerade varianten
forutsirceer att de har en dator,
eller att du skriver fort, organi-
serat, ldsligt och har tillging till
en kopieringsmaskin. Om du
inte har modererat ett postspel
forut bor du inte borja med fler
dn fem deltagare (tink pd att
du har en rollspelskampanj att
skota ocks). Fundera 6ver hur
duvill ha instigatorernas order,
och vad de fir vilja mellan atc
spela. Om du vill ha krig och
diplomati kan det underlitta
att hitta pd ett poingsystem
som de far spendera pd ett
begrinsat antal order for att
skéta sina arméer, byggnads-
verk, ekonomi etc, Om du vill
ha ett mer rollspelsbetonat
postspelande kan du ge dem
full frihet att befalla sina tjina-
re vad som gelst, och sedan
avgoér du vad som i#r rimligt.
Hall svaren korta. Hitta sedan
pa intriger som kopplar dem
tll  korstgskampanjen och
som sitter dem i konflikt med
varandra. Det dr ocksd nédvin-
digt att ge alla deltagare bak-
grundsinformation om
virlden, vad som hinder i den
(bla. korstdg) och limpliga
mil de kan striva efter. Det
kriivs en hel del pappersarbete
att hdlla iging att postspel av
den hir typen. Exempelvis kan
den bysantinske kejsaren, en
eller annan muslimsk storman,
hogt rankade adelsmin och
priister i Jerusalem, assassiner-
na, de militira ordnarna, de
venetianska handelshusen,
samt en eller annan europeisk
kung vara intressanta instiga-
torer. De kan antingen vara
enskilda personer, eller ha
ansvar for ett rike eller en orga-
nisation, beroende pi hur
invecklad spelledaren vill géra
kampanjen.

Litteratur:  Lionheart av
Edwin King ir en utmirke kill-
bok som finns i vilsorterade spelbutiker och hand-
lar om Rikard Lejonhjirtas England, The Crusades
- A Short History av Jonathan Riley-Smith, Robin
Hood - Prince of Thieves (film).

DET SPRICKANDE
TEMPLET

“Niir han gick ut fran templet sade en av hans lir-
Jungar: ‘Miistare, se vilka stenar och vilka byggnader!”
Jesus svarade: ‘Du ser dessa stora byggnadsverk. Hiir
kommer inte att limnas sten pd sten, utan allt skall
brytas ned.”

(Mark. 13:1-3)

Den hir lilla kampanjen 4r anpassad till Kult, men
kan lika girna spelas med ndgot annat system bara
man antar vissa av Kult-virldens premisser:

Minskligheten 4r fingar i en illusion som utgér
det vi kallar var verklighet. Vi ir egentligen gudar,
med makt &ver materien, tiden och vira egna 6den.
Demiurgen ir det viisen som pstds ha skapat virl-
den, och han haller oss omsorgsfullt inspirrade
med var egen hjilp. Genom att vi tror pa hans log-
ner om hur virlden ir funtad bakbinder vi oss sjil-
va.

Det sprickande templet utspelar sig i mitten av
1700-talet, d& upplysningsfilosoferna héller p4 att
sl& hal pd kyrkans grepp om virldsuppfattningen.
Pristerna har inte lingre monopol pi att uttolka
hur tllvaron fungerar. Populirfilosofer som
Voltaire for ut de stora tinkarnas médor pa gator-
na, och in i socitetens salonger, och det blir
modernt att konversera 6ver virldsalltets ordning i
kultiverade kretsar. Detta uppror inte enbart prela-
terna, som fastnat i sin hierarki och sina dogmer
som i katolska kyrkans fall eller genom att striingt
reagera mot detta har svirt att acceptera nya syn-
vinklar som i protestantismens fall, utan det 3ter-
verkar 4ndé upp i de elyseiska himlarna. Skaparen
sjilv far uppleva hur hans barn revolterar mot hans
fastlagda ordning. Vid tiden fér kampanjen har
alltsd Demiurgen dnnu inte férsvunnit, och nir de
forsta sprickorna i hans omsorgsfullt murade tem-
pel bérjar uppsta dr det mer 4n troligt att han kom-
mer att reagera - hrt!

Rollpersonerna 4r nosferatu - minniskor “smit-
tade” av vampirism som manifesterar en del av sin
gudomlighet pa detta sitt, vilket ger dem krafter
och férméigor som gér utéver vad den vanliga min-
niskan, bunden i illusionen, féormar, Det har
genom tidens lopp bildats sma sammanslutningar
av vampyrer, och alla dessa grupper bildar ett hem-
ligt nosferatu-samhille som lever p en okunnig
minsklighet. En av deras stringaste oskrivna lagar
4r att en nosferatu aldrig fir frinta en annan, om
inte vildigt speciella omstindigheter rider. Den
som gor det kastas ut ur vampyrgemenskapen och
jagas av alla som fir upp spdret efter denne.
Rollpersonerna kinner inte varandra nir kampan-
jen bérjar; en av dem dr gruppens mistare, den som
skapat de andra och didrmed har ett visst matt av
kontroll 6ver dem. Denne ir en flerhundradrig
vampyr som vigt sitt liv &t att forinta andra vampy-
rer, kanske p& grund av att mistaren frukear och
avskyr sitt eget tillstind. Detta har skapat miktiga
fiender, bland annat inom den katolska jesuitorden
som ir helt dominerad av nosferatu, dir bland
andra rollpersonens egen mistare 4r en av de ledan-
de. Spelargruppens mistare kan vara en mingd
olika personer beroende pé spelledarens smak;
Dracula, Carmilla, Lestat, inkvisitorn
Torquemada eller 1500-tals mystikern Cornelius
Agrippa. Ovriga rollpersoner bér pa olika sitt for-
kropppsliga andra sidor av vampyrens visen; en
kan vara otroligt skicklig i strid men néstan helt
djurisk till sitt véisen, en kan vara en forfinad men
grubblande adelsman som dnnu inte formétt slippa
banden till sitt gamla liv som dsdlig, en kan vara en
dverlidgsen och maktlysten individ som anser att
minniskorna #r en underldgsen ras som dr vird
mindre 4n boskap och borde utrotas - alla dessa
konflikter inom gruppen kommer att ge spelarna
méjlighet till att omvirdera sina motiv och dessut-
om servera utmaningar till rollspel. Det 4r ocksd
méjligt att lata jesuitmiistaren sdelas av ndgon som
4r beredd att betraktas som en fiende av dvriga spe-
lare, och som kanske inte kan delta pa alla méten.
Om du inte tror att dina spelare kan hantera detta
brickliga samarbete fir du reducera konflikterna
inom gruppen.
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Kampanjen bérjar med att gruppens mistare,
som legat lagt ndgra &r pd en herrgird i Skottland,
borjar ana tecken p3 att de gamla fienderna inom
jesuitorden fitt upp vittringen. Mistaren kallar pd
sina vampyrer, som egentligen borde férintas men
vilka dr dugliga redskap och dirmed ett nédvindigt
ont. Jesuiterna har férberetten fillai London dit de
vill locka mistaren att ika, kanske genom att
anvinda ndgon viktig person ur hans forflutna for
att antyda att denne har nyheter som kan komma
att forindra hela hans framtid. Det ir ju ocksa det
jesuiterna hoppas gora. Vil i London 6verfalls spe-
larna av de andra nosferatu som vill krossa vampyr-
forstoraren, men de ska kunna komma undan. Det
4r limpligt att spelledaren verkligen placerar ut
ndgon intressant information hos mistarens kon-
takt som antyder att minniskan dr ndgot férmer 4n
man kan tro, t.ex. Matt. 20:18-19 eller 21:18-21 ur
bibeln, och girna en tdd dll Frankrike.
Hursomhelst 4r mistarens tillvaro i England nu
forédd, och han bér fly landet. Eftersom det kan
vara kul att sammantriffa med en kiind historisk
personlighet ir Frankrike och Voltaire ett bra for-
slag. Det ir nimligen meningen att rollpersonerna
s4 smaningom ska méra en filosof som kan splittra
deras virldsbild och uppenbara deras sanna
gudomliga visen.

Under upplysningen frigér sig tanken helt frin
religiés aukroritet och fornuftet blir den hégsta
domaren. “Om det inte fanns en gud miste man
uppfinna en sddan.” Man vinder ocks4 frigan om
vad virldsalltet 4r till att friga vad minniskan 4r.
Man ir antingen skeptisk till metafysik eller nsjer
sig med populiruppfattningar och “sunt fornuft”.
Man brister i att siitta in féreteelser i sin riitta tids-
miljs. “Tillfilliga historiska sanningar kan aldrig
utgéra bevis for nodvindiga fornuftssanningar.”
Ténkandet ir ensidigt orienterat efter naturveten-
skapen och naturen betraktas som ett mekaniskt
system dir gud dr “en 6verflodig hypotes”. Man har
bérjat ana de bojor som ger Skaparen makt 6ver
oss. Fornuftet kritiserar den ridande verklighets-
uppfattningen och finner att minniskan lyder vissa
lagar som sinnet och generna styr: fingenskaapen
bérjar kartliggas och minniskan stér fri i dess mitt
dven om hon 4nnu inte har insett det.

Francois Marie de Voltaire ir i bérjan av 1740-
talet i 5vre medelaldern. Han lever sedan 1734 hos
vininnan markisinnan Emilie du Chatelet p3 slot-
tet Cirey i Champagne, efter att hans “Lettres phi-
losophiques” féranlett 4nnu en arresteringsorder
mot honom. Voltaire har ett okuvligt impulsivt
sjilvstindighetsbegir, som trots hans dyrkan av
forstandet leder honom till oférsiktiga handlingar.
Han hyllar friheten, rittvisan och humaniteten,
alla kiitterska idéer. Voltaire ér ingen stor nytinka-
re, utan snarare ett slags filosofisk journalist som
populiriserar och for ut nya idéer till en stdrre all-
minhet. Hans frimsta vapen ir kvickheten. En viss
avundsjuka och smisinnad drift att tjina pengar
priglar honom ocksid. Voltaire anvinder sig av
skimt och hdn. Han vigrar att férstd det religiésa
kinslolivet och strider mot vad han anser vara den
katolska kyrkans intolerans och fértryck. Voltaire
sattes som ung i fornima bekantskaper. Hans rappa
tunga och poetiska begdvning bidrog till att skaffa
honom tilltride till en krets av dldre och littlevande
spirituella andliga och aristokrater i Le Temple, en
egendom i Paris som tillhérde johannitorden.

Kopplingen mellan jesuiterna och Voltaire kan
fora rollpersonerna till College Louis le Grand eller
Le Temple dir ytrerligare bevis for mansklighetens
slumrande gudomlighet viintar. Om du inte redan
gjort det kan du ju rita upp livets trid ur Kabbalan

och som kuriosa visa pa att de tio arkonterna ir
desamma som de tio sefirotiska sfirerna. Hir 4r det
bra om jesuitmistaren konfronterar gruppen (igen)
och sluter fred med dem, eftersom han anar att de
alla snubblat in i nigonting storre 4n forintandet av
medvampyrer. Om SL vill gbra jesuiterna till kam-
panjens “bad guys” s ir detta sjilvklart en list for
att inifrdn kunna kora palen i rollpersonerna. Den
obotlige jesuitmistaren kommer d4 att s13 dovérat
till i slutet ndr principalserafimen méjliggér upp-
vaknandet f6r karaktirerna, och istillet forsoka ta
s& minga som m&jligt med sig i den slutliga déden.
I annat fall, och sirskilt om jesuitmistaren 4r en
spelare, gor gamla fiender gemensam sak for att nd
nya insikeer.

Niista del i kampanjen bestar av att bege sig till
Champagne och slottet Cirey déir Voltaire lever. Nu
kan Demiurgen bbrja reagera, och kanske lita
ndgon av sina arkonter (till exempel Hod - bestraf-
faren) skicka en miktig tjinare pé rollpersonerna.
Nir de vil konfronterar Voltaire och denne liser
upp sina teorier, som SL girna kan tillricraligga for
att passa in i Kults universum, bér illusionen rimna
s att spelarna kan f3 sig en intressant vision av
1700-talets Metropolis; verkligheten bakom légnen
4r nimligen en oindlig stad av murade stenhus och
jrttelika gotiska katedraler, labyrintiska akvedukter
och stora knarrande vattenhjul av tr4, maskinkom-
plex med rep, trissor och kanske ngpistonger, med
mera. Om spelarna torstar efter action finns hir ett
tillfille att vada genom horder av slemmiga 1700-
tals varianter av de monster som befolkar
Metropolis. Eftersom det 4r minniskans forestill-
ningar om efterlivet som styr hur dessa monstra ser
ut ir de groteska blandningar mellan kétt och 1700-
talsteknologi. Nagonstans hir kommer slutet i och
med att principalserafimen Gabriel uppenbarar sig -
direkt utsiind frén Skaparen. Varfoér han visar sig for
Rp:na beror p3 vad spelledaren vill med kampanjen.
Syftet med hans uppenbarelse 4r att Rp:na, och spe-
larna, ska & ndgot slags insikt om hur tillvaron fun-
gerar, inse att de 4r gudar och uppni en renande

katarsis - det s.k. “uppvaknandet”.

SL har minga olika sitt att avsluta det hela p3,
hir foljer nigra uppenbara exempel:

En moraliske lagd spelledare konfronterar rollper-
sonerna med négra val som mer eller mindre 6ppet
leder till goda eller onda resultat (ifall jesuitmista-
ren 4ren "bad guy" trampar han givetvis i klaveret).

En spelledare som gillar vald kan ge Rp:na méjlig-
heten att dunka ned den nye, hiftige motstdndare
som principalserafimen utgdr, ta hans stav eller
ndgon annan "skatt" och rida ivig mot solnedging-
en.

En metafysiker till SL tvingat spelarna att tinka
sjilva och improviserar ett slut beroende p4 hur de
betraktar de sanningar de ftt sig forelagda, verklig-
heten och sina egna begrinsningar, samt ifall de nér
uppvaknandet och sin potentiella gudastatus eller
forlorar sig i galenskap.

Principalserafim 4r Demiurgens nirmaste red-
skap for utférandet av hans personliga vilja. Till
skillnad frén arkonterna ir de i ldngt mindre man
sjilvstindiga medvetanden, utan snarare sidor av
Demiurgens verkstillande kraft. Dessutom 4r prin-
cipalserafim de fyra pelare som bir upp illusionen.
Nir minniskan bérjar bryta sig ut vacklar de, och
forsvinner s& smaningom tillsammans med
Demiurgen. Prinsipalserafimen Gabriel bér en lil-
jestav. Gabriel ser ut som en skimrande mansskep-
nad i blindvit fotsida klidnad med ett gyllene bilte
runt midjan. Hans hud ir blek och har ett slags pir-

lemorliknande lyster. Principalserafimen har ocksi
axellingt vigigt blont hir och ett slitt, androgynt
ansikte. Han ir 6verjordiskt vacker - sa skon att det
formligen smirtar i de som ser honom. Ur Gabriels
égonhilor, liksom ur alla principalserafims, strém-
mar ett skarpt vitglédgat ljus som forblindar de
som méter hans blick och tvingar minniskor att se
bort. Det dr som att se in i solen med kikare.
Gabriel har sex vingar, av vilka han brukar ticka
fotterna med tvd och ansiktet med tvd. Hela krop-
pen skimrar av ett svagt ljus och sprider vildoft
omkring sig.

Personlighet: Dir Mikael ir rittvisans och den
heliga vredens principalserafim, Rafael kirlekens
och fridens, Uriel den bistra pliktens och bevaran-
dets, 4r Gabriel himndens och nidens 6verlimnare
samt Demiurgens hirold. Dir de andra tre har fasta
och synnerligen aktiva karaktirer 4r Gabriel dter-
hillsam, behirskad och lingt ifrin démande.
Gabriel meddelar Demiurgens vilja och ser till att
den utférs genom att ingropa s litet som majligt,
hjelst inte alls utan genom att den som fir budska-
pet sjilv agerar i enlighet med Demiurgens planer.

50 STY 45
50 KAR 75

ROR 50 UTS 100 UPP
EGO 60 UTB 100 TAL

Modifikation till skrickslaget: +10 (endast i strid).
Lingd: 190 cm
Vikt: -

Sinnen: Skarpa. Har forutom de fem sinnena en
formaga att se magi, ser obehindrat i mérker och
kan lisa andras tankar och kinslor.

Kommunikation: Tal eller telepati.
Forflyttning: 25 m/SR.
Handlingar: 7

Initiativbonus: +38

Skadebonus: +11

Skadekapacitet: 11 skrmor = 1 ldtt s3r, 10 litea sir
= 1 allvarligt sér, 8 allvarliga = 1 dédligt, "dor" forst
efter 10 dédliga sar. Nir en principalserafim stupar
darrrar illusionen. Demiurgen kan aterskapa den i
Elyseum inom 24 timmar genom att en serafim
genomgar en renande transformation och intar
dess plats.

Uthéllighet: 280
Naturlig rustning: 2 poiing ektoplasma.

Férmagor: Forhixar alla med en balans mellan +40
till +100. Sprider fordelar och hsjer omgivningens
mentala balans. Fér varje dag i Gabriels sillskap sti-
ger balansen, hégst upp till +100. Befallande rést,
Okinslig for eld, elektriciter och radioaktivitet,
Regenerar, Telepati, Telekinesi - 1 ton 50 m/sek.
Kan flyga. Fér att se in i Gabriels 6gon krivs et
Egoslag med effekt +20. Lyckas man briinns synen
sonder.

Firdigheter:  Samtliga vapenmanévrer 50,
Stingvapen 75, Smyga 50, Undvika 50, Akrobatik
75, Sprak - samtliga ménskliga 50, Leta 50, Teologi
100, Sjunga 75, Viltalighet 100.

Anfallssitt:  Enligt vapen. Gabriel strider
ENBART som sista utvig for att utfora
Demiurgens vilja, eller for att forsvara sig. Han ska
ytterst sillan behdva ta till vald.

Magi: Tidens och rummets skola samt alla dess
besvirjelser till 75. Drémmagi och passionsmagi
dll 50.

Hemort: De himlarna eller vid

Demiurgens sida.

elyseiska

av Daniel Krauklis
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Vinn ett spel! Enkit

®
Vi lottar ut tvd ex av Vigen,
virldens bista konfirmations- r nln S nummer 3
rollspel, bland de enkiter som

kommer in fore den 30 april. el 5
b Gradera f6ljande artiklar ur nummer 3:

(ringa i ditt betyg, kryssa i rutan om du tycker vi skall ta bort sddana inslag i Gryning)

Ledare 12345 Aventyrsintriger 12345  Bysansanno 1081 123454
Castor & Pollux 12345  Recensioner 12345 Filmer, Bécker och Musik 123454
Spix & alverna 1234500 Spelnyheter 12345  Medarbetarsidan 123454
Nyhetssidan 1234500 Legender 12345 Iduns Applen (Aventyret) 12345
ATR speltips 123450  PBM-spalten 12345
Vad vill du se i Gryning?
(Gradera mellan 1 och 15, endast ett av varje betyg och 15 ir bist)

Konventsrapporter __ Intervjuer med utlindska hedersgister __ Material till Drakar och Demoner
GW-spelsscenarion __ Vampire-material _ Medeltida mat .
Mer dark future-material __ Sverok-spelet el. kampen om bidragen __ Presentation av SCA o
Viktoriansk handelskampanj __ Teknikhistoria __ Hemligasillskap tex till Kult .
Rapporter frin utlindska kongresser ~__ Call of Cthulhu i svenskt 1910-tal __ Egetforslag 2
Kryssa i om du dr medlem i Sverok. (d  Tycker du att Sverok skall képa... a ...Gryning till samtliga féreningar. |

Tycker du ate ditt distrike skall képa... A ...Gryning till samtliga medlemmar. [
Vad skulle du vilja indra p i Gryning? Skriv pd separat blad!
Skicka in innan den 30 april Far kopieras fér enskilt bruk

POSTORDERSPECIALISTEN

Stort sortiment till konkurrenskraftiga priser

- rolispel - bradspel
- tennfigurer - tillbehor
- tidningar - bocker

Ny prislista ute nu.

Ring och bestall !!!

Box 366
851 06 SUNDSVALL
Tele: 060 - 17 55 22, Fax: 060 - 17 41 82
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Annons

"WHERE GAMERS GO..."

Postorder Butik Sortiment
Bor du langt bort kan du  Oppet Vi har alla de stora eng-
alltid anlita vér post- Mén-Fre 11-19 elska och amerikanska
orderservice. Telefonen  Lor 11-17 foretagens produkter.
ar berr}annad alla dagar Katalog Dessutom har vi Gote-
fram till 23:00. Ring eller skriv och borgs bredaste urval av
bestill var postorder- tennfigurer.
katalog, den &r sjalvklart

gratis.




PBM-spalten

Gryning Nr 4

I den forra spalten skrev jag att det inte finns sirskilt minga svenska
PBM som ir datormodererade. Det stimmer fortfarande, men nu
har det kommic ett tillskott, nimligen: “Svartfolk!”. Detta postspel
har ingenting att gora med Aventyrsspelsmodulen med samma
namn, utan ir konstruerat av ingen mindre 4n mig sjilv. Spelet gar
helt enkelt ut pd att genom svek, mord, kidnappningar och krig lita
din klan bli den miktigaste i svartfolkens rike. I skrivande stund har
jag dragit iging fyra kampanjer, men nya ir pd ging... Dessutom
kommer en helt anonym att startas, dir deltagarna i stil med
Gunboat-Dippy inte fir veta vilka de andra ir. Det enda tillitna siit-
tet att bedriva diplomati 4r genom skrivna meddelanden som skick-
as via mig. Vad kostar det dd att delta i “Svartfolk!”? Der ir
overkomligt (tycker dtminstone jag); 30 kr for uppstarten och
regler, eller 20 kr enbart for att starta. Har du inte spelat tidigare
miste du kopa reglerna. Kostnaden for varje drag r 12 kr (med
reservation for prishojningar). “Svartfolk!” 4r ett lagom svirt PBM,
tillridcklige ldtt for att det ska gd att skriva ned ett drag pa nigra
minuter, men det finns mycket att planera om man sjilv vill. Skriv
till mig om du ir intresserad (adressen finns lingre ned). Jag har
dessutom skrivitett brev till ett PBM foretag pd Nya Zeeland angé-
ende att kopa rittigheterna till ett av deras spel: “Lizards!”. Jag har
innu inte fitt ngot svar, men jag misstinker att det kan komma att
bli f&r dyrt for ate det ska l6na sig.

MSG:s engelsksprakiga version av “Olympus” kommer inte att
koras frin Finland. Anledningen till detta 4r att de har haft svértr att
locka till sig spelare fran England (konservatism?) och det saknades
tydligen hugade spelare frén 6vriga Europa ocksi. MSG kommer nu
att forsoka licensiera postspelet till ett engelskt foretag istillet, men
vilket det blir ir dnnu inte klart. Fér den som ir intresserad kan jag
forklara att “Olympus” ir ett ganska avancerat PBM som utspelar
sig i det forntida Grekland (med stadsstater etc). Jag har bara sett en
ofullstindig version av reglerna, men de verkar OK, om #n inte
direkt imponerande...

Ett rykte siger att det inte 4r en oméjlighet att bdde “Olympos”
och “Austerlitz” kommer att koras frin Sverige inom en relativt snar
framtid.

Spellbinder Games har efter en oindligt ling speltestperiod 6pp-
natsitt nya stor-PBM “A Bledian Diary”. ABD:s tema 4r att du leder
en liten klan som skall vixa sig stark och miktig. Du fir vilja vilka
mil klanen ska prioritera och det finns négra olika att vilja mellan,
fran krig och plundring till en vinlig klan som bara vill idka handel.
Vidare fir man sjilv designa ett heraldiskt emblem fér sin klan, ett
ovanligt grpp! PBM:et verkar ha ettstort djup och méjligheterna ser
ut att vara minga. Spellbinders utskick for PBM:et 4r imponerande
(ca 6-8 A4-sidor) och det fick i varje fall mig att bli intresserad. .. Det
hir informationsbladet ir gratis. Uppstartskostnaden ir £10, vilket

inkluderar regler, uppstart och 3 drag. Priset per drag ir £2¢5, utan
nigra tilligg for stérre positioner men det kostar 50p extra om du
vill ha en férteckning ver vilka upptickrer din klan har gjort. ABD
ser ut att kunna konkurrera enligt Spellbinders gamla koncept; lite
enklare men ocksa billigare. Vrfor inte bestilla information om du
ocksa tycker att det hir later intressant.

Fridens Rosor heter ett svensk PBM som just har avslutats. FR
var ett handmodererat “amatér-PBM”, men eftersom konstrukts-
ren och moderatorn, Ronnie Andersson, har skétt det pd ett profes-
sionellt plan tycker jag att det kan omnédmnas hir. Ronnie valde att
som avrundning skicka ut ett hifte pa 16 sidor till alla spelare, med
kronikor (varje spelare fick skriva en om sina egna upplevelser) och
en massa annat smitt och gott. Intrigen gick ut pd att finna de legen-
domsusade Fridens Rosor, ta kil p& den galne och ondskefuylle
Morkerfursten samt att finna de som dédat din fader. Vinnaren blev
till slut landet Dalvahra, som spelades av Morgan Johansson, med
262 poing. Sjilv lyckades jag knipa femte platsen med mina futtiga
144 poing.

For ndgot (eller kanske ett par) ar sedan rddde det som senare bli-
vit beskrivit som “fansin-boomen” - helt plstsligt formligen drop
det av mer eller mindre intressanta fansin, med PBM-anknytning.
Till flaggskeppen riknades Dipsosis, Grinslandet och Résten frin
Avgrunden. MEd det dréjde inte linge for elden att falna till glod
och sedan tog det inte lng stund fér gléden att reduceras till nigra
f3 gnistor. Idag finns det bara ett ldsvirt fansin, lisvirt dérfor att det
har det som ett bra fansin skall ha; en del artiklar, hyfsat levande
insindarsida och en hel drés med smd typiska “fansin-PBM”.
Fansinet heter Avalonia och gillar du PBM s kan jag rekomendera
det. Men, det 46r nog inte direkt nigot for den som 4r intresserad av
PBM och vill veta mera, fér det finns inga sina uplysande artiklar
(“vad 4r PBM”). Ett nummer av Avalonia kostar inte mer dn 15
svenska riksdaler men jag har en kiinsla att det blir innu billigare om
du skickar en hundralapp. Adressen finnes nedan...

Flagship, europas stérsta PBM-fansin ( eller snarare magasin, hur
man nu vill se det), har kommit ut med sitt 46:e nummer och firar
ddrmed 10-4rsjubileum. Flagship har ungefir 1000 lisare och ir ett
méste (mindre &verdrift...) for den som spelar utlindska PBM. De
tar upp nyheter, recenserar, skriver krénikor (allts& som en dagbok
ver spelet) mm. Spriket ir engelska och 4r du intresserad av att pre-
numerera si ir kostnaden :£15/4 nummer, £21/6 nummer eller
£38/12 nummer. Dessutom fir du sk Super Coupons, vilka ger dig
olika bonusar (= £10 pa kontot i vissa spel eller gratis uppstart +
regler. Den typen av fordelar...) nir du skall starta upp i olika PBM.

Adressen hittar du nedan.
Aktuella adresser:

Svartfolk!/ AEMP Games, c/o Magnus CAssersjo, S. Espl 31, 343 32
Almhult.

Midnight Sun Games, P1 554, 90101 Ouly, Finland.

Spellbinder Games, 76 Dorchester Rd., Wath-Upon-Dearne,
Rotherham, S York S63 7PR, United Kingdom.

Flagship, PO Box 1733, Handsworth, Birmingham B20 2PP,
United Kingdom.

Avalonia, c/o Erik Ny, Filtv. 12, 784 61, Borlinge

f Du som gillar att f3 vajande tentaklerm
S breviad

reviadan.

Prenumerera pa

Gryning!

&.Aoch f3 fyra nummer i brevlidan f6r endast 60 kr/

e e
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Bysans Anno Domini 1081

Bysans

Anno Domini 1081
-en kampanjvirld

av Peter Daniel
Illustrerad av Staffan Melin, Mikael Hulkko och Martin Sandstrém

et bysantinska vildet ir en relativt okind period for oss
Dvisterlénningan trots att det under minga hundra &r var

det miktigaste och rikaste riket i Europa och Vistasien.
Dess kultur och sambhillsliv var en fascinerande blandning av
osterlindskt och visterlindskt, romerskt och grekiske. Jag har valt
att ge en dgonblicksbild av detta tusendriga rike och ge en
kampanjmiljé som kan anvindas direkt i stillet for att skriva en
vigledande artikel, som sedan kriver en massa arbete frin
spelledarens sida. Férhoppningsvis kan ocksa de som inte 4r beredda
att starta en kingsize Konstantinopelkampanj hitta en del
matnyttigheter till andra historiska eller fantasyrollspel.

Bysans har flera stora fortjinster som kampanjmiljé. Redan
ordet bysantinsk betyder pd engelska intrigerande och beriknande,
och hela dess historia dr mycket riktigt fylld med komplotter, forri-
derier och ondsinta planer for att skaffa makt och rikedomar. En
stark religion med mycket inflytande ger ocks4 intressanta konflikt-
situationer, och som om inte det skulle riicka ir landet sedan 600 ar
invecklat i ett trefrontskrig!

Den period som jag valt att beskriva utgér pd manga site ect lag-
vattenmirke i den bysantinska historien. Man har just forlorat hela
Turkiet, den viktigaste delen av riket, tack vare en rad vansinniga
filtrdg av inkompetenta kejsare. Statens finanser dr pd vig att gi
overstyr helt och furstar runt om i riket béjar muttra om revolter.
Under de senaste 50 4ren har 13 olika regenter turats om att avsitta
varandra, och man kan frukta for rikets fortsatta existens. D3 dyker
det plosligt ur ingenstans upp en extremt duglig och ambitiss kej-
sare, som - med hjilp av sin mamma - faktiskt lyckas £ landet p4 fot-
ter igen. Det finns utmirkta méjligheter for djirva min att gora sig
ett namn...

(En liten brasklapp. Detta ir en rollspelsartikel, inte en bistorisk
avhandling, Aven om jag bar forsikt hilla min artikel sé saklig som
mdjligt har jag pd nigra stillen varit tvungen att géra antaganden och
gissningar som kanske Gr felaktiga. Dessutom finns det ofta menings-
skiljaktigheter hos olika historiker och jag har varit tvungen att lita pa
en av killorna. For atr gira liisningen littare har jag inte brytt mig om
ant upprepa denna varning varje ging jag tar upp ndgot kontroversiellt.)

Det bysantinska samhaéllet

STYRELSESKICK OCH BYRAKRATI

Det bysantinska samhillet har #rvt systemet med en kejsare, eller
autokrator, som viljs av senaten och armén frin det romerska impe-
riet. Ett av de kryphil som listiga kejsare under rens lopp har ord-
nat har dock i praktiken gjort Bysans till ett arvrike. Kejsaren kan
nimligen utse vicekejsare, som skall ta §ver landet om den ordinarie

kejsaren skulle avlida. Detta utnyttjas naturligtvis till att utse séner
eller andra sliktingar till tronarvingar. Dessutom 4r det inte ovanligt
att dnkekejsarinnor fortsitter att styra landet och utnimner soner
eller alskare till officiella kejsare. Ett annat, mycket vanligt sitc ate
skaffa sig en ny kejsare #r att helt enkelt ta makten med véld, nigot
som ir en helt accepterad metod i detta intrigerande och machiavel-
liska land. En regent fir sitta vid makten i genomsnitt tta 4r, och
den vanligaste dédsorsaken ir kvivning, forgiftning eller uttrikning
av att sitta inspirrad i ett kloster nigonstans.

Under kejsaren sitter en mingd olika tjinstemin i en mycket
strikt reglerad och of6rinderlig byrikrati. Ndgra av de viktigaste ir
strategoi (singular strategos), guverndrer Sver var sitt themes (pro-
vins), chartularios, skattmistaren, kritai (s. kritos), domare och epar-
chos, som ir staden Konstantinopels prefekt. Andra officiella poster
ir de wa demokratai, dverhuvud for stadens kapplopningslag,
domestikos scholae som fungerar som dverbefilhavare, och logotheten
av Dromos, utrikesministern. Dessutom 4r det vanligt att de
eunucker som officiellt bara 4r chefer for det kejserliga hushéllet kan
tillférskansa sig stor makt. Kejsaren har ritt att tillsitta alla dessa
poster som han vill, och alla ministrar, strategoi och kritai ir direke
ansvariga infor honom. Detta gor att systemet blir extremt centrali-
serat och beroende av en skicklig autokrator. Négot som ger upp-
hov till mycket oro inom férvaltningen 4r de stora landégarna, som
mer och mer har bérjat uppfra sig som barbarerna i vister och
kriva storre sjilvstyre. An s linge verkar det dock som om de ir loj-
ala mot Alexios Komnenos, den nye kejsaren.

GEOGRAFI

Imperiet har krympt mycket sedan sin storhetstid pa 500-talet. Frin
att ha omfartat Italien, Grekland, Bulgarien, Serbien, Turkiet,
Syrien, Palestina, Egypten, sédra Spanien och Afrikas medelhav-
skust dterstdr bara Grekland, Bulgarien, Serbien och en liten remsa
pi den turkiska nordkusten. Katastrofen vid Manzikert 1071 ledde
till att prakeiske taget hela Turkiet, halva kejsardémet, gick forlorat
dll seldjukerna, ett muslimskt krigarfolk som redan behirskade
stora delar av nuvarande Irak och Iran . Dessutom intogs samma &r
Bari, Bysans sista fiste i Italien, av den normandiske hévdingen
Robert Guiscard.

Riket har sedan 600-talet varit indelat i olika provinser, themes,
som har haft var sin guvernér och general, en strategos. Denne stra-
tegos har i uppdrag att bist kejsaren med trupper, men ocksg att
administrera omridet sd att handel och jordbruk fungerar s effektive
som méjligt. Riket bestdr efter Manzikert av 12 themes, tio p4 fast-
landet och tv& som bestdr av den aegeiska arkipelagen. Den viktigas-
te staden ir naturligtvis Konstantinopel med ca 400 000 invénare.
Andra stérre stider som fortfarande tillhor Bysans idr Nikopolis p&
den grekiska vistkusten och Adrianopolis i nuvarande Bulgarien.
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kristna. Dessutom kan
man finna ruser och
skandinaver bide som
legosoldater och pils-
handlare. Kristna pilgri-
mer frin hela Europa
stannar till foratt vilasig
infor den sista etappen
A av sin resa till det heliga
landet.

MV,

ARME OCH
FLOTTA

Den bysantinska armén
Pl av ar 1081 ir en sorglig
skugga av den miktiga
och effektiva krigsma-
skin som skyddat riket i
700 ar. Efter katastrofen
i Manzikert bestir den
nistan helt av utlindska

et em=® legoknektar och barbar-

Bysans 3 stammar som avl6nas ur

4 utbrﬁdn[nj or 300 Vajel o Damaskus kejsarens  krympande

——— Rl skattkammare. Framfor

/1 allt germaner och ryska

La: I folkslag slass pa bysanti-

Riket sammanbinds av mycket goda végar helt i klass med de
romerska hirvigarna. Den bysantiska handelsflottan dr ocks& myck-
et stor och bedriver tillsammans med den venetianska handel i hela
Medelhavet. En resa sjévigen mellan Venedig och Konstantinopel
tar ungefir tvd veckor, om védret dr gynnsamt och man kan undgd
de fruktade kretensiska piraterna.

De bordigaste omridena ligger i sddra Bulgarien, Thema
Makedonia. Dir odlas vin, spannmal och ménga slags frukter.
Ocksé de serbiska omridena i Thema Dyrrachion ger bra skordar,
men omréddet 4r oroligt och det dr ofta svért att kunna forsla fram
produkterna férbi révare och motstriviga och upproriska linsher-
rar. De grinser som anges pa kartan dr mycket ungefirliga d det
ofta 4r svért att avgora var riket egentligen grinsar med de vilda
stammarna i norr. Bulgarer och petjeneger dr mycket ombytliga och
kan ena stunden svira sin trohet mot kejsaren och nista bege sig av
mot Konstantinopel vilt plundrande och hirjande.

Over huvud taget har bysantinerna under hela sin historia kiim-
pat mot sina grannar. Under 1000-talet sldss man mot normander i
Italien, petjeneger (“Rode Orms” patzinaker), serber och bulgarer
vid sin norra grins och seldjuker i mindre Asien. Bysans forhéllande
till sin omvirld 4r dock inte s krigiskt som man kan tro. Med hjilp
av sina stora rikedomar brukar man antingen képa sig fri genom att
betala tribut till stammar pa krigsstigen eller hyra legosoldater for att
sla tillbaka fiender. Detta siitt att forsvara sig har fort med sig att den
inhemska armén praktiskt taget har forsvunnit och ersatts av mer
eller mindre lojala legoknektar frin Germanien, Novgorod och

Turkiet.

Med sitt lige mellan Svarta havet och Medelhavet, mellan
Europa och Asien har Konstantinopel helt naturligt blivit en han-
delsstad av stora métt. I staden kan man finna en uppsjé av olika
folkslag: Férstav allt grekerna, den kulturellt och ekonomiskt domi-
nerande folkgruppen. Lustigt nog kallar de sig sjilva rhomai, roma-
re. En av de rikaste grupperna i staden #r annars venetianarna, som
driver mycket handel med bysantinerna trots &ppen misstro frin
béda sidor. Man kan ocksd finna deras medtivlare, képmin frin
Genua och Pisa i de italienska kvarteren. En del judar driver bank-
och utléningsrérelser, di detta 4r forbjudet for rittrogna ortodoxa

narnas sida mot sina
egna grannar. De enda grekerna i armén ir de hogsta befilhavarna,
som ofta 4r mycket sluga och kunniga. En bysantinsk armé utkim-
par mycket sillan regelritta slag, utan for en sofistikerad form av
gerillakrigforing som syftar till att skira av forsérjningslederna for
de invaderande arméerna. Aven om detta ofta fungerar mycket bra
innebir det att striden alltid sker p4 hemmaplan, med stora lidan-
den fér landsortsbefolkningen som f6ljd. Det har hint flera ginger
att invasionshirar inte har stoppats forrin vid Konstantinopels
stadsmurar, som dock lyckligtvis alltid har hallit. Ett undantag frin
den usla triningen och kampmoralen i armén 4r viringagardert, kej-
sarens personliga livvake och elitsoldater. De ir visserligen ocksi
legosoldater, men fanatiskt lojala mot sin hirskare. Viringagardet
utgors av skandinaver och ryska vikingaittlingar, med ett starke
inslag av saxare som flytt undan normanderna. Bevipnade med
tunga stridsyxor och skéldar och klidda i liderrustningar har de
ensamma avvirjt minga attentatsforsék mot kejsarna, och de ir
fruktade ver hela riket. Bysantinska kommentatorer kan dock inte
lata bli att gnilla &ver deras daliga motstdndskraft mot sjukdomar
och begivenhet pa vin, nigot som nog fir ses som ett utslag av
avundsjuka.

Ettannat lysande undantag frin det allminna férfallet dr flottan.
Den bestdr av ett femtiotal dromonder, snabba och manévrerbara
galdrer med 25-50 par ror och ett triangulirt segel. De ir bestycka-
de med den fruktade grekiska elden, en blandning av nafta, tjira och
salpeter som fungerar som napalm. Fiendeskepp beskjuts antingen
med pilar doppade i massan, bombarderas med katapultskott fyllda
med den eller besprutas med den ur stora blasbilgsliknande maski-
ner. Ett par skepp bestyckade pa detta sdtt har utplinat stora ryska
och turkiska flottor i blodiga slag. Flottan anvinds numera framfor
allt for att beskydda huvudstaden mot seldjukerna, nigot som ger
handelsmiinnen i Medelhavet grda hér d de stir forsvarslosa mot
pirater och kapare av alla slag.

VARDAGSLIV

Den vanlige manlige medborgaren i Konstantinopel arbetar formod-
ligen antingen som hantverkare i ett strikt reglerat skrivisende, som
industriarbetare i ndgon av de statliga viverierna eller som sekretera-
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reiden stora byrakratiska maskinen.
Kvinnan arbetar i hemmet, med att
passa barn och skéta hushéllet.

Hemmer ir antagligen en tre-
eller fyrarummare i ett hus med tvi
dll fyra viningar. Nedre planet i
huset upptas av affirer, med en
liten bar eller taverna pd hérnet.
Toalett finns pa girden i form av
tvd storre rum med flera “siteplac-
ser”. En eller ett par ginger i veckan
gir hela familjen till badhuset for
att tvitta sig och triiffa véinner. Det
finns tta allménna gratisbad for de
som har detsdmre stillt och ett tret-
tiotal privata badhus med hogre
standard. En gdng i veckan gir man
i kyrkan, och husmodern gir ofta

/.

Typisk villa

ned tll kvarterets kapell for ate o

tinda ljus fér nira och kira. Om

familjen har det gott stiillt kan man l3ta en eller flera av sénerna gd i
skola, dir de lir sig att ldsa och skriva, matematik, geometri, retorik,
poesi, historia och bibelkunskap. Koiné, vardagsspriket, ir en form
av grekiskan som skiljer sig mycket frin den skrivna gammalgrekis-
ka som de lirde (ofta pa ett mycket underligt och inkonsekvent sitt)
anvinder. Latin talas numera bara under de urldriga ceremonier
som hills vid olika hogtider och statshindelser.

Man iter tre mal mat om dagen med en litt frukost med brod
och ost, en likadan lunch och en middag p4 kvillen med kott eller
figel for dem som har det bittre stillt och fisk for de fattigare.
Husmodern kan handla ost, saltad och firsk fisk, mjsl, getmjslk,
far- eller oxkét, olivolja, gronsaker och firsk eller torkad fruktisma
kvartersbutiker med priser som har varit de samma i hundratals 4r.

Gatubild frén det forna Bysans

15m

Inflation 4r ett begrepp som just har bérjat gora sig gillande i
Bysans, ndgot som oroar minga. Hittills har staten satt priserna for
handlarna, ett pris som varken fir &ver- eller underskridas. P4 detta
sitt undviks priskrig och 6verpri-
ser, ndgot som annars skulle vara
skadligt bide for konsument och
producent. I varje butik finns ett
portritt pd kejsaren for artt
piminna om vems fortjinst det 4r
att invdnarna kan 4ta sig mitta.

MYNTSYSTEM
1 kg guld =144 nomismata (guld)

1 nomisma = 12 milaresia (silver)
1 milaresion=2 keratia (koppar)

1 keration = 12 folleis (koppar)

Min och pojkar klir sig i knilénga tunikor som hélls in vid mid-
jan av ett bilte. P fotterna har man tygskor och, pa vintrarna, ben-
lindor. Vissa unga min har lagtssig till med den barbariska sedvinjan
att bira byxor av skinn, ndgot som &ses med f6rfiran av den ildre
generationen. Ett prydligt helskigg ir vanligt hos ildre och inflytel-
serika min och prister. Kvinnorna klir sig i 6st sittande klinningar
och liknande tygskor som de minnen bir. Haret birs utslipptav de
mer djirva, uppsatt pd huvudet eller under ett huckle av “ordentligt

folk”.

Far i huset tar ofta med sig de ildre sénerna till hippodromen for
att beskdda vagnkappldpningarna dir, nigot som kanske oroar dem
dir hemma, eftersom det ofta blir upplopp och valdsamheter dir.
Négot som 4r dnnu mindre omtycke av frun i huset 4r nir mannen
gdr till tavernan for att spela ndgot av de hasardspel som bysantiner-
na ir sa fortjusta i: tirningsspel, schack eller backgammon. Om han
ir en rikeigt liderlig sille kan han gi till de illa beryktade teatrarna,
som inte 4r ndgot annat 4n stripklubbar, dér prostituerade bjuder ut
sig. Ndgon motsvarighet till antikens grekiska tragedier och sedeli-
rande berittelser finns inte.

KYRKAN

Egentligen dr det onaturligt att dela upp det bysantinska styret i en
religits och en virldslig del. Kyrka och stat ir si sammanflitade atc
det inte gér att siga var den virldsliga makten slutar och den kyrkli-
ga tar vid. Enligt den ortodoxa tron regerar kejsaren som Guds still-
foretridare pé jorden, och hans styre skall efterlikna det himmelska.
Kejsaren krons av patriarken, den ortodoxa kyrkans motsvarighet
till piven. Aven om patriarken utses av kejsaren vigar mycket fa kej-
sare sitta sig upp mot hans ord, eftersom de bysantinska undersitar-
na dr mycket lojala mot honom. Kejsaren sviir ocksé en hégtidlig ed
piatt inte gd emot de dogmatiska beslut som fattas av synoderna, de
kyrkliga sammankomster som har till syfte att bekiimpa olika kiit-
terska sikter. Detta har formodligen mycket realpolitisk bakgrund,
d& tvister mellan kyrka och stat tidigare lett till svira oroligheter (tex
bildstormen, en hundrarig strid om huruvida det var ritt att se iko-
ner som symboler f6r Kristus och Gud).
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Gryning Nr 4

Den ortodoxa tron ir mycket konservativ, till och med i jimf6-
relse med katolicismen. Under det forsta tusentalet e Kr har det sam-
mankallats sju kyrkomédten dir man faststille trossatserna. Dessa
métens yttranden ses av den bysantinska kyrkan som Guds ord och
evig sanning. Det drivs stindigt kampanjer mot olika Kitterska
rorelser, vars liror provas av pristerliga sammankomster och utan
undantag bannlyses.

Till dessa kitterska liror riknas faktiskt ocksd den vistromerska,
karolska, liran. Forhallandet mellan patriarken och paven har, med
undantag for perioder av stérre samforstand, varit spint i hundratals
ir. Den slutgiltiga brytningen kom 1054, di en delegation frin
Rom avlimnade en bannbulla frin paven i S:ta Sofia och spottade pd
golvet framfor altaret. Patriarken svarade naturligtvis med samma
mynt, och den totala fiendskapen var ett faktum. Orsakerna var
flera, men den frimsta var en passage i den katolska trosbekénnelsen
som forklarade att den Helige Ande utgick bade frin Fadern och
Sonen. En petitess, kan den obildade visterlinningen av idag tycka,
men for ditidens djupt religiésa minniskor var detta en mycket
kontroversiell tanke. Andra tvisteimnen var t ex pristers ritt att
gifta sig, jungfru Marias korrekta titulering och skiiggets lingd pa
pristerskapet. Forhallandet blev naturligtvis inte bittre av att nor-
mandiska dventyrare, med pivens vilsignelse, roffade &t sig av
bysantinska besittningar i Longobardien (Italien).

Patriarken utses genom att olika kandidater sinder in ansok-
ningar till kejsaren, som sedan med Guds hjilp utser den réitte. Han
svirs sedan in under en hégtidlig ceremoni med hela hovet nirva-
rande i S:ta Sofiakatedralen. Under patriarken i hierarkin kommer
sedan metropoliter, irkebiskopar och biskopar. (En metropolit dr en
biskop med aukrtoritet dver ett helt thema.) Varje biskop har sedan
en rad underlydande, bland annat oikonomos, som férvaltar kyrkans
egendomar, chartophylax, som styr den kyrkliga domstolen och
folkbokforingen, och skevophylax, som handhar ceremoniskrudar,
reliker och kyrkornas konstféremal. En biskop utses av en férsam-
ling bestiende av ett stifts frimsta prister och archontes, dvs de mik-
tigaste lekminnen i stiftet. (Jepp, forfattarna till KULT maste ju fa
sina titlar ndgonstans ifrdn.)

Ortodoxa prister 4r oftast mera uppriktiga i sin tro dn de hyck-
lande romerska potentaterna. Kanske beror detta pa att de har ritt
att vara gifta, si linge giftermélet skett innan pristvigningen.
Patriarkerna har i alla tider férklarat celibatet vara mot Jesu lira och
en killa till hyckleri hos de fromma. Prister kan inte heller kallas
som vittnen i en vanlig domstol (ungefir som 1900-talets tystnads-
plike), bara i kyrkliga rittsfall. Om en priist skall talas méste detta
ocksd ske i en kyrklig ritt.

Bysantinska kloster har alltid haft ett stort inflytande, och en
enorm mingd minniskor har valt att helt viga sitt liv 4t Herren pd
detta sitt. Kejsare och adel ser med oro pd de stora landarealer som
handhas av kloster, och man &éverviger att tvingskopa delar av klos-
termarken. Det finns en mingd olika typer av kloster. Vissa munkar
viljer att helt limna det virldsliga livet och leva i ndrmast anarkistis-
ka samhillen utan nigot dverhuvud. Det mest kiinda exemplet dr de
munkar som lever pd halvén Athos i 8stra Grekland, dir ingen varel-
se av honkon har tilleriide. St Johannes Studitens kloster i
Konstantinopel hyser 1000 munkar, kallade de sémnlésa d4 de reci-
terar liturgier dygnet runt. (Egentligen arbetar de treskift med att
lisa, s& de hinner med bide sémn och andra aktiviteter, men det
later ju fint!) Andra lever i mera samhillstillvinda kloster, som ocksa
fungerar som sjukhus, 4lderdomshem, darhus och tillflyktsorter fr
avsatta kejsare. Ett av dessa 4r Den helige frilsaren Pantokrators
kloster, beskrivet ovan. Munkarna dtnjuter stor respekt hos befolk-
ningen och ses som moraliska forebilder for massorna. I motsats till
sina medeltida visterlindska kollegor finns det inga snuskiga histo-
rier om sexuellt frustrerade munkar, och de flesta kloster har regler
som férbjuder munkarna att bedriva handel. Girighet och frosseri
lyser alltsd ocks med sin franvaro.

Bysantinsk kristendom griinsar i minga fall till vidskepelse och
det finns en otrolig miingd reliker och magiska statyer som kan bota
sjuka och ge jirtecken. Det sigs att det i grunden till Justinianus
kolonn skall vara ingjutet 22 olika kristna reliker, tillsammans med
ett par hedniska statyer bara fér sikerhets skull. Varje kyrka med
sjilvrespekt har minst ett par helgonreliker i sin krypta.

Bysantinska kyrkor ir oftast byggda i tegel, med rodmélad utsi-
da som symboliserar Jesu blod. De har alltid ett kupolformat tak,
n3got som araber och turkar sedan har apat efter. Utanfor kyrkan
finns en liten fontin eller ett enkelt handfat dir besokare tvitcar bort
sina synder samtidigt som de skdljer av ansiktet. Kvinnor gir sedan
ini gynacaeum, de gallerier dit de 4r hiinvisade. Insidan av kyrkan 4r
prydd av mosaiker och ikoner som oftast avbildar Kristus, madon-
nor med barn eller apostlarna. I motsats till vistliga kyrkomalning-
ar, som ofta avbildar dramatiska och kinsloladdade scener ur
Bibeln, ir ortodoxa ikoner och mosaiker alltid mycket rofyllda och
saknar den fixering vid blod och lidande som utmirker de forst-
ndmnda. Detta gir ocks igen i psalmer och liturgier, som skildrar
den hinryckelse och himmelska frid som finns i himmelriket.

Inledningen till Mikael Keroularios, Konstantinopels patriark,
exkommunikering av den romerske paven

"Nir Mikael, var helige herre och ekumeniske patriark ledde den ortodoxa
kyrkan begav det sig att nigra gudlésa och vanvérdiga mén, avlade i viistern,
ur morkret gjorde sitt intriide i denna fromma och gudsbendade stad, ur vil-
ken den rena trons killor iédar och utsdr fromheten dnda till viirldens grin-
ser. Till denna stad kom de liksom en 8skvigg, en jordbivning eller en
hagelskur, eller rentav som vilda vargar i avsikt att skiinda den ortodoxa tron
pa grund av dogmatiska meningsskiljaktigheter. Med sidvordnad for de heli-
ga skrifterna nedlade de p4 det heliga altaret en exkommunikation anklagan-
de Guds renliriga kyrka och alla dem som inte godkiinner deras gudlshet.”

(taget ur Henrik Zilliacus, Arvet frén Bysans)

BROTT OCH STRAFF

Det bysantinska rittssystemet bygger p& det romerska, som lagt
grunden for all visterlindsk lagstiftning. Man har ett system som i
méngt och mycket liknar vart, framfér allt i principen att den sva-
rande ir oskyldig innan motsatsen bevisats. Domarna har dll sin
hjilp en mycket detaljerad och noggrant formulerad lagskrift i 60
volymer, basilika.

Hir finns férutom lagar som reglerar allt frin penningutlining
till misshandel ocks3 regler for vilka vittnen som skall anses mest tro-
virdiga, vilka grader av tortyr som fir anviindas mot olika samhills-
klasser(!) och sirskilda regler for prister och munkar. Réttssystemet
ger ett ganska brutalt intryck med stympning och piskstraff som
vanliga straff. I motsats till ménga andra lagb6cker bade tidigare och
senare ir basilikan dock mycket sparsam med dédsstraff, och utds-
mer hellre ett stympningsstraff. Detta medfér ofta att den démde
gar i kloster, eftersom det blir mycket svirt for honom att leva ett
normalt liv nir det syns sa tydligt att han begétt ett brott. Han fir
alles tid att forsona sig med Gud innan hans tid 4r ute, en mycket
viktig rittighet for de djupt religiésa ortodoxa kristna. Spéstraff,
avrittningar och stympningar verkstills pd torget Admastrianum.
P34 vigen mellan Admastrianum och fingelset strax norr om Valens
Akvedukt sitter det tvd stora kopparhinder p3 en husvigg. D4 en
brottsling vil passerat dem pa vig till sitt straff kan han inte lingre
benidas, inte ens om kejsaren sjilv skulle ha férbarmande.

En viktig sak med det bysantinska rittssystemet 4r att olika min-
niskors vittnesmal inte virderas lika. En muslim eller jude fir inte
vittna mot en kristen, en kvinna fir bara vittna om det inte finns
n3gra manliga vittnen. Dessutom #r skddespelare, gycklare, prosti-
tuerade och andra lingst ner pa samhiillsstegen bara giltiga vittnen
om de torterats forst!

Med tortyr menas hir inte de raffinerade metoder som t ex den
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spanska inkvisitionen anvinde, utan snarare gamla hederliga tum-
skruvar och slag med tristavar under fotsulorna.

Man tillrdder ocksd tortyr for de flesta vittnen och anklagade som
tllhor de ligre samhillsklasserna. Alla 4r alltsd inte lika infor lagen.

Nir den 4talade vil 4r démd halls han inte i forvar sirskile linge.
Straffet verkstills oftast samma vecka som domen avkunnades.
Ingen “Death Row” hidr inte. Mera fornima fingar, som avsatta kej-
sare och ddlingar, halls fingna i Marmortornet, med stadens stérsta
och mest vilutrustade tortyrkammare i kiillaren.

BESTRAFFNING FOR SEXUALBROTT
(ur Leo III ecloga)

S En gift man som begér iktenskapsbrott skall som straff bli piskad med tolv|
rapp, och rik eller fattig skall han betala bot.

§ En ogift man som blir fader skall straffas med sex rapp.

§ En person som idkar otukt med en nunna skall, d4 han hidar herren Guds
kyrka f sin nisa avskuren, d3 han idkar iktenskapsbrott med den som ir
reserverad for kyrkan, och hon skall taga sig i ake eller ocksa skall liknande
bestraffning 4ldggas henne.

§ Den ikta make som vet om och godkinner sin hustrus otrohet skall piskas
och utvisas, och de som begitt dktenskapsbrott skall fa nisan avskuren.

§ De som idkar incest, férildrar och barn, barn och forildrar, broder och sys-
trar skall avrittas med svird.

§ Om en kvinna har samlag och, d4 hon blir gravid, forsoker framkalla miss-
fall (abort), skall hon piskas och utvisas.

Staden Konstantinopel

Konstantinopel 4r vid den hir tiden Europas storsta stad, med mer
4n 400 000 invanare. Dess lige 4r perfeke, bide ur handels- och for-
svarssynpunkt. Staden har ett antal ypperliga hamnar dir skepp frin
Medelhavet, Svarta havet och de ryska floderna kan 16pa in och lossa
sina laster. Det tar bara en halvtimme f6r sm3, snabba firjor att tasig
over till det turkiska fastlandet for att himta resande och gods.
Dessutom gar det utmirkta, stenlagda vigar till inlandet.

Kontrasten mellan rika och fattiga 4r mycket tydlig. Trots att
Konstantinopels rikedomar dr berdmda 6ver hela virlden finns det
manga kvarter som mest av allt liknar ghetton. Hir bor de manga
fattiga bonder som har kommit hit frdn den krigshirjade landsbyg-
den for att finna arbete, men som nu lever pa tiggeri, tillfillighetsar-
beten och brott. Prostitutionen frodas, framfor allt i de minga
“teatrar” som finns runt om i staden. I minga av de fattiga kvarteren
har det bildats ungdomsging, som med sin harresande klidsmak
och vilda leverne gér de ildre forfirade. Det i4r vanligt med rdn och
drip i de tringa och mérka grinder som utgdr de fattiga massornas
hem. Allt 4r emellertid inte mérker och elinde. Staten ser allvarligt
pé problemen, och man har faktiskt vidtagit en hel del 4tgirder. Bla
delas det varje dag ut gratis brod till behévande, och manga officiel-
la byggnader, t ex de takforsedda marknaderna, hills 6ppna pa nit-
terna si att hemlosa skall slippa sova under bar himmel.

Om man har nisa f6r affirer och lite sparade pengar att riskera ir
det litr att bli fsrmdgen hir. Det finns minga exempel pd minnis-
kor som har arbetat sig upp frdn samhillets botten till att bli bland
de rikaste i staden. Slavar fir driva affirer for egen rikning, och det
dr inte ovanligt att de pé si siitt kan tjina enorma férmégenheter.
Lika minga minniskor som lyckas skrapa ihop en fsrmégenhet blir

naturligtvis av med den igen. I det skoningslésa handelsklimatet
ricker det med ett misstag for att man skall forsvinna. Kanske beror
det pé ren otur, som att ens skepp pa vig till Italien lastat med silke
blir bordat av kretensiska pirater, eller pd dumhet, som att betala
hundratals guldbezanter for ett antal antika grekiska statyer, som
sedan visar sig vara av gips. Resultatet blir detsamma: ett lingt fall
frin de venetianska képmanskvarteren vid den norra stranden till
storstadsdjungeln innanfér Rhegiumporten.

Staden #dr mycket littférsvarad d& den 4r omgiven av starka
murar bide p4 land- och sjosidan, p4 landsidan dr de dessutom dub-
bla. Innanfér murarna reser sig marken brant upp, och det ir ofta
svart att f& oxkirrorna uppfér de branta och smala grinderna. Hogst
upp p kullen ligger S:ta Sofiakyrkan, kejsarpalatset och hippodro-
men, stadens religitsa, administrativa respektive folkliga samlings-
punketer.

Huvudgatan heter Mesé och 16per frin den Gyllene porten till
Augustus forum. P3 vigen passerar den alla de viktigaste torgen;
Arcadius” och Oxens forum, Admastrianum, Theodosius” och
Konstantins forum. Alla stora processioner, virldsliga som religiésa
gar lings Mesé, och torgen ir oftast fyllda med marknadsstind som
siljer de mest skiftande saker, allt frin boskap och slavar till barnsten
och pilsar. Hir kan man triffa p4 handlare, lurendrejare och #dven-
tyrare frin hela Europa och Vistasien. Kanske skall det ske en avritt-
ning pd Admastrianum? Hela stadens befolkning iir p3 vig dit for att
se om ryktet dr sant. P4 vigen dit passerar de de vanliga forsiljarna
som kommer s4 fort det bildas folksamlingar nigonstans i staden.
Hiir siljs det kryddat vin, grillspett, helgonmedaljonger, underelix-
ir, kejsarportritt, vimplar och en myriad andra smésaker. P4 viigen
dit méts man av fulla och stokiga unga min klidda i enorma gréna
sidenskjortor, rika supportrar till de grona pa vig till hippodromen.
Ett par saxiska legoknektar rékar knuffa till dem, och snart ir slags-
méleti full ging. Det tar nigra minuter innan stora stadsvakter med
triiklubbor lyckas skingra folkmassorna &t. Konstantinopels gator dr
alltid fulla med folk, vilken tid p4 dygnet det 4n 4r.

LANDMARKEN

Augustus forum utgdr stadens centrum. Det omges av de tre vikti-
gaste byggnaderna i Konstantinopel; hippodromen, S:ta
Sofiakatedralen och kejsarpalatset.

HIPPODROMEN

Kapplépningsbanan anlades faktiskt innan Konstantinopel, s& man
skulle nistan kunna siga att staden viixt upp runt hippodromen i
stillet fér tviirtom, nigot som de flesta bysantinare antagligen skul-
le hilla med om. Att g& pa vagnkappldpningar 4r den stora passio-
nen f6r de flesta stadsborna, frin de fattigaste tiggarna till kejsaren
sjilv. Sittplatserna ricker till 40 000 minniskor, 1/10 av invinarna.

Sjilva byggnaden 4r ocks3 en imponerande skapelse. Banan ir
oval med mitten 430 x 160 m. Sjilva spéret dr ticke med grus,
medan det i mitten finns en ling “ryggrad”, en 13g plattform av sten.
P4 denna plattform stdr tre stora obelisker, bland annat en som kal-
las ormkolonnen. Den ir formad som tre ormar som ilsket visande
snor sig runt varandra.De vidskepliga bysantinerna anser att orm-
kolonnen kan héras visa for att forebida stora katastrofer. Tre min
som forsokee vandalisera den ryktas ocksa ha détt i en underlig far-
sot. Mellan obeliskerna stdr byster av de mest framgangsrika forarna
genom tiderna och naturligtvis ocksa en staty av kejsaren. Banan
omges av 40 rader stenbinkar i ett likadant arrangemang som 1900-
talets fotbollsarenor. P4 den norra kortindan, ovanfor stallarna, lig-
ger Kathisman, kejsarbdset. Hir sitter autokratorn med familj i ett
prakefullt utsmyckat bés. Kejsaren, eller i hans frinvaro nigon hég
finsteman, startar vagnkappldpningarna med en mnghundradrig
och mycket invecklad ceremoni, som liksom si mycket av det dvri-
ga kejserliga ceremonielet 4r totalt obegriplig fér alla inblandade.
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Gryning Nr 4

Kapplopningsvagnarna liknar de ursprungliga romerska vagnarna:
en ldte tv3hjulig vagn som kors stdende. De dras vanligen av tvé his-
tar, men fyrspann férekommer ocksd. Varje lopp gir mellan fyra
vagnar 6ver sju varv. | varje inde pa “ryggraden” ligger det dggfor-
made stenar som travas ovanpé varandra for att visa antalet kérda
lopp. Kapplépningarna gir tv dagar i veckan och varar flera tim-
mar. Mellan de fem lopp som kérs visar brottare, akrobater och eld-
slukare upp sina konster. Kyrkan har férbjudit gladiatorspel, men
det hinder att frivilliga fir sliss mot vilda lejon, bjérnar eller andra

vilda djur.

Vagnforarna ir stora kiindisar och umgés med de mest férnima i
samhillet. De har rykte om sig som riktiga machomiin, och det har
hint mer 4n en ging att man har hittat gifta adelsdamer i deras sov-
rum.

Férarna idr uppdelade i tvd olika “stall”, de grona och de bla.
Konkurrensen mellan dem ir stenhird, och det ir inte ovanligt med
dédsfall pd banan. Deras supportrar stiller dessutom ofta till med
valdsamma upplopp och kravaller nir de 4r missndjda med nigot.
Det har hint att dessa huliganer har tvingat impopulira kejsare att
avgd genom att hina och férlsjliga dem infor folket. Fér att undvi-
ka sddana konfrontationer har de realpolitiska bysantinska kejsarna
gett demokratoi, ledarna fér de olika géingen, en officiell status som
radgivare vid hans méten. De bl4 representerar och stods av kép-
minnen och medelklassen i staden, och de gréna ir adeln och de
rikaste slikternas parti. Detta 4r uppenbarligen upplagt f6r konflik-
ter bdde i kejsarpalatset och pé stadens gator, och detkrivs en diplo-
matisk och politiskt skicklig kejsare for att undvika oroligheter.

S:TA SOFTAKATEDRALEN

ade byggas &r 532. Det sigs att det tog 10 000 arbeta-
re 6 4r att resa den, men sd 4r den ocksd ett fantastiskt monument
dver den kristna tron. Katedralen dr byggd av tegel men klidd med
marmor pd insidan. Den enorma kupolen ir byggd i ett litevikeste-
gel som uppfanns speciellt f6r byggandet av kyrkan. Genom sekler-
na har jordbivningar raserat olika delar av byggnaden, men
skadorna har alltid reparerats och konstruktionen férbittrats.
Utifran ger S:ta Sofia ett klumpigt och massivt intryck med sin nist-

an kvadratiska planlésning
och massiva viggar, men
sedd inifrin kommer den
verkligen dll sin  rdce
Kupolens tak befinner sig
60 m 6ver huvudet pd bess-
karen och mittskeppet ir
mycket ljust och luftigt,
upplyst av stora, ofirgade
fonster. Viggarna glimrar
av mosaiker i guld, gront
och blatt som ger ett frid-
fulltintryck. En god kristen
gir i kyrkan minst varje
séndag, men ocksd pd de
viktigaste  helgondagarna
och fér att be om rdd och
hjilp i vardagen. T ett litet
férrum, ca 5 x 15 m, finns
en fontin som besékarna
symboliskt tvittar hinder-
na i innan de gir in.
Kvinnorna ir hinvisade till
gynecacum, gallerier pi |-
béda sidor av mittskeppet.

I det nordostra hornet
av mittskeppet stdr St Gregorios pelare, som besékande brukar rora
vid i smyg. Det sigs att om man stoppar handen i den urgrépning
som notts ut av tusentals hinder kinns stenen fuktig. Ju fuktigare
pelaren kinns, desto ddlare karaktir har personen. Dessutom lir den
kunna bota 6gonsjukdomar.

I S:ta Sofia sker de viktigaste religidsa ceremonierna, t ex stats-
bréllop och kréningar, men ocksa vanliga gudstjinster. Katedralen
ir for de ortodoxa kristna vad Sankt Peterskatedralen i Rom ir for
katolikerna. Hir har patriarken sitt site varifrin han styr den krist-
na kyrkan frin Mindre Asien till Novgorod.

KEJSARPALATSET

Tyvirr vet vi inte mycket om hur det kejsarpalats som lg hir 1081
egentligen sig ut, eftersom de turkiska erdvrarna uppférde den mag-
nifika seraljen pa dess plats efter Konstantinopels fall. Vad som 5l
jer hdr dr alltsd dll ganska stor del mina egna och andras
spekulationer.

Palatset 4r ingen enhetlig byggnad utan snarare en oordnad sam-
ling av uraldriga skrytbyggen, ombyggnader, tillbyggnader och
reparationer. Utsidan ser allts3 mycket improviserad ut, minst sagt.
Det bista ir den stora park som ligger &ster om sjilva byggnaden,
dir péfiglar och hjortar vandrar omkring mellan knotiga trid och
sma lusthus. I parken ligger ocks3 porfyrpalatset, ett kvadratiskt hus
helt uppfort i rostrod porfyr, det rum dir alla kejserliga barn skall
fodas for att anses som legitima. (R6d anses vara kejsarens egen firg,
och att kli sig i purpurréda klider 4r ett sitt att starta en revolt. Att
bérja sin regering kallas att “ta pa sig purpurn”.)Parken omges pd
alla sidor av héga murar och bevakas av viringagardet.

Den stora ingdngen till palatset ligger vid Augustus forum. Hir i
Chalcépalatset finner man palatsets officiella avdelning: tronsal,
audienssal, banketthall osv. Den stora tegelbyggnaden rymmer
ocks3 bostider och arbetsplatser fér ett hundratal av kejsarens per-
sonliga betjinter och slavar, ménga av dem eunucker. Den kejserli-
ga tronsalen ir ett av de mera lyckade byggena i palatset. Viggarna
hir 4r tickta av praktfulla mosaiker av bide religitsa och virldsliga
scener. Salen fir ljus frén ett stort valvformat fonster rakt bakom tro-
nen. Tronen sjilv dr en mycket imponerande skapelse i forgylle trd
med en mingd #dla stenar. Bredvid kejsarens egen tron stir en lika-
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I detsydvistra hérnet av palatsparken
ligger Boucleon, den kejserliga hamnen.
Hir finns tvé& smi galdrer som anvinds
b&de av ambassadérer och sindebud och
kejsaren sjilv. Alla skepp som kommer
med fornddenheter till palatset ligger
ocksd till har.

BASILICAN

P4 &stsidan av Augustus forum ligger
den gamla basilican. Den ir en byggnad
som till sin arkitektur mycket liknar kyr-
korna, med kupoltak och en fyrkantig
planlosning. Hir har den hégsta dom-
stolen i landet sitt site. Ett antal ligre
domare och lagmin avkunnar ocksd
straffen &ver de som begitt brott innan-
for stadsmurarna.

DE ETTUSEN OCH EN
PELARNAS CISTERN

Strax nordést om Augustus forum ligger
en stor underjordisk vattencistern med
métten 100 x 200 m och en takh&jd pd
12 m. Detta ingenjorstekniska mister-
verk birs upp av 112 bastanta pelare och
forsérjer dstra Konstantinopel med
dricksvatten, som fors hit genom mans-
stora ledningar frén killor &ster om sta-
den. Liknande mindre cisterner finns pd
ett par andra stillen runt om i staden.

labg o
(Z?fx} FoMH

THEODOSIUS MURAR

Det som har gjort att staden har kunnat
dverleva s linge dr de murar som kejsar
Theodosius it uppféra pd 300-talet.
Som de flesta byggnaderna i staden ir de
uppforda i sten med lager av tegel info-
gade. Murarna dr 10-12 m héga och
omgirdar hela staden, dven pa sjosidan.
P4 landsidan #r mursystemet dubbel,

dan med en ikon av Jesus Kristus sittande. Detta representerar kej-
sarens stillning vid Frilsarens sida som utvald av Herren att leda sitt
folk. Lings viggarna stdr gyllene gripar och vid ingingen stir en
enorm orgel, besatt med 4dla stenar. Uppfinningsrika vetenskaps-
min har konstruerat gyllene mekaniska lejon och singfiglar, som
stdr framf6r tronen och kan f3s att rora sig och ge ifrén sig natur-
trogna liten. Detta 4r ngot som brukar injaga gudsfruktan i de mest
aggressiva ambassadorer frin barbarfolken i norr. Overallt i palatset
stdr storvuxna, blonda medlemmar ur viringagardet p& post med
tunga stridsyxor och skéldar, klidda i byxor och skjortor i tjockt
lider enligt nordminnens sed. Frin den del av Chalcépalatset som
ligger ovanfér hippodromens stall kan kejsaren gi rake uc till
Kathisma utan att behéva utsitta sig for den risk det innebir att réra
sig pd gatorna. Det ryktas ocksa att kejsarinnan genom samma
arrangemang kan gi ned i kuskarnas sovgemak utan att tilldra sig

otillbérlig uppmirksambect...

Oster  om och avskile frin  Chalcépalatser ligger
Mangnaurapalatset, kejsarfamiljens boning. Det stora trevénings-
huset i tegel rymmer forutom deras boningar ocksé ca 50 betjinter,
kockar, ammor, eunucker, likare osv. Kejsarfamiljens rum upptar
tvd av viningarna. De ir fyllda av konstfulla vigg- och golvmosaiker
och dyrbarheter. Ingen utom de nirmaste och mest betrodda tji-
narna har tilltride hit, och intréng 4r belagt med dédsstraff.

med en 3m hég frimre mur. Var 60
meter finns ett 20m hdgt torn. Den understa viningen i varje torn
ir 6ppen mot gatuplanet och hyrs i fredstid ut till affirsidkare,
medan de vre viningarna bara kan nés frin brostvirnet. Framfér
den frimsta muren finns ocks3 en vattenfylld vallgrav. Det finns sex
stora portar som leder in i staden, alla flankerade av tvd stora for-
svarstorn var.

DEN HELIGE FRALSAREN
PANTOKRATORS KLOSTER

I staden finns flera kloster som ocksa fungerar som sjukhus, forloss-
ningskliniker och dlderdomshem. Det bista och mest kinda ir Den
helige frilsaren Pantokrators kloster. Hir finns det 5 avdelningar,
varav en for kvinnor, som vardera rymmer tio sjuklingar. Varje
avdelning har tvi kirurger, tre likare och ett par sjukskstare, som
kan utféra ganska avancerade operationer som t ex att ta bort can-
cersvulster, trepanera och utféra kejsarsnitt. Det kostar ingenting
att 2 vird, men det forvintas att man ger en ordentlig donation om
man har rid. De riktigt fattiga blir naturligtvis inte inslippta hir, d&
de skulle skrimma bort de rikare patienter som fir klostret att gi
runt.

Férutom sjukvird har man ocks& hand om gamla, som inte har
ndgon familj som kan ta hand om dem, och psykiskt sjuka. Hir
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finns ocksi ett hirbirge for resande, visserligen enkelt men gratis.
Hir kan man finna pilgrimer frin hela den kristna virlden, alla pd
vig till eller frén det heliga lander.

Persongalleri

ALEXIOS I KOMNENOS, AUTOKRATOR

Alexios Komnenos ir en kort och satt man, inte vacker att se pd och
ingen sirskilt god talare. Han klir sig och lever enkelt i jimforelse
med sina slosaktiga foregingare. En annan skillnad mot hans fére-
gingare dr att han 4r en stark och principfast man som ér benhdrt
besluten att dteruppritta Bysans storhet och inte bara roffa 4t sig si
mycket rikedomar som majligt. Tyvirr 4r han inte rikeige tillricklige
forsiktig i den skoningslosa hovpolitiken och har redan ménga fien-
der, som konspirerar mot honom. Alexios tillhér en gammal adlig
slikt, som ofta har haft mycket makt, och till och med innehavt kej-
sartiteln tidigare. 1080 beslot ett heligt mote mellan landets tvi
miktigaste slikter att Alexios med hjilp av sin 4ldre bror Isaak skul-
le utropas till kejsare och stérta den dévarande Nikeforos
Botaneiates, som vid det laget gjort sig grundligt impopulir bland
bade adel och pristerskap. Efter att ha mutat den illojale vaktchefen
vid Konstantinopels murar kunde Alexios lita kréna sig och sin hus-
tru Irene till kejsare och kejsarinna pd paskdagen 1081. Han
utnimnde sedan genast storebror Isaak till sebastokrator, en titel han
uppfunnit sjilv. Han hade nimligen lovat Nikeforos Melissenos, en
medkonspiratér, platsen som caesar, tronfoljare och nirmast kejsa-
ren sjilv i rang. Genom att flytta 6ver alla caesarns tidigare ritrighe-
ter pi den nyskapade sebastokratortiteln lyckades han gora sin bror
mycket nojd och Melissenos till en fiende.

Alexios driver en hérd regim, och 4r inte populir i riket. Genom
héga skatter och konfiskering av kyrkans rikedomar har han lyckats
f3 samman si mycket guld att han kan képa sig lite andrum frén de
faror som hotar i alla viderstreck. D4 han har insett det fifinga i att
forsoka dtererovra Turkiet vinder han sig nu mot normanderna,
som med Robert Guiscard i spetsen erévrar stad efter stad vid
Adriatiska havet. Han har nu tagit befil ver en legohiir bestiende av
normandiska och turkiska soldater och 4r pd vig att hiva beldgring-
en av Dyrracheum. Samtidigt verkar bysantinska diplomater med
att forsoka splittra Guiscards rike i Tralien. Med frikostiga mutor
forsoker man f3 linsherrarna att géra uppror och dirigenom tvinga
Guiscard att dra sig tillbaka. Dessutom ber Alexios Komnenos det
miktiga Venedig om hjilp, nigot som har goda utsikrer att lyckas.
Kanske gir det att ridda riket frn totalt sénderfall men det ser fort-
farande kritiskt ut.

Kejsaren ir gift med Irene Dukas, dotter till hans allierade i
Dukasfamiljen. Han 4r dock helt ointresserad av henne och upp-
vaketar i stillet Maria, hans foregingares dnka. Detta féranleder vissa
problem i kontakten med familjen Dukas, som vintar pa en kron-
Prlﬂs.

Medan kejsaren ir ute pa filttdg skoter hans mor, Anna
Dalassena, finanserna och representationen, ngot som han inte ir
sirskilt hemma pa.

ANNA DALASSENA

Anna ir en ildre, grinad kvinna, som i likhet med sin son egentligen
inte ir vacker att se pi. Hon kompenserar detta med en majestitisk
hallning och en naturlig viltalighet som kan f& de flesta att respekte-
ra henne. Anna styr informellt inrikespolitiken medan Alexios kom-
menderar sin hir, en uppdelning som verkar passa dem bida. Hon
har redan efter kort tid lyckats gi igenom statsfinanserna och
omstrukrurera bitar av den odndligt konservativa byrikratin, allt for
att f3 loss pengar till krig. I motsats till Alexios 4r Anna rikrigt
omtycke av folket som har en tendens att skylla elindet p sonen och

framgdngarna pa modern.

IRENE KOMNENOS, KEJSARINNA

Irene ir en storvixt och tystliten 15-4ring som mot sin vilja blivit
bortgift med den ildre Alexios. Deras giftermal 4r ett rent resonans-
parti, och de umggs mycket lite. Hon verkar mest vara intresserad av
filosofi och bibelstudier, nigot som Alexios finner trikigt och
meningslost.

ISAAK KOMNENOS, SEBASTOKRATOR

Isaak 4r en stor och klumpig man i 404rsldern. Han 4r mycket lojal
mot sin bror och fullt tillfreds med sin post, diir han slipper ta ansvar
och fattaimpopulira beslut. Hans stora intressen 4r jakt och lsning,
och eftersom han inte har ndgra plikter kan han dgna sig dtsina hob-
bies p heltid. Liksom sin bror 4r han lite f6r osmidig fér att kunna
hivda sig i hovet och inte tillrickligt maktlysten f6r att orka ta still-
ning i de olika intriger som forekommer dir.

MIKHAEL DIAKONOS, PATRIARK

Konstantinopels patriark ir en ildre prist som tidigare tjinstgjort
som irkebiskop i Adrianopolis. I motsats till ménga av sina fére-
gangare dr Mikhael en tam och foglig man, som har funnitsigiauto-
kratorns hirda beskattning av kyrkan. Han inser att detta i4r ett
nédvindigt ont och forsker lugna de manga rasande prister som
runt om i landet kriver att Alexios skall exkommuniceras. Privat ir
han en mycket trevlig man med stor kunskap om de gamla grekiska
filosoferna och diktarna och en férmiga att lyssna p4 andras pro-
blem.

NIKEFOROS MELISSENOS, CAESAR

Efter att ha varit siker p3 att som medsammansvuren fi en plats som
arvtagare till tronen har Nikeforos nu varit tvungen att néja sig med
en tom titel. Han 4r djupt hatisk mot Alexios och planerar tillsam-
mans med en grupp 4dlingar ett attentat mot hans liv fér att sedan
utropa sig sjilv till kejsare. Som den gamle general han 4r har han
ocksa ett visst stod frin delar av armén. En farlig man som Alexios
méste se upp med.

HERAKLEITOS, EUNUCK OCH CHEF
OVER DET KEJSERLIGA HUSHALLET

Herakleitos ir en ganska motbjudande uppenbarelse. Han viger
runt 160kg och liknar mest en geléklump med sitt rakade huvud
och ymniga svettning. Eftersom han ir kastrerad talar han med en
flickas spida rést och ror sig mycket feminint. Herakleitos intresse
for religionen har fort honom p3 villospar. Han tillhér i hemlighet
den Kitterska sekten monofysiterna och har i sin ungdom skrivit
flera brev till deras davarande ledare. Dessa brev har Nikeforos
Melissenos fatt tag pd och hotar eunucken med dem om han inte fir
upplysningar om kejsarfamiljens dagliga liv. Herakleitos ir fortviv-
lad, men vigar inte riskera att bli bannlyst, torterad och avskedad
frin sin bekviima position.

VLADIMIR HARKONNEN, BEFALHAVARE
FOR VARINGAGARDET

Vladimir #r en storvuxen och ribarkad man i 30arsildern. Hans
blonda hir och bl 6gon visar tydligt att han har vikingablod i &dror-
na. Folk i allminhet ser pa viringarna som busar och barbarer och i
Vladimirs fall har de ritt. Han super, horar och sliss med samma
intensitet. Pristerna i palatset har forsoke tala honom tllritta, men
han verkar till deras frfiran inte ta hot om helvete och férdomelse
sirskilt allvarlige. Vladimirs och de andra viringarnas stora fortjinst
ir deras brist p intresse for intrigerande. Viringarna brukar vara de
sista som forsvarar en kejsare pd vig att falla, helt enkelt eftersom de
inte visste att han var ett hopplést fall.
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MOHAMMAD IBN RASHID AL MARID

Trots striderna muslimer och kristna emellan tilldter kyrkan faktiske
att en moské fir tina besdkande muslimers andliga behov.
Mohammad ir mullah i denna lilla moské, men 4r ocksa en utbildad
likare frén universitetet i Bagdad. Hans kunskaper i likekonst och
likemedel 6vertriffar allt som de kristna kinner till, och det hiinder
att vidsynta kristna munkar kommer till honom fér att be om rad i
kringliga fall. Som den vinlige och godhjirtade man han ir delar
han girna med sig av kunskapen.

ABRAHAM BAR DANIEL

Eftersom kristna inte tillits leva pa att lana ut pengar ir alla bankirer
i Konstantinopel judar. Abraham ir inte nigon av de miktigaste,
men kan 4nd3 tjina bra p4 att lina ut pengar till blivande handels-
min. Hans grannar ser med misstinksamhet p4 hans skande rike-
domar, och Abraham bérjar frukea f6r sitt liv. Det har redan hiintatt
skrinande ungdomar har jagat honom och hans familj genom
gatorna och stadsvakten verkar inte vilja hjilpa honom.

Aventyrsidéer

Hur skall man spela en bysantinsk kampanj? Som jag har sagt innan
finns det flera faktorer i det bysantinska samhillet som ger det sin
speciella stimning: det 4ndl6sa intrigerandet och falskspelet inom
hovet, den starka religionen, den extrema konservatismen och alla
krigen. En kampanj som verkligen skall utnyttja den bysantinska
miljon skall givetvis utnyttja dessa unika inslag for att kiinnas dkea
och engagerande. For att ge dig lite hjilp f6ljer nedanfor nigra korta
forslag:

I HANS MAJESTATS HEMLIGA TJANST

Kejsarmodern kontaktar rollpersonerna och erbjuder dem en stor
summa pengar om de vill 4ta sig ett kiinsligt uppdrag for hennes rik-
ning. Nigon verkar vilja egga upp de bld mot kejsaren for att kunna
fora fram sin egen kandidat. P4 sistone har Leonidas
Chalkondokyles, demokratoi fér de blé, blivit mer och mer hitsk
mot kejsaren och om inget gors kan det snart komma till rena kra-
valler i staden. Rollpersonernas jobb ir att infiltrera de bla for att ta
reda pd mer om komplotten. Detta idr farligt, eftersom
Chalkondokyles & Co ir mycket misstinksamma och forsiktiga.
Efter en miingd detektivarbete visar det sig att C. fir pengar av
Melissenos for att egga upp folkmassorna. Den slutgiltiga stéten
skall komma om nigra veckor, d& skatterna kommer att héjas for
képminnen i staden. Detta vet Melissenos, eftersom Herakleitos
har tvingats stjila kejsarmoderns anteckningar. Nir de redan uppre-
tade kdpminnen samlas pd hippodromen skall en av Melissenos
min sabotera bida de blas vagnar p4 ett uppenbart sitt, for att fram-
kalla en verklig upprorsstimning. Eftersom kejsaren inte ér i staden
bor det sedan blilitt for Melissenos att ta makten och lata patriarken
kréna honom innan Alexios kommer tillbaka. Rollpersonernas mél
ir dels att avsloja Melissenos och dels lista ut vem som ir hans infor-
mator.

DEN LANGA VAGEN HEM

Rollpersonerna ir pa resa och befinner sig i Dekatera, en liten stad i
s6dra Serbien. Plotsligt en morgon vicks de av panikslagna skrik:
normanderna har omringat staden. Det &r uppenbart att staden inte
kan halla ut linge, och en av stadens prister ber fértvivlat rollperso-
nerna om hjilp med att fora kyrkans altartavlor och dess férnimsta
relik, ett fingerben frin den helige Antonius, till Konstantinopel
undan barbarerna. Rollpersonerna méste alltsd frakta den ca 1x1,5
m stora altartavlan och ett litet juvelbesatt skrin till Konstantinopel
och samtidigt hilla sig undan frin normander och upproriska lins-
herrar. Manga av adelsminnen i omridet har bildat sina egna lille-
puttriken och #r extremt misstrogna mot frimlingar. For

inspiration, tink Ivanhoe méter Twilight 2000. Giriga byrdkrater
och sjilviska prister kommer att vilja kdpa, stjila eller réna rollper-
sonerna pé dyrgriparna, och tavlan och skrinet méste givetvis hela
tiden behandlas med stor forsiktighet och vérdnad. Tink om roll-
personerna blir tillfingatagna av Bogomil Dragasec, den skinde
kittaren och torteraren som hirskar med jirnhand 6ver sitt 1000
kvadratkilometer stora riket med 3000 innevinare! Tdnk om han
tinker sitta upp altartavlan i sin oheliga kyrka och l3ta smilta ned
relikskrinet! Tink om lokalbefolkningen hjilper rollpersonerna ur
fingelsehdlan och sedan forvintar sig att de skall leda dem mot
tyrannen och 4terinstifta kejsarens 6verhdghet! Hu, s& spinnande!

NAGOT LUKTAR RUTTET I MITT RIKE

En av rollpersonerna har en judisk bankir eller képman som nira
vin. Det mirks tydligt att vinnen 4r mycket oroad och snart bérjar
regelritta forfoljelser av den judiska minoriteten i staden. Man
brinner judiska affirer, misshandlar och bestjil judar och valdfor sig
pa deras fruar och déttrar. Folket eggas p av en mager asket med
flammande blick och tovigt har, som anklagar dem f6r att forsska
forgifta stadens brunnar s3 att de kan silja staden till turkarna. Och
om man tinker efter, #r det inte s att vildigt minga minniskor har
insjuknat i magsjukdomar med flera d6dsfall som f6ljd? Kanske lig-
ger det ndgot i historierna 4nd&? Vattnet smakar ju inte lika friske
som det brukar...

Den verkliga orsaken till det déliga vattnet ir att en stor koloni
luffare och hemlésa har tagit sin tillflyke dill de stora underjordiska
vattenledningar som férser staden med vatten. I torrlagda delar och
pa de avsatser som finns i vissa rér och cisterner lever de nu, och for-
orenar vattnet med avf6ring och skrip. Det kan bli riktigt kusligt att
g4 runt med fackla och jaga hungriga och desperata tiggare nere i de
morka kloakerna! T4nk om det finns stora flockar rittor dir? Och
djupa vattenfyllda hdl? Tdnk om det inte dr tiggare utan nigot myck-
etviirre ("-Thats it, man, game over man, game over! - Perfectorga-
nism. It’s structural perfection is matched only by its hostility!”)

Appendix |

NAMN

Bysantinska namn bestdr av for- och efternamn. Férnamnet ir ofta
bibliskt, efternamnet antingen beskrivande, ett familjenamn eller
namnet pd den plats diir personen ér fodd.

MANLIGA FORNAMN

Mikhael, Georgios, Konstantin, Johannes, Andronikos, Alexios,
Isaak, Leon, Stefanos, Staurakios, Theodoros, Theodosius,
Theofilos, Gregorios, Timotheos, Zacharias, Anthonios, Nikeforos,
Filotheos

KVINNLIGA FORNAMN

Agnes, Anna, Antonia, Constantina, Irene, Eudokia, Eudoxia,
Eufemia,Eufrosyne,Sofia, Hypatia, Maria, Marina, Styliane,
Theokrtisda, Theodora, Kasia, Zoe

TILL- OCH OKNAMN
Rhinotmetos-nislss, filantropos-den gode, orphanotropos-barn-
skétaren, Kopronymos-den skitige, Patrikios-godsigaren, Graptos-
den brinnmirkte, Bulgaroktonos-Bulgardédaren

EFTERNAMN

Moselos, Rhangabes, Dekapolitos, Ingerinos, Dalassenos, Argyros,
Keroularios, Maniakes, Psellos,Mauropos, Xilifinos, Kalafates,
Komnenos*, Tzimiskes*, Fokas*, Angelos*Laskaris*, Trallos,

Mammonas, Mammas, Orestes, Origenes

* KEJSERLIGA SLAKTER

Efternamnen ir givna i sin manliga form. Fér kvinnor ersitts -os
med -a, t ex Agnes Mosela.
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AlfHenriksson ger en fascinerande, om én raljerande och ibland fel-

aktig, inblick i den stormiga bysantinska historien i Bysantinsk histo-

ria dr 326 till dr 1453 (Atlantis forlag 1971).

Deno John Geanakoplos bok Bysantium-church, society, and
civilization seen through contemporary eyes (University of Chicago
press 1984) ger en fantastisk och mélande bild av alla aspekter av
bysantinskt samhillsskick genom att kommentera utdrag ur histo-
riska dokument frin hela den historien.
Rekommenderas varmt!

bysantinska

Andra bécker som skildrar ditida bysantinares tankesitt och liv
ir Henrik Zilliacus Arvet frén Bysans (Séderstrom o Co forlag 1989)
och Bysantinska portrittav Michael Psellos (Mitt ex ir éversatt och
kommenterat av Sture Linner, Forum 1984).

Dessutom har jag anvint ett tiotal verk som inte behandlar
enbart Bysans. Storre delen av dessa bocker ir antagligen oméjliga
att f2 tag p4 utanfor universiteten, men folk déir brukar vara snilla
och hjilpa till om man ber snillt.

TACK till Lunds Stadsbibliotek, Universitetsbiblioteket i Lund,
klassiska institutionen i Lund och min vackra, intelligenta och
hjilpsamma flickvin Anna.

Peter Daniel

W\ Du éir val medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
“\_D)' 12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for fuf
T spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den ar med i
A Q‘ ‘ SVEROK. Ar duinte medlem i en foreninghjalper vi dig att starta en eller
Y att hitta en dir dubor. Det kostar naturligtvis inget att vara med i SVEROK.

Istallet ger forbundet bidrag till medlemsfdreningarna. Skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkbping pa 013 - 21 29 00.
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orst.sortering

€omputerCenter /| Spelhalan

Hamngatan 4, 211 22 Malmg, Tel 040 - 23 03 80
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Butiksguiden

GRENDEL & BERTOLF

Latexvapen, vustningar, klider,

masker, figurspelsterring ete

Klavehorgsgat 21, 414 67 Géteborg

(“Yigvisning: 3:ans _Ynptensgatan eller 4:ans

YDajvallen; Saggatan till “Tony's Flizzeria™;
in pa Ylavehorgsgatan; doer pa gaveln...)
“el: 031-12 16 72 (vidstan alltid)

CIpper-tvider: YDHan-Tis 16-20
8 Lo 10-14

Fntalog mot adresserat och frankerat C5-kuvert.

GAMES

Skolgat 3, 752 13 UPPSALA
Ring 018 - 11 15 90 om 3ppettider

Rollspel
Brddspel
Figurer
Romaner
Tillbehor

Dseamlonds

Box 885 Sentrum
N-7001 Trondheim, Norge

Norges billigste
pa AD&D

Eks: Dragon Mountain

220:-
TIf +47 73 512888

Har kan du
kopa Gryning:

SVERIGE
Géteborg Flammans Spel
Spel & Sént
Strategi & Fantasi
Tradition
Karlskrona Corner’s
Lund GMS Import
Pocket Games
Malmsé Bosses Hobby
Spelhilan
Norrkoping Hobbyhérnan
Stockholm Bifrost spel
SF-bokhandeln
Spel & Sant
Tradition
Sundsvall Midgérd Games
Uppsala Hobbyspel
Vinersborg Wizard Games
Orebro Tirningar & Tumult
DANMARK
Kopenhamn Fantask
KaZoom
Arhus Hobby House
FINLAND
Fantasia Pelit i Helsingfors
Uledborg
Abo
NORGE
Bergen Valhall
Oslo Avalon
Fantastico
Trondheim Dreamlands

Om din butik inte har Gryning sé be dem ta in
den och skicka oss deras adress och tele.

Men om du

blir publicerad i

Gryning

far du ett gratis
exemplar!

3]

)
el
"WHERE GAMERS G0d.."

Tew. Dagrm 031-1803
Tes, Ovese T 031-16 19 50

FLAMMANS SPEL
S$TTEGNERSGATAN §
41254 GoTEBORG

\ Ry
%, BOCKER /
VIDEO
ENGELSKR,_OCJV SVENSKT

SPEL & SANT

Giteborg & Postorder:
Vistra Hamngatan 5
T. 031-132999
Stockholm:
Torsgatan 31. T. 08-323511

VI HAR FLYTTAT!
iNO43731H3QHO AN

Pocket!
GAMES

SKOMAKAREG. 9. LUND

B POSTORDER: SKRIV EFTER VAR LISTA

GVER AMERIKANSKA SPEL. i
POCKET GAMES  TEL 046-13 86 30




adarbetarc Gryning Nr 4

Medarbetare

Nu har cirkeln i och med det fjirde numret slutit sig for forsta generationens Gryning. Jag vill dirfor passa pa och tacka mina
medarbetare for vad de gjort for Gryning genom att ge dem en Oskar for sina girningar.

: ‘\La kommentarer och otidigheter i tid och otid:.....cooiiiiiiii Per Reinhold Lindstrém

Hjirtat, halsen, magen samt &vriga organ i halsgropen starx innan inlimning till tryckeri:.........ccococoeenni. Magnus Eriksson
:{anstnérligt sinne samt flitiga resor till Lund: .............. ...Martin "Tove" Sandstrém
Svarast postldda-postgdng-diskett-brevldda forhallande: ......ccooiviviiiiiii, Martin Lindholm
Fyrkantigast nitar samt flitigast KOIreKtur: ....covviveiiiiiiiriiiccnice s Janetta Nyberg

st producerad text samt hogrostade krav pd mindre ord per sida:.....coovvvvviniiiiiiiniicniin, Daniel "mystiker" Krauklis

Mest provocerande attityd (Ett varmt tack frin Castro & Pollux):........ccooeiiiiiiiiiiiccccce, Johannes Nesser
Minst kinsla for deadline: ....oovoieeieiiiiiecie e Alla butiker med sina annonser
Kaweast keirritir pA redaRtTONEn: sosmmmmemmmmmmsmms s w00 0 oy S S ST S AR S Henrik Hansen
Har sttt ut med Per lingst ...cooveeeee ...Carl-Magnus Hake
F 3 ut med mest frén en tankspridd och ostrukturerad chefredaktdr. s Jonny Nittsjs
Entusiastiskt reprofotoade kopior i mAngd........cccoviiviiiiiiiiiiiii e Mikael Hulkko
Hbest telefontid/reckningaindex s s st Mans Frid
Bast passad dOdlnje oovevveeereeninnnireieccn ....Andreas Marklund
S passad:deadline!(vi vintarfortfarande) oo mmmmnmmmammas s Magnus Brente
forhinder for artikel ........ccovviiiiiiiii ...Tony Gustafsson
Elopljuddast klagan med bistresultati(sesidsid 30 083w ssssasmssmassmis Staffan Melin
Elakast presentation pd medarbetarsidan ...........ocoooiiiiiiii Magnus Cassersjo
Brendigast topPlUYA vnmmsmenmm s s s S Aron Hallborg
EIROIEHSE TECKTIATE ... casnsmnsmmssonssossnsainsssmnossns s ssasasssnsssassssessanssisnssnsios it shiniss s RS0 P R O SR s Claes Sillberg
Framste DIlMEKANTKEL 1oviiveiieieiei et Jérn Hansson
Brynings framste kulspers-Rembran tos s oo s e e o0 we e s s S s Rasmus Eneling
Srynings simste kulspetts-Rembrant ... Peter Daniel
st publiserat i-forhillande il inskickat materialu cmmmmsnsmsansmnmasmsmsemmsmases Jonas Bergenudd
IZEISK et Nikolai Bird
.Castor & Pollux

Kan flest namn och flest kan hans Damn ......c.oooiiiiiiii e e Anders Blixt
Beit minstavsittdeltagande soromsmmmremsrmsmersmimm s v T R S R R Ino Enescu
Insag for sent Grynings inverkan pa syriska mystiker...........o.ocooiiiiiiiiie e, Samantha Bonnevier
finst publicerad HIUStratOrizassesssesssvoimesssimvesmeresssismsss soess o osmos o8 ss S S oH ST S P ST T s s Olle Lyberg
{est frustrerande illustrationsuppgift........ccoovvvvviviiiiiiiiiciiiicceees ...Christian Andreasson
?b’rsxmmen tecknare (be honom girna ta kontakt med oss, adress pa sid 2) .....cccoeveiiciiiiciiiciiane, Jaanus Heeringsson
DS T A PARIT e snnssnnpanssssmsnnssnsesnssnmsamsnns exmoss anes sass amntas mn s snsmsmnsnms sns i ST S A SR SR TSR e S A SS Malin Jonsson
VAT SV .s evussvavuswsovmmssvmsas wivs ks 3 3 0 R S 3 ¥ 5 R S A SR 5% Michael Petersén
Fortjustast 1 tasvird och [ve: cesnammnmm s s s i oo ey s S S T S A e s Martin Johansson

Skulle nigot pa denna sida vara rittstavat si beror det inte pd att ndgon har korrekturlist den.

I ndsta Nummer av Gryning:

Ett dventyr med klos i

Teknikhistoria Konstantinopel vid 1800-talets slut
Mer dventyrsintriger Konvents rapporter

| Ute strax efter den 9 maj 1994
| Deadline 9 april

e el




B Posttidning Porto

Avs:

Betalt

Wiktorian Publishing
Kaptensg 7A
114 57 Stockholm

Sodra Distriktet hdlsar Er hjartligt vdlkomna till

Syd Con 94

Lund. 15-15 Maj

e

AD&D Nostalgica, Vampire, Call of Cthulhuy,
scenariorum, llluminati Live, laserdiscfilmer,
Danskar, gratis folderspel, blodbad i GW-spel
(individuellt och i lag), Nordisk spelkonferens,
trevlig personal, fina priser, konventskomfort,
1200-figurers Napoleondiorama och et 30-tal
andra speltumeringar och armangemang.

Fr folderbestélining och mer information, ring SDs kansli 046-13 42 58




