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Ledare och Kolofon

[.edare |

Rosten frin Avgrundens chefredaktor slutar. Grinslandet laggs
ner. Grey Ooze nummer tre lir vi val aldrig fa se. Och Fredrik
Malmberg reducerar med svingremmen i hogsta hugg Sinkadus
till en simpel affisch.

Vad ir detta, skymning f6r den svenska spelvirlden?
Nej!

Ett nytt sken sprider sig ver norden. Likt en komet stiger den
nya fixstjirnan pa den skandinaviska spelhimlen. En ny Gryning
kastar sitt vina ljus over nejderna och ingjuter i frusna sjilar
hopp om att:

£ Gryningskall innehalla utvecklande och kvalitativt material
direkt anvindbart till spel.

M.  Gryning skall inneh3lla nyheter och rapportage om aktuella
hindelser.

M. Gryning skall bevaka spelmarknaden och recensera
godbitarna.

\/

3{ Gryning skall vara underhillande utan att tumma pa
kvalitén.

Vad ovanstdende betyder ar vl i korthet att Gryning kommer
aspirera pa att bli en serids nordisk speltidning. Jag kan inte
hoppas pa att astadkomma allt detta genast men jag ir &vertygad
om att de flesta spelare kommer finna Gryning lisvird iven
innan vi natt vara hogt stillda mal. Vi hoppas fylla den lucka som
finns idag av en serids och oberoende tidning som skildrar
verkligheten fSr oss spelare utan att snegla vare sig till hoger eller
vanster.

Det kostar bara fyrtio kronor att f& hem de resterande tre
numren det hir aret i brevlddan. Det ir lika mycket som om du
hade fatt betala f6r en Sinkadus och nistan lika mycket som en
Grey Ooze kostade 1991. Vi hoppas iven pa de foreningar som
nu blivit berikade av den bidragsvag som Sverok sint &ver landet.
Alla féreningar som vill prenumerera pid Gryning till sina
medlemmar kommer nimligen fa képa den till tryckpris.

I ndsta nummer s startar var brevspalt Castor & Pollux. Skriv
dit och beritta vad du tycker.

Kaptensgatan 7A g
114 57 Stockholm
+46-(0)8-6624641
Annonser och férsiljning:
+46-(0)8-6620394
Email: {92-wso@nada.kth.se
ISSN: 121212

Chefredaktor och
Ansvarig utgivare

Wiktor Sédersten

Marknadschef
Per R Lindstrom
Redaktion
Martin Lindholm
Johan Brinnmark
Martin Johansson
Layout

Martin Johansson
Christian Andreasson

Illustrationer

Jonny Nittsjé

Aron Hallborg
Martin Johansson
Katarina Nordengren

Omslag

Christian Andreasson

Serier

Jonny Nittsjo
Mikael Bjérnsson

Lésnummerpris i Sverige 18kr, i Norden 20 kr el-
ler mark prenumeration 15 kr eller mark per
nummer, 40 kr eller mark fér hela 1993. Utkom-
mer fyra ginger arligen. Foreningar anslutna till
Sverok kan prenumera i klump f6r 7kr/ex och
nummer plus porto.

Allt material i denna tidning ir copyright antin-
gen Wiktorian Publishing 1993 eller respektive
forfattare. Med stéd av upphovsrittslagen dr det
siledes f6rbjudet att dterge hela eller delar av tid-
ningen utan redaktionens skriftliga tillstind.

Gryning ir gjord pa en Atari Mega 4 STE med en
HP Laserjet IIP och DTP-programmet Calamus SL.

Gryning utges kvartalsvis av féreningen Wiktori-
an Publishing. Gryning ir helt oberoende av orga-
nisationer och féretag samt ges ut utan vinstsyfte.
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Redaktionssidan

Vi hir pd Gryning arbetar mycket hart for att gora
en si bra tidning som bara ir méjligt, men med din
hjilp kan den bli dnnu bittre.

'REDAKTIONSARBETE

Forst och frimst vill vi girna utdka vir redaktion
med fler personer som kan jobba sjilvstindigt med
olika omriden. En viktig killa till internationell in-
formation ir det internationella nyhetsnitets news,
men det tar alldeles fr ling tid f6r oss hir pa redak-
tionen att lisa alla newsgroups som ir intressanta. Vi
vill allts3 ha ett par personer som kan koppla upp sig
pa news (vanligtvis teknologer eller naturvetare) som
kan ta pi sig att kontinuerligt l4sa all trafik i en viss
newsgroup.

Vi pd Gryning har som mal att ha en si heltdckan-
de nyhetsrapportering som majligt men eftersom vi 4r
koncentrerade till Stockholm och Lund s har vi svart
att ticka hela Norden (vilket val tyvirr syns pa var
nyhetssida). Om du vill ta hand om nyhetstickningen
inom ditt omride s3 hor av dig till oss. Vi vill bla héra
om nya butiker, forlag, konvent och speltriffar.

MATERIAL

Vi tar naturligtvis girna emot material till Gryning
frin alla vira lisare. Det kan vara av precis vilken sort
som helst men det finns vissa saker vi 4r mer intressera-
de av in andra. Hégst upp pa var dnskelista finns mate-
rial som dr direkt anvindbart i en spelkampanj. Vi
prioriterar material som hér hemma i skrickmilj6
(CoC och KULT), cyberpunkmiljé (otaliga spel), fan-
tasy med medeltida prigel och olika historiska miljGer.
Pi stark andra plats kommer nyheter och reportage.

Vi tar girna emot recensioner men eftersom vi
indd kommer férséka recensera alla de produkter vi
tycker ir intressanta si kan det 16na sig att hora av sig
om vad du vill recensera innan du bérjar skriva. Vi
kommer i senare nummer dven att ha en spalt {6r
snabbrecentioner av bide bocker, filmer och musik.
Vi 4r bara intresserad av sddnat som har anknytning
till spel eller spelvirldar. Formatet skall vara 50-100
ord samt titel, upphovsmin, distributér och ut-

komstsar skall finnas med.

INSANDNINGSFORMAT

Skicka alltid ditt material utskrivet i ett ex samt pa
diskett. Skulle du inte ha tillgdng till en dator dr det
mycket synd eftersom manus som vi maste skriva in
sjilva far mycket ligre prioritet. Vi tar helst emot pc-
formaterade disketter pd 720kb men vi kan ldsa alla
3.5” disketter, dven Amiga med lite problem. Se alltid
till att din diskett har en etikett dir det klart och tyd-
ligt stir vad disketten innehaller, vem den ir frin och
hur den ir formaterad.

Vi tar emot textdokument kompatibla med PC:
Wordperfect och MSWord, Mac: MSWord och Atari:
1st Word+, Calamus SL och Script. Skulle du inte ha
en av de ovanstdende ordbehandlarna s3 fir du skicka
texten som en ren ascii-fil. Aven om du skickar ett
ordbehandlingsdokument si skall du inkludera en
asciifil pd disketten. Dokument fir inte innehélla
nigon form av olika textstilar eller annan formatering,
mellanslag annat 3n mellan ord och dir endast ett
samt radslutsmarkering (return) far endast finnas vid
nytt stycke. Ascii-filer fir ha radslut inne i 16pande
text men skall ha blankrad f6r att markera nytt stycke.

Vill du visa hur du har tinkt dig en layout eller
om du vill férstira vissa ord si bér du skicka med ett
separat dokument med medféljande utskrift som il-
lustrerar vad du har tinkt dig.

ILLUSTRATORER

Ar du intresserad av att hjilpa till att illustrera Gry-
ning si bér du skicka in ndgra kopior pa vad du gjort
tidigare s& kommer vi hdra av oss. Original till Gry-
ning skall vara i A4-format med en centimeters margi-
nal (dvs 27.7x19cm).

DEADLINE

Deadline f5r Gryning nummer tvd ir onsdagen den
21/4. Vill du skriva ndgot mer utforligt bér du
kontakta oss snarast eftersom stérre delen av nummer
tvd kommer vara firdig vi detta nummers utkomst.
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KungArthur

Archigd)

An: den miktige och ddle hirskare som framtrider i
spelet Pendragon och som p3 1400-talet
gestaltades av Sir Thomas Malory sdsom det
forgangnas och det framtidas konung skulle ha
existerat tror knappast ndgon nu lingre. Men han kan
ju ha existerat likvil, om 4n i mindre skala. Malory ger
bara en enda kronologisk fixering; Galahad uppnir
graalen 454 3r efter korsfistelsen, dvs framit ir 500.
Geoffrey of Monmouth, som var den som pa allvar
borjade sprida Arthurs namn genom sin Historia
Regum Britanniae (firdig dr 1136), angav att Arthur
genomférde sitt romerska filttdg di Leo var
ostromersk kejsare, vilket Leo I var 457 —474.

Problemet ir emellertid att man hir rér sig i en
"mork” period av den brittiska historien, efter det att
romarna, med sin ordnade bokféring, dragit sig
tillbaka, men samtidigt fSre det att anglo—saxarna pd
allvar etablerat sina riken i England och bérjat sin
kronikering. Till rdga pa allt var spriket i férindring
och walesiskan formades inte f6rrin kring 600, vilket
gor att muntliga diktverk frin tiden fére férlorade den
ursprungliga metriska konstruktionen och férsvann.
Killmaterialet 4r siledes tunt. Men arkeologiska
utgrivningar har likvil visat att den saxiska framfarten
i England stannade av kring ir 500 och inte
aterupptogs forrin ett halvsekel senare. Kring r 540
skrev pristen Gildas ett férdémande av det brittiska
folket och i denna skrift nimner han ett slag vid Mons
Badonicus som skulle ha dgt rum samma 4r som hans
fodelse, dvs runt ar 500. Gildas nimner dock inte
nagon Arthur, men vil en hirférare vid namn
Ambrosius Aurelianus (enligt Geoffrey skulle en
Aurelius Ambrosius ha varit Arthurs farbror). Denne
nimns dock inte i samband med slaget vid Badon och

antas allmint héra hemma mer mot mitten av
400~talet.

Forst ar 600 nimns Arthur f6r frsta gingen och
di inte direkt. I Gododdin, ett diktverk av den
brittiske barden Aneirin sigs om en krigare att han
var en miktig kimpe, men inte som Arthur. Dessvirre
dr det kint att en del senare tilligg férekommer i
Gododdin och dirfér blir denna allusions virde
tvekamt. Det 4r inte f6rrin kring ir 800 som en
historiker vid namn Nennius i sin Historia Brittonum
férklarar att Arthur var en dux bellorum, som ledde
britterna i tolv slag mot saxarna och pikterna. Det
sista slaget var Badon och Nennius berittar att Arthur
dir egenhindigt dripte 960 fiender. Sddana utsagor,
tillsammans med det faktum att Nennius skriver ett
par sekler i efterhand, gor naturligtvis att hans
palitlighet ifrdgasatts. Men det har ocksa framhivts att
just siffran 960 ir intressant. | Gododdin omtalas en
brittisk armé pd 300 krigare och tre ledare, dvs tre
trupper pad 100 hundra frigare och en ledare. Nio
sidana trupper blir 909 man, vilket pd latin blir
dccccix, medan 960 blir dececlx. Att i en handskrift
lisa fel mellan dessa tal 4r m&jligt, och kanske ar det
vad Nennius gjort och darfor som han fastnat just vid
siffran 960. Detta resonemang, och ett par andra
detaljer, antyder att Nennius skulle haft tillging till
nagon dldre text, vilket skulle 6ka hans trovirdighet.

I Annales Cambriae frin 900—talet nimns Arthur
pa tva stillen, dels som segrare vid Badon, dels att han
och Medraut (Mordred) skulle ha stupat vid Camlann.
Annales Cambriae innehiller en del fantastiska
uppgifter, men annars galler att de personer som
omnimns dir faktiskt har existerat, om #n att texten
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kryddats med sago-—stoff. Vid det hir laget borjar
dock det  tidsmissiga avstindet att bli riktigt
besvirande for tillforlitligheten.

Kvar finns dock en del indirekta indicier. Pa
1500—talet pekades en héjd 1 South Cadbury ut som
Camelot. Hir fanns en gammal beféstning, men inget
som motsvarade sagornas Camelot. Under slutet av
60—talet gjorde man dock utgrivningar hir och fann
att platsen under andra hilften av 400—talet f6rstirkts
pi ett sitt som saknar motstycke under denna tid. Det
yttre forsvarsverket strickte sig over en kilometer i
omkrets och det inre inkluderade en bastant stenmur.
Dessutom fanns dir ett befist porthus, nigot annars
mycket ovanligt. Utgrivningar visar att dven andra
befistningar forstirkts under denna tid.

Namnet Arthur kommer frin det romerska
Artorius, och historiskt sikerstillt dyker det upp forst
mot slutet av 500—talet och bdrjan av 600—talet. Man
kinner till fem, méjligen sex, Arthurs som levde da.
Efter denna "boom” i Arthurs ir det sedan ett mer
ovanligt namn (dtminstone i friga om personer vars
namn blivit bevarade). En rimlig férklaring till det hir
skulle kunna vara att nigon hjilte av halv—romersk
hirkomst kring ar 500 burit namnet Arthur och att
det sedan ett tag var populirt att dépa barn efter
honom.

Men varfér nimns d3 inte Arthur av Gildas? I en
studie av Kenneth Hurlstone Jackson gérs en
intressant iakttagelse rorande detta, nimligen att om
en engelsk biskop pd 1860—talet i en skrift om sina
landsmins syndighet skulle nimna slaget vid
Waterloo, skulle han di ha brytt sig om att tilligga att
detta slag f6r 6vrigt vanns av Hertigen av Wellington?
Och Gildas nimner inte heller Riothamus, vars
existens anses sakerstilld.

Arthur férekommer pd manga stillen i walesisk
berittartradition. Men problemet hir ir dels att han
dir nirmast dr en ren sago-—hjilte, dels att dessa
berittelser ofta nedtecknades forst under medeltiden,
och ofta da efter Geoffrey Monmouth. Hir kan man
dock konstatera att om allt var pahitt, varfor gavs inte
denna hjilte ett walesiskt namn (giller dven hans
f6ljeslagare Cai, som verkar komma frin Caius), och
varfér haller Arthur si ofta till utanfér Wales?
Méjligen kan man siga att denna walesiska tradition
ger ett visst stdd f6r att det funnits en Arthur
satillvida att det inte skulle vara rimligt att en sadan
tradition uppstod ur tomma intet. Tanken ir att
hénan inte kunnat uppsté utan att det fanns en fjader
frin bérjan. Men det ir knappast nagot tungt
argument.
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KungArthur

Ett tungt argument pd medeltiden var dock fyndet
av Arthurs grav ar 1191. Henrik II fick veta av en
walesisk bard att platsen var klostret i Glastonbury
och abboten dir startade en utgrivning. P4 dryga sju
fots djup hittade man en stenplatta och under den ett
blykors med inskriptionen Hic Iacet Sepultus Inclitus
Rex Arturius in Insula Avalonia (ung. bir pi 6n
Avalon vilar den ryktbare Kung Arthur). Ytterligare
nio fot ner hittade man sedan en kista i form av en
urholkad tridstam i vilken man fann skeletten efter
wa kroppar, en storvuxen man med skadat kranie
(som om han détt i strid) och en kvinna (som troddes
vara Guenevere). Dessvirre férsvann de bada
kropparna under den period av oreda och vandalism
som  fdljde  efter Henrik  VIIIs  stora
kloster—uppl6sning pa 1500—talet. Sedan dess har
fyndet vanligen betraktats som
et "PR—jippo”, antingen av

karna eller av Henrik II
hann d5 innan graven
0 . Mot detta talar dels
avsaknaden av walesiska
protester mot att  Arthurs
kvarlevor hittats pd just denna
plats, men framfér allt formen av
Arthurs namn, Arturius, pi
korset  (som  ocksi  har
forsvunnit). P4 1100—talet var
den vanliga formen Arturus.
Arturius  ddremot  4terfinns
bland annat i en skrift frin
600—talet (dock om en annan
Arthur). Vidare har moderna
utgrvningar visat dels att
munkarna férmodligen hittade
en gammal grav, dels att keltiska
kristna holl til hir redan pa
500—talet, kanske till och med
annu tidigare. Pi den tiden var
dessutom  trakten triskig och
Glastonbury Tor en 6 da.

eventuellt var

Ett annat grav—argument som framférts for
Arthurs existens dr att den legend som finns om att
han bara sover och att han skall komma tillbaka nir
hans land dter behdver honom ir en av minga
liknande; andra exempel 4r Karl den Store och Fredrik
Barbarossa. I alla andra fall rér dessa legender kungar
som faktiskt funnits. Tanken ir alltsi att di borde
Arthur ocksé ha funnits, att “sovande kung som skall
dtervinda”—legender endast uppstdr efter riktiga
kungar. Knappast ngot avgérande argument, men ett
intressant f6rsok att vilta Gver bevisbérdan pi de inte
tror p Arthurs existens.

Sa hir langt verkar kanske det hela snarast
férvirrande, men det blir virre. Som lisare av Malory
dr det kanske sirskilt en episod som nirmast verkar
skrattretande, nimligen den om att Arthur krigar pa
kontinenten och slutligen kroner sig till kejsare i
Rom. Hos Geoffrey of Monmouth ir det hela lite mer
mattligt; Arthur kommer till Burgund innan han fir
reda pi Mordreds forrideri och vinder tillbaka.
Geoffrey betraktas ofta som en historieférfalskare av
stora matt och pa de brittiska darna finns inte mycket
material som talar till hans férdel. Men den 8stgotiske
historikern Jordanes skriver redan pid 500-talet om
Riothamus, britternas konung, som 468 landsteg med
12000 trupper i Gallien. Denne skulle ha varit allierad
med den vistromerske kejsaren Anthemius (som 467
utsetts till det av Leo I) i ett forsdk att stoppa
barbarerna. Men den brittiska
armén férrdddes av Arvandus,
prefekten i Gallien (som inte
gillade att “greker” tagit &ver i
Rom), och krossades av
vistgoterna  under  Eurik.
Riothamus flydde med resterna
av sin armé till Burgund och dir
forsvinner han in i historiens
dimmor. P3 den hir tiden fanns
brittiska bosittningar i Bretagne
(Armorica) och det ligger dirfér
inte nagot konstigt i att en
brittisk hirskare skulle haft
intressen  pad  kontinenten.
Riothamus nimns av en samtida
forfattare, Sidonius, och aterfinns
dven i bretonska texter si han
anses ha existerat, iven om det 4r
en Oppen friga om hur
betydelsefull han faktiskt var. En
del har dock menat att namnet
Riothamus ir en latinisering av
det brittiska Rigotamos, dir rigo betyder kung och
tamos 4r ett superlativt suffix. D3 ir det friga om en
titel och Riothamus bér ha haft ett annat namn; i en
bretonsk skrift frin b&rjan av 1000-talet nimns
Arthur som britternas konung (samma titel som hos
Jordanes) och vidare att han skulle ha krigat i Gallien.
En intressant detalj i sammanhanget ir att det i
Burgund finns en ort vid namn Avallon. Men vem
Riothamus 4n var si var det knappast han som vann
slaget vid Badon 30 &r senare. Nigot bestimt svar gir
dessvirre inte att ge pa titelns friga och det lir heller
inte kunna ske i framtiden sdvida inte nigot nytt
avgbrande material uppticks. Ett grundliggande
problem ir att vi har att géra med inte en utan tre
olika traditioner. Férst den walesiska i vilken Arthur
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ir ett slags sago—gestalt sysselsatt med allehanda
magiska dventyr med féga verklighetsanknytning,
sedan den hos tidiga brittiska historiker om saxarnas
betvingare och slutligen en kontinental om
Riothamus.

Nigonstans bland allt detta finns kanske ndgra
korn av sanning, kanske inte. Men samtidigt som jag
kinner mig kluven infér frigan om han faktiske
funnits, kinner jag mig kluven infér frigan om jag
egentligen vill ha reda pa sanningen. Kanske gor sig
Arthur trots allt bist p3 detta vis, som en fascinerande
och samtidigt frustrerande gestalt med ena benet 1 .
myten och det andra 1 verkligheten; konung av
grinslandet diremellan.
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Cyberpunk

CYBER

PUNK

Framtidsvision
eller
Technofetischism?

Ett spel ir ett spel. Anledningen till att
man spelar spef ir naturligtvis att man
vill ha roligt. Det giller Monopol, och det gil-
ler Drakar & Demoner. Normalt i rollspel dr
att man spelar i rena fantasi—virldar; men i
science—fiction—miljder finns en extra kryd-
da, framtidsvisionen kan ju bli verklighet. I
vissa fall (t.ex. i Blixt Gordon-miljo) ar san-
nolikheten inte s3 stor, men hur ir det egent-
ligen med miljder som Cyberpunk, dr dessa
realistiska? Just Cyberpunk-miljén dr vad
den hir artikeln ir tinkt att behandla. Hur
troligt ir det egentligen att var virlds framtid
kommer att likna den som beskrivs inom Cy-
berpunken?

Vigen till denna mérka framtid ar klar, i viss man
firdas vi nimligen redan pa den. Den ekologiska mil-

jon blir simre, klyftan mellan fattiga och rika &kar,
de transnationella foretagen blir miktigare, teknolo-
gin blir alltmer avancerad. I den dominerande natio-
nen, USA, stagnerar ekonomin och pi gatorna trap-
pas valdet upp alltmer. Om alla dessa utvecklingstren-
der fortsitter si lir framtiden 4tminstone likna den
som beskrivs 1 Cyberpunken. Det hir sittet att reso-
nera kallas extrapolering; man tar existerande trender
och tinker sig hur det skall bli om dessa fortsitter.
Det ir den enklaste metoden for att gora frutsigelser
om framtiden, men den ir ingalunda siker. For att ta
ett exempel: under de senaste fem dren har antalet
laskflaskor i liskbackarna sjunkit med 20% (frin 25
till 20). Om man extrapolerar utvecklingen fram till
s3r 2020 kommer man fram till att liskbackarna dé
kommer att innehilla 5,24288 flaskor. Problemet
med alla former av utvecklingar ir att de ir beroende
pé mingder av olika faktorer och diribland andra ut-
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vecklingar. Att extrapolera ir enkelt, men att extrapo-
lera ritt dr mycket svart. Ser man tillbaka pd de fram-
tidsférutsigelser som gjorts under historiens ging s3
ir det klart att de nistan alltid slagit fel. En gammal
god extrapolor var Marx som férutsade hur framtiden
med historisk nodvindighet skulle bli. En trend
Marx tog fasta p3 var den Skande utsugningen av ar-
betarklassen och utgick frdn att den skulle fortsitta.
Men det var ingen trend som kunde fortsitta openen-
ded; reformer genomdrevs och idag har vi en timli-
gen vilgddd arbetarklass. Vad cyberpunk—forfattar-
na, precis som Marx, bortser fran ir obehagliga tren-
der ger upphov till reaktioner och mottrender. Ett
annat exempel dr SF—forfattare pa 30— och 40—talet
som extrapolerade tidens tendenser och skapade
skrickvisioner av totalitira samhillen (t.ex. 1984, Du
skona nya virld, Kallocain och nigot senare Farenheit
451) som idag bara har skénlitterirt virde. I cyber-
punken ir det dock tvirtom, dir ir det den frimar-
knaden som l5per amok.

VARFOR CYBERPUNK

Men ir detta realistiskt? Ett problem ir att cyber-
punk—virlden inte ir sirskilt trevlig att leva i. Stider-
na har forvandlats till getton med utbredd brottsli-
ghet (hir bor tilliggas att statistik som anger stindigt
okande antal brott inte ir fullstindigt tillforlitlig;
skall man gi efter statistik har antalet mentalsjuka
mangdubblats under 1900—talet; i bida fallen spelar
férmodligen bittre bokféring en stark roll for den
forindrade statistiken). I ett s.k. tvitredjedelssamhille
kan en néjd majoritet mojligen hélla en missndjd mi-
noritet i schack, men i cyberpunken lever den stora
massan under hemska férhéllanden. Och om detta
tillstind inte 4r 6nskvirt f6r medborgarna, varfér ser
de da inte till att dndra pa férhillandena? En folkma-
joritet 4r en mycket miktig kraft, sirskilt i demokra-
tiska samhillen. En motkraft skulle kunna vara fore-
tagen, men hur dr det med dessa?

Nédvindigt for att foretagen skall kunna trida
fram pa detta dramatiska sitt ir att statsmakterna
fSrsvagas, sirskilt di den amerikanska. Genom hela
historien har staten utévat monopol pa legitimt vald-
sanvindande, men i cyberpunken har detta monopol
forlorats. Vad skulle dd kunna dstadkomma detta? En
variant ir ett begrinsat krig med massforstorelseva-
pen. Problemet hir ir till att borja med att det ir
mycket osannolikt att ndgot av i-linderna skulle
starta ett krig mot andra i—linder nir det ir tydligt
hur forédande det kan bli. Ett annat problem ir att
moderna krig sldr mot infrastrukturen och drabbar
dirmed férmodligen féretagen hardare 4n statsmak-

ten. Det ir normalt en medveten taktik frin anfallan-
de makt att spara administrationen. Utan denna blir
landet svirkontrollerat och dirigenom minskas dess
virde. Naturkatastrofer ir ett annat alternativ, men
sddana ir huvudsakligen problem fér u—linder.

Slutligen ir det ekonomiska kollapser. Men sidana
drabbar ju i hogsta grad féretagen och om t.ex. den
amerikanska ekonomin gick omkull skulle det bety-
da en virldsomfattande depression. Ett sidant lige
skulle vara mycket kaotiskt. Men erfarenheterna fran
den férra riktiga depressionen (pa 30—talet) siger att 1
sadana ligen dr det statsmakterna som stirks (i vissa
fall etablerades ju da partipolitiska monopolsituatio-
ner). Grundproblemet ir att foretagen tjinar pa “ord-
ning och reda” (dirfér stdddes t.ex. nazisterna pa sin
vig till makten av flera tyska foretag). Foretagen
tjnar pa att det finns en stark statsmakt som ser till
att det finns fasta och klara spelregler eftersom detta
ger mojligheter till langsiktigt planerande och dirmed
storre vinster. Ordet ”vinst” ir centralt i foretagssam-
manhang. Stdrre vinster ger storre utdelningar at ak-
tiedgarna. Alla investeringar som gérs av foretagen
maste darfér kunna motiveras infér aktieigarna.
Frigan ir da: vad ger i lingden stdrst vinster, att lata
staten skota ordningshéllandet eller att spendera stora
belopp pa att uppritta egna para—militira enheter?
Det senare skulle kosta mycket stora belopp, pengar
som annars skulle kunna ges i aktieutdelning. Akties-
garna torde dirfor satsa pd fredliga foretag och dir-
med kommer aktiekurserna att dala pa militanta fore-
tag. Vidare ir frigan hur mycket ordning som kom-
mer att skapas av att foretag blir militanta (till slut
kommer en sidan utveckling ju bli av kapprustnings-
natur). Inom cyberpunken fér dessutom féretagen
nirmast krig med varandra, de saboterar och de stjil
forskare frin varandra. Sddana aktiviteter kommer na-
turligtvis att inverka katastrofalt pa foretagens 16n-
samhet. Forskningen l4r bli alltfér kostsam for att be-
drivas effektivt om den skall skyddas frin militanta
attacker frin andra foretag. Problem uppstir dessu-
tom fdr aggresiva foretag eftersom vedergillning mot
ett fretag kan goras praktiskt taget hur tillintetgdran-
de som helst. Resultatet borde bli ett slags terror-
balans som knappast skulle gynna féretagsamheten
som helhet. Ett sddant system skulle verkligen ge ak-
tiedgarna kalla fotter. Aktiemarknaden skulle bli oin-
tressant. Foretagsvirlden skulle f8 enorma problem
med att skaffa riskkapital (inte bara frdn presumtiva
aktiedgare utan dven fran banker) nir den ir s farlig
och oberiknelig.

Slutligen agerar féretagsvirlden, vars intressen inte
ir gemensamma, ej som en enhetlig aktdr. Detta fe-
nomen att flera konfliktdimensioner som inte sam-
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manfaller ger en ligre intensitet och splitrad lojalitet
kallas “criss—cross” och ir stindigt aktuellt for kon-
kurrerande foretag.

Slutsumman av ovanstdende ir for det férsta att
medborgarna knappast vill ha ett cyberpunk—sam-
hille och fér det andra att foretagen varken har
férmaga eller vilja till att 3stadkomma ett sddant sam-
hille. Men staten d3? Om staten skulle vilja ha ett
sadant samhille skulle den kanske kunna f3 till stand
det. Men varfor? Den enda politik som kan f3 liknan-
de foljder ir avarter av vad som existerar endast i ex-
tremistiska nyliberalers vatdrémmar. Vanliga politi-
ker ir intresserade av makt och iterval. Om de for-
sokte forvandla samhillet till cyberpunkighet skulle
de inte f3 nigondera. Och det som giller for politi-
kerna giller ocks3 i stor del de statliga organen. Vil-
ken funktion skulle t.ex. en organisation som CIA ha
1 cyberpunk—samhillet? Knappast nigon storre, och i
safall 4r sidana mycket resursstarka organisationer en
miktig motkraft.

HAFTIG TEKNIK

Till slut nagra ord om cybern i Cyberpunk. Hir ar
det fSrstds alldeles uppenbart att kriteriet f6r tekniska
prylar dr att de dr "fricka”, inte att de ir realistiska.
Cyberteknik kan sikert bli anvindbart f6r att i framti-
den ersitta f6rlorade lemmar, men att skapa nya appli-
kationer som skall skétas av en hjirna som inte ir
byggd for sidant och som knappast har nagra lediga
anslutningar; mindre troligt. Vad giller cyberspace ir
det svart att inse vilka fordelar sidana datasystem har
fér anvindarna (hur skall f6r &vrigt hjarnan kunna ta
emot och behandla sidan information). Ett annat
mirkligt fenomen ir att cyberdecks verkar sakna si-
kringar som kan férhindra hjirnstekning vid misso-
den. Slutligen ir det tveksamt i vliken utstrickning
minniskor ir intresserade av att slippa mingder av
teknik under huden. I de absolut flesta fallen rér det
ju sig om teknik som gar lika bra att bara med sig lost
(sdrskilt om det gar att gora s vildigt fSrminskat) och
da skulle man slippa nédvindiga kirurgiska ingrepp
varje gang apparaterna gir sénder (eller nir batterierna
behéver bytas).

Men trots att tekniken naturligtvis ir vitalt f6r cyber-
punk—stdmningen si ir det inte det intressanta med
cyberpunken som framtidsvision av samhillet. Och
den vision av samhillet som presenteras ir helt enkelt
inte realistisk eftersom ingen kan vilja ha detta sam-
hille; cyberpunken siger mer om det 80—tal genren
blomstrade under in om framtiden, en slutsats som
trots allt vil inte ir ndgot att beklaga.

S = — BER S




Cyberpunk

Gryning Nr 1 1993

CYBERPUNK

Roande eller oroande?

E ftersom jag har spelat cyberpunk sedan 1989 och
varit fascinerad av litteraturen innu lingre f6ll
det pd min lott att som sjilvutnimnd cyberpunkex-
pert forsdka argumentera emot de invindningar som
framfordes i Johan Brannmarks och Jonas Birgerssons
artikel. Tyvirr delar jag inte deras uppfattning om att
var framtid kommer att se helt annorlunda ut in cy-
berpunkvirlden. Sjilv ir jag orolig for att verklighe-
ten, om ingenting gors, kommer att vara tillrickligt
lik dikten f6r att géra 2020 till ett innu obehagligare
dr dn 1993 f6r majoriteten av minskligheten. Det
finns diremot ett mycket viktigt fértydligande som
jag skulle vilja ge till Brinnmarks och Birgerssons arti-

kel.

Jag skulle vilja poangtera att spelet cyberpunk lider
av samma problem som ménga andra spel, nimligen
ndgot som jag skulle vilja kalla for simplifiering. Sim-
plifiering innebir att man gor spelvirlden enklare och
mera schablonartad 3n den kanske nigot mera nyan-
serade litteratur som det bygger pa. Nigot som oftast
ingdr i simplifieringen ir ett valdsférhirligande som
vanligen inte dterfinns i ursprungslitteraturen. Jamfér
tex textmingden som behandlar virldspolitik med
den mingd som behandlar vapenstatistik for vilket
rollspel som helst, sd lir det framgd klart vad jag
menar.

Om vi jamfor cyberpunk 2020 med de romaner
som ligger bakom, frimst William Gibsons Sprawl tri-
logi finner vi flera exempel pd denna simplifiering.
Dirfor dr det latt for en person som har list rollspelet,
men ir ddligt bevandrad 1 Cyberpunk som litteratur-
genre att racka ned pa denna “vulgircyberpunk”. Den-
na psuedogenre ir, precis som mina opponenter gbr
gillande, inte gjord for att vara trovirdig utan for att
utgora en “frick” spelvirld. Darfor viljer jag att ga 1
svaromadl f6r Gibsons virld och inte den simre ge-
nomtinkta cyberpunk 2020 virlden.

Med detta resonemang som bakgrund (och ridd-
ningsplanka) skall jag nu forséka analysera och
bemota herrarnas Birgersson och Brinnmark argu-
ment . Jag finner fyra huvudpunkter i deras resone-
mang:

4 Extrapolering ir ingen tillf6rlitlig metod.
# Ingen tjanar pd en cyberpunkvirld
¥ Cybernetik ir en opraktisk 16sning

@® Netrunning ir ett orealistiskt sitt att hantera en
dator

For att bérja med extrapoleringens fér och nack-
delar. Naturligtvis ir det inte en tillférlitlig metod i al-
la ligen, som mina opponenter visar med exemplet
med lskflaskorna. I hinderna pa en skicklig forskare
eller forfattare dr den dock ett mycket kraftigt reds-
kap. Jag blev mycket férvinad da jag liste de exempel
pa framtidsvisioner som anférdes som misslyckade i
artikeln. Uppenbarligen har Birgersson och Brinn-
mark inte hort talas om DDR och Ruminien dé de
ansig att 1984 inte forverkligats. Vad betriffar "Fah-
renheit 451” och "Du skéna nya virld” har de bada
samma grundliggande tema: tillvaron som gradvis
uphdr att vara meningsfull och fylls med mer och mer
avancerad lek och mediaunderhallning. Detta ir nigot
som mycket tydligt hiller pd att ske i vistvirlden idag.
Se pd USA, dir liskunnigheten sjunker samtidigt som
forildrar gr pd Nintendokurser fér att kunna f6rstd
sina barn. F6r dem som ir intresserade kan jag rekom-
mendera sociologen Neil Postmans bok "Underhall-
ning till déds”.

Betriffande nista punkt pa listan skulle jag forst
vilja papeka att ingen, vare sig privatperson, féretag el-
ler stat, skulle vilja att “férvandla” virlden till en cy-
berpunkvirld. Men allvarligt talat, hur minga min-
niskor har valt att lata virlden se ut som den gér idag?
Mycket fi. En demokrati 4r effektiv bara s3 linge med-
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borgarna ir kapabla att fatta riitt beslut. Detta kriver
en langt gdende folkbildning, ett vilutvecklat politiskt
och ekonomiskt oberoende medianit och en vilja hos
politiker och tjinstemin att verkligen l3ta folket be-
stimma. En perfekt fungerande demokrati 4r helt en-
kelt omajlig att f6rverkliga, och i och med att samhil-
let blir mer och mer komplicerat minskar ocks3 fol-
kets f{6rmaga att styra utvecklingen eller ens f6rsta vad
som hinder.

Enligt Alvin Toffler, en mycket kind om 4n kon-
troversiell framtidsforskare , dr virlden just nu pa vig
in 1 en revolution av samhillsskicket av samma bety-
delse som den agrara eller den industriella revolutio-
nen, med samma dramatiska omvilvningar och sociala
turbulens som i de tvd andra fallen. Nir samhillet
fordndrar sig f6r fort hinger vare sig statsbildningar,
levnadsvanor eller individer med i utvecklingen. Re-
sultatet blir vad Toffler kallar for en framtidschock.
Framtidschockens verkningar bérjar visa sig redan
idag, med 6kande brottslighet, rasism, ett minskat po-
litiskt intresse osv. Dessa symptom beror enligt Toff-
ler pa att individerna inte lingre frstar hur samhillet
fungerar eller vart det 4r pa vig. Nir en minniska kin-
ner att han eller hon inte forstar eller kan inverka pa
de stora skeendena i samhillet kan hon reagera p3 flera
sitt. Manga minniskor reagerar genom att bli mera
konservativa, medan andra helt forlorar intresset for
vad som hinder i virlden utanfor deras egen sfir. Des-
sutom Skar mingden utslagna minniskor, di det soci-
ala skyddsnitet inte fungerar i den nya samhillsord-
ningen. Alla dessa faktorer bidrar till att 6ka valds-
nivin i samhillet. Detta fenomen ir naturligtvis
allvarligt, men alls inte nytt. Liknande problem fore-
kom i industrialismens barndom, t ex i Storbritannien
och Frankrike under 1700 talet och ir oundvikligt i
en tid av enorma sociala omvilvningar. Den virld som
cyberpunk skildrar dr en virld dir denna framtid-
schock har blivit sa allvarlig att samhillet har svart att
&verleva. Samtidigt kan man skymta den nya samhills-
ordningen runt hérnet: den totala plutokratin, dir f&-
retagen har oinskrinkt makt och statsbildningar till-
hor historien. Detta ir ocksd nagot som Toffler spar.
Han anser att makten mer och mer haller p3 att glida
Gver fran stat till foretag, frimst tack vare det globala
informationssamhillets uppkomst. Stora statliga or-
gan ir helt enkelt f6r trdga for att kunna fungera ef-
fektivt i tjugohundratalet. I dagarna har det visat sig
hur sdrbart vart politiska system ir, da utlindska inve-
sterare har tvingat fram stora devalveringar 1 flera euro-
peiska linder, diribland Sverige. Finansdepartement
och riksbanker har varit i det nirmaste maktlésa
overallt. Dessa ekonomiska attacker kommer formod-
ligen att bli virre framledes, och kan komma att ut-

gora allvarliga hot mot dagens statsbildningar.

Birgersson och Brinnmark har férmodligen helt
rtt 1 att storfinansen inte alls dr intresserade av att
bdrja utdva fysiskt vild mot varandra eller sin omgiv-
ning. Detta férutsitter dock att de har ett val. Om sta-
ten blir s3 svag att den inte lingre kan skydda foreta-
gens personal och tillgangar kan man vara siker pa att
de tar lagen i egna hinder, kosta vad det kosta vill. Vis-
sa tendenser it detta hall kan redan ses 1 USA, dir
vaktbolag hyrs fér att uppritthilla ordningen i bo-
stadskvarter dir polisen inte kan erbjuda tillricklig si-

kerhet.

Mina opponenter pastar ocks att en majoritet av
minniskorna i en cyberpunkvirld lever i misir. Detta
ir en simplifiering. I de viktigaste cyberpunkromaner-
na pastas det inte att majoriteten av befolkningen har
det daligt. Precis som i alla samhillen krivs det en
ganska stor och vilmiende medelklass for att ekono-
min skall fungera. Diremot har klyftan mellan de
som har och de som inte har 6kat. Industrin har inget
intresse av att betala minniskor som inte arbetar, och
staten har inte rdd. Det dr i denna del av samhillet
som de flesta av romanerna utspelar sig, men det ir in-
gen representativ del av 2020.

Det som behovs {6r att skapa en cyberpunkvirld dr
alltsd inte ndgon annan katastrof eller omvilvning
férutom den stora férindring som vart samhille ge-
nomgdr idag; ingdngen i det postindustriella samhil-
let. Hur detta samhille kommer att se ut ir det myc-
ket svart att sia om idag, just dirfor att dessa forin-
dringar kommera tt bli si genomgripande att alla vira
virderingar och tankesitt formodligen blir fordldrade,
precis som skedde bide under jordbruksrevolutionen
tusentals ar £.k. och under den industriella revolutio-
nen under 17 och 1800talen. cyberpunk, bade spel
och bocker, utspelar sig just i denna Svergangsperiod
di virt gamla samhillsskick bryts sénder fér att ge
plats it det nya .

Vad betriffar cybernetiken 4r det mycket svart att
uttala sig om dess trovirdighet. Hela iden bygger ju pa
att man inom de nirmaste tio femton dren kommer
att uppfinna en koppling som gor det mojligt for ett
elektroniskt system att tolka nervimpulser. Det ir na-
turligtvis mycket svart att siga om en sidan uppfin-
ning ir trolig eller ens majlig, men alla framtidsvisio-
ner maste bygga pa ett eller flera antaganden. Denna
nerv mikrochip koppling dr i alla fall inte alldeles
orealistisk. Nista friga dr di naturligtvis om detta ge-
nombrott hade lett till just den typen av tillimpnin-
gar som 1 spelet: lasrar i 8gonen, minneschip, kon-
stgjorda armar och ben osv. Svaret maste bli nej. Bir-
gersson och Brinnmark har naturligtvis ritt 1 att myc-
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ket av cyberteknologin i spelet cyberpunk ir oreali-
stisk. De ideer som jag sjilv anser vara trovirdiga ir
framfor allt minneschip, “interface plugs” och cyber-
vision. Denna form av teknologi skulle verkligen in-
nebira epokgorande framsteg i motsats till mer eller
mindre tramsiga vapenimplantat. Det férekommer
ocksd anmirkningsvirt lite cybernetik i Gibsons och
Williams bocker, dir den typen av teknologi ar f6r-
behallen de mycket rika och deras viktigaste medhjl-
pare. Det ir svarare att uttala sig om kosmetisk cyber-
netik. Nir man ser vad minniskor idag gar igenom
for at bli ”vackra”; silikon, steroider, solarier osv und-
rar man om det finns nagra grinser for vad méanniskor
ir villiga att std ut med fér att folja med 1 modet.
"Vampires”, ”scratchers” och andra huvudsakligen
kosmetiska ingrepp ir inte alls otroliga i en framtids-

virld dir bioteknik ir vanligt och billigt.

Tyvirr maste jag dock ge B&B ritt 1 frigan om
”Netrunning”. Det finns alldeles f6r manga invind-
ningar mot iden for att den skall kinnas trovirdig. De
allvarligaste ir dels att hjirnan férmodligen inte kan
bearbeta en s otroligt stor datamingd tillrickligt
snabbt och dels att kodningstekniken gor att det inte
ar mojligt att bryta sig in 1 skyddade system utan insi-
derhyjilp.

Detta avslutar denna artikel. P g a utrymmesskil
har jag inte kunnat diskutera ideerna bakom cyber-
punkvirlden sd ingdende som jag skulle vilja, men hir
foljer en litteraturlista for er som 3r intresserade:

Fakta:

Den tredje vigen, Framtidschocken och Maktskifte
av Alvin Toffler
Underhallning till d6ds av Neil Postman

Fiction:
Neuromancer, Count Zero, Mona Lisa Overdrive
och Burning Crome av William Gibson
Hardwired av Jon Walter Williams

When Gravity Fails, A Fire In The Sun och The
Exile Kiss av George Alec Effinger

The Glass Hammer av K. W, Jeter

Mirrorshades, Crystal express och Islands In The
Net av Bruce Sterling

Neon av Jay McInnerny
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Spelnyheter

@w Jvarta

Madornnarn

Den Svarta Madonnan 3r en kampanjmodul till
Aventyrsspels  rollspel KULT. Aventyren ir
forpackade 1 en snygg box av samma storlek som
spelet KULT, dvs en extra stor sidan. For denna box
fir man betala ungefir upp emot en sisadir
trehundra kronor i de flesta affirer. Ndr man river
av plasten och Sppnar denna ovan nimnda box
finner man tre stycken hiften i Aventyrsspels
vanliga C5 format. De tvd forsta hiftena ligger pa
nittiofyra sidor och det tredje, betydligt tunnare
hiftet, bestdr av tvi ihopnitade papper med bilder
pa. Omslagen till de tre hiftena dr forstds snygga,
men den uppmirksamme mirker snart att dessa
bilder ir delar av den stora bild som pryder boxens
framsida.

Det forsta hiftet innehaller férst en tolv sidor ling
bakgrund till de sex deliventyr som kampanjen
bestdr av. Bakgrunden ir vilskriven och intressant,
men kinns pi ndgra stillen lite krystad och
konstgjord. Efter bakgrunden f6ljer dventyr nummer
ett och tvd och i slutet pa forsta hiftet har de lagt in
tjugotre sidor med kartor.

Det andra hiftet bestdr kort och gitt av de fyra
resterande iventyren samt ett index innehillande de
viktigaste platserna och spelledarpersonerna och
hinvisningar till var man kan lisa om hemskheterna.

Nummer tre i raden av hiften ir, som tidigare
framgick, tvd ihopnitade papper med bilder, dessa
bilder ir utomordentligt snygga och forestiller bade
den ena och den andra hemskingen som férekommer
i kampanjen.

S ja nu vet ni lite vad det 4r man kan forvinta sig
hitta i den stora boxen, och nu tinkte jag gi in lite
mer i detalj pa produkten.

Layouten och illustrationerna ir overlag bra.
Omslagsbilden och bilderna i hifte tre 4r rejilt bra,
illustrationerna i hifte ett och tvd ddremot 4r av
skiftande kvalitd. Det grundliggande felet med
illustrationerna ir just att de inte illustrerar nagot
som férekommer i iventyren, jag skulle mycket
hellre se att man har med bilder p3 spelledarpersoner
och platser som forekommer 1 kampanjen 4n att man
tar med bilder som bara ir forvirrande och ska se
skrimmande ut. Nir jag ind3 ir inne pd det mdste jag
nimna de otroligt daliga bildtexter som férekommer
kampanjen igenom, man har ryckt ut delar av
meningar ur den l&pande texten och parat ihop dem
med de konstiga bilderna vilket far till £5ljd att man
varken forstdr texten eller bilden. Att man
misshandlar Peter Andrew Jones omslag genom att
klippa ner det i ett otal sma bilder som senare pryder
baksidan av boxen och de tre hiftena kinns inte
heller bra. En positiv sak diremot ir kartorna som ar
detaljerade och med lite tippex kan géras om till
illustrationer som spelledaren kan ge till spelarna for
att férklara hur saker och ting ser ut.

Kampanjen har en mycket stark drivkraft, det ir
inte sd ofta frigan om att rollpersonerna miste vara
nyfikna och géra undersékningar pa eget bevag utan
snarare att de #r tvungna att engagera sig for att
dverleva. Miljderna i iventyren ir intressanta och
uppmuntrar till bra beskrivningar. Men férfattarna
stannar alltfér ofta upp vid petitesser som tex vilka
dérrar som 3r lista och siffervirden pd hur svirt det
ir att dyrka upp dessa. Minga av adjektiven som
anvinds 3dterkommer flera ginger. Det forefaller
konstigt att allt i kampanjen ir ominskligt, sjukt,
groteskt och forvridet (vad fan menar de med
forvridet egentligen?). Deldventyr tre 4r sd in 1 helvete
abstrakt att jag f6r mitt liv inte kan forstd hur det ska
kunna spelas utan att spelarna fir snurren. Enda
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16sningen ir enligt mig att spelledaren beskriver vad
som hinder utan att rollpersonerna har nigon stérre
mojlighet att paverka det som hinder. Alla platser
som rollpersonerna besdker i kampanjen ir, lite
overdrivet, antingen vralskitiga och luktar avfSring
eller'i det nirmaste lyxpalats. Alla nyanser férsvinner
totalt, vilket jag tycker ir underligt d3 jag trodde att
det var just dessa nyanser som Gunilla&Michael var
ute efter nir de skapade KULT. Ja, se s3 fel man kan
ha, och fel 4r just vad ni har om ni tror att jag tycker
att Den Svarta Madonnan ir dalig. Jag tycker att det
ir en av de bista dventyrskampanjer som skrivits
(atminstone Aventyrsspels bista). Detta mycket tack
vara den snillrika intrigen och bakgrunden, som jag
hir inte ska avslsja det allra minsta om.

Jag rekommenderar att rollpersonerna inte ir
ockultistjagare och/eller verminskliga superagenter,
detta pa basis av egna erfarenheter.

I deldventyr tre finns en ganska rolig felskrivning
dir spelledarpersonen som hela tiden kallats
Vandraren, snabbt och drastiskt byter namn till
Vigraren (jag undrar vad speltestgruppen gjort for att
fortjina detta). Jag ger dventyret 10 poing pi en skala
fran 1 tll 13.

Taltra Apglar

Fallna Anglar ir en dventyrs modul till Kult, den
andra i ordningen efter Den Svarta Madonnan.
Aventyrsmodulens format ir ett 96 sidor tjockt hifte
med ett schysst omslag av hdg kvalitd som
uppenbarligen ir specialdesignat f6r Fallna Anglar.

Inuti finner man tre dventyr samt en beskrivning
over New York dir dventyren utspelar sig. Aventyren
ar tinkta att linkas thop och spelas som en kampanj,
men det gir dven att spela dom fristiende frin
varandra. Den gemensamma nimnaren fér de tre
dventyren ir en SLP vars 6de sammanflitas med
rollpersonernas pa ett misterligt och spinnande sitt.
Over huvud taget kan man siga att den storsta
behillningen med Fallna Anglar r den intrig som
sammanbinder dventyren.

Aventyren ir mycket 5ppna p si sitt att spelarna
stills inf6r en rad olika val dir de sjilva paverkar
fortsittningen och utgingen av iventyren. I den
overgripande intrigen, frimst i forsta dventyret, ingir
en hel del intressanta personer och maktfaktorer vars
intressen ofta kolliderar med varandra, Dessa

personer korsar spelarnas vig vilka snart finner sig
indragna 1 nagot som de inte kan &verblicka och
spelarna tvingas till slut att vilja sida och ta
konsekvenserna av sitt val. Fallna Anglar ir lingt
ifrdn ett sparvagnsiventyr. Tro det eller ej, men trots
att det ar KULT s3 har man en schysst chans att klara
dventyren med bade livet och den mentala hilsan i

behall.

Och nu over de negativa delarna av dventyren som
inte lyser med sin frinvaro. Att pdstd att antalet
monster ir si pass pafallande manga att jag riknade
ut hur frekvent de férekommer. Jag kom fram till
f6ljande fantastiska siffror, endast en femtedel, 20%,
av SLP:na 1 dventyren ir normala minniskor,
resterande 4r antingen mérdare, kannibaler, allehanda
oticka monster eller minniskor med ingdende
kunskaper om KULT:s virldsbild. Varannan SLP ir
inte minsklig. Det ir detta monstermenageri,
tillsammans med de klichéer som redan bildats kring
KULT, som utgdr dventyrens negativa sidor.

KULT:s skrick bygger till stor del pi massiva,
Gverdrivna, pi grinsen till icklande effekter av
splatterfilmskaraktir och den stindiga nirvaron av
monstrositeter, modell Pinhead och Co. Detta ska
enligt konstruktdrerna forhoppningsvis ge en genuin
skrickupplevelse. Tyvirr sd uteblir den och det hela
blir bara en stor orgie i blod, nefariter och rostiga
kedjor som endast ger att &verdrivet och plumpt
intryck.

Stalin skall en ging ha sagt att kvantitet ir en
kvalitd. Om detta pistiende stimmer si ir Fallna
Anglar undantaget, for det hjilper inte hur mycket
monster och  skrickfilmseffekter ~som  fyller
aventyren, de blir ind3 inte bittre.

Det kapitel som beskriver staden New York ir
ocksd i en klass f6r sig. Det finns ingen hejd pa vad
som gommer sig 1 staden. Uraldriga kinesiska gudar
sitter och trycker i rokiga killarlokaler i Chinatown,
i East och Greenwich Village trings fler vampyrer in
1 Transylvanien, pid Wall Street hir har
YuppieKannibalerna och det finns fler schakaler 4n
trdd i Central Park. Med denna ansamling av monster
i New York ir det svart, for att inte siga omdjligt, att
forstd hur normala miniskor kan leva och bo dir och
hur siffran for antalet mord i New York endast ligger
kring fyratusen per ar.

Faktauppgifter dyker upp pi de mest mirkliga
stillen, en detaljerad innehallsforteckning lyser med
sin frinvaro. En karta 6ver New York fylld med
siffror medfoljer, men tyvirr stdr det ingenstans i
modulen vad det ir for platser siffrorna anger.
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Beskrivningar ir fyllda med adjektiv sisom sjukligt,
forvridna osv utan ndgon nirmare ingdende
beskrivning av vad detta innebir.

Det ir dven trikigt att se att ca en tiondel av
modulen utgdrs av regeltjafs, grundegenskaper,
firdighetsvirden och annan sifferexercis som himmar
rollspelandet och upptar onédig plats.

Helhetsintrycket 4r att Fallna Anglar inte 3r en
komplett dventyrsmodul, firdig att spela, utan att en
hel del indringar maste goras. Om dessa dndringar
gors, det giller frimst att skyffla bort alla onodiga

I jimforalse kan man siga att Fallna Anglar &r
klart bittre in de KULT iventyr som publicerats i
olika fansin, men att det ir simre in de
konventsiventyr som Gunilla Jonsson och Michael
Petersen skrivit till bla UppCon och LinCon. De
iventyren ir smitt fantastiska och tangerar det
geniala och visar att GJ och MP har potential att
skriva ett riktigt bra dventyr. Att Aventyrsspel inte
valt att ge ut konventsiventyren finner jag mycket

underligt.

Fallna Anglar fir till slut 6 poing pi en skala
mellan 1 och 13.

monster och skrickfilmseffekter,
Anglar bli en riktig hojdare.

si kan Fallna

Kommande
Nyheter

Avalon Hill

Runequest:

» Dorastor (juni)

»Strangers in Prax till Glorantha (augusti)
Tales From The Floating Vagabond:
»Where is George? (snart)

»Cosmic Paternity Suit (april)

»Live & Let Spy (maj)

»Shticks & Stones (juli)

» Assault on Santa’s Castle (november)
Konfliktspel:

»Here Comes the Rebels (februari)
»IDF, Israeli Defense Force (april)
»Mustangs (maj)

»History of the World (juni)

»We The People.., amerikanska revolutionen
(Juli)

»Breakthru Normandy (augusti)
»Geranimo (oktober)

»Kampfgruppe Peiper (november)

GDW

»The New Era ir en ny version av MegaTravel-
ler som skall bli kompatibel med Merc 2000 och
Dark Conspiracy. Skall slippas nigon ging un-
der —93,

ICE
»Dark Champions slipps i april.

Steve Jackson Games

»SJG har skrivit licensavtal med White Wolf s&
vi kommer férhoppningsvis att fa se Gurps

Vamopire, i augusti. Det dr en Gurpsvirld efter
White Wulfs ide.

R. Talsorian Games

»Cyberpunk: Maximum Metal, mars.
»Home of the Brave kommer snart.

White Wolf

»Werewolf: Book of the Wyrm, april.
» Ars Magica: Pax Dei, april

TSR

D&D:

»Creature Catalog (128s.), april

»The Rage of the Rakasta (dventyr, Ivl 2—4 fér
tv4 spelare med eller utan DM), maj.

»In the Phantom’s Wake (dventyr lvl 4-5 med
eller utan DM), juli.

»Champions of Mystara Boxed Set (lada med
tre bécker som beskriver Princess Ark universu-
met frér the Dragon), oktober.

AD&D 2nd ed:

»Swamplight (dventyr Ivl 7-10), april.

»Deck of Magical Items (432 kort som beskri-
ver magiska saker), april.

»Dragon Mountain (tre béckers dventyr for Ivl
9-12), maj.

»The Complete Book of Humanoids (128 sid),
maj.

»Cardmaster Adventure Design Deck (216
kort, bok med 32 sid), juli.

»Monstrous Manual (Monster Manual 1 och 2 i
en bok), juli.

»Tales of Enchantment (iventyr lvl 4-9), sep-
tember.

»Book of Artifacts (160 sid), oktober.
»Cleric’s Challenge (iventyr Ivl 1-4 1cle-
ric/1DM), oktober.

Forgotten Realms:

»The Shining South (196 sidor bakgrundsmate-
rial), maj.

»Jungles of Chult (dventyr lvl 5-8), juni.
»Forgotten Realms Games Setting (ny utgiva
med tre irs férindring), juli.

»The Code of the Harpers (bakgrundsmaterial,
128 sid), september.

»The Doom of Daggerdale (dventyr Ivl 1-3),

oktober.

Dragonlance:

»The Land Reborn (dventyr lvl 6-9), augusti.
»The Player’s Guide to the Dragonlance Cam-
paign (128 sidor som en handledning till nya
spelare i Dragonlance), augusti.

Al-Qadim:

» A Dozen and One Adventures (kortiventyr
for Ivl 2-10), april.

»City of Delights (Iida med b&cker, kartor och
monsterkort), juli.

Dark Sun:

»Black Flames (dventyr lvl 3-5), april.

»The Ivory Triangle (bakgrundsmaterial), juni.
»The Complete Gladiator’s Handbook (regel-
supplement 128 sid), juli.

»City—State of Tyr (stadsbeskrivning 96 sid),
augusti.

»Merchant House of Amketch (dventyr Ivl
6-8), september.

»Earth, Air, Fire and Water (komplement till
elementarmagi), oktober.

»Elves of Atha (alvkontinenten), november.
Ravenloft:

»House of Strahd (ny upplaga till AD&D2 Ivl
9-12), september.

»Castle Forlon (slott), oktober.

Greyhawk Adventures:

»Iuz the Evil (96 sid), april.

»The City of Skulls (alla Ivl), juni.
Spelljammer:

»Space Lairs (kortiventyr), juni.

»The Astromundi Cluster (beskrivning av flera
planeter och ménar), augusti.

Buck Rogers:

»Buck Rogers High Adventure Cliffhangers
Game (nytt spel), september.

»Gamma World: The Overlord of Bonparr
(bakgrundsmaterial 64/32 sid), maj.

» All Animals are Equal (alla vl), augusti.
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Anlanda nyheter:

Produkterna ir grupperade efter pris enligt
féljande: 1:0-30kr, 2:31-70kr, 71-100kr,
4:101-130, 5: 131-160, 6:161-190, 7: 191-220,
8:221-250, 9:251-300, 10:301-400, 11:401-500

Atlas Games

»Chrome Berets (4), Masstridssystem till Cy-
berPunk.

Australian Design Group

»Operation Nam (3), Microregler i Vietnam—
anda.

Avalon Hill

»Deluxe Diplomacy (11), Deluxe version med
triklossar och upphottad spelplan. Samma gam-
la regler.

»Croix de Guerre (9), ASL—modul om frans-
mannen.

»River of Cradles (6), Samling av RuneQuest—
dventyr.

»Weirder Tales..., A Space Opera (5), Aventyr
till rollspelet Tales From The Floating Vaga-
bond.

Cameleon Eclectic Enterprises

»Black Eagle Operative Kit (4), Aventyr till
rollspelet Millenium’s End (ett sint dir “mork
framtid” —spel)

Canadian Wargames Group

»World in Flames Annual 1993 (6), Fér ADG:s
spel WiF.

Chaosium

»Keeper’s Kit (4), Skirm mm. till CoC.
»Escape from Innsmouth (6), Aventyrsmodul
till CoC.

»Dreamlands 2ed. (5), Referensbok till CoC.
»Spectre King (6), 128—sidig dventyrskollektion
fér Pendragon med 6 dventyr.

»King of Sartar (4), Referensbok om det storsta
kungariket i RuneQuest—virlden, av Greg Staf-
ford.

Clash of Arms

»La Bataille de Mont St. Jean (10), En expansi-
on i Napoleon serien, till Qatre Bras och Ligny.

Columbia Games
»Castles of Orbaal (5), Till Harnworld.
Combined Books

»Civil War Book of Lists (6), Am. inb&rdeskri-
getbok.

Crunchy Frog Enterprises

»Teenagers From Outer Space does Winterfest
(2), Ett aventyr till SJG:s Teenagers From Ou-
ter Space.

FASA

»BattléTech 3ed. (7), Nytt regelhifte, 14 plastfi-
gurer Reglerna ir kompatibla med gamla BT
Compendium.

»ComStar Sourcebook (4), Beskriver ComStar
i MechWiarrior.

»Null Set (3), Aventyr till Mechwarrior.
»Grimoire 2ed. (4), Passar till Shadowrun 2ed.
forts. FASA (shadowrun).

»Neo—Anarchist’s Guide to Real Life (4), Till
Shadowrun.

»Imago (2), Shadowrun—iventyr. Funkar i bida
upplagorna.

»Into the Shadows (2), Novellsamling till Sha-
dowrun. Flera av novellerna i nytryck, nigon
enstaka helt ny!

GDW

»Operation Crushing Dragon (2), Foliodventyr
som utspelar sig pd en liten 6 1 sydkinesiska
sjén.

»Phase Line Smash (9), Solitirspel i Gulf-anda
»Nightsider (2), Aventyr till Dark Conspiracy
»Minion Nation (2), Expansion till Minion
Hunter, inne— haller bl a. nya regler, fler kort
DCh nya tabeller.

»GM’s Screen (3), Skirm mm. till Dangerous
Journeys.

»Epic of rth (6), Referensbok till D] Mythus.
rth pdminner mycket om var egen virld.
Teknologin ligger pa sen rendssans—niva och
magin figurerar flitigt.

»Necropolis and Land of gypt (5), Aventyr till
DJ.

» Astrogator’s Guide to Diaspora (2), f6r Mega
Traveller.

» Arrivial Vengeance (2), dventyr till Mega Tra-
veller.

»Referee’s Screen (2), skirm mm. till Twilight
2000.

GMT Games

»Consul for Rome (4), expansion till det antika
SPQR.

»War Elephant (4), expansion till det antika
SPQR.

Grenadier

»Companion (4), Supplemet till Fantasy War-
riors pd hela 80 sidor, med bl.a. info om odéda,
drakar, amazoner. Innehéller naturligtvis kom-
pletta armélistor och nya regler.

Games Workshop

»40K Vehicle Manual (8), Fordonsinfo till WH
40K.

»Battle Magic (9), Magibox till WH Fantasy, in-
nehéller bl a. 64—sidig regelbok, 36 magikort,
54 spelbrickor och en ansenlig mingd besvirjel-
sekort.

»Tyranid Attack (10), Helt nytt spelsystem som
erbjuder bittre spelbarhet, dock med kompo-
nenter frin syskonspelet Space Crusade. In-
nehiller bl a. 31 figurer, kort, golvplaner, spel-
brickor mm.

»WH Armies: Empire (5), Armélistor éver Im-
periet till WH

»WH Armies: High EIf (5), som ovan, fast éver
hégalver.

Heartbreaker Hobbies
»Dragon Fire (7), Introduktionsrollspel/brids-

pel som innehiller 16 plastfigurer, 56 fyrfirgs-
kort, spelplan, regler och dventyr. Eftersom att
Heartbreaker har utvecklat ett samarbete med
Target Games (eller vice versa) finns detta spel
redan pa svenska under namnet Drakriddarna!

Hero Games

»Champions Universe (5), Referensbok till
Champions.

»High Tech Enemies (5), Referensbok till
Champions.

»Normals Unbound (4), SLP—bok till Cham-
pions.

»Bestiary (5), Referensbok till Hero System.

ICE

»Northwest Middle—Earth Gazetteer (6), Geo-
grafimodul till MERP dir bl a. kartan ifrin
Guidebook 2 ingdr. Beskriver stider, platser, re-
gioner, samt hittills odokumenterade omriden.
»Oriental Companion (4), Till Rolemaster.
»Shadow World Supreme Ltd. ed. (10), Gam-
mal box, ny regelbok och 4 prisvirda moduler.
Allt i ett!

»Gethiina (5), Referensbok till Shadow World.
»-Space Master Supreme Ltd. ed. (10), Gammal
box, ny regelbok och 5 bra moduler. Begrinsad
upplaga!

»ICE siljer dessutom ut diverse MERP—till-
behér i bonuspaket. For tillfillet finns det 14
bonuspaket ute. De innehiller upp till 8 olika
moduler/dventyr och priserna varierar frin pris-
grupp 4 till prisgrupp 9! Ring din butik fér mer
info, eller skriv till Gryning efter en lista.

Tanus Games

»Necrology: of Life, Death and Afterwards (3).
Forsta delen i en dventyrstriologi till Cyber-
Punk.

Leading Edge Games

»Dracula Boardgame (6), Bygger pd Coppola’s
film om den blodtérstige greven. Leading Edge
jobbar dven pi ett rollspel 1 samma anda.

Milton Bradley

»Barbarian Quest Pack (6), Modul till Hero-

Quest.
»Elf Quest Pack (6), Modul till HeroQuest.

Mayfair Games

»Chill RPG 2ed. (6), Skrick rollspel i ny, mjuk-
pirmsupplaga.

»Chill Companion Softback (4), Ersitter den
tidigare hdrdpirmsutgavan.

»Demons: Denizens of Vecheron (3), Role Aids
»2995: Legion of Superheroes (3), 300 karakti-
rer, dess vinner och fiender mm. samt kartor
&ver galaxen. Till DC Heroes, naturligtvis!

Pagan Publishing

»Alone on Halloween (3), Innehiller tv scena-
rier, varav ett ir solitirt, till CoC.

Palladium Games
»Mechanoids (4), Referensbok till Rifts.

Seeker Gaming Systems
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»Mega Set #2: 25mm Deck Plans (6), Golvpla-
ner forestillande 8 st rymdskepp.

Steve Jackson Games

»Arabian Nights (5), GURPS i mellandstern!
»Fantasy II (5), Till GURPS Fantasy.

»Orge Miniatures (4), Regler fér figurer till Orge
virlden. Ral Parthas figurer finns som tillbehér.
»Supporting Cast (5), 120 st firdiga RP:s till
GURPS.

»Timeline (5), Historiebaserat (?) supplement
till GURPS Time Travel.

»Time Travel Adventures (5), 3 dventyr till
GURPS Time Travel.

Stellar Games
»Night Life RPG 2ed. (6), Rollspel dir du sjilv

spelar vampyr, varulv el. liknande. 288 s. varav
hilften nytt material.

R. Talsorian Games

»Chromebook (nytryck) (4), Utrustning till
CyberPunk

»Chromebook II (4), Mer utrustning till Cy-
berPunk

»Curse of the Khalif (3), Tre dventyr till Dream
Park.

»Fiendish Agents of Falkenstein (3), Fler Dre-
am Park—idventyr och fler kort.

»Referee Pack (4), Skirm mm. till Dream Park
RPG

»Mekton Technical Manual (4), Referensbok
till Mekton.

Task Force Games

»Starfire (7), Rymdbridspel av SF—forfattaren
David Weber.

»Captain’s Log 11 (3), Till Star Fleet Battles.
»Module P5: the LDR (2), 32 sidor om Lyran
Democratic Republic i Star Fleet—serien.
»Module R1: Starbases (5), Referensbok till Star
Fleet Battles.

»Time Lord — Dr. Who RPG (4), Nytryck av
ett engelskt rollspel distributerat av TFG.

Theatre of Mind Enterprises

»Tekumel Bestiary (4), 64 sidor varelser till Em-
pire of the Petal Throne RPG.

Triad Entertainment

»Grimrock Isle (5), Solodventyr, gruppiventyr,
kampanjbok och handouts till CoC.

TSR

»REF6: Rogue’s Gallery (4), 96 sidor kriminel-
la typer till AD&D. Boken upplagd efter MC—
modellen.

»HR3: Celts (4), Beskriver kelterna och deras
historia.

»HR4: Mighty Fortress (4), Beskriver eran
1550-1650.

»Magic Encyklopedia 2 (3), Magiska forem3l
etc. 1 AD&D.

»DMGRS5: Creative Campaigning (4), Tips till
SLi AD&D.

»HHQ3: Thief's Challenge (2), Tjuviventyr
fér avkoppling.

»ALQ1: Golden Voyages (5), kombinerad refe-
rensbok/MC-bok och dventyr fér Al Qadim,

AD&D.

»ALQ2: Assassin Mountain (5), Som ovan.
»From the Ashes (6), Box om det nya
Greyhawk, som det ser ut efter krigen.
»WGR4: Marklands (3), Beskriver Furondy up-
peinorra Grayhawk.

»DSRS: Valley of the Dust and Fire (3), Refe-
rensbok till Dark Sun—virlden i AD&D.
»DSQ3: Asticlian Gambit (4), Aventyr i Dark
Sun-virlden.

»FRQ2: Hordes of the Dragonspear (2), Aven-
tyr i AD&D:s Forgotten Realms, {6r erfarna
spelare/karaktirer.

»Volo’s Guide to Waterdeep (3), Reseguide 6ver
Waterdeep.

»FR15: Gold & Glory (4), Uppféljaren till
Horde Campaign.

»LNQI: Slayers of Lankhmar (3), Beskriver
Lankhmar’s Slayer’s Guild, AD&D.
»Forbidden Lore (6), Referensbox 6ver Vistan-
ti-kulten i AD&D Ravenloft.

»RQ3: From the Shadows (3), Ravenloftiventyr.
»RR6: Van Richten’s Guide to the Lich (3), Ra-
venloft.

»CGR1: Complete Spacefarer’s Handbook (4),
Spelljammer—modul.

»-SJR6: Greyspace (3), 96—sidig modul som
sammankopplar Spelljammer-miljén med
Greyhawk—virlden.

»SJR7: Krynnspace (3), Som ovan, fast sam-
mankopplar Spelljammer-miljén med Dragon-
Lance—virlden.

»Radiant Dragon (2), Spelljammer—bok,
Cloakmaster—serien.

»Poor Wizard’s Almanac (4). Pocketguide om
allt och alla i D&D-virldarna.

»DMR1: DM Screen (3), Skirm och dventyr till
D&D.

»HWQI1: Milenian Scepter (3), D&D—iventyr i
Hollow World.

»Gamma Knights (6), Bridspelsvariant pi Gam-
ma World RPG. Innehéller figurer frin Ral Par-
tha och kan spelas utan rollspelet.

The Gamers

»Perryville (6), Konfliktspel om Am. inbér-
deskriget.
»Embrace an Angry Wind (8), Som ovan.

Unicorn Game Publications

»Quest for the Ancient RPG 2ed. (6), Revi-
derad upplaga.

»Monster, Magic & Sorcery II (4), Monster
mm. till QftA.

Victory Games

»Across Five Aprils (9), 5 konfliktspel i samma.
Spela fem olika slag under det Am. Inbérdesk-
riget.

West End Games

»Dark Force Rising (6), Referensbok till Star
Wars RPG.

»GM Screen (3), Skiirm och intro—iventyr till
Star Wars.

»Heir to the Empire (5), Referensbok till Star
Wars RPG, bygger pd romanen med samma
namn.

»Wanted by Cracken (4), 50 nya skurkar till din
nya Star Wars—kampanj.

»Mos Eisly (4), Galax—guide #7 om pi-
rathamnen Mos Eisly.

»River of God (2), Roman i Shatterzone—miljé.
Inviger lisaren i en ny spelvirld infér rollspelet
som kommer senare 1 ar (till sommaren).

»Sole Survivor (2), Bok tvi i serien, enligt ovan.
»Character Collection (5), TORG—galleri 6ver
SLP

»Ravagons (4), 96—sidig referensbok till TORG.
»Gaunt Man Returns (4), TORG—iventyr i Or-
rorsh.

»Tokyo City Sourcebook (5), 128 sidor om To-
kyo i TORG. Creatures of Tharkold (4), Mon-
ster—manual till TORG.

»(Title deleted for Security Reasons) (2), Para-
noia—-roman om James B/OND/1 p3 jakt efter
kommunist—mutisar.

Wonder World Press

»World of Synnibarr RPG 2ed. (9), RDI har
bytt namn till Wonder World Press och ger nu
ut en reviderad och ut— 6kad upplaga av sitt
fantasy/techno—rollspel.

Wizards of the Coast

» Archaen Codex (4), Referensbok om de glom-
da dren och magi, till Talislanta.

White Wolf Publishing

» A Midsummer Night’s Dream (4), Férsta de-
len i storykvartetten De Fyra Arstiderna, till Ars
Magica.

»Maleficium (5), Referensbok till Ars Magica.
Beskriver det infernala riket.

»Shamans: The Hidden Paths (4), Forsta boken
ien serie om icke—hermeticmagiker, till Ars
Magica.

»Children of the Inquisition (5), Vampyrgalleri
till Vampire RPG.

»Clan Book: Brujah (3), Till Vampire.
»Player’s Guide to Sabbat (4), Beskriver Sab-
bat—sekten.

»Werewolf Screen (2), Skirm och Deluxe karak-
tirsblad till Werewolf RPG.

»Rage across New York (4), Referensbok om
The Wyrm, samt regeltilligg om bl a. andevirl-
den och magi.

»Rite of Passage (3), Forsta dventyret till Were-
wolf, spelarna uppticker sina nya krafter.

World Wide Wargames

»Age of Chivalry I Quad (9), Konfliktspel med
4 slag frin perioden 1066—1278.

» Ancients [ (7), Antikt konfliktspel pa taktisk
nivd, innehiller dven 32 scenarier.

» Ancients II (7), 32 nya scenarier och sjdstrids-
regler.

»Blood & Iron I(9), 2 scenarier frin Frank—
Preussiska krigen 1870. Innehéller bl a. 2 kartor
och 400 spelbrickor, samt regler.

»Imperator (7), Antikt konfliktspel pd poli-
tisk/ekonomisk niv3, 15 medelsvra scenarier.
»Salvo II (8), Sjostridsspel i 1:a virldskrigets kol
vatten. 10 relativt litta scenarier.

Xeno’s Enterprise

»World at War Deluxe (5), Axis—expansion i de-
luxe—utférande med regelbok och fyrfirgskarta.

XTR Corporation

»Victory in Normandy (4), 2:a virldskriget—
spel om slagen (flera scenarier) vid Normandie.
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ckholm #2

Det ansedda fansinet Argus kunde
i sitt senaste nummer meddela att
det 6ppnat “en ny butik med roll-
spelare och andra Ockultfanatiker
som milgrupp”. Artikeln gav in-
trycket av att det verkligen var
frigan om en riktig affir som in-
riktade sig pa spel samt ockulta fo-
remil, smycken och bdcker. Man
talade dven om att starta egen tenn-
figurstillverkning.

Gryningens ivrige reporter gav sig
naturligtvis genast ivig for att besé-
ka affiren men kan inte siga annat
in att han blev lite besviken. Det
verkar onekligen som om Argus
gjort en kyckling av en fjider. Pa
rorstrandsgatan 18 fanns det inte
ens en skylt om ndgot Fantasikom-
pani. Tillslut upptickte jag dock
att ett skyltfornster som var mer
eller mindre tick med ett par t-
shirts dven innehill en A4 med fan-
tasikomaniets logo pa.

Vil inne i affiren fanns det tva
stycken montrar och ett kladstall.
Montrarna innehdll tennfigurer re-
spektive smycken ur den engelska
Alchemy-kollektionen och klid-
stillet inneholl egentryckta t-shirts.
Nu bérjade jag bli desperat och
tittade mig febrilt omkring efter
spelen det enda jag kunde hitta
var tvi stycken TopSecret-lador.
Till min ohéljda f6rvining visade
det sig att man skulle sl igen »

Sinkadus dod

Enligt sikra killor kommer Aven-
tyrsspel ligga ned Sinkadus 1 sin nu-
varande form och ersitta den med
en affisch vars baksida kommer in-
nehilla ndgra korta artiklar om
Aventyrsspels senaste produkter.
Aventyrsspel har dessutom sagt upp
nigra av sina medarbetare f6r att
istillet inrikta sig mera pé frilansare.

Eventuellt kan man tinka sig att
Target Games ir i pi fallrepet efter-
som man inte anser sig ha rdd att an-
nonsera i Gryning, men denna re-
porter tror bara att det dr ont fortal.

Ny affar1
Stockholm

Strax innan julen &ppnades det en
ny roll- och konfliktspelsaffir pa s6-
der i Stockholm. Butiken heter Spel
i Séder och forestds av en driftig
ung man som enlig egen uppgift ti-
digare jobbat pa Tradition. Det an-
sedda fansinet Dnegel 4r av dsikten
att detta ir dnnu en i raden av Tar-
get Games prisdumpningsaffirer
med syfte att gora sig av med kon-
kurrenter med oseridst laga priser. ¥

Namn Datum
SydCon 93 21-23/5
StockCon 20-23/5
LinCon 29-31/5
BeachCon 93 i sommar
UppCon 24-26/9

Kommande konvent:

Kotakt Tele

SD:s kansli 046/141377
Max Lundgren 08/883171
SD:s kansli 046/141377
Eva Orndal 018/137220

inom en mainad och nir jag gick
dirifran si sig jag mycket riktigt en
lapp om att lokalen var till uthyr-
ning frin den 1/4.

N3ja fantasikompaniet skall tydli-
gen fortsitta med sin frsiljning
per postorder idven efter att de har
avyttrat sin lokal si vi kan kaske
hoppas att det i varje fall blir en li-
ten kycklingunge av Argus fjider.

Forestandaren pistir att det enda
sammarbete han har med Tradition
ir att han k&per in spel tillsammans
med dem. Den hir reportern vet in-
te vem han skall tro vet inte vem
man skall tro men det talar onekli-
gen for Dnegel att det str Tradition
pd hyreskontraktet for Spel i S6ders
lokal.
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Keith Herber

Keith Herber

— en mtervju av Nikolar Bird —

Being role—players we find it harder and harder
these days to find an original game made by a fri-
endly company who are not out to rip you off, like
certain companies in England and America, who’s na-
mes begin with T and G, and end in SR and ames
Workshop. Thank God we have Chaosium! The peo-
ple who brought us Pendragon, Rune Quest and of
course Call of Cthulhu. OK so they have been around
for quite a while, everybody knows of their games,
and I am sure that they wouldn’t mind making a few
dollars more, but still they seem to have been able to
keep that friendly, small time feel which really deser-
ves a round of applauds.

When CoC first came out, I remember passing it
by a few times and didn’t really think it worth
buying. As a kid I read Lovecraft books and so knew
all about him and his work, but I was not too sure
about a role—playing game. In the end I bought it
anyway and D&D soon found it’s way into the trash
can. This around the same time as I wanted to drop
my musical career and start writing, and after a few ga-
mes, I got hold of a typewriter and told myself that
this is the stuff I want to write. The story from then
on is pretty straight forward. I sent a pile of my work
to Chaosium and soon got a letter from the then boss,
Tadashi Ehera, who wanted

Just how they do this will
be revealed later.

One of the names all
CoC players will be famili-
ar with, is Keith Herber,
author of Trail of Tsathogg-
hua, Fungi From Yugoth,

*DED soon fo UNCA o o
it’s way into tbe
trash can..”

imagine was a great compli-
ment considering that this
was my first written work.
He was a great guy. In no t1-
me I found myself working
full time for Chaosium”

Return to Dunwich and
many others. Keith was in Sweden recently which ga-
ve me the chance to catch up with him and have a few
words. Give me your finger and I will take your hand.
I held the poor man kidnapped for many hours in a
restaurant and forced him to tell me the secrets that
lies behind the man, the game and the company. The
big question was of course why, when and how it all
began. He also showed me how to eat pizza with my
fingers (barbarians!).

"I wasn’t with Chaosium from the very beginning
when it all happened sometime back in 74, 75. It was
the same year as the very first Dungeons and Dragons
appeared. Personally, I got into role—playing games at
the age of thirty. Me and a few friends of mine, an
English teacher, a doctor and a couple of others, got
ahold of a copy of D&D and loved it, we were loe
ked!

At about this point in the interview I realised that
my food was getting cold and dropped the pen and pa-
per which I was stuck with, thanks to a certain friend
not lending me his recorder, and we both dove into
discussions about anything and everything that had
nothing to do with games. Soon guilt got the better of
me though, and I asked him to continue.

"The very first game Chaosium released was a
board game called Dragon Paths, which will be
worth something now. Soon Roleplaying was the
theme of the times and Chaosium published Rune
Quest by Steve Perrin which was released back in
1978. The game system really set standards in the ro-
le—playing world and the system idea is used in ma-
ny games today (in Sweden we will find a likeness in
Drakar&Demoner). Unfortunately Rune Quest is no
longer under our wing and now belongs to The Ava-
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lon Hill Game Company, which has not made Ste-
ve's day.

The real breakthrough didn’t happen until 1981
when the very first Call of Cthulhu was released. (A

time for rejoice throughout the Role-playing world I
think. There should be a

happened and what will happen, what about now,
what does Chaosium look like today?

"Chaosium is a small company, based in California
with a crew of seven people who work days and
nights sweating away over word processors and desk

top publishers, who do all

holiday to commemorate
it!) The game was written
by Sandy Petersen and won
three of the three major
awards for game design.
Ever since then it has gone
uphill for the game and
now has a following bigger
than ever”

Call of Cthulhu was the
first horror role—playing
game and certainly still the

“you have to be
multitalented
and very devoted w5 i 5w
and maybe even
a little insane,,

of the work apart from a
lot of the written work and
the major pieces of art
work, but all the other art
work, designs, layout, pub-
lishing, sales, and coffee

enough to be able to write
if you would like to work
for Chaosium, you have to
be multitalented and very
devoted and maybe even a
little insane (ho ho ho).

best. It has to this date gone
through five editions with
very little being changed apart from the controversial
D10 skill increase, and has spawned a host of adventu-
res and game aids. The question now is what lies
ahead? What will we see in the future? I for one find it
hard to imagine it easy to create adventures which
keep an original plot and setting, with the game set
around a group of adventurers out to foil 2 mad man’s
plans of destruction or conquer. Keith on the other
hand did not, but my memory is rather twisty and
turny and tends to wander off in random directions at
it’s own will, so we will just have to take his word for
it, not remembering his comments.

"We have a lot planned at Chaosium and are wor-
king on a few ideas for future publication, such as an
investigators companion, a keepers companion and
even some card cut—out buildings based on Strange
High House In The Mist.

People are welcome to write in and make contribu-
tions the these products. We rely heavily on freelance
writers to do most of the written work, which really
gives the games a kind of homely feeling I think, and
always brings in new ideas and adventure concepts.
The pay is not that good but at least you will have
your name in writing.

A new game that I am quite exited about is called
Awakening. It is a real world, a contemporary role—
playing game which Les Brooks is now working on.
Explaining it is not going to be easy but it is odd and
controversial and still very relevant to today. When it
is released you should really have a look at it, I think
you will find it very original” Enough of what has

Stora lager
Snabba ryck
Sma priser
Service till alla
Spel ér kul

Ring och bestalt var postorderkatalog!

0521-67500
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Vansinnets Vigor

et vinddrivna regnet slir med dov
kraft ned i kustbandet. Mellan de
skiffertickta stenhusen lever mdanniskor utan
hopp. Hir dr fruktan allas singkamrat. Allt-
medan jorden snurrar ndrmare ragnarok
vaknar byn svettdrypande med ett skrik i hal-

sen.

I drémmarnas land
I Hexford

I mdstarens hand

BAKGRUND

Ar 1859 utexaminerades en Joseph Kurnewal Hillman
frin Cambridges naturvetenskapliga fakultet. Hade
hans lirare vetat vad han skulle anvinda sina kunska-
per till hade troligen &ngrat att de ndgonsin sett ho-
nom. Joseph var en ambitids och driven ung forskare
som genom sina resultat nidde en sidan beromelse
inom vigrorelseliran att han blev tilldelad Knight
Commander of the Order of St. Michael and St. Ge-

orge.

Sir Joseph var dock inte n&jd med sina resultat och
i sitt stindiga skande efter tingens ritta ordning sa
himtade han som en sann forskare information far al-
la méjliga och oméjliga hill. Det kom sig pa detta
sitt att han borjade underséka vad man kunde lira av
de upptickter som forna tiders metafysiker gjort och
nedtecknat i dammiga luntor. Hillman bérjade ana
att det fanns kryphal i den klassiska fysiken som hans
samtida kollegor inte erkinde. Med eftersom Hillman
insig vad man skulle anse om hans funderingar om
han presenterade dem for forskarsamfundet innan
han hade nitt konkreta resultat si héll han tyst med
sina kunskaper. Endast de som stod honom nira gis-
sade att han holl pd med nigot som borde vara ban-
brytande.

Hillman kérde dock fast i sina férsék att nd insikt
och han kinde att det fanns nigot som hindrade ho-
nom att géra genombrottet. Det som holl Hillman
tillbaka var 3terstoden av hans tro pé fornuftet och
hans undermedvet gnagande kinsla av vad de var som
vintadet pi andra sidan verkligheten.

En kvill nir sir Joseph holl pd som bést med ett av
sina experiment som vigrade ge honom den saknade
linken knackade det en kortvixt egyptier vid namn

mr Hotep pa hans port. Mr Hotep férde med sig ett
avtal som skulle ge Hillman fullstindig insikt om
han bara skrev under. Araben hade funnit Hillman 1
ritt 6gonblick. Frustrerad 6ver att hans vedermddor
inte bar frukt slét han utan ett sekunds tvivel pakten
med sitt eget blod. Men sir Joseph Hillman glomde
lisa det finstilta...

I Herrens 4r 1996 har Sir Joseph slagit sig ner pa
ett gammalt gods utanfér Hexford. Efter att han hade
kopt godset rustade han upp det och byggde 4ven en
s3 kallad folly pa sina marker i form av en fem meter
hoég monolit av egyptisk modell. Detta skapade myc-
ket skvaller mellan byborna, men Hillman avlgjade
aldrig dess syfte. Tack vare sin pakt med Nyarlatho-
tep, den mystiske mr Hotep, har Hillman pi gamla ar
blivit en formdgen man. Han har dock ingen glidje
av sina pengar f6r alltsedan pakten sléts har mr Ho-
tep fatt ett fastare grepp om sin tjinare. Nu ir det
endast sillan som sir Josephs sinne klarnar och han
inser vad hans vetenskap haller pa att leda till.

Med mr Hoteps benigna hjilp haller nimligen sir
Joseph pa att skapa en metod att sinda drémmar till
minniskor. Hillman har pi sista tiden fatt iging ett
fullskaleexperiment med sin monolit som antenn.
Hotep har dock inte f6r avsikt att frljuva de stackars
Hexfordbornas drémmar utan roar sig med att ge
dem smakbitar pi en kunskap som inte ir dmnade
for miskliga sinnen. Hexford héller med Hillman
djivulsmaskin att drivas frén vettet och eftersom stén-
diga forbittringar 6kar hans rickvidd s3 kommer det
{3 katastrofala f5ljder om han inte stoppas.

UPPTAKTEN

Fredagen den 23 oktober 1896 fir nigon av spelarna
ett brev av en vin vid namn Alexander Clark. Han
berittar att Spencer F Harrison, en gemensam vin,
har avlidit i en avsides beligen hala vid namn Hex-
ford. Eftersom Harrison inte kan limna sin advokat-
praktik just nu pga ett viktig tvistmal ber han spela-
ren att ta hand om formaliteterna kring hans begrav-
ning. Efter lite snokande kan spelarna fa reda pé att
Harrison hastigt limnade sin sjabbiga lagenhet i Lon-
don efter att ha triffat en man som pa sin dialekt ver-
kade vara frén norra England. Efter ett par 8l och/el-
ler nigra silvermynt s3 kan man fi hora av stamgi-
sterna pa Harrison’s favoritpub att frimlingen var en
sillsynt ostyrig och virrig man som knappt gick att
ha i moblerade rum. En blick runt i puben torde
upplysa betraktaren om att det inte betyder lite. For-
sGker spelarna s6ka efter mannen s3 kommer de bara
uppticka att han har uppslukats av den urbana djun-
gel som kallas London. Kontakter med ordningsmak-
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ten ger vid handen att det rér sig om ett sjilvmord
vilket torde synnerligen fSrvina nigon som kinner
Harrison eftersom Spencer hade en nirmast paraly-
serande skrick infor doden.

Harrison har verkligen triffat en man frin norra
England, Hexford for att vara exakt. Mannen, som
var driven till sina sinnens grins, berittade osamman-
hingande historier om drémmar han haft i Hexford
och som fortfarande hemstkte honom. Historien tin-
de Harrisons intresse som genast begav sig till Hex-
ford {6r att undersdka saken nirmare.

Harrison anlinde till Hexford 16rdagen den 17 ok-
tober och stdtte efter nigra dagars snokande och nattli-
ga promenader s den 20:e p3 Hillmans monolit. Sam-
ma natt begav sig Harrison ut till monoliten och gick
16s pa den med hammare och mejsel. Féljden blev
dock att han rikade ut foér monolitens viktare, mer
om denne senare. Viktaren skrimde Harrison frin
vettet och Harrison flydde f6r sitt liv men han slutade
inte springa forrin han kastade sig utver de klippor
som tar vid efter stenstrinderna runt Hexford.

HEXFORD

Nir rollpersonerna anlinder till Hexford dr det en
ruskig hostdag med trikigt vider och dsynen av den
lilla fiskebyn med sina smi ldga stenhus tickta av
skiffertak 4r inte ndgon upplyftande syn. Hexford ir
en sann byhala med ungefir 300 invdnare och sextio
hus. Man lever framfér allt pa fiske och till viss del pa
jordbruk. Man har f6r vana att skéta sig sjilva och ir
inte alltfor vana vid frimlingar, troligen mycket pga
att det inte kan finnas nigon rimlig anledning att
besoka Hexford sivida man inte bor ir. Detta ir by-
borna medvetna om och man ser dirfér mycket
mistdnksamt pd alla frimlingar.

Vil i Hexford 4r det inte heller vidare litt att ta sig
dirifrdn eller kommunisera med yttervirlden. Den
ende som iger ett fortskaffningsmedel i Hexford ir
sir Joseph. I 6vrigt finns bara nigra tréga arbetshistar.
En droska dker genom Hexford varje l6rdag pi vig
norrut, frin Liverpool, och varje onsdag pa vig séde-
rut, mot Liverpool. Det finns naturligtvis varken tele-
graf eller nigra telefoner i Hexford.

Drommarna Hillman drémsindningar har pagitt i
ungefir fyra manader och ger de redan inbundna by-
borna ett hemskt humér. Man har inte sovit ordent-
ligt pa linge och manga 4r nervisa vrak pga sanityfor-
luster. Byborna héller dock masken uppe till varje
pris och kommer aldrig erkinna mer 4n att de m&jli-
gen inte sover s gott nu fortiden.

Situationen i Hexford ir mycket spind och man
kommer inte lata sig hunsas av nigra frimlingar frin
London. Minga bir pa undertryckta aggresioner som
man kommer ta forsta bista chans att gora sig av med
pa snokande frimlingar. Om spelarna beter sig verkli-
gen klantigt och kommer rejilt pd kant med byn s3
kan bynborna mycket vil samlas till en lynchmobb
som vill driva spelarna ut ur byn eller om de gitt
verkligen langt, lyncha dem. Men tink pa att bybor-
na inte dr nigra kultister, de 4r bara misstinksamma
mot frimlingar. Manga ir dessutom mycket aggressiva
och ganska nira en psykisk kollaps iven om de férs6-

ker délja det.

Varje natt spelarna tillbringar i Hexford ir det
30%-chans att de rikar ut for mardrémmar. Drém-
marna innehéller de vanliga Chtulhuida inslagen; sti-
der under vatten med konstiga vinklar samt aningar
om okind onska som inte détt utan bara sover en
orolig sémn. Men f6rutom dessa innehiller mr Ho-
teps drémmar #ven, fér rollpersonerna obegripliga,
referenser om olika katastrofer férorsakade av vetens-
kapen i framtiden. Det ir viktigt att spelarna inte
forstar alltfor mycket av den vetenskapliga implika-
tionen av vad de drommer. En exempel drém féljer:

"Du vandrar genom ett éde landskap. En grd slitt.
Du kéinner dig nedtryckt och obebaglig som om wvarje
organ i din kropp kimpar emot och sldr i otakt med re-
sten . Du kastas till marken nér en héstlés droska far
forbi dig med svindlande fart. Hela ditt inre revolterar
over den lukt som sldr emot dig nir din nésa begravs i
den soffliknande sumpiga marken. Himlen idr mork och
disig. Genom diset tycker du dig kunna ana farkoster
som dker runt i luften pd avstind och hur deras lyktor
blinkar. Marken du gir pa blir dyigare och dyigare dina
Jotter sjunker ner, men det finns inget du kan gora dt
det. Du tittar fortviviat upp och férsiker bitta ndgot att
ta tag 1 men ser bara hur bela himlen héller pd att for-
mdérkas av ndgot stort och oformligt. Du férsoker ta dig
uppdt med simtag och inser belt plotsligta att du befin-
ner dig under vatten. En farkost som mdste vara en fisk
bérjar komma nirmare med hog fart, du kimpar med
att komma loss och kinner att du inte kan andas, nir
du tittar ner ser du bur din mun ar tilltippt av ett ror
som ror sig som en orm, fisken kommer nirmare och
du ser for en sekund ett hiskeligt obeskrivlig anlete som
av tusentals halvruttnade och sammansmilta ansikten
och fiskhuvuden innan ditt sinne exploderar och de
skriker rakt ut allt vad du kan..."

Denna drém ger méjligen en vink om hur var jord
kan komma att se ut om den ekologiska katastrofen
vi dr pa vig mot tillats intriffa.
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Vidret Hillman hiller, f6r att ytterligare muntra
upp huméret pa byborna, ocks3 pa att experimentera
med vidret 6ver Hexford. Man kan alltsd rikna med
att vidret under spelarnas vistelse i Hexford kommer
att vara riktigt ruttet. Det kommer alltid regna mer
eller mindre, allt frdn ett litt duggregn till ett skyfall
nir spelarna dr som mest utsatta. Blaser gér det ocks3
for jaimnan och det ir mycket méjligt att nigon dag
blaser upp till full orkan. Eftersom Hexford ligger vid
havet kan viderskiften ocksa bli dramatiska och snab-
ba. Ténka pa att gamla minniskor, fér CoC karakti-
rer brukar ju ha en nigot hgre medelilder, inte gir-
na ger sig ut mitt i natten om det stormar. Om man
trots allt ger sig ut i ur och skur s3 fir man nog ocksi
rikna med att bli {6rkyld, fa lunginflammation och
reumatiska besvir.

The Golden Inn Byns samlingsplats och dven det
stille ddr man kan bo om man kommer som frim-
ling till byn. P kvillarna 4r det hir fiskarna samlas
och umgds. Man kinner givetvis till Harrison men
hir krivs det ingen Sigmund Freud fér att inse att
man inte tycker om frimlingar.

Virdshusvirden, Abel Ryder, ir dock mer pragma-
tisk. Han maste ju tinka pa affirerna. Han kan berit-
ta att Harrison stillde otaliga frigor om vad byborna
drémde, nagot de fann ytterst irriterande. Den ende
som samtalade med honom var ett gammalt original
som bor utafér byn: Samuel Stills. Ryder kan ocks3
avsldja att Harrison var ute de tvd sista nitterna av
sitt liv istdllet f6r att ligga och sova. Ryder ir en myc-
ket snokig typ och kommer att stilla massor med
fragor till rollpersonerna om vad de ir f6r ena. Ryder
kommer inte bli glad om man bara sniser av honom
och kommer i s3 fall hilla inne med sina upplysnin-
gar. Han 4r dessutom ett f5dgeni som byns kombine-
rade virdshusvird och handlare och kommer férséka
att sla s3 mycket mynt han kan av sina upplysningar.

Kyrkan Det finns en liten och forfallen kyrka i
Hexford som ser ut som om ingen lingre anvinder
den. Det gor man dock. Pristen ir en liten och ner-
vos man i fértio-drsdldern som ar mycket misstink-
sam. Han heter Ronald Hounslow och har av niagon
underlig anledning fatt {6r sig att byborna ir djivuls-
dyrkare som konspirerar mot honom. Orsaken till
detta har dock redan byborna listat ut; Hounslow ir
spritt sprangande galen. Men med tanke pd Hexfords
dragningskraft pi utomstdende s3 resonerar byborna
som sd att fir man ta vad man fir. Hounslow har tidi-
gare haft tv3 nervosa sammanbrott och har skickats
hit till denna avkrok fér att {3 lugn och ro. Det var
inte ritt plats.

Om spelarna ir vinliga och tillmétesgiende kan
han &vertalas att de stdr pd hans sida mot de ondske-
fulla byborna. I s3 fall komer han att servera spelarna
en priktig konspirationsteori dir Hillman med sin
djavulska vetenskap hamnar i centrum. Han har

alltsd pa sitt och vis ritt. Skulle spelarna inte vara till- -

rickligt vinliga och hévliga kommer den paranoide
mannen att dra slutsatsen att dven de ir med i den
virldsomfattande konspirationen mot honom. Det
enda som kan f3 Hounslow att sticka ut sin nisa ir
om spelarna gdr med pa att starta ett korstdg mot allt
vad han 3r ridd for. Det vore mycket dumt.

Polisen Byns polisman ir naturligtvis en korpulent,
rodlatt och framfér allt lat man i femtiodrsaldern.
Han 3r inte sirsilt munter, snarare butter och otrevlig
(som alla andra i Hexford). Angdende Harrison ir
han &vertygad. Alla som begir sjalvmord r knippi-
sar. Harrison var en knippis. Féljdaktligen begick
Harrison sjilvmord. S3 enkelt ir det och William
"Bill” Barton, som han heter, ir inte frtjust nir man
forsoker lira honom om hur han skall skéta ett jobb
som han klarat utmirke i trettio ar.

Borjar man brika med Bill kan man fi rejila pro-
blem eftersom han kan f3 for sig att regelritt trakase-
ra spelarna med frigor om vad de héller pa med och
vad de gér hir. Om han blir uppretad kan han iven
anstringa sig och forsoka bevaka spelarnas rérelser.
Detta under férevindning att han inte vill ha fler
dodsfall i sin by. Skulle stimningen i byn svinga mot
lynchning kommer denne polis inte ligga fingrarna
emellan.

Samuel Stills I skogen en liten bit utanfér Hexford
bor denne mirklige gamle man i en liten koja. Han
har inte paverkats nimnvirt av mardrdmmarna, av
den enkla anledningen att han redan var galen nir de
borjade. Stills dr dock en, om in lite knarrig, trevlig
galning. Han fungerar dessutom som byns “kloka
gubbe” och ir det nirmaste man kommer en doktor i
Hexford. Han kan en hel del om primitiva likemeto-
der och kan spjila brutna ben. Han ir en stor natur-
vin och anser sig dessutom vara ittling till de gamla
druiderna. Han berittar girna om den helgedom de
hade pa den en kulle i den ekskog som nu ligger pa
sir Josephs marker.

Den férre igaren lit Stills ha tillgdng till denna
skog, men sir Joseph har ingen respekt for det keltis-
ka arvet. Det mirks tydligt att Stills ogillar sir Joseph
starkt och han kan bli en bundsforvant senare om
rollpersonerna redan frin bdrjan visar “respekt for
det keltiska arvet”. Han har talat med Harrison och
fann denne intressant och trevlig (han klarade det
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ovan nimnda minimikravet). De hade dock inte talat
om nigot sirskilt dven om Stills kunde siga att han
ibland hért om underliga drémmar och att han sjilv
drémt om underliga stider med obeskrivliga vinklar.
En sak ir i varje fall klar enligt Stills; mérka moln
hinger 6ver Hexford och det ir sir Joseph som ligger
bakom det. Han har 4ven si smitt propagerat for den-
na teori i byn. Han har viss kunskap om Cthulhu
Mythos men inget sirskilt markvirdigt.

Stills kan vara anvindbar som allierad frimst dir-
for att byborna si smatt respekterar honom 4ven om
de kanske utit talar om honom som “token i sko-
gen”. Aven om man inte nddvindigtvis gér som Sa-
muel siger s3 4r man vanligvis villig att lyssna pé ho-
nom.

Dédsplatsen Ett stup pd cirka tjugo meter. Man
hittar inget sirskilt hir och nigra spar efter dodsfallet
finns inte. Kroppen #r naturligtvis bortforslad.
Hirifrin kan man dock, vilket man inte kan frin
byn, se en glinta i ekskogen i vilken en troligen kon-
stgjord kulle finns. P4 denna kulles topp stir en hog
pelare.

Monoliten Detta ir en fem meter hog stenpelare av
egyptisk modell. Vem som helst kan se att stenarten
inte 4r ndgon vanlig och ndgon med geologi kan se att
denna stenart inte existerar pa jorden. Den ir tickt av
hireoglyf-liknande runor. Forsoker nigon att verkli-

gen skada denna dr6m-
sindare si kommer det
en stark virvelvind att
for nigra sekunder bldsa | Str 34 Dex 17 Int 13
upp kring den. Direfter Con 12 HP 18 Pow 14
materialiserar  sig  en Sy 22 B ATID

Formless Spawn of

Tsathoggua

Formless Spawn of Tsa- I A“af;zer 0
h P 1sksnart
;"og.ghua oeh fGrsslea Tentackel ~ 2T6 10
drgdra de attackerande.

. % Mosa 4T6 20
En svaghet finns hir | pey magsyra 30

dock. Varelsen kan luras
bort frin monoliten tillrickligt linge for nigon att
applicera lita av Nobels uppfinning pi monoliten. I
byn kinner man till monoliten och anser att det dr
en helt vanlig folly, om #n lite provocerande i sin pla-
cering (de kanner till vad Stills har f6r kinslor).

SPRINGWATER MANOR

En gammal vacker herrgdrd frin 1700-talet med fina
triarbeten. Huset omges av en tvd meter hdg stenmur
med en bastant svart grind i smidesjirn. Det finns in-
ga blodtorstiga hundar hir men vil en skrinig gas
flock som har sitt hus innan f6r muren. P4 baksidan
av muren 4r den ihop buggd med skosvaktarbosta-
den. Man kan allt s3 bide komma igenom muren vid
grinden eller genom skogsvaktarens hus.

Markerna Marken omkring Springwater Manor 4gs
aven den av Sir Joseph. Hans skogsvaktare, Jack Mil-
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ler, patrul!-erar dem dag- Jack Miller
ligen och @ven om han i

vardagslag inte ir alledfér | Str 14 Dex 14 Inc 12
svar att ha att gdra med | Con 14 App 8 Pow 11
si far man rikna med en | S 13 HP 15 Fdu 10
svirm salt frin hans ha- Firdigheter
gelbossa om man befin- g::;ﬁ“n 5(5)
ner sig pa "hans” marker | 7. 70
utan att ha en bra férkla- | Spot Hidden 55
ring. Bide kullen med
monoliten och stupet dir Harrison dog ligger p3
Hillmans marker vilket alla i byn vet om man bara
fragar dem.

Herrgirden Springwater Manor 4r en liten
herrgird i tvd plan dir de bada planen ir precis lika.
Det finns officiellt bara en liten matkillare, dit man
kommer genom trappan utanfor kéket, men bakom
en 16nnddrr finns Hillmans heligaste. Hillman har al-
la sina intressanta, lis metafysiska, experiment hir ne-
re. Kommer man in hit s lir man férstd att Hillman
inte 3r s3 normal som man trodde, om man inte re-
dan upptickt det. Man har ocksd en god chans att
avbryta dromsindningarna f6r en lang tid fram &ver.
P4 forsta vaningen finns hallen (1), koket (2), salon-
gen/matsalen (3), biblioteket (4) samt rékrummet (5).
P3 andra vaningen finns tjinarnas rum (1), biljardrum
(2), Hillmans sovrum (3), Hillmans arbetsrum (4), gi-
strum (5). Tredje vaningen utgdrs av ett litet rum pd
toppen av spiral trappan, hir finns en stor liderfotd]j
och nagra gamla Times.

Herrgirden 4r inredd i ganska konventionell vikto-
riansk stil med manga féremal frin Hillmans resor i
Egypten. I biblioteket finns det tv4 studsare, tre hagel-
gevir och tvi revolvrar som Hillman anvinder de 3
ganger han jagar. De bdcker som finns i bokhyllorna
ar pa inget kompromenterande men mr Hotep har
sorjt for att det finns en diger samling av humoristisk
litteratur. Annars finns det inget ovanligt pd forsta
vaningen utom lite tobak, av mirket player’s
Goldleaf, i rékrummet som ir blandad med hampa.

I tjanarnas rum fSrvarar de vanligen sina revovlar
men om spelarna har upptritt hotfullt eller om man
tror att de haller pd att komma pi nigot bir de
férutom sina dolkar dven .38:orna pa sig i axelhdlster.
Dérrarna till Hillmans sovrum ir alltid l3st men det
finns vanligen inget konstigt hir. Det 4r i Hillmans
arbetsrum som han har sina vanliga experiment fér
han ir fortfarande ganska intresserad av konventio-
nell vetenskap. Gistrummet ir det ingen som har
bott i sedan huset renoverades vilket man nistan kan
gissa sig till om man tittar sig lite omkring.

Gordon och Ahmed Ahmed
Hillmans bada egyptiska

tjinare ir himtade frin | Str 15 Dex 13 Inc 12
El Hamir en liten by pd gon g ?{%P g EZW 15
landsbyggden i ovre | °* .

Firdigheter
Egypten. I byn var alla Handgun 38" -
medlemmar i en kult
Sneak 45
som som dyrkade Spot Hidden 40
Thoth. Nyligen utplina- | English 25
des byn av en egyptisk
tyrka under brittisk led-
styrka under brittisk le Gordon

ning. Eftersom G&A in-
te har fatt hora om detta | Str 10 Dex 12 Int 14
dnnu si kommer svara | Con 9 App 12 Pow 10
sanningsenligt pi en | Siz 12 HP 11 Edu 14

friga om var de kommer Firdigheter

ifrdn (i och for sig ganska Is”hnig‘m 38" 55

otroligt med tanke pi att | 2R€3K &

man 1i%ltte talar med 5 finge | SPOEHidden 30
) English 45

re framfér allt inte firga-
de). En spelare vilken har bra militira kontakter kan
kinna till hindelsen dven om han knappast vet att alla
i byn var kultister. G&A ir f5ljdaktligen helt in-
forstadda med att Hillman héller pa med estoriska ex-
periment. Att fi ndgot ur dessa bida herrar ir dock
virre savida inte spelarna har lust att anvinda sig av
obeskrivligt f5r att inte siga obeskrivbart grym tortyr.

Sir Joseph Hillman Denne man var redan innan
han ingick pakten en nigot exentrisk och bohemisk
man. Detta gor bla att han inte tycker att det ir vi-
dare konstigt att blanda lite hampa i tobaken. Det gér
dven att han inte tar emot besdk alls om han inte har
bjudit sjilv. Skulle spelarna ha ni3gon kind/notorisk
vetenskapman eller okultistjigare i sillskapet si kan
dock Hillman bli intresserad av att tala med spelarna.
Han kommer naturligvis férséka kontrollera vad
spelarna ir f6r nigra genast nir de kommer til Hex-
ford. Vilket det endast kommer ta honom 24 timmar
gbra med mr Hoteps hjilp.

Triffar de sir Joseph - -
ir han en trevlig men Sir Joseph Hillman
nagot exentrisk man in- | S 10 Dex 13 Int 18

tresserad av vetenskap | Con 15 App 11 Pow 14
och med egyptisk histo- | Siz 13 HP 14 Edu 23

ria som hobby. Om man Firdigheter
frigar varfoér han inte | Handgun 60
later Samuel Stills kom- | Cthulhu Mythos 67

+ flera andra ickerelevanta

ma 1 nirheten av kullen, 1
+ flera besvirjelser

sa kommer han att tala
om druidernas omvittnade blodiga riter och att han
inte 4r vidare f6rtjust i att ha en sddan pa sina marker.
For man drémmar pa tal si kommer Hillman efter

e a2



Gryning Nr 1 1993

Vansinnets Vigor

Sommerwohnhaus

Ansmht.

o

SISTUIRRIT

0w

;

i

Speisekammer.

-

N

|
|

VII



Gryning Nr 11993

Vansinnets Vigor

ett tag att erkinna att dven han har lite obehagliga
drommar men han kommar f&rfikta stindpunkten
att det sikert finns en naturlig férklaring,

Pressar man Hillman kommer han f6rséka dra sig
undan tills han kan fa hjilp av mr Hotep. Det samma
giller om han skulle hamna i en strid. Han har blivit
vildigt osjilvstindig och vagar inte foreta sig nigot
okonventionellt utan mr Hoteps hjilp. Skulle han
hamna i en situation han inte kan kontrollera kom-
mer han troligen att bryta samman men mr Hotep
kommer aldrig lita honom avslja nigot utan liter
hellre sir Joseph bli galen.

Mr Hotep ir naturligtvis ingen annan in Nyarla-
thotep, universums gigantiske narr. Uppenbarligen
uppskattar han ironin i att férgéra minniskan med
hjilp av hennes egen omhuldade vetenskap. Han
kommer i dventyret att visa sig som en kort oférarg-
lig och mycket artig egyptier i fortiofemarsildern.
Klidd i r5d fes och oklanderlig mérk kostym infriar
han alla en visterldnnings f6rvintningar pi en egyp-
tier (tink pd herr Omar i Ture Sventon).

Sin vana trogen finner han inget néje i att brutalt
férinta spelarna utan kommer, om han méste, istillet
att foreta sig nagot mer
utstuderat. gBé')rjir roll- Mr Hotep
personerna bli besvirliga | Str 12 Dex 19 Int 86
dvs om de uppticker | Con 19 App 18 Pow 100
viktaren eller om de |Siz 11 HP 15
borjar gora lite vil nog- Egenskaper
granna undersdkningar | Enstygghumor
av sir Joseph si ir det | H0g Overtalningsformiga
dock. dags #6t Stehider, | AlbRrieie

& g

Mr Hotep kan tex tinka sig att l3ta nigon av byborna
bérja provocera fram vald vilket i sin tu kommer f4
byn att gi pa krigsstigen. Nigot som ocks3 skulle be-
reda mr Hotep mycket néje dr att genom att under
nagon féregiven anledning presentera sig for rollper-
sonerna for att “sammarbeta” med dem. Hans ma3l
kommer i s fall vara att genom rid och manipulatio-
ner se till att de hamnar 1 Hillmans fingenskap eller
att de gor sig oméjliga i byn.

Blir mr Hotep direkt konfronterad kommer han
anvinda de kraftiga besvirjelser han har tillging till
som Mesmerize och Death Spell. Observera att om
spelarna lyckas “d6da” mr Hotep s3 kommer han att
férsvinna efter att han har visat sig i en ”d10/d100”
form. Var forsiktig med mr Hotep f6r med en gud i
nirheten kan balansen (finns den i CoC?!) litt kantra.
Skulle dock spelarna vara dumdristiga inte ta det pia-
no sa finns det ingen anledning att inte 13ta dem fi
veta vem de stungit haver.

SLUTLIGEN

Den viktigaste ingrediensen i det hir iventyret ir
stimningen i Hexford:

En liten isolerad fiskarby dir man vanligen ser
med stor misstinksamhet pa frimlingar. Nu har man
dessutom varit utsatta for regelritta mardrémssind-
ningar, inte sovit ordentligt en vecka i strick pd
minader och mentalt ur balans. Nir vidret ir som
allra simst kommer det en grupp rollpersoner, som
inte alls passar in, for att ta reda pa vad som hint en
dod kamrat. I kulisserna lurar den outgrundlige mr
Hotep.

Spelarna kommer troligen att finna sanningen férr
eller senare om de bara kan tinka kritiskt och undvi-
ka att gd pd ndgon blisning. Allt f6r aktiva spelare
som springer omkring och underséker allt och alla
kan ocks3 mycket snabbt komma p3 kant med byn.

Forfattad av Johan Brinnmark

Redigerad av Wiktor Sédersten och Per R Lindstrm
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LRS015 med glasfiber
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Young Guns

Paintball Park

uthyrning

Vi har banan du behover!

FOr nyborjaren som vill g& fér sig sjalv
Tuffa banor fér proffsen
Domare utbildade av European Paintball Federation

Hbégalidsg 36B Kontor 08/843140
117 30 Stockholm Mobil O10/2761672
Fax 08/843147 Kvall  08/7206292

e ol



Oscar Reuterswird

Gryning Nr 1 1993

En blygsam hyllning till

Oscar
Reutersward

En man hastar genom en stad av glas i en natt
kvivd av dimfjirilar. Han har brittom, kilar
mellan torn av glas i regnfirdig leviterande griddfil;
skyndar med ett budskap packat i ord under glaspela-
re med droppslja, genom draperier av flygtunga vat-
tenstjirnor i en stad som reflekterar omdjliga perspek-
tiv. Han flasar; frustar ut varmskallad atmosfir. Och
springer utan att se sig for vidare genom en stad med
fértvivlade, dimsjuka gatlyktor.

Illusionen kringer i ytterkanterna av varseblivnin-
gen nir han krockar in i glasvirlden och snubblar
ivdg 1 en spegelsvindlande stad, dir nyans, inte kon-
trast avgdr vad som ir verklighet.

Han viser till.

Och ramlar mellan fasader som ljuger 1 en kristall-
galen stad.

Han faller kall.

Och ligger drémvat pa rygg i koagulerad rymd un-
der polerat glas.

Nu 4r det spiraler av glas; och spiror, kupoler och
facetter; fruset glas och skrimt sken frin ljus i glas;
tomt glas, svarvat glas; daggfast glas som vilver i mar-
ken och upplést glas som virvlar i luftfickorna efter en
vildvaken neongast. Nu ir det laserglas utan firger;
dimglas, glaserade farger, och en stad smidd i glas. Nu
dr det en transparent man i ett klirrande fuktspel. En
seende man som inte har nigra vigar kvar. En man
med blankshpade dgon som stirrar in en varld av vi-
spande, vatvarma glasfilmer..

— N3, vad tyckte du d&?

— Jag vet inte; Varfor skriver du inte si man férstar?
Vad gor den didr mannen egentligen?

— Det 4r glasklart.. han 3r vil pd vig ndgonstans med
nagot viktigt och har brittom och s3 hittar han inte,
blir 6vervildigad och ramlar..

— Ar han drogad?

— Nej, det ir for enkelt; Han bérjar tvivla pd vad som
tillhér vad, och drémmer sénder verkligheten..

— Hur da?.. Han somnar alltsa.

— Mer en tvivelkinsla som tvingar sig pd honom
utifrin

— Nir han sover?

— Vad3, han férvirras av det illusoriska 1 vir tillvaro
nir glas, ljus och dimma blir f6r integrerat. Han sover
inte.

— Men skriv att han somnar, da f6rstar man.

— Men, snilla, har du aldrig tvivlat.. suttit pa ett tomt,
upplyst nattdg pa vig hem, och i férundran stirrat ut
genom fOnstret; snarare stirrat pa, i, och férbi rutan
och sett din egen spegelbild ovanpa ljusen som far fér-
bi ddr ute, samtidigt som du kan se ljusen i motsatta
fonstret via reflektionen.. och tvivlat pi.. eller innu
bittre med en stor spegel snett bakom dig sjilv; och
tittat in i en odndlig omtagning av bilder som du inte
riktigt forstar ursprunget till; d3 undrar man vad som
ar verkligt, man tvekar.

— Du r sjuk. Vi lever i en enkel virld.
— Originellt sagt.
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— Verkligheten ir inte originell! Jag tycker du skall
skriva nagot vi kan tjina pa..

— S& det duger inte med litterira ambitioner?

— Du har inga ambitioner, bara drémmar!

— Drémmar om ambitioner..

— Vad menar du?

— Jag menar att en ambition jag har ir att dromma
om mina ambitioner.

- Om vad3?

— Om mina drémmar..

— Du {6rsoker bara slingra dig.

— Nej, jag forsoker visa att det inte dr enkelt..

— Mig lurar du inte. Den hir meningslésa konversatio-
nen ir slut. Jag aterfinns bland vispande, vitvarma
drémfilmer bakom dérrar av kallt glas.. i vart du-
schrum!

Elmer Walfrid satte sig ned med ett férbryllat ut-
tryck i ansiktet, medan hans fru demonstrativt mar-
scherade ivig. Under de senaste veckorna hade han
systematiskt lyckats betvivla hela sin virldsbild. Nu
insg han det ironiska i att han kunde tinka bort virl-
den som helhet, men aldrig henne;

eller drdmmarna..

"Herr forevisare, herr forevisare, varfér blinkar den
dir Walfrids processorslampa si ilsket? Varfor gor den
det?”, Besdkaren stirrade glosgt pa en liten; mycket
riktigt ilsket blinkande lampa, placerad i det 6vre vin-
stra hérnet pd en matt bildskirm vid kortsidan av den
rokfirgade cylinder som Elmer Walfrid si fridfullt
vilade 1.

En cylinder som tillsammans med alla de andra cy-
lindrarna i den milsvidda hangaren bildade ett forva-
ringspraktiskt, men fga estetiskt monster, 1 vilket El-
mer Walfrids tub endast utgjorde en brikdel pa miljo-
nen.

"Biste besokare, min biste besckare; hur vet du att
denne man heter Elmer Walfrid, och hur vet du att
jag inte redan vet vad du tinker svara?”, forevisaren
svarade rutinmissigt med nagra motfrigor, mer intres-
serad av att stirra glosdgt pa processorslampan som
skulle blinka vidare oavsett kvalitén pa diskussionen.

"Men herr forevisare, dir star det Elmer Walfrid,
dir stir namnetl.” han pekade ambitidst pd en ro-
drostslysande signaturskirm strax under indikator-
lampan och insig i samma 8gonblick svaret p3 fore-
visarens friga. ..Och i vilket fall vet jag.. eh. Jag kan se
hans huvud inne i kistan; han har en mycket maskulin
nisa; det har han!.. Men varfér ir det s varmt hir
herr f6revisare, varfor ir det si varmt?”

Forevisaren slet sig fran blinkverket och vinde an-
siktet mot besckaren ”Biste herr besdkare, lampan
blinkar dirfér att herr Walfrid 4r primirobjekt i ett
vetenskapligt test. Det ir inte en kista, utan en cylin-
der. Och hir ir obehagligt varmt av den anledningen
att annars trivs inte mina krukvixter; Hur hittade du
hit?”

"Herr forevisare, jag liste er reklam ute i receptio-
nen!”

”Navil, den 4r bevisat lockande.” Han stirrade glo-
sOgt upp 1 taket pa sekunderna som blinkade f6rbi; pa
tiden som ingen dgde. Och fortsatte likgiltigt ”..Det dr
inte mitt jobb att veta vad du gor hir, bara se till att du
aldrig limnar oss.. utan att ha lyssnat pi mina lockan-
de produktbeskrivningar. Jag ir som bekant en fore-
visare.. foredrar du en framstillning med eller utan
specifika tekniska metaforer?”

"Jo, herr forevisare; men jag ser inga krukvixter?,
besdkaren svarade férstrétt, uppslukad som han var av
den intressanta blinkfrekvensen pd Walfrids proces-
sorslampa.

"Det gbr inte jag heller, men det betyder inte att de
inte finns. Jag brukar anvinda virmen som tillricklig
evidens f6r.” Han vinde 3ter blicken mot processors-
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lampan som ilsket blinkade ikapp med 5gonblicken
som passerade; och aterupptog lite forlaget sin fore-
tagsretonk ”.Alla dessa minniskor i sina skenbart
tringa hem 4r formellt vira. De har frivilligt och legalt
limnat sitt normala kretslopp fér att inlemmas i en
mycket vinligare virld, visserligen omedvetna om
vem de tidigare var, men ind3 lyckliga s3 linge huvud-
datorns makroproportionella sannolikhetsprogram
inte kodar in naturkatastrofer eller elementira person-
liga motgangar. Principen ir enkel. Vi bara férstirker
hjirnans egen fabuleringspotential och skapar en helt
intern virld som.”

"Va! Herr forevisare, kommer de inte ut da?.”, beso-
karen avbrét honom mitt i en mening med ett gillt

utspel ”.Va, kommer de aldrig ut herr férevisare!l”

Han registrerade despe-
rationen 1 besdkarens
stimma och fortsatte dir-
fér pa sitt mest professio-
nellt solvinliga sitt, ”..En
intern virld som ir full-
stindigt och stindigt avs-
kild frin vir egen verkli-
ghet. En verklig illusion
om man hellre vill kalla..”

Besokaren avbrét ho-
nom igen. "Det ir origi-
nellt, men hemskt herr {6-

revisare,. hemskt!”

"Verkligheten #r origi-
nell; inte sant. Men pa vil-
ket sitt ir det hemskt? De
4r med all ritt lyckliga i si-
na kistor”

"Det ir hemskt dirfér
att den slugtruten Elmer
Walfrid var skyldig mig
pengar, som jag nu inte har den minsta utsikt om att
£3 tillbaka.. Och herr f6revisare, det heter vil inda inte
kistal.”

Med det ansdg besdkaren sitt besok vara avslutat
och bérjade tvirt gd mot fillportarna han hade kom-
mit in genom, utan att s3 mycket som kasta en blick
pa den rostrdda processorslampan som blinkade envist
i en oriknelig gemenskap av processorslampor.

"Vinta lite herr beskare; Ar det bittre att veta att
man 3r i koppel och aldrig férséka ga utanfér rickvid-
den, 4n att tro man ir fri som, som.. och bli besviken
nir det slutligen stramar till kring halsen? Jag vill ve-

ta..l”
"Det beror pa kopplets lingd sa klart!”

Besokaren vinde sig aldrig om for att se om fdre-
visaren hade uppfattat svaret, och dirfér fick han hel-
ler inte se honom sitta, sjukligt ithopsjunken, med ryg-
gen mot Elmer Walfrids rostfirgade cylinder.

Och den ilsket blinkande processorslampan.

Till efterkommande:

Jag limnar in — en meningslés dag for mycket i
mitt liv — 40 drs Svervakningstjanst — 40 ar — 40 —
nir det fanns alla méjligheter att bli, ja.. — galen av
lamporna — om jag fortsitter skulle lamporna i vilket
fall g6ra mig.. slut — helt
utan aning installerades en
lampa per cylinder — ald-
rig har ndgon gitt sonder,
och bara en enda blinkar
ur takt med de andra -
idiotiskt! Miljoner proces-
sorslampor nir datorn
indd indikerar  haveri
inom en tiondels sekund
— eller kanske jag skall
hilla ett 6ga pa varje lam-
pa for att, om datorn inte
fungerar, s3 dor de, och
da.. kan jag — dirigera runt
en forevisarrobot som har
s3 manga defekter att den
for tillfillet tror sig odla
krukvixter — Jag stingde
av honom - min enda
maktbefogenhet — men
vad gor det en maskin,
och.. eller? — vilket fall s3
gillar jag inte krukvixter
lingre — virmen — och lamporna! — visentligheterna
ir 53 langt ifrin mig, sitta och titta, sitta och titta — sit-
ta och titta pd en bildskirm i en nedgrivd bunker ett
halvt jordklot frin allt, bara sd att frsikringsbolagen
inte kan anvinda force majuere paragrafen — det kinns

inte verkligt — bra betalt, men.. — dessutom var det
dags att stinga av honom, alla maskiner med medve-
tandepotential har en 16ptid pa hégst femton ar — den
hir insdg tyvirr att vi holl honom kopplad, s att siga
— sen skall det raderas — sudda, sudda. — Och nu
skall jag fan radera mig sjilv f6r att visa omvirlden att
det trots allt finns lite nyfikenhet kvar; stinga av! — in-
te sirskilt originellt, men verkligheten ir.. ja som, —
om nigon hittar detta, vill jag f6r min samlade for-
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Annons

Sveriges roll- och konfliktspelsforbund,

VEROK, ér ett riksforbund av och f6r spelforeningar

i Sverige. Forbundet hade i mars 1993 néra 8000
medlemmar i 330 foreningar spridda ¢ver hela landet.
De flesta foreningarna dr mindre klubbar med mellan 5
och 25 medlemmar. Medlemmarnas alder varierar fran
10 &r och uppdt. Flertalet ar mellan 14 och 25 ar.

VEROK ar oppet for alla sorters spelforeningar, vare sig de sysslar med rollspel,

konfliktspel, datorspel, sillskapsspel, levande rollspel, postspel, paintball, luffar-
schack, eller andra spel. Varje forening ar sjalvstyrande och medlemmarna bestammer
sjdlva 6ver foreningens verksamhet och ekonomi.

VEROK arbetar for att spelforeningar ska fa mer resurser och for att hobbyn ska fa
okad status. Forbundet ska ocksa gora det ldttare fOor spelare att nd varandra, t ex
genom adresser till foreningar och genom att hjalpa till att bilda nya féreningar.

VEROK ar att av Statens Ungdomsrads erkanda ungdomsriksforbund. Det betyder
attanslutna foreningar far bidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksa fran
sin kommun. Bidragen far man for alla sorters aktiviteter i féreningen.

orbundets foreningar far ocksa tidningen ”Signaler frin SVEROK”, entrérabatter pa

ménga av landets spelkonvent och andra férmdner. Aven utan att vara medlem kan
duprenumerera pa “Signaler”. Betala 40 kr pa postgiro 72 6951 - 7, betalningsmottagare
SVEROK, sa far du den till sjalvkostnadspris, dvs 8 - 10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, sa att vi far veta vart den ska skickas.

Det ar sjdlvklart gratis att vara medlem i SVEROK.

| Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig:
[D Informationspaket f6r mindre klubb (1-3 kompisging).

| P pisgang

1 Informationspaket for storre (utdtriktad) forening.

EBéda paketen innehéller information om hur man bildar féreningen, hur man far bidrag,
‘f‘drméner i SVEROK, forbundets stadgar, anmalningsblankett till SVEROK med mera.

| (skriv tydligt - texta!)

: T 103 31110 T |

: AT S8 s smss ey A A A T EEEA, s SR T L0 S a s snsassnsasasnranassnessasassRaseos e R aPR A A SRR SRS AR SRS 11 |
; 20115 ) POSEAATESS: ..ot st I

I telefonnummer: ................. R N S
Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala

| Du kan ocksa ringa vart kansli: 013 - 21 29 00 (telefonsvarare d ingen kan svara) |
@SVEROK 1993 Denna blankett fdr fritt kopieras och distribueras Gryning

|
|
|
|
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mégenhet dtminstone ha en gravsten, nej.. mer! En
enorm obelisk i glas — pengarna borde ricka — med
spiraler och facetter och ett epigram som blinkar fram
1evigheter:

Hir vilar Willie X

Han dog med lamporna pa

— Magnifik upplisning! Kan vi fa en applad for det!..
Fabul6st mina vinner!.. Och hir kommer forfattaren
sjilv; fantastiskt! Hilsa Christhine Fagel vilkommen
med en magnifik applad! Fabulst!.. Sitt dig ned. Vil-
kommen.. Beritta f6r oss om hur du kom pa den fan-
tastiska idén med en brevroman om en ful, ensam,
sorglustig man i en bunker!

— Jag tyckte inte min egen verklighet var tilldickligt..
- Originell!

— Just s3, och s& kom jag och tinka pa..

— Hur svért det kan vara nir man ir ensam. Fabul6st!

Du kan inte ana hur maénga som stirkts i sin tro pa
sin omvirld genom ditt verk! En applad!.. Magnifikt!

— Jag menade tvirtom..

— Att de svaga och utslagna skulle lisa den! Otroligt!
Vilken pliktkinsla! Mina vinner jag vill att ni star
upp och appldderar for henne!.. Fabul6st! ..Men var-
for sitter han dir egentligen? Det ir fantastiskt att
man aldrig fir veta vad det ir han 6vervakar! En ma-
gnifik mystik! Otroligt! Du beskriver cylindrar, lam-
por och en rolig robotkompis; men vad hinder pa det
dir otroliga stillet han tittar till?

— Ja, det ir vil en stor fabrik dir man testar nagot..
lampor kanske?

— Fantastiskt! Lampor i cylindrar, det ger vi henne en
applad for! Otroligt! Hur manga skulle kunna kom-
ma pi det.. En applad!

— Jag har en viss erfarenhet av lampor

— Fantastiskt!

— Varfér stingde du av Tv:n?

— Ja, hur minga skulle komma pé en sidan sjilvgod
idé att gora progr..

— Varfér stangde du av Tv:n!

— For att du sitter och tittar pa en videoshow som ir
en stor egoistisk bluff! Ni har ju sjilva gjort den. Dy;
romanforfattare! — Titta bara pd programledaren, en
fullstindig skandal. Oproffesionellt sa det forslar; en
idiotisk dialog. Hade ni inte pengar till bittre skdes-
pelare?.. allting 4r visst fantastiskt eller fabuldst i hans
varld!

— Och det vill jag att min skall vara ocksa.

— Jag stanger av den igen!

— Det ir vetenskap.

— Trams!

— Det ir vetenskap.

— Trams!

— Vetenskap!

— Tramsig vetenskap! Du kan inte fly frin verklighe-
ten!; Den hinner alltid i kapp, hur ménga pahittade
program om dig sjilv du 4n tillverkar! Och hur stor
bildskirm du 3n képer! Du forsdker; “transkribera
dig sjilv mellan disparata medvetandeplan via subjek-
tets upplosning i tid, rum och person” Det fungerar
inte, fattar du inte, att,, Det hir kognitionsfors-
kningsprogrammet har f6rstort dig.. Och relationer-
na till dina fa vinner..

— Bara min relation till verkligheten, men det ir ju
meningen.

— Idiotiskt!

— Originellt..

— Orriginellt att strunta i sina vinner och kli ligenhe-
ten i helfigursspeglar och bildskirmar; Idiotiskt!..
Om du vill och anstringer dig kan du sakert fd hoppa
av, borja om — foértjina uppehille — komma tillbaka
till fabriken som gér processorslampor..

— Blink, blink, blink; roligare in sd blir det inte..

— Jag fattar inte vad du tinker pa?

— Jag férsoker l3ta bli..

— Det mirks.

— Hor pd nu! Det finns en vision bekom det hir. Jag
vill komma dit inte Jag nir; min virld skall vara en
virld utan Mig; Forstir du inte att verkligheten ar
avhingig vem som betraktar den. Vi férséker utplina
perspektivet, se via en vinkel som inte tillhr nigon.
Ett metodiskt sitt att uppna detta borde vara forsitta
sig 1 situationer dir man madste vara ngon annan.. ja,
som en pahittad Tv—show med mig som Christine
Fagel, Errol Flynn.. eller.. som,. eller stéindigt se for-
villande, dterkommande aterspeghngar pd viggarna.
Genom illusionen och ut i det illusoriska, som vi si-
ger.

— Men jag da?

— Du fir gora vad du vill.

— Utan dig?

— Utan att inse att det verkligt..

— Visentliga ir att spela en odndlig teater?
— Nej, att leva i en odndlig teater..

— Varfér.. va.? Jag vill leva normalt. Jag vill leva en-
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kelt, inte ljuga bort mig sjilv.. jag vill inte att de enda
meddelande jag fir frin omvirlden skall vara post jag
skickar till mig sjilv.
~ Du f6rstdr inte. Intersubjektiv post ir ett viktigt sitt
att skilja pd mig sjilv.

Och darf..

— Nej, det hir gir inte! Jag fattar inte vad hon menar
dir. Vada skilja pd mig sjilv? Intersubjektiv post; vad
betyder det?

— Du behéver vil inte forstd replikerna for att siga
dem. Det hir 4r amatorteater! Om det skall g3 ihop
kan vi inte repetera ihjil oss. Tv:n ir en attrap, all de-
kor vi har #r ett skynke! Och en stor badrumsspegel;
vi liknar inte.. ja, jag menar, si enkel ir inte verklighe-
ten; publiken fir vil sjilva fylla ut illusionen. Bara sig
vad det stdr i manus, och ge sken av att du férstér; det
gor alla andra.

— Girna, men jag tvivlar pa att vi ar tillrickligt origi-
nella for att gestalta en,.. visst dr det genialt att vi dr
tvd min som spelar tvd kvinnor, men s3 fort jag fun-
derar &ver intrigen s3 blir det f6r invecklat; Hon skall
alltsd sitta och titta pd ett program dir hon sjilv
spelar sig sjilv.. och s3 anklagar kompisen henne fér
att hon sjilv dr nigon annan, eller hur var det?

o
SPEL & SANT
STEREO

Al

i

R § SANT LT

GUTEBORG

STOCKHOLM

For art f& ett schysst ljud krivs tre saker: En ljudkilla, en
forstarkare och hégralare. Du klarar dig med en hgtala-
re, men har du tv3 liter det fon s3 mycket bittre,

Spel & Sént har et stort sortiment, bra priser och tva
stora butiker.
Spel & Sant, som musik i svenska gamers Gron.

Aschebergsgatan 30, 411 33 Gisteborg, Telefon (31-20 30 95, 20 50 22

Torsgatan 31, 113 21 Stockholm. Telefon (8-32 35 11

- Kladda inte till det. Lis och artikulera; s fir kriti-
kerna tolka..

— Men, jag hade.. ngot liknande.. jag kinde, en kam-
rat som alltid brukade drémma att han drémde att
han var nigon annan.. Och nir jag di sa att det var
tinkvirt.. sd svarade han, att bara det att jag tinkte att
det var tinkvirt, var tinkvirt. Nir jag sen frigade ho-
nom vad han da tinkte p3, sa han alltid att det var just
det han tinkte pa..

— Och s tidnkte du att det var bist att inte friga mer?
— Nej, att det var bist att inte tinka mer.

— Tinkvirt.

— Vi pausar va, och tar en kopp kaffe istillet?
— Tinkvirt.

— Sluta!

— Lat mig tinka efter..

— Tinkvirt.

- Vad?

— Det du tinker pa.

— Tinkvirt.

— Vada?

— Just det.

— Jag tinker pa..

— Nej.

— Téankvirt.

"84 slutar det alltid; med en icklig ekodiskussion.
Om och om och om.. Kan du inte gbra nigot it det?”,
Mannnen pa schislongen tittade frigande upp mot sin
psykoanalytiker.

"Tankvirt. Men vill du verkligen ha nigonting
gjort at det? Jag har aldrig métt en minniska med ett
sd fascinerande sjilsliv. Den hir drommen har si
manga bottnar att Freuds teorier vore meningslsa att
applicera; f6r att flja temat s3 dr du en verkligt origi-
nell person, oavsett hur verkligheten ir beskaffad.”
Psykoanalytikern satt och bliddrade igenom det ste-
nograferade materialet. ”..jag menar, det ir enligt all
expertis incidier pa ett vaket intellekt att kunna med-
vetandegbra drommar. Och du ir remarkabel —
Namn, dialog, miljé, En herr Walfrid, robotar, en
falsk Tv show i en falsk Tv, i en falsk teater, och si vi-
dare — detta ir en unik grad av representation/,

Han log mot sin patient.

"Men det ir s3 frustrerande att inte veta vad som 4r
det riktiga omkring mig. Jag tror pd att allt jag tror pi
skall raseras, dven det att jag sdger att jag tror pa att
allt jag tror pa skall raseras; hela tiden, bara for att dy-

e a2



Oscar Reuterswird

Gryning Nr 1 1993

ka upp igen i ny skepnad, och férsvinna, komma till-
baka, férindras. Vad ir egentligen sant?”

"Det ir sant att du miste lira dig leva med det hir.
Foridla din talang och sova dagarna i dnda. Behand-
ling vore fruktlst; Som fripraktiserande yrkesman
har jag bara tillging till viss tung psykofarmaka. Men
det skulle vara lite iremisk: ait behandla illusioner
med hallucinationer — so stz slicks brinder med na-
palm ungefir;.. fast om: det de dréimmmer 4r sant, s3 ir
det en tanke.. i sanning ipineilt magnifik tink-
vird tanke” Psykoanaly ng 15 sig sjdlv, och pa-
tienten insdg plétslige varfér han hade berovats sin yr-

kesbricka.

"Jag vet u*;g {ag ver inte.. jag vet ingenting, men det

sitk. 1%t blinkar irriterande pro-
i dgon dven pa dagarna,
vetenskapens namn! Och
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RIDDAREN & DRAKEN

Av Mikael Bjornson
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ET VAR EN GANG ETT KUNGARIKE SOM STYRDES AV EN GOD
OCH MILD (OM AN NBGOT ALKOHOLISERAD) KONUNG.EN D4G
HANDE EN KATASTROF. EN ELAK DRAKE ROI/ADE BORT KUNG-
ENS DOTTER, DEN VACKRA PRINSESSAN OCH FORDE HENNE
UPP TILL SIN HALA | BERGEN | RIKETS UTKANTER...




RUNGGURCLCS E
KUNGEN LAT SKICKA UT EN d
EFTERLYSNING...

DEN TAPPRE RIDDA-
REN (S0M L6 MANGA
AVBETALNINGAR

EFTER A SIN HAST)

SATTE OBONBLICK:

LIGEN 1V MOT
SLOTTET

s}/ SLOTTETS RADSSAL HOLL KUNGEN OCH
HANS RIDGIARE AUDIENS.

o

HELL KONUNG OVER RIKET RIM,

MA LYCKA OCH GOD HALSA VARA MED
DEJ OCH DINA 6LAKTINGAR, DERAS SLAK-
TINGAR DERAS SLAK A TINGARS SLAKTING-
AR QCH CAKTINGAR,

JAJA, DET RACKER & VILLKOREN AR FOLJUANDE: DU FAR
$8! JAG ANTARATT DU : : : KARTA, RESEFORSAKRING OCH PRO-
AR HAR ANGAENDE TR A4S : VIANT (ALLT SATTS UPP P4 DINA SLAK-
PRINSESSAN. STIG T : TINGARS SKATTEKONTO OM DU SKULLE

pAa! & FOROLYCKAS ). | GENGALD BEFRIAR DU
: PRINSESSAN PA TVA MANVARY OCH
FOR HENNE HIT LEV/ANDE OCH sam
JUNGFRU. DU FAR HENNES SYSTER
OCH 27 % AV KUNGARIKET, AVGJORT?
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7 OCH Pmusesszm_/ SAN 50M VANSTER-
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VAR HJALTE RED | DAGAR,
TILS...

HAN KOPPLADE SIN HAST VIO NARMASTE

TRALD OCH FORTSATTE UPPMOT BERGEN

TILL FOTS. EETER MANGA STRARATSER KO

HAN TILL DRAKENS SKRACKINSAGANDE
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ORADD KLEV VAR HJALTE

IN | MORKRET OCH GROT:
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"WHERE GAMERS GO..."

Postorder Butik Sortiment
Bor du langt bort kan du  Oppet ' Vi har alla de stora eng-
alltid anlita var post- Man-Fre 11-19 elska och amerikanska
orderservice. Telefonen  Lor 11-17 foretagens produkter.
dr bemannad alla dagar Katalog Dessutom har vi Gote-
fram till 23:00. Ring eller skriv och borgs bredaste urval av
bestill var postorder- tennfigurer.
katalog, den ir sjalvklart

gratis.
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Bluften

Man kan ibland undra 6ver var folk som
Allan Rubin med flera far sina ideer
ifrin. I den hir artikeln berittar Pierre Savoie
frin CAR-RPGa i Canada vad som egentli-
gen hinde i dessa, ofta mycket spektakulira,
fall dir rollspelen har anklagats for att ha ett
kriminellt inflytande pa de inblandade.

Det forsta fallet med en tondring som begick sjalv-
mord pi grund av D&D var en bluff. 1979 férsvann
James Dallas Egbert III fran Michigan State Universi-
ty. Allt beskrivs i en bok av William Dear, kriminal-
inspektren som hade hand om faller (THE
DUNGEONMASTER, 1984, Ballantine). Dear
svamlar en hel del och han Gverdramatiserar nog,
men han kom inte nigon vart genom att lyssna pa
prat om D&D spelande i dngtunnlar pa universitetet.
Det var forst efter att han kontaktat en man som ha-
de pojkar inda ned i 11 arsdldern i sin ligenhet och
som péstod sig veta var Dallas var som undersoknin-
gen kom nigon vart. Det visade sig att pojken var 16
ar, ett geni och gick andra dret pa universitetet men
han var ocksi ensam, bég och drogmissbrukare. Han
hade flytt frén alltihop, blivit hog i tunnlarna och
stapplat hem till en bdgkompis. Hans kompis blev
nervos nir polisens bérjade leta och Dallas flyttade
frin bog till bog tills han slutligen hamnade 1 Louisia-
na hos ”vinner”. Det kunde ha varit en prostitutions-
kedja med barn inblandade. Dears enda uppift var att
f3 hem pojken igen si han publiserade inte sina resul-
tat forrin fem 4r senare d3 han skrev sin bok. Dirfor
fortsatte man att anklaga D&D, speciellt nio manader
senare di Dallas begick sjilvmord, troligtvis pa
grund av att han skimdes 6ver det intriffade.

JOHN TORRELL

Den forsta publicerade anti-D&D boken skrevs av
pastor John Torrell, 1980 (Chistian Life Ministries,
numera European—American Evangelistic Crusades 1

Sacramento i Californien). Torrell sade att “these
players go nuts with it! They start confusing fantasy
with reality” Det ir ett ganska ironiskt pastdende
med tanke pd hans egna “politiska” &sikter frin sin
tidning “The Dove”. Fran 1986 fram till nu pastod
han att Ronald Reagan, i hemlighet, éverlimnade Fo-
renta Staterna till Sovietunionen pi Reyka-
vikstoppmétet 1986, med en fem érs dvergingsperiod
innan ryssarna tog over helt. Och gissa vad som hin-
de sedan? Han pastod ocksi att George Bushs med-
lemskap i The Order of Skull and Bones brodraska-
pet pd Yale betydde att han hade vigt sitt liv 4t satan!
Vidare pastod Torrell att symbolen fér de olympiska
spelen 1 Seoul var en cyclisk 7666” symbol och en hel
del andra larvigheter. En perfekt konspirationsteoreti-
ker. Torrells radioprogram sparkades ut frin en radio-
station for att det gjorde antikatolska pastdenden,
men det kom in pd en annan radiostation senare.

NCTV

Kvinnan som blev berdmd fér att hennes son begick
sjilvmord pi grund av D&D, Patricia Pulling frin
Virginia i Férenta Staterna, beblandar sig med en del
ganska suspekta figurer. Det verkar som hon ir
nigon sorts gastregissor hos National Coalition of
Television Violence (NCTV) som drivs av doktor
Thomas Radecki frdin Chicago. Den hir mannen
samlar ihop sinnessjuka pastienden dir folk paverkas
av vald p4 tv och riknar antalet vildsakter per timme.
Enligt hans kriteria fir smurfarna ett snitt pa 13/tim-
me. Han pistir ocks3 att kittlande, snébollskrig, Kal-
le Anka filmer, the Christian Broadcasting Network
och si vidare dr diligt inflytande och att all vrede
skall hallas tillbaka for att “bara Gud har ritt att vara
arg”, 1 stridighet med hans egna katarsiska teorier 1
sitt psykiatriska omrdde. Varje avsnitt av NCTV
nyheterna har en marginalkolumn med ”utdrag ur
sponsorlistan”. Observera att det ir ett utdrag, vilket
innebir att de tar fram de som ir de mest kinda av

(9-0430@



Gryning Nr 1 1993

Bluffen

dem som stéder dem. En av dessa ir professor Phillip-
pe Rushton vid universitetet i vistra Ontario (UWO)
i London, Ontario 1 Canada. Han publiserade sina
teorier om en rashierarki dir svarta var ligre stdende
dn vita och bada var ligre 4n orientalerna. Han fick
en del av sina resurser frin den amerikanska rasistor-
ganisationen the Pioneer Fund. Och ind3 sd ir han
uppskriven som en av Pat Pullings och Thomas Ra-
deckis hingivna sponsorer frin 1985 till dtminstone
1989. Detta Skar sannolikheten for att olika sm3 sa-
ker som t.ex. att hacka ned pi D&D, bara ir till fér
att samla thop mer pengar till sidant som egentligen
intresserar dem...

LOUISE SHANAHAN

Den enda katolska skriften mot D&D blev utsorterat
ur religiésa bokhandlar pd grund av sina killor. Den
hette ~ ”"Games Unsuspecting People  Play-
—~Dungeons and Dragons”, Daughters of St Paul
Press, Boston av Louise Shanahan. Ursprungligen var
den frin en Kanadensisk katolsk tidning som heter
OUR FAMILY i Battleford, Saskatchewan som gjor-
des om 1i skriftform. Tvd av informationskillorna var
pastor John Torrell och Albert James Dager (som kal-
lar katolicismen fér den babyloniska mystikerreligio-
nen och péstdr att den ir en blandning mellan sann
kristendom och babyloniska ritualen som nattvarden
och bikten). Eftersom dessa bida ir uttalade anti ka-
toliker slutade man trycka skriften och DSP tar inte
lingre emot ndgra manuskript frin Louise Shanahan!
Det ér uppenbart att hon inte undersokte sina killor
tillrickligt, men det gjorde jag, och det pipekade jag
ocksa for forliggaren som omedelbart stoppade utgiv-
ningen.

CRUEL DOUBT

I boken ”Cruel Doubt” av Joe MacGinnis, pistar for-
fattaren uppenbarligen att det var D&D som var lin-
ken mellan Chris Pritchard och de vinner han bad
om hyjilp fér att morda sin styvfader. Férvisso gick de
ocksd pd samma skola (North Carolina State) och
bodde i samma sovsal, men pa nigot vis verkar dessa
saker inte vara lika bidragande till deras vinskap som
D&D spelande var. Motivet var begir efter arvet och
inte droger eller rollspelande. Det ir interessant att
notera hur mycket man uppmirksammar de cirka 70
fall om aret ddr barn dddar sina férildrar i Férenta
Staterna. Under samma tid dédar cirka 2000 férildrar
sina barn! (IN PURSUIT OF SATAN.)

SEAN SELLERS

Om man visar videoinspelningar med Sean Sellers
(en tondring pa dodsbinken 1 Oklahoma) sd beror det
pa att videoinspelningar ir allt man kan f fram. De
kan inte {3 ett dirktsint uttalande dirfér att han inte
lingre pastdr att D&D férorsakade hans brott! I ett
brev daterat den femte februari 1990 frin Sean Sellers
till spelkonstruktdren Michael Stackpole avslutar Sel-
lers med "Personligen, av skil som jag publiserar
sjalv, tror jag inte att barn borde spela D&D men att
anvidnda mitt {5rflutna som exempel pa spelets effek-
ter 4r antingen irrationellt eller fanatiskt” Kom ihag
att personer pa dodsbinken ir utpriglade opportuni-
ster. Dom skulle kunna péstd att UFOn mixtrade
med deras hjirnor och fick dem att déda. Dom skulle
kunna pastd vad som helst for att bli benddade, och
vem kan klandra dom fér det? Naturligtvis, eftersom
fler domare och 6vervakare ir D&D spelare s3 kom-
mer man inte att kunna pasti nigot sidant under
dtminstone tio ar framat.

CAR-RPGa

I det hir fallet kommer den allminna kinnedomen
om spelet att doda féraktet snarare dn att foda det.
Bara avstand och okunskap féder férakt mot spelet.
Ju mer spelet blir kint, s3 mycket mindre kommer
folk att konspirera mot det. TSR gor en del for att
avsloja anti D&D pastdenden, och en férening av
spelforlag, Game Manifacturers’ Association (GA-
MA) har gjort en hel del f6r att underséka dessa
pastdenden. Nu finns det dock en spelarbaserad orga-
nisation som jag var med om att starta 1988 som he-
ter “the Committee for the Advancement of Role
Playing Games (CAR-PGa).

SLUTLIGEN

Canadian Broadcasting Corporation gjorde ett radio-
program i sin serie “Ideas”, Kanadas mest intellektuel-
la radioprogram, som hette “Dungeons and Dragons”
(maj 1991). Det avslutades med féljande kommentar:
"NCTV och BADD pastar att de har 125 hindelser
med dédsfall pa grund av D&D. Bara 40 av dessa har
blivit publicerade och hilften av dom ir anonyma.
De fall som de drar fram detaljer frin har ingen up-
penbar f6rbindelse med spelen. I varje ritteging som
fru Pulling och dr Radecki har framtritt som expert-
vittnen for fSrsvaret har svaranden blivit démd 1 alla
fall och i inget fall har rollspelen utpekats i samband
med brott”

o i 22D



Gryning Nr 11993

gy

FASANSEULLT BilLlLicA.. !
SPEL TILL ALLA MARKEN!

PC, Amiga. Alari, Mac samt alia konsolier

Vi handlar direki med England utan férdyrande mellanhénder,
vi har koll pa speimarknaden!

Ring oss... Tele/fax O46/132990
Besok oss.. Gronegatan 19b i lund




Gryning Nr 1 1993

Steve Jackson Games vs. Secret Service

Steve Jackson Games-
Secret Service Lawsuit

By JOE ABERNATHY Copyright 1993, Houston Chronicle

Manga kinner redan till upprinnelsen till
denna historian. For ndgot mer 4n tre ar
sedan si gjord Secret Service en razzia
mot Steve Jackson Games och lade beslag
pa manuset till GURPS Cyberspace samt
deras BBS Illuminati. I spel virlden hérde
man sedan inte av detta mer in att SJG
sedan publiserade ett spel vid namn
Hacker lite pa trots mot de myndigheter
hade ansett att man var databrottslingar.

Det fl6t omkring lite olika forklaringar
till varf6r Secret Service slog till mot SJG.
En av dem gav f6r handen att man trodde
att SJG i och med GURPS Cyberspace
hll pa att skriva en handbok i databrott.
Denna artikel publicerad i Houston
Chronicle tidigare i ar berittar om vad
som hinde efter att SJG hade stimt Secret
Service.

Day One

AUSTIN - Plaintiff’s attorneys wrested
two embarrassing admissions from the
United States Secret Service on the ope-
ning day of a federal civil lawsuit
dedicated to establish the bounds of con-
stitutional protections for electronic pub-
lishing and electronic mail. In the first,
Special Agent Timothy Foley of Chicago
admitted that crucial statements were er-
roneous in an affidavit he used to conduct
several search—and seizure operations in a
March 1990 crackdown on computer cri-
me.

Foley later conceded that the Secret Servi-
ce’s special training for computer crime
investigators overlooks any mention of
the law that regulates the extent of per-
missible search—and-seizures at publi-
shing operations.

The case, brought by Steve Jackson Ga-
mes, an Austin firm, is being tried before
United States District Judge Sam Sparks.
Carefully nurtured over the course of the
last three years by a group of electronic ci-
vil rights activists, at a cost of more than
$200,000, the case has been eagerly antici-
pated as a possible damper on what is
seen as computer crime hysteria among
federal police.

Plaintiffs hope to prove that the printed

word exists just as surely on the computer
screen as it does on a sheet of paper. The
complaint also seeks to establish the right
of computer users to congregate electroni-
cally on bulletin board systems, such as
one called Illuminati that was taken from
Steve Jackson Games, and to exchange
private electronic mail on such BBSs.

"This lawsuit is just to stand up and say,
at the end of the 20th Century, that publi-
shing occurs as much on computers as on
the printed page/” said Jim George, of the
Austin firm George, Donaldson & Ford,
Jackson’s law firm.

That issue came into sharp focus during
George’s questioning of Foley regarding
the seizure of the PC on which Illuminati
ran, and another computer on which was
stored the word processing document
containing a pending Steve Jackson Ga-
mes book release, GURPS Cyberpunk.

"At the Secret Service computer crime
school, were you, as the agent in charge of
this investigation, made aware of special
rules for searching a publishing compa-
ny?” George asked Foley. He was refer-
ring to the Privacy Protection Act, which
states that police may not seize a work in
progress from a publisher. It does not spe-
cify what physical form such a work must
take.

"No, sir, [ was not” Foley responded.
"Did you just miss class the day that was
taught?” George asked.

"No, sir. The United States Secret Service
does not teach its agents about special ru-
les regarding search and seizure at publi-
shing companies;” Foley said

"Let the record clearly show that to be
the case” George said.

Earlier, Foley admitted on the witness
stand that his original affidavit seeking a
judge’s approval to raid Steve Jackson Ga-
mes contained a fundamental error.

During the March 1990 raid, one of seve-
ral dozen staged that day around the
country in an investigation that the Secret
Service called Operation Sun Devil at the
time, agents were seeking copies of a do-
cument taken as a hacker trophy from
BellSouth. Subsequently republished in

an electronic magazine called Phrack,
thousands of copies of the document were
stored on bulletin board systems around
the nation.

Neither Jackson nor his company were
suspected of wrongdoing, and no charges
have ever been filed against anyone targe-
tedin several Austin raids. The alleged
membership of Steve Jackson employee
Loyd Blankenship in the Legion of Doom
hacker’s group, which was believed re-
sponsible for the break—in, led agents to
raid the Austin game publisher at the sa-
me time that Blankenship’s Austin home
was raided.

Yet the only two paragraphs in the 42—pa-
ragraph indictment that established a
connection between Blankenship’s alle-
ged illegal activities and Steve Jackson’s
firm were shown to have been erroneous-
ly arrived at, when George produced a
statement by Bellcore expert Henry
Kluepfel disputing statements attributed
to him in Foley’s affidavit.

"Is it true that Mr. Kluepfel logged onto
(luminati)?” George questioned.

"No, sir{’ Foley responded.

"But you state that in your affidavit,” Ge-
orge said.

“That was a misattribution,’ Foley said.

"So you had no knowledge that anything
was sent to my client?”

"No sir, not directly;” Foley said.
“Indirectly?” George asked.
"No sir”

The Justice Department, in papers filed
with the court, contends that only tradi-
tional journalistic organizations enjoy the
protections of the Privacy Pro ion Act. It
further contends that users of electronic
mail have no reasonable expectation of
privacy.

The trial was to resume at 8:30 a.m. It is
expected to conclude on Thursday or Fri-
day.

Day Two

AUSTIN - A young woman read aloud a
deeply personal friendship letter Wednes-
day in a federal civil lawsuit intended to
establish the human dimension and titu-
tional guarantees of electronic assembly
and communication.

Testimony indicated that the letter read
by Elizabeth Cayce—McCoy previously
had been seized, printed and reviewed by
the Secret Service. Her correspondence
was among 162 undelivered personal let-
ters testimony indicated were taken by the
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government in March 1990 during a raid
on Steve Jackson’s firm, which ran an
electronic bulletin board system as a ser-
vice to its customers.

Attorneys for the Austin game publisher
contend that the seizure of the bulletin
board represents a violation of the Elec-
tronic Communications Privacy Act
which is based on Fourth Amendment
protections against unreasonable search
and seizure.

"Because you bring such joy to my friend
Walter’s life, and also because I liked you
when I met you, though I wish I could
have seen your lovely face a little more,
I'll send you an autographed copy of Be-
stiary;’ said McCoy, reading in part from a
letter penned by Steffan O’Sullivan, the
author of the GURPS Bestiary , a fantasy
treatise on mythical creatures large and
small.

Although the correspondence entered the
public record upon McCoy’s reading, the
Chronicle obtained explicit permission
from the principles before excerption
from it.

The electronic mail was contained on the
game publisher’s public bulletin board sy-
stem, Illuminati, which allowed game—
players, authors and others to exchange
public and personal documents. After
agents seized the BBS during a raid staged
as part of a nationwide crackdown on
computer crime, Secret Service analysts
reviewed, printed and deleted the 162 pie-
ces of undelivered mail, testimony indica-
ted.

When the BBS computer was returned to
its owner several months later, a compu-
ter expert was able to resurrect many of
the deleted communications, including
Coy’s friendship letter.

"I never thought anyone would read my
mail/” she testified. ”I was very shocked
and embarrassed.

“When I told my father that the Secret
Service had taken the Steve Jackson bulle-
tin board for some reason, he became
very upset. He thought that I had been
linked to some computer crime investiga-
tion, and that now our computers would
be taken!

O’Sullivan, who is a freelance game wri-
ter employed by Steve Jackson, followed
McCoy to the stand, where he testified
that agents intercepted, via the Illuminati
seizure, a critical piece of electronic mail
seeking to establish when a quarterly
royalty check would arrive.

*That letter never arrived, and I had to
borrow money to pay the rent;” he said.

No charges were ever filed in connection
with the raid on Steve Jackson Games or
the simultaneous raid of the Austin home
of Jackson employee Loyd Blankenship,
whose reputed membership in the Legion
of Doom hackers’ group triggered the
raids. Plaintiffs contend that the govern-
ment’s search—and—seizure policies have
cast a chill over a constitutionally protec-
ted form of public assembly carried on
bulletin boards, which serve as communi-
ty centers often used by hundreds of peo-
ple. More than 300 people were denied
use of Jackson’s bulletin board, called II-
luminati, for several months after the
raid, and documents filed with the court
claim that a broader, continuing chill has
been cast over the online community at
large. The lawsuit against the Secret Servi-
ce seeks to establish that the Electronic
Communications Privacy Act guarantees
the privacy of electronic mail. If U.S strict
Court Judge Sam Sparks accepts this con-
tention, it would become necessary for
the government to obtain warrants for
each caller to a bulletin board before sei-
zing it. The Justice Department contends
that users of electronic mail do not have a
reasonable expectation to privacy, because
they are voluntarily “disclosing” the mail
to a third party, the owner of the bulletin
board system!We weren’t going to inter-
cept electronic mail. We were going to ac-
cess stored information,” said William J.
Cook, a former assistant U.S. Attorney in
Chicago who wrote the affidavit for the
search warrant used in the Steve Jackson
raid. The Justice Department attorneys
did not substantially challenge testimony
by any of the several witnesses who were
denied use of Iluminati. They did,
however, seek to prevent those witnesses
from testifying, by conceding their inter-
ests , after Cayce’s compelling appearance
led off the series of witnesses. Most of the
Justice Department’s energies were direc-
ted toward countering damage claims ma-
de by Steve Jackson, whose testimony
opened the second day of the trial. Most
of the day’s testimony was devoted to a
complex give—and—take on accounting
issues. Some $2 million is being sought in
damages.Justice sought to counter the wi-
dely repeated assertion that Steve Jackson
Games was nearly put out of business by
the raid by showing that the company
was already struggling financially when
I i conducted. An accountant
plaintiffs countered that all
ncial problems had been
eorganization in late 1989.

=}
S

Wrapup

AUSTIN - An electronic civil rights case
against the Secret Service closed Thurs-
day with a clear statement by federal
District Judge Sam Sparks that the Secret
Service failed to conduct a proper investi-
gation in a notorious computer crime
crackdown, and went too far in retaining
custody of seized equipment.

The judge’s formal findings in the com-
plex case, which will likely set new legal
precedents, won’t be returned until later.

A packed courtroom sat on the edge of
the seat Thursday morning as Sparks sub-
jected the Secret Service agent in charge of
the investigation to a grueling sing-
down.

The judge’s rebuke apparently convinced
the Department of Justice to close its de-
fense after calling only that one of the se-
veral government witnesses on. Attorney
Mark Battan entered subdued testimony
seeking to limit the award of monetary
damages.

Secret Service Special Agent Timothy
Foley of Chicago, who was in charge of
three Austin computer search—and-—sei-
zures on March 1, 1990, that led to the
lawsuit, stoically endured Spark’s rebuke
over the Service’s poor investigation and
abusive computer seizure policies. While
the Service has seized dozens of compu-
ters since the crackdown began in 1990,
this is the first case to challenge the practi-
ce.

"The Secret Service didn’t do a good job
in this case. We know no investigation
took place. Nobody ever gave any con-
cern as to whether (legal) statutes we
involved. We know there was damage)
Sparks said in weighing damages.

The lawsuit, brought by Steve Jackson
Games of Austin, said that the seizure of
three computers violated the Privacy Pro-
tection Act, which provides First
Amendment protections against seizing a
publisher’s works in progress. The law-
suit further said that since one of the
computers was being used to run a bulle-
tin board system containing private elec-
tronic mail, the seizure violated the Elec-
tronic Communications Privacy Act in
regards to the 388 callers of the Illuminati
BBS.

Sparks grew visibly angry when it was
established that the Austin science fiction
magazine and game book publisher was
never suspected of a crime, and that the
agents did not do even marginal research
to establish a criminal connection bet-
ween the firm and the suspected illegal ac-
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tivities of an employee, or to determine
that the company was a publisher. In-
deed, agents testified that they were not
even trained in the Privacy Protection Act
at the special Secret Service school on
computer crime.

"How long would it have taken you, Mr.
Foley, to find out what Steve Jackson Ga-
mes did, what it was?” asked Sparks. “An
hour?

"Was there any reason why, on March 2,
you could not return to Steve Jackson Ga-
mes a copy, in floppy disk form, of every-
thing taken?

"Did you read the article in Business
Week magazine where it had a picture of
Steve Jackson, a law—abiding, tax—paying
citizen, saying he was a computer crime
suspect?

"Did it ever occur to you, Mr. Foley, that
seizing this material could harm Steve
Jackson economically?”

Foley replied, "No, sir;” but the judge of-
fered his own answer.

"You actually did, you just had no idea
anybody would actually go out and hire a
lawyer and sue you?”

More than $200,000 has been spent by
the Electronic Frontier Foundation in
bringing the case to trial. The EFF was
founded by Mitchell Kapor amid a civil
rightsmovement sparked in large part by
the Secret Service computer crime crack-
down.

"The dressing—down of the Secret Service
for their behavior is a major vindication
of what we've been saying all along,
which is that there were outrageous acti-
ons taken against Steve Jackson that hurt
his business and sent a chilling effect to
everyone using bulletin boards, and that
there were larger principles at stake,” said
Kapor, contacted at his Cambridge,
Mass., office.

"We’re very happy with the way the case
came out/ said Shari Steele, who attended
the case as counsel for the EFE "That ses-
sion with the judge and Tim F is what a
lawyer dreams about”

That session seemed triggered by a rive-
ting cross—examination of Foley by Peter
Kennedy, Jackson’s attorney.

Kennedy forced Foley to admit that the
search warrant did not meet even the Ser-
vice’s own standards for a search—and-
seizure, and did not establish that Jackson
Games was suspected of being involved in
any illegal activity.

"Agent Foley, it’s been almost three years.
Has Chris Goggans been indicted? Has
Loyd Blankenship been indicted? Has
Loyd Blankenship’s computer been re-
turned to him?”

The purported membership of Jackson
Games employee Blankenship in the Legi-
on of Doom hacker’s group triggered the
raids that day on Jackson Games, Blan-
kenship’s home, and that of Goggans, a

Houstonian who at the time was a Uni-
versity of Texas student. No charges have
been filed, although the computer seized
from Blankenship’s home, containing his
wife’s dissertation, never has been retur-
ned.

After the cross—examination, Sparks que-
stioned Foley on a number of key details
before and after the raid, focusing on the
holes in the search warrant, why Jackson
was not allowed to copy his work in pro-
gress after it was seized, and why his com-
puters were not returned after the Secret
Service analyzed them, a process comple-
ted before the end of March.

"The examination took seven days, but
you didn’t give Steve Jackson’s computers
back for three months. Why?” asked an
incredulous Sparks. ”So here you are with
three computers, 300 floppy disks, an ow-
ner who was asking for it back, his attor-
ney calling you, and what I want to know
is why copies of everything couldn ’t be
given back in days. Not months. Days.

"That’s what makes you mad about this
case!

The Justice Department contended that
Jackson Games is a manufacturer, and
that only journalistic organizations can
call upon the Privacy Protection Act. on-
tended that the ECPA was not violated
because electronic mail is not “intercep-
ted” when a BBS is seized. This argument
rests on a narrow definition of interc epti-
on.

HISTORISKA TENNFIGURER?
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POSTORDERSPECIALISTEN

- ROLLSPEL/KONFLIKTSPEL -
Allt, bade svenskt och engelskt
- TENNFIGURER -
Tusentals figurer, bl a stort sortiment fran Citadel
- DIORAMAMATERIAL -
Trad, landskapsmaterial, Geohex
- TILLBEHOR -
Farger, penslar, lim
- TIDNINGAR -
Svenska och engelska speltidningar
- DATASPEL -
Spel till Amiga och PC
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852 3Z SUNDSVALL
ReL/FAX OB0/1N5257

Kommande Live & Painball

Stockholm 7-manna  15/5  Ansvarig, Patrik 08/6448511. 1500/lag, Stockholms storsta
* paintball tivling anordnas av Nordic Wolves.

Gripenklos hemlighet 2830/5  Ansvarig, Robert Weitz. I Stockholm.

Stockholm 2830/5  Nutidslive i Stockholm.

Nattens 6g0n 28-30/5  Ansvarig, Christian Nylund 08/261569. Stockholms
skirgard.

Blodsgryning 2830/5  Svartfolkslive

Tr ollmane 29-31/5  Ansavrig, Lars ‘Tyllered 08/7390082. Sagolive i
Stockholm. Pris 100kr

Vlklnga Live 18-20/6  Ansvarig Daniel Eklund 08/6422693. Foreningen Varatio
Delectat. Pris trolig 100kr.

Bizarra Tlder 18-20/6  Ansvarig, Jen Gustavsson 08/58032661. SF-live, pris
100kr.

Amar €SS 18-20/6  Ansvarig, Eva Florén Smara 3249, 760 31 Edsbro.

Fantasylive i Norrtilje.
Tar Atanamirs Fy1k€ 16-18/7  Ansvarig, Jonas Hjirpe Orebro
SkogsVentyr—93 1618/7  MASK 021/356077
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Medarbetare Gryning Nr 1 1993

Medarbetare

Jonny Nittsj6 sover numera om méjligt dnnu mindre fér att under nattens morka timmar
hinna slava ihop till det material som Gryningens chefredaktor sd girigt begir. En man som
har fitt sin beskirda del av flisande i telefonen frin en galning som bara verkar tro att alla har
som livsuppgift att skriva till Gryning dr Johan Brinnmark. Johan har mycket svirt att
forst3 att vad det dr som driver Peter Daniel att fordriva si mycket tid med att ldsa bocker nir
han egentligen bara borde kunna plugga in ett kemi chip och ett chip med mycket samtida
litteratur. Peter diremot skulle girna se innu mer av sina egna ord i tidningen men tyvirr ser
det ut som om hans ord 4r nigot motspinstiga och inte riktigt vill fista vid pappret, kan det
vara fér att han anvinder en PC? (Veto frin bokférings avd.) En man med ett speciellt
forhallande till ord ir Lucifer Hall. Produkten av han senaste strid med sitt modermal ha - ni
fsrhoppningsvis redan list. Hall har en tendens att f6rsoka krangla till saker och ting ren sa
har han ju ocks3 list filosofi. Nigon som diremot gor det enkelt for sig dr Nikolai Bird som
till och med vigrar skriva om han inte fir gora det pa sitt modersmal. Men om han tror att
han kommer komma sig undan s tror han fel f6r om gudarna samtycker si kommer vi ha en
artikel av Nikolai i nista Gryning ocks3. Men vore det inte for Martin , .ansson s skulle
troligen hela den hir tidningen varit olislig eftersom Martin, som 4r var typograf, har lagt ner
ett stort arbete for att fi motspinstiga bokstiver att snillt stilla sig pd rad. Som en
uppmuntran vill han girna att ni skickar honom ndgra trisvird och triskdldar, skriv till
Gryning f6r hans adress. En som vi girna vill uppmuntra dr Christian Andreasson som blev
lite trott nir han fick sitt tredje omslag refuserat. Ett glatt hej till Jonas Birgersson som inte
bara har bidragit med en alldeles underbar artikel, utan ocksa med finansiellt st6d. Lis girna
hans jittefina artikel tidigare i tidningen, sa blir han glad. Men vad kan man vinta sig av en
person som har pengar? P4 en kobbe i den Blekingska skirgarden sitter Marin Lindholm och
spanar ut Sver spelsverige. Kan hinda ser han Aron Ha.llbor0 Aron ir tuff. Per Reinhold
Lindstrom har ingen sett till pa redaktionen s kt borjade, men pa nagot sitt
har han dnd3 fatt alla att tala om honom. Ja se ek«

... och slutligen ndgra ord om C.Red.

Han anvinder Atari. Han ir tekniker (det heter 12l
avbryter ni, kan da inte nagonting positivt
under protest. Wiktor Sodersten, mannen
men en okuvlig energi och stor o
Gryning, i hamn. S3 var det nog med berdm #6r 1 2r
PS Tack till Katarina \ordengren for att vi fick 13n2 hennes dator, hennes ligenhet, hennes
teckning och hennes pojkvin. Men hon bakar goda bullar. D

enne man? Nej...Njaa...Okej da, men
WIKTORIan Publishing, har faktiske,
sio proiekt Super-Luntan, sedermera

(V)

Nasta nummer kommer 22/5




SVEROK.-Stockholm & proxxi.
Presenterar stolt

StockCon 93

Roilspel Datorer Konflikispel
Ast Gymnasium p3 S6durs Hujdur.
20-23 maj. 1993
Kostnad: 130 kr fér SVEROK- & FUF-
mediemmar (6vriga 150 kr) vid féranmalan.
Vid ddérren 200 kr for alla dagama. Tiejer
kommer in fér 1/2:a priset och Alvquinnor
f6r 1/4.
Aktiviteter: Tumeringar i DoD, AD&D, CoC,
Mutant Classic, Kult; massor av bradspei,
programmeringstavlingar, NetHack, Core
Wars, DEMOS, seminarier, filmvisning |
egen biograf och auktion m.m. Butiker finns
pa plats.
Overnattning: Ta med sovsdck och ligg-
underiag.
Utfodring: Kor géngavstand till 8 pizzerior,
7 kinarestauranger, 2 McDonalds, 2 korv-
kiosker, 1 glassbar, 1 Pizza Hut. Pizzeria
och Kebab i huset.
Transport: Lokalens ldge gor anvéndandet
av kommunala och statliga transporimedel
mycket fOrdelfaktigt. ‘
“Lapplisor &ro legio”
Kontaktman: Max Lundgren tel: 08-883171,
Pg: 420 56 89-5, StockCon

Samhall AVEBE AB 551625

Kop spel och figurer

TAXFREE

Avalon Hill, BIRC, Chaosium, Clash of
Arms, Columbia, FASA, GDW, Game
Research & Design, Gamers, Games
Workshop, GMI, Hero Games, ICE,
Leading Edge, Mayfair, Milton-Bradley,
Palladium, Rapport Games, Simulation
Design, SPI, Stellar Games, Steve Jackson
Games, Strat-O-Matic, Supremacy,
Talisorian, Taskforce, Timeline, Tri Tac, TSR,
Victory Games, West End Games, White
Wolf, Wizard of the Coast, WWW, XIR,
Citadel, Grenadier, Heartbreaker,
MetalMagic, RAFM, Ral Partha m fi

Ring eller skriv efter nérmare information
och prislista.

HOBBYSPEL

Box 2003 750 02 UPPSALA
Tel018 - 11 1590 Fax 018 - 1580 32
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