Kallelse till arsmdéte for G&B-syd

Vilkommen till en av Sveriges dldsta

och Jonkipings storsta rollspelsforening. Vi |
har drsméte onsdagen den 28:e mars |

klockan 18:00 i vira lokaler pa Kulturhu-
set i Jonkoping. Ar du medlem si utiva
din rétt att paverka drets verksamhet. Ar
du inte medlem sa kom och ta chansen, du
kan ocksa bli en av oss. En av de konspira-
toriska G&B:arna. Kontakta Jon Heinpalu
(0706-878726) om du har ndgra fragor.
Och du, vi kommer att diskutera stadgat. ..

[rorer rose
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...béttre sent

Mmmrpf....

Sent var det, valdigt sent, och jag ska
heller inte helt skylla ifrAn mig, eftersom
det &nda ar jag som agerar chefredaktér
for tidningen.

Faktum kvarstar dock, att fastén jag

samlat artiklar under ett helt ar nu, sa
racker det &nda inte till ett helt nummer
(36 sidor). Den daliga uppslutningen har
gjort det svart att prioritera arbetet med
tidningen framfér ex studier, programme-
ring och annat rollspelsarrangemang.
Eftersom det ar ett ideellt arbete, ar tiden
jag kan dedikera for att ragga skribenter
relativt begransad.

En positiv nyhet ar att vi inlett ett litet
samarbete med www.rollspel.nu och
vissa illustratérer fran Nasses Nekrozin.
Detta kommer férhoppningsvis leda till att
tidningen fylls av fler artiklar och bilder.

Slutligen amnar jag fram ftill nasta
nummer hadrmed utmana hela svenska
ost-folket i att skriva artiklar.

dr

illustrationer
Mats Bergstrom
Anders Lindberg
Henrik Pettersson
Bjoérn Harhestam

kontakta ostfronten
Ostfronten 036 - 144 777
clo DanielRoos  0704-737374
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Protokoll fér Sverok Ost arsméte
2001-01-15

Narvarande:

Johan Barouta, Mats Bergstrém, Emil
Broberg, Jenny Carlander, Fredrik Ernst-
son, Jon Heinpalu, Lars "Molle” Johans-
son, Staffan Lindsgard, Robin Ljung.
Frida Magnusson, Joakim
Nordin,Jonatan Rullman, Johan Réklan-
der och Rickard Wetter.

§1. Métet fann att kallelsen skickats
ut stadgeenligt och att métet darigenom
var behérigt utlyst. Dagordningen god-
kéandes enligt férslag fran distrikts-
ordférande Mats Bergstrém.

Réstlangden faststélldes enligt fol-
jande:

1 rost:  Emil Broberg, G&B syd

1 rést:  Fredrik Ernstson, Impulse 255

1 rost:  Lars Johansson, Koskil

1 rést:  Robin Ljung, ERF

4 roster: Joakim Nordin, Dragon’s Den

1 rést:  Daniel Roos, G&B syd

1 rést:  Jonatan Rullman, Dfea

Totalt narvarande sju réstberattigade.
Totalt tio réster.

§2. Mats Bergstrém valdes till métes-
ordférande.

§3. Jenny Carlander valdes till métes-
sekreterare.

§4. Johan Barouta och Rickard Wet-
ter valdes till justerare tillika réstraknare.

§5. Ordférande Mats Bergstrom fére-
drog styrelsens verksamhetsberattelse.

Verksamhetsberattelse fér Sverok Ost
2000

§6. Pga. resa var kasséren franva-
rande men den ekonomiska beréttelsen
féredrogs av Jon Heinpalu.

§7. Revisor Lars Johansson féredrog
revisionsberattelsen.

§8. Motet beslutade att styrelsen fér
ar 2000 ska fa ansvarsfrihet.

§9. Emil Broberg valdes fill distrikts-
ordférande och tilika firma tecknare till-
sammans med kasséren. Distrikts-
ordféranden och kassdren tecknar féren-
ingens alla konton var fér sig.

§10. Métet beslutade att antalet leda-
moter som distriktsstyrelsen ska besta av
skulle bero pa hur manga som valdes in.
Antalet blev nio stycken.

§11. Métet valde Malin Appelkvist,
Jenny Carlander, Claes Gerleman, Patrik
Jénsson, Staffan Lindsgard, Joakim
Nordin, Daniel Roos, Jonatan Rullman
och Rickard Wetter
till ledaméter, av
dessa valdes Claes

Féljande budget i grova drag antogs:

Styrelsen 10.000
Valberedning 2.000
Bokféring / redovisning 5.000
Ostfronten 25.000
Kursbidrag 30.000
Ovrigt 3.000
Totalt 75.000

§14. Métet beslutade att avgiften for
medlemmar ar 2001 ska vara 0:-.

§15. Inga motioner fanns att be-
handla.

§16. Ovriga fragor:
"Jag foreslar att vi

”Det vore pUCkat andrar stadgan om anta-

Gerleman till kassér, gt Vé'[ja mig, forjag let ledaméter i distrikts-

Staffan Lindsgard till v
vice ordférande, Kdnner

sekreterare och

styrelsen. Jag foreslar

ingen i andrad til foljande:
Jenny Carlander till Sverok Ost utom

*Styrelsen bestar av
en ordférande och minst

Jonatan Rullman til Min flickvdn och fem och upp il tio leda-

bidragsansvarig.

hansson och Mats
Bergstréom valdes till
revisorer, Krister Pettersson och Johan
Réklander valdes till revisorsuppleanter.
Krister Pettersson ar suppleant till Lars
Johansson och Johan Réklander &r supp-
leant till Mats Bergstrém.

Robin Ljung, Jon Heinpalu, Mikael
Enmalm och Julia Natrevall valdes till
valberedning.

Mikael Enmalm ville ha med féljande
uttalande i protokollet:

"Det vore puckat att véalja mig, for jag
kanneringen i Sverok Ost utom min flick-
vén och hon &r inte ens sverok intresse-
rad.”

§13. En verksamhetsplan fér ar 2001

skrevs av styrelsen ar 2000 denna an- -~

togs.

I

hon &r inte ens ™ot
§12. Lars Jo- Sverok intresserad.”

/Lars Johansson

Férslaget antogs en-
hélligt av motet.

§17. Métet avslutades av Mats Berg-
strém.
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anslag

Warhammer i

Finspang?

Jag surfade pa ostsidan
men hittade ej nagon férening i
Finspang.

Finns det nagon sadan som
du vet om?

Jag hittade darimot en fér-
ening i Norrképing som kalla-
des Dark Age men deras sida
var inte klar och det gick inte
att fa kontakt med dom. Finns
det nan annan som ni kan tipsa
om som spelar Warhammer?

Tack pa férhand!

Janne Olausson

Skobyggarkurs

20-22 April pa Studieframjandeti Jén-
képing. Kursledare: Ludvig Gustafsson,
alias "Anund”, gammal veteran inom Lajv
och Medeltidssaéllskap i Sverige. Just nu
studerande pa Backedals folkhégskola
med forntida teknikinriktning...

Kostnad: 450 kr inkl. materiel fill ett
par ankelhéga skor.

Anmalan: Till Frank Isaksson pa Stu-
diefrdmjandet tel. 036 — 16 25 99 el.
0702-610525 frank.isaksson@sfr.se

Senast tva veckor innan respektive
kursstart!

Ledarskapsrollen
-Kurs i Sverokledarskap
12/5- 13/5 Jénképing

De flesta som spelleder eller organi-
serar nagot inom rollspelsvarlden har en
god vana av att leda, men gér man det
pa ett bra satt?

Ledarskapsrollen &r en tva dagars
kurs for spelledare, arrangérer, styrelse-
ledaméter och andra intresserade som
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vill utveckla sitt ledarskap inom bords-
rollspel, levande rollspel, konvents-
arrangemang och dyl.

Malgrupp: Spelledare, arrangérer,
styrelseledaméter.

Mal: Att 1ara sig leda med dvertygelse.

Forsta vikten av att vara ett gott fére-
déme.

Hur skapar man stdmning och éppen-
heti grupp m.m.

Ledare: Kristin Nilsdotter Andersson,
Drama och Teaterledare med flerarig
vana av rollspelsverksamhet.

Innehall: Vi gar igenom bl.a.: Grupp-
dynamik, Engagemang,
Ledarsvarigheter, Konflikter, Spelledning

Kostnad: 150 kr

| kursen ingar mat! Eventuell 6vernatt-
ning sker i "konventsstandard” dvs pa
golv eller hos ndgon som bor i narheten.

Anmalan: till Frank pa Studieframjan-
det, 036/162599 eller 0702-610525.

Alternativt via e-mail pa
frank.isaksson@sfr.se

Senast den 1:a maj!

Lokaler i Eksjé

Vill bara skriva lite info om det inter-
nationella ungdomscenter som vi har-
6ppnati Eksj6. Vi vander oss framfér allt
till ungdomsorganisationer och personer
som arbetar med och fér ungdomar.

Europeiskt Ungdomscenter i Eksj6 ar
det tredje centret i ett natverk som haller
pa att byggas upp i Europa. Meningen &r
att det sa@ smaningom ska finnas ett cen-
ter i varje land som ar medlem i Europa-
radet.

Ungdomscentret ar belaget i en fd
millitarkasern, numera dépt till Juventum,
pa gamla ltolv-omradet i Eksj6.Hér finns
det lite mer an 200 sangplatser i allt fran
1-10 badds rum. Det finns tre konferens-
salar fér 30, 100 och 200 personer och
atta grupp- och arbetsrum. | den stérsta
konferenssalen finns en enkel scen, ljud-
och ljusutrustning, hérslinga och méjlig-
het for direkttolkning pa tre sprak samti-
digt. Det finns gott om majligheter till ak-
tiviteter pa gangavstand t.ex. simhall,
klattervagg, ishall, idrottshall, bibliotek,
I6parslingor, badsjo, grillplats med mera.
Pa férsta plan finns ett kvéllséppet café
med surfdatorer och pa fem minuter &r
man nere i gamla stan i Eksj6.

Ungdomscentret ar perfekt for olika
typer av konferenser, méten, seminarier
och utbildningar. Eftersom vi vander oss
till ungdomsorganisationer i férsta hand
férséker vi halla nere priserna s& mycket
som det bara gar.

Hoppas ni har blivit lite nyfikna och
inser vilkka méjligheter som finns i Eksjé.
Fér 6vrigt kan jag beratta att en av era
medlemsorganisationer, Impulse 255,
haller till har och hjalper oss med datore-
rna i Café Europa.

Mer info finns pa:
www.europeanyouthcentre.com

Helena Engvall
Europeiskt Ungdomscenter i Eksj6

recept

Rollspelspasta

Observera att detta inte &r ett frista-
ende spel utan att det kravs féljande sa-
ker fér att kunna tillgodogéra sig allt.

Pasta

Mégelost (typ bavaria blue), en bit

Creme Fraiche, en burk

Salt

Peppar, nymalen

Persilja, farsk

1. Koka upp latt saltat vatten i en stor
kastrull, nar vattnet kokar ga till 2.

2. Hall pastan i det kokande vattnet
och hacka mégelosten i sma bitar, nar
pastan kokat fardigt ga till 3.

3. Sla bort vattnet och stiang av plat-
tan, ga till 4.

4. Om pastan ar kvar i grytan ga till
6., om pastan av nagon anledning ham-
nade i slasken ga till 5.

5. Du kan se fram mot &nnu en hung-
rig kvall.

6. Hall ner osten i pastan och rér ner
Creme Fraichen. Salta och peppra efter
smak. Ga till 7.

7. Ror runt i pastan med en slev, nar
osten ar jamt férdelad ga till 9., vill osten
inte smalta ? ga till 8.

8. Stall grytan pa den varma plattan
medan du rér om, nar osten smallt ga till
9.

9. Klipp 6ver persiljan och
ga till 10.

10. Grattis du har
klarat aventyret.

Att servera till: Vitt
bréd och svartpeppar.
Som dryck duger Jolt-
cola ypperligt.

[Tobias Dahlstrém



Torsdagen den 4 januari var ett an-
tal rollspelare och lajvare (fran Studie-
framjandet, Juneborg, G&B och
Yin&Yang) och besGkte Ras gard och
dess personal, i syfte att utréna om gar-
den gar att anvanda for lajvande. Gar-
den ligger avskilt i skogen ett par kilome-
ter utanfér Tranas. Garden &r dokumen-
terad redan pa 1300-talet och har en in-
tressant historia. Boséattningar har funnits
i omradet sedan bronsaldern och fran den
tiden finns det manga fornlamningar,
bland annat offerplatser och spar efter od-
lingar. Langt senare lydde Ras gard un-
der Vadstena kloster och pa grund av de
noggrant férda skattebdéckerna kan man
félja jordbrukets utveckling, digerdéd och
nédar pa Ras gard genom historien. En
rolig anekdot &r att i brytningstiden mel-
lan 70/80-tal anvandes garden som som-
marhem fér nagra hundra véasttyska
varstingar och problembarn som hade
fest hela sommaren i gardens byggna-
der. Nagot som dagens 30-40 ériga in-
fédda Tranasbor gérna berattar om.
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Idag &r garden ett EU-finansierat
kulturprojekt med nagra anstallda. Gar-
den bestar av ett tiotalet nyare och aldre
byggnader som inkluderar stor lada med
en enorm loge, timmerstugor, véxthus,
boningshus, numera inrett stall, matsal
och stork6k m.m. | anslutning till bygg-
naderna finns ocksa lingonodling,
bagskyttebana, yxkastarpana, 6rtgard,
flera falt av olika storlek ach en liten sjo
samt mycket skog. Sammanlagt skulle
man kunna uppbada flera hundra sov-
platser av varierande bekvamlighet. Det
har campat 400 scouter pa garden och
kék samt duschkapacitet rackte at dem.

Dagens huvudverksamhet verkade
vara varierad med studiecirklar och kur-
ser pa programmet. Gardens verksam-
het var ocksa val anknuten till allt fran lag-
stadium till gymnasieskolor i Tranas.

Under dagen diskuterades hur man
skulle kunna anvanda gardens resurser
for bland annat lajv. Personalen verkade
inte intresserade av nagra gigantiska
flerdagarslajv med orcher och vald-

samma sammandrabbningar éver hala
skogen. Till exempel &ar hela omradet
nagot slags naturreservat.

De idéer som kom fram var varierade
och en del var intressanta. Med tanka pa
gardens rika historia kunde man ftill ex-
empel ha ett lajv som utspelade sig ge-
nom flera tidsaldrar (bronsalder-medel-
tid-1700-1800-tal och 1981...). Detfanns
redan idag en verksamhet som inriktade
sig pa "vasenvandring", en slags
skogsspékpromenad med troll, tomtar,
skogsfruar, vildvittror, nacken, révare och
sa vidare. Det verkade finnas manga an-
dra grupper och organisationer som
kunde deltai ett sadant projekt. En regis-
sor inriktad pa ungdomsverksamhet kan-
ske kunde satta upp ett skadespel var
med, historieberattare med skogsknytt
som specialitet fanns i trakten, lans-
museet har bra hantverksaktiviteter, na-
gon kande "Smalands dragoner" (féren-
ing som aterskapar svenskt rytteri ala
1800-tal med, hastar, sablar, uniformer
och faltk6k) o.s.v.

Personalen pa Ras gard ville ha né-
gon form av "utatriktad" verksamhet, t.ex.
vandringar, skadespel, marknad o.s.v.
Hur det hela skulle kunna kombineras lig-
ger fortfarande pa tankestadiet. Ett even-
tuellt arrangemang skulle i sddana fall ga
av stapeln sommaren 2002, men even-
tuellt med en "testa pa dag" innan efter-
som manga tidigare oerfarna kommer att
medverka.

Forutom det skulle till exempel den
stora logen kunna anvéndas som med-
eltida gastabudssal f6r 6ver hundra del-
tagare... eller en stor logdans fér hela
socknen. Ras gard ar vart att ses och jag
hoppas att nagra arrangemang kommer
att kunna ordnas dar i framtiden.

Projektledaren pa Ras gard heter
Eva Engstrém och hon nas pa:
eva.engstrom@ftranas.se

Text: Simon Alskans
Foto: Frank Isaksson



en transylvansk

[ ]
Fler &n jag blev lockade av blurben
i linconbroschyren som utlo-

vampyrer). Hemmlandet nadde faktiskt

sadana nivaer att sakerhetsvakterna

stangde av kallaren helt (fér att kunna

halla koll pa alla) vilket givetvis ledde till

att folk skulle ner och se vad det fanns
for hemligt i kallaren.

vade ett presidentvalslajv i En recension En kul pryl var inlajv-
Transsylvanien, utan white av ett annor- pengarna som cirkulerade,

wolf vampyrer men val med

mutfaktorn var férmodligen

gamla makter som slutligen Junda /ajv_ . ganska hég. Lajvets hojd-

vaknat. Flera roller fanns att
vélja pa sa jag skrev upp mig pa en av
politikerna.

Foérvantningarna trissades upp yt-
terligare da vi tillhandahélls snygga bro-
schyrer Rumanien, dess partier och inte
minst greve Dracula. Mycket informativt
och roligt. Efter en hel del vantan pa bil-
skjutsen skeppades vi ut till Folkets Hus
lokaler i Linképing som var visade sig
passa syftet perfekt - bra val avlokal kom-
penserade mer an val for biltransporten,
det nédrmsta &r uppenbarligen inte alltid
det basta.

Dérefter var det dags for att aterigen
vélja karaktar. De flesta lyckades nog
ropa in den de skrivit upp sig pa. Dessa
(atminstone min) var valskrivna och hade
férutom personlighet ett flertal mal att
strava efter. Efter en stunds intensiv las-
ning bérjade folk samlas i sina grupper/
partier/yrken och snackade igenom ka-
raktarerna tillsammans. Kampanjen tog
sin bérjan och de tre ledande blocken
startade maktkampen. Politiska ledare
debatterade, partimedlemmar skickades
fill olika disskutikonsgrupper, ledande
gestalter filmades i "direktsandning"”, folk
intervjuades av reportrar, sékerhetsvakter
sneglade misstankt osv.

Mer indirekt pagick ett otal intriger
frenetiskt da stora delar av karaktarerna
var intresserade av, hatade eller var all-
mant insyltade i det évernaturliga (per-
sonligen ville jag ha lagstiftning mot
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punkt var emellertid panel-
debatten da de tre blocken rék ihop om
hur landet skulle styras. En enloge till
Mats Bergstrém och hans kumpan (vad
han nu hette) spelade sitt populistparti
helt magnifikt. Det évriga spelet var aven
det hégt och behévde inte avstannas da
man latt kunde ga ivag och fraga en av
arrangérerna utan att stéra lajvet. Slutli-
gen bdérjade intrigerna na sina kulmen
(ungefar samtidigt som valresultaten bér-
jade visa sig). Endast en sadkerhetsvakt
blev nedknivad.

Efter en viss kalabalik hade resul-
tatet visat sig varvid spelledningen tap-
pert forsékte avsluta lajvet. Ungefar half-
ten gick med pa detta medans andra hélf-
ten kamikazeattackerade sina uttankta
offer eller slét nya politiska band varefter
partiledare dog...

N&r dammet slutligen skingrats bér-
jade det stora intrigutbytet dé de hemska
konspirationerna kom fram ur djupet. Med
en viss besvikelse sag jag att en del hade
spelat ghouls, nagot som kandes valdigt
ww och inte passade in alls. Annars kan
jag inte klaga éver mycket nar det galler
detta vélplanerade lajv(skulle méjligtvis
vara bilskutsbristen). Jon och Daniel
gjorde ett jattebra jobb och jag ser fram
emot fler av deras lajv.

text: Emil Broberg
Lajvet kan laddas ned pa hemsidan
ost.sverok.se

omslagsbilder

fritt genom smarta. Det far genom tom-
_heten till nagot och skapar land och liv
dar tidigare enbart morker och vatten

existerat,

De ar malade i akrylfarg i Ad-format. bild: Mats Bergstrom







- n aikel om att arrangera eftt lajv

Notera att jag recenserat mitt eget
lajv, ni far ta det med en nypa salt tills
en deltagare skriver ndgot. Jag lamnar
darfor stérre delen av lajvets handel-
seforlopp 6ppet tills nagon skriver om
det. Har jag missat nagot ni vill veta
sa fraga.

Den 6-9 juni genomférdes kulmen pa
feriepraktiksprojektet "skuggor". Ett
fantasylajv med visionen att bryta mot den
negativa trend som i alla fall jag som
lajvare anser sprider sig i lajvsvergie,
nagot jag far férklara narmre i en annan
artikel.

Sen var det sa klart kul att ordna en
feriepraktik som inte innebar ograsrens-
ning (standaren i min hemkommun), fler
an vi far ett otroligt stéd fran kommuner
som tillater sadana har egna initiativ.
Dessutom fick vi tillgang till en excellent
arbetsplats -fritid city.
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Forarbetet / Visionen

Vi, Emil (jag), Jonas och |o lyckades
lite efter sista minuten anmala vart pro-
jekt och beviljades ratten att anvanda
feriepraktikanter/sommarpraos.

Sjélva storyn for lajvet var relativt en-
kel men tillracklig fér att vi skulle vara
ndjda nog att bérja med biintrigerna.

Visionen var sjélvklar: att arrangera
ett lajv dar spelarna var viktigare an
arrangérens egofférutbestdmda handling,
lajvet dar ingen behdévde vara rekvisita,
bli pekfingrat i "ratt" riktning hela tiden och
dar alla hade lika stor chans att delta i
plotten. Givetvis innebar det att vi var
tvungna att géra folk relativt jamnstarka,
inga problem da fantasylajv har méjlig-
het till enkla klara regler. Da vi ser
arrangérens roll som en person som ska
delta i handlingen sa lite som méjligt sa
vi till att spela ansprakslésa roller fér att

nar som helst kunna ga ivag fér att t.ex.
hamta vatten eller svara pa en deltaga-
res fragor.

Vi ville &ven géra nagot annorlunda
an "det perfekta bylajvet" eller "onda mot
goda", samt férsékte undvika fér mycket
"hitta saker" intriger. D& alla p3 lajvet av
olika orsaker talade manniskosprak var
kommunikationsproblemen mellan lagren
|6sta, de oddda som lajvets stérsta grupp
(de bodde darfér i den uppbyggda byn)
gjorde att mangas traditionella handlings-
mdnster lades om. Detta gjorde att vi
kunde anvanda oss av kommunikation-
sintriger och samspel/intriger mellan de
olika lagren.

Emellertid aterstod stérre delen av det
praktiska arbetet. Efter att ha delegerat
uppgifter, filat pd huvudintrigen och sett
6ver antalet medarbetare och funderat
éver lampliga uppgifter at dessa bérjade
det verkliga arbetet. Vart stérsta hinder
var att vi var sent ute, men vi kunde a
andra sidan gladja oss 6ver att vi hade
en massa medhjélpare och méjligheter
att séka bidrag.

Praktiken

Tja, praktikveckorna gick ganska
smartfritt. Vi tog kontakt med lajvbyn vi
skulle 1ang (tack till DOH och YinYang)
och gjorde upp en deal. Efter att ha job-
bat med intrigskrivande/sytt klader/képt
in rekvisita tog vi och skeppade ut vara

trogna praktikanter till medeltidsbyn fér

hus och lagerbygge. Detta genomférdes
tva ganger dar var och en jobbade efter
férmaga. Vi slet med att lagga tjarpapp
pa tak i 6sregn, bygga hus i knottmoln
mm. Trots vadret och knottens idoga for-
s6k att férinta oss blev en hel del gjort.
Vardshuset var regnskyddat och &ven om
ett av de andra tva husen bara fick upp
ett par vaggar sag det ganska bra ut. Hur-
somhelst hade de tva stdrsta
grupperingarna lager med vardshus. De
andra arterna var férsedda atminstone
med eld och skitgropar. Kyrkogarden var
grévd och alla deltagare hade tillgang till
gratismat.

Den sista tiden innan arbetet blev en
6vertidshelg da vi férsékte kontakta s§
mycket spelare som méjligt/maila ut in-
triger/svara pa fragor. En jobbig men gi-
vande helg.



Hur gick det da?

Lajvet handelseférlopp
skall jag av tidigare namnd
orsak inte beskriva i detalj.
Detférsta bakslaget kom nar
en av praktikanterna ram-
lade fran ettloft och slog sig,
detta gjorde att maten i den
odéda byn fungerade
samre.

Lajvet fortsatte dock och
efter ett tack kickade de
flesta lager ur offlajvsnacket
ganska snabbt. Folk pré6-
vade sina roller och bérjade
utforska omgivningen/tala
med de andra lajvarna.
Detta utan altfér mycket oné-
digt boffer vilket ledde till en
sorts speciell diplomatisk si-
tuation med en massa for-
handlingar och diskussio-
ner.

Saker fl6t fint tills det
andra bakslaget da tva sa
kallade "elitlajvare" spe-
lande svartfolk bestdmde sig
fér att hélla ut den odéda
byns socker och ga lés pa
ett bord och vardshusskylten
med en yxa. Ett av draggen
ljég sedan oss arrangérer i ansiktet trotts
fyra vittnen (andra svartfolk, dessa med
vett i skallen) medans det andra fegt vag-
rade att svara fér nagon annan an sig
sjalv. De tva avhystes snabbt och &r inte
valkomna pa nagra fler arrangemang f6r-
ran de vaxt upp (vilket inte kommer ske
snart). Trakigt nog skapade detta en ne-
gativ stdmning mot svartfolken och ledde
dessutom till att deras egna intrig f6ll sam-
man. Allt pa grund av ett par avskum som
inte ens klarade av att sta fér sina hand-
lingar.

Efter detta var dock motgangarna
over och lajvet tog fart. Jag fér min del
hade riktigt kul och deltagarna verkade
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dela min asikt. Den andra dagen gick (i
alla fall fér mig) som pa réls och spelandet
fungerade utmarkt utan att vi behévde
lyfta ett finger (annat &n med praktiska
detaljer som matlagning). Folk verkade
néjda och fragor/intriginfa behandlades
som féregaende dag utan att spelet be-
hévde avbrytas. Helt klart den basta dan.

Reglerna? Tja, jag vet tva som inte
fattade regeln om folkvett, annars hade i
stort sett alla tillrackligt bakom pannbenet
fér att inse det mesta. En del av delta-
garna fuskade lite med sina kp, men det
var ocksa allt (ingen pa lajvet kunde tala
mer &n 4+1 om ni som fantasylajvare
undrar)

..-och sedan levde de lyckliga i

alla sina dagar?

Efter att folk packat berattade vi
huvudintrigen i kortfattat och bérjade den
gigantiska uppgiften att stada upp. Lag-
ren i skogen var relativt rena, men det tar
tid att plocka ciderflaskor och riva
paviljongtalt. Flara radiga lajvare/
hadmtande foréldrar hjalpte tack och lov
till. Tack till alla som hjalpte till med bilar
och skjuts till Vaggeryds station. Har ni
inte fatt ersattning sa ge kvitton till Jo-
nas. Slutligen kunde vi antligen aka hem
(da hade de flesta praktikanter droppat
av).

. Jag ser "skuggor" som ett lyckat ar-
rangemang trots bakslagen och anser att
vi alla fatt nyttiga erfarenheter. Vi fick mest
god kritik fér var installning till arrangér-
ens roll i ett lajv - nagot vi definitivt kom-
mer behalla. Nasta lajvarrangemang
kommer vi ha flera nya kunskaper i bak-
fickan och férhoppningsvis vara ute med
hemsidan mer 3n tva veckor i férvag.

Arrangemanget gar fér 6vrigt under

namnet "skuggor 2" och gar av stapeln
forsta helgen i juni 2001, hemsida och
dyl ar uppe foér er som vill se

www.skuggor.com

Och tack till alla andra arrangérer,
feriepraktikanter, kommunfolk och
sommarpraos... det har varit ett sant néje
att samarbeta med er.

text: Emil Broberg
foto: Daniel Roos
REKLAM:

www.rollspel.nu
- Din rollspelssida pa nétet

www.rollspel.nu &r férmodligen den
stérsta samlingssidan pa natet som be-
handlar rolispelshobbyn i sin helhet och
litenhet.

Pa www.rollspel.nu hittar du de allra
senaste nyheterna, recensioner pa de
hetaste svenska rollspelen, en stor
mangd gratisrollspel, intressanta artik-
lar, konventsrapporter och mycket mer.




21-23/07 2000 Arrangerat av

Tja, jag och tre andra spelade ré-
vare som ikladde oss rollerna som
handelsfélje. Vi alla hade problem att
uppréatta denna maskerad da kladerna
satt fel pa oss, vi at som grisar, s6p oss
bléta pa vardshuset och ingick i krog-
slagsmal. Folk blev valdigt misstank-
samma mot oss. Det fanns en efterlys-
ning pa oss. 50 stora silvermynt ville det
riktiga Visheims handelsgille ha fér oss
levande.

Vara namn var:

Fredrik Silvertunga/ Erik Krakfjader

Sorsha/ Lisa Klafinger

Broder Isak/ Gailen

Bole Bjalke/ Robert Raaf

Tja, inte sa svart att urskilja
révarnamnen.

Pa fredagen sélde vi lite stéldgods,
férsékte géra oss bekanta och vanner
med en del, gora lite affarer osv.

Vi hade en stackars inneboende som
i slutdnden nog ville komma langt ifran
0sS.

Senare pa kvallen begav sig jag och
Gailen ut pa révartag. Vi kladde oss an-
norlunda och hade svarta lindor runt hu-
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vudet sa vi maskerades. Vi ranade tre
stackare ute skogen, som nog var de fat-
tigaste stackare. De lyckades vi bra med.
Sedan skulle vi ga tillbaka till byn, Gailen
gick en bra bit framfér mig och jag sjalv-
klart d&@ hamnade efter. D& stétte jag pa
tva stycken gnom-shamaner som stop-
pade mig och envist frdgade mig vem jag
var. Jag hade lite svart och tala och jag
ville inte avsl6ja vem jag var, eftersom vi
precis hade révat. Sa jag drog min dolk
mot den enes strupe och plétsligt blixtrade
det till framfér mina 6gon och jag sprang
darifran.

Sen gick vi och la oss. Tja min fulle
broder (jag var syster till Erik) beslét sig
for att ha kul med mig inne i téltet. Jo, vi
ldg med varandra som bror och syster.
Jag hade ett medel emot graviditet som
jag skaffat fran en haxa en gang i tiden.

Lordagen

Vi sélde lite mer av varat fina stéld-
gods, tog det lite lugnt.

Jag traffade pa en gnom som hela ti-
den skramde skiten ur mig. Han stod still
och jag markte honom inte férens jag
nastan gick pad honom. Och han var tyst

som muren. Elier bérjade
han tala inifran skogen nar
man inte sdg honom. Pa
I6rdagsnatten hade jag kul
med honom da jag fragade
honom miljoner fragor om
allt, som han talmadigt for-
sOkte svara pa. Den gno-
men var en snall gnom.

Jag var dven pa jakt ef-
ter skogsalven. Nja, sna-
rare skatten jag hdrde han
skulle ha. Jag hittade till
métesplatsen, men ingen
alv.

Den enda alven jag traf-
fade var hégalven i séllskap
med en arkemagiker. Han
hade vita 6gon och sag rik-
tigt laskig ut. Han trodde vi
var en demon. Han fragade
mig en gang hur demonen
sa ut och jag beskrev ho-
nom. Da tystnade han och
talade inte med mig mer.
Heh...tror han tog |lla upp.

Palérdagsnatten lag de
andra och vilade sig infor en
stor kupp, férutom jag som
tankte géra sma kypper for
mig sjélv sa lange. Jag var
inte den smarta i ganget
och jag ville réva sjalv och visa fér de
andra att jag ocks3 var duktig.

Jag gick pa vdgen och vantade pa
offer. Det dék upp en man och jag var
redo att knocka honom nér han beréattade
att hans karaktar var déd och han skulle
byta om. Jag vantade igen. Da kom det
en. Jag skulle precis knocka honom nér
jag ser att den forffarande &r den déda
killen som precis kpmmit tillbaka efter att
bytt om. Suck...Jag vantade annu en
gang, tills det kom en kvinna jag visste
hade en klingande pengabérs och skulle
precis knocka henne nar hon hoppar un-
dan och jag nuddar bara manteln. En pin-
sam situation uppstod. Speciellt fé6r mig.

Vi stod tysta en stund tills vi bérjade fraga
vad som hénde. Jag lat henne bestdmma
sa hon la sig ner och jag knockade henne
igen, for att vara pa den sékra sidan. JA,
tankte jag... antligen fick jag knocka na-
gon och réva, tankte jag, tills jag upp-
tackte att jag inte kunde hitta penga-
bérsen som hon hade gémti stéveln. Och
inte hann jag leta lange heller da det kom
folk pa vagen emot mig. Sa jag fick
springa tom hant.

Till slut gick jag tillbaka till lagret for
att sova en liten stund med de andra. Men
lagom till de gick upp var jag sa férban-
nat utmattad och trétt att jag inte orkade
vara med pa deras révartag.



Sondagsmorgon

Jag gick upp, sjalv, da de andra flytt
och sovit ute i skogen. Marker att de tagit
med min dolk, ska precis gé till dom, nar
jag blir stoppad av bygardet. Tack vare
mina révarkompisar kunde jag inte for-
svara mig och snopet akte jag in i
fanghalan. Dar satt jag i tre timmar, fru-
sen, blét och hungrig. Som tur var, var
jag inte sjalv. Dar inne satt en kille som
varitinne i 6ver tretton timmar. Aven han
hade férsovit sig.

Men tack vare honom lyckades jag ha
kul anda i jordhalan.

Jag skulle &dven férséka rymma en
gang. En krigarkvinna skulle eskortera
mig nar jag skulle géra naturbehov. Hon
var bade smalare och kortare &n mig. Jag
férsékte brotta ner henne. Hon brottade
ner mig. In i jordhalan igen.

Sen blev det ting. Jag sattes fast i en
slags fotboja i tra, mitt framfér alla. En
réttegang hoélls. Jag erkande givetvis allt.
Annars hade bédeln torterat mig.
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Jag démdes till att bada mina hander
skulle huggas av och sedan skulle mitt
huvud huggas av. Obehaglig dom. Men
min ehum réddare i néden, bédeln fére-
slog att skona mitt liv om jag gifte mig
med honom. Jag sa givetvis ja till erbju-
dandet och tog tillfallet i akt att hana de
andra fér att de inte kunde déda mig
langre. Bédeln och jag skulle &ndé flytta
frén byn sa nar jag hade traffat resten av
révarbandet hade vi antingen tvingat med
honom eller d6dat honom. Jag skulle vara
ute a réva igen.

Ett valdigt valgjort och roligt lajv. De-
finitivt ett av de basta lajven jag varit pa.
Det fanns massa med plotter och intriger
som cirkulerade &verallt. Valdigt bra pre-
stationer fran folk i lajvet som férgyllade
stémningen.

Det fanns till och med en liten hage
med tva hastar.
Ett lyckat lajv helt enkelt.

text och foto:  Theresia Junesten

Gratis ar g6tt5st - recensioner av grétviérd'l'lspel.

Expansioner
Japp, faktiskt. En liten expansion om
att spela soldat for ett av de stora foreta-
gen (ni vet). Har inte speltestats.

Spelets undertitel ar "Sci-Fi Com-
bat Roleplaying" och det &r precis vad
det &r fraga om. Ett snabbt spel utan
krusiduller fér en lite ansprakslés spel-
kvall.

Man spelar rymdsoldater som skjuter
jatteinsekter i diverse exotiska miljéer.
Eller egentligen, man spelar kraftfulla tele-
pater som ligger i koma p3a jorden och
kontrollerar liviésa soldatkloner pa en pla-
net pa andra sidan universum (detta be-
tyder att ? ja just det ? man har flera liv!)
och dom i sin tur skjuter jatteinsekter.

System

Spelet anvander en lite férenklad ver-
sion av FUDGE, som ar ett av de mer
genomarbetade shareware-
freewaresystemen idag. Det ar latt,
snabbt och T6-baserat, man slar tva tar-
ningar, drar den ena fran den andra och
lagger till sin bonus (som varierar mellan
?3 och +3). Klart. Karaktarsskapandet ar
véldigt férenklat. Alla fysiska egenskaper
ar identiska ? man ar ju kloner ? och dom
mentala ar?. Inte alltid sa viktiga Fardig-
heter representeras av utbildningspaket
med bonusar man helt sonika placerar
ut. Det som tar tid férsta gangen ar att
fatta att det ar inte svarare an det ar. Nar
man har gjort det en gang tar det kanske
5 minuter.

Miljo
Starship Troopers. Aliens (tvaan).
Behdver du mer? Fienden finns beskri-
ven (ganska omfattande), vapnen finns
beskrivna (kort och koncist), en del ut-
rustning finns beskriven. Behéver du mer
har du inte sett tillrackligt mycket daliga
sf-action-skrack-filmer.

Saknas
En expansion om PSI-férmagor ar
aviserad. Ett par filer (tex rollformular)
som pastas finnas fér nerladdning finns
inte.

Speltest

Att skriva aventyr ar nastan l6jligt en-
kelt, att férbereda sig mer &n tio minuter
ar 6verdrivet. Spelandet blev intensivt och
ganska hégljutt och kan bast samman-
fattas i ett ord: Action.

Betyg
Kul. Precis vad det utger sig for att
vara. Snyggare an manga kommersiella
spel. Inte riktigt komplett. 4 ostar.

text: Mattias Ostklint
Sjélva spelet finns att ladda ned pa
www.shootingiron.com/force9

en mycket snygg website.




NCOTCECH

Nne

Neotech 2 slépptes till jul och
hdr kommer en recension av
Neogames senaste skapelse.

Inledning

Neotech &r ett fartfylit framtidsrollspel
som &r nagot annorlunda om man jamfor
med manga andra framtidsrollspel.
Neotech utspelar sig inte i ndgon mérk
hemsk framtid, fylld med monster och
stora axelvaddar, som andraicke namnda
framtidsrollspel. Neotech malar istallet
upp en relativt realistisk framtid som inte
hotas av nagot mérkt hot (férutom méj-
ligtvis ménskligheten sjélv). Det ar dar-
med i min mening ganska enkelt att fore-
stélla sig den miljé som man spelar i.

Neotech 2 &r en uppsnyggad version
av det férsta Neotech som enligt férordet
till spelet var ett hobbyprojekt, med allt
vad det innebar i form av regler och utfs-
rande. Jag har sjélv varken spelat det ur-
sprungliga Neotech (annat &n en géng
pa konvent) eller Neotech 2, sa jag kan
inte i denna recension redogéra fér de
skillnader och likheter som existerar. Man
skall i alla fall kunna anvénda alla de
moduler som har slappts fér den ur-
sprungliga utgavan till denna utgéva, sa
reglerna lar inte vara helt férandrade. Det
jag har upptackt nar jag last reglerna ar
dock hur lika de i mangt och mycket ar
Eons regler, om detta ar for att Eon &r
lika Neotech eller om Neotech 2 stravar
efter att vara mer likt Eon kan jag inte
svara pa.
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Begynnelseintryck

N&r man forst tar tag i Neotech 2 s3
skapas en kéansla av ett snyggt rollspel
med tilltalande layout. Laser man péa bak-
sidan blir man genast intresserad och
man bladdrar snabbt igenom sidorna fér
att fa en 6verblick av boken. Det férsta
som slar en &r den trevliga layouten. Hela
bokens inlaga ar svartvit och den inne-
haller gott om bilder. Alla dessa bilder &r
fotografier som ofta pa nagot satt ar
retuscherade f6r att fa en futuristisk look.
Detta &r fér det mesta bra gjort och gér
att boken ar rolig att bladdra i.

Innehall

Regelboken innehaller hela trettio
kapitel sa jag tanker inte rabbla alla dessa
har utan i turordning bérja fran bérjan och
beskriva vad som dyker upp pa ett lite
mera évergripande plan.

Det férsta som méter lasaren ar det
obligatoriska "Vad ér ett rollspel?" kapit-
let. | denna introduktionsdel blir &ven 1a-
saren introducerad till de olika tarnings-
slagen i Neotech 2 och hur de gérs. Den
som spelat Eon kanner igen sig i de obe-
gransade tarningsslagen, perfekt och
fummel fungerar precis likadant namli-
gen. For de som inte spelat Eon kan jag
namna att ett kontrollslag utférs av T6:or
dér varje uffall pa sex slds om med tva
tarningar. Sa haller man p4 till dess att
man inte har fler sexor. Det galler alltid
att sla under ett givet varde for att lyckas.
Olika svarighet att lyckas realiseras ge-
nom att spelaren far rulla olika antal tar-
ningar, ett stérre antal ger stérre svéarig-
het. Ett perfekt slag erhalles genom att
alla tarningar utom en utfaller med en etta
och fummel erhélles om minst tva tar-
ningar utfaller som sexor i det forsta sla-
get. Detta kapitel &r mycket vél skrivet och
en nybérjare lar enkelt férsta alla

grundkoncepten. Jag vet inte om denna
text skiljer sig namnvart fran Eon (eller
alls fér den delen) men jag tycker anda
att det pa natt satt vara battre och enk-
lare skrivet har. Det kan i och fér sig bero
pa de utomordentlgtillustrativa figurerna
och tabellerna som finns pa den éversta
tredjedelen av sidan som
sammanfattar pa ett enkelt
sétt allting som tas upp pa si-

givetvis andra satt att

gora detta pa men de

behdéver jag nog knap-

past ga in pa har. De

nio grundegenskaperna ar Styrka, Talig-
het, Rorlighet, Personlighet, Psyke, Vilja,
Bildning, Syn och Hérsel. Dessa grund-
egenskaper kan sedan paverkas av gen-
manipulationer som féraldrarna utsatt
spelaren férinnan graviditeten, om spela-
ren kommer fran 6verklassen eller den
sociala eliten forstas, inte annars.

Fran grundegenskaperna harleder
man sedan sadana varden som Kropps-
byggnad, Chockvéarde, Mental stabilitet,
Utmattningsvarde mm och kanske fram-
forallt Cool. Cool ar ett ganska annor-
lunda varde i rollspel och det léser sa-
dana problem som spelare och rollspel-
are i andra rollspel ofta far I6sa genom
att rollspela situationer. Cool represen-

terar hur stresstalig roll-
personen &r och hur for-

"Det forsta madgen han eller hon ér att

dorna. Detta kommer férres- som S/ér en ar ta beslut i stressade situa-

ten igen i hela regelboken.

tioner. En sadan situation

Efter detta kapitel beskrivs ~ den tre vliga kan vara att desarmera en

rollpersonsgenereringen. Iayouten.”

Varje spelare bérjar med att

vélja kén och nationalitet.
Darefterslar man pa en tabell for att se i
vilken miljé man &r uppvaxt. Denna kan
vara alltifran 6demarken till rymden. Upp-
vaxtmiljon pavarkar vilken socialstéllning
rollpersonens familj har genom att risken
(chansen) for att man blir "Hemlés" res-
pektive tillh6ér den "Sociala eliten", varie-
rar. All den text som beskriver
uppvéaxtmiljéerna och den sociala stall-
ningen &ar bra skriven och man far gan-
ska manga uppslag till hur man vill ut-
forma karaktarens historia, vilket jag
tycker ar positivt.

Nu &r det dags att valja namn och sla
grundegenskaper. Detta gérs genom att
man slar 3T6 nio ganger, en gang var-
dera till de olika attributen, och placerar
darefter ut vardena som man vill. Det finns

bomb som &r pa vag att
explodera eller att agera
rationellt medan roll-
personen har en pistol mot tinningen. Ett
valdigt viktigt varde som ocksa ar harlett
ar "Turordning", som i strid avgér vem
som far agera férst. | Neotech 2 slas det
alltsa inga initiativ slag utan den med
hoégst turvarde agerar férst.

Som vanligt i Neogames spel sa ar
formlerna fér hur man beréknar alla héar-
ledda varden ratt langa och komplicerade
och fér unga spelare, och andra fér den
delen, som inte &r sa faiga pa huvudrak-
ning rekommenderas en minirédknare, vil-
ket &r lite synd.

Nu kommer vi till det riktigt roliga i
Neotech 2, Férdelar, Nackdelar, Uppvaxt-
héndelser och att valja Karriar. Jag maste
faktiskt saga att det ar roligt att sla fram
en rollperson i Neotech 2.
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Jag har slagit
fram flera fér att testa
hur systemet fungerar
och jag ar imponerad
6ver hur bra Neogames har lyckats med
rollpersonsgenereringen. Bakgrunds-
historien till rollpersonerna véxer fram
mer och mer genom skapandet och nar
man &r fardig sa har man ofta hela
uppvéxten och karriaren beskriven och
klar, komplett med vanner och fiender.
Spelaren maste bara fylla i luckorna och
voila en komplett rollperson. Jag kan
tanka mig att en del spelare och spel-
ledare vill ha mer kontroll 6ver uppvaxten
men jag tycker att detta &r ett utmarkt satt
att skapa en person som man ganska
snabbt kan relatera till och kanna fér. Gil-
lar man inte nat ar det ingenting som sa-
ger att man maste félja beskrivningarna
exakt. Det &ar framfér allt enkelt att skapa
en rollperson.

Spelaren bérjat med att sl& pa den ta-
bell som motsvarar familjen uppvaxtmiljé.
Ar rollpersonen hemlds kan han eller hon
bli alltifran alkoholiserad och prostituerad
til ggngmedlem, ingen lysande uppvaxt
precis. Ar daremot rollpersonen fran den
sociala eliten kan han eller hon bli allti-
frAn drogmissbrukare och sektmedlem till
supermodell och hjélte i media.

Framtagningen av rollpersonens kar-
ridr & mycket enkel. Rollpersonen far
goéra tre karriarval, f6r varje karriarval
maste spelaren rulla framgéngsslag.
Dessa framgangsslag &r mot olika grund-
egenskaper beroende pa vilken Karriar
rolipersonen valt. Hur vél de lyckas av-
gor hur val det har gatt far rollpersonen.
Vissa karridrer kan man inte valja sdsom
fangelse. Andra kan man inte valja om
man inte férst gatt pa Universitet, vilket
ar ett av Karriarsvalen. Vid varje Karriar-
beskrivning finns det information om vilka
fardigheter rollpersonen kan képa, hur
manga ar man lagger pa utgangsaldern
(18 ar), vilket startkapital rolipersonen far
under denna period, vilken utrustning roll-
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personen inférskaffar och givetvis han-
delsetabellen. Fér varje karriarsval maste
spelaren rulla tva ganger pé en tabell som
beskriver handelser som sker under den
tiden rollpersonen é&r sysselsatt med Kar-
rigren. Dessa kan vara rent katastrofala,
som gor att rollpersonen kastas i fang-
else eller bra s3 att rollpersonen far mer
pengar eller viktiga kontakter. Dessa ta-
beller gér att rollpersonen far, som jag
namnttidigare, en gedigen bakgrund som
underlattar mycket for den
fantasilése spelaren (och spelledaren).
Jag skrattade mycket och lange &t de roll-
personer jag slagit fram, en del saker som
kan ske &r helt vansinniga och kan tyvarr
pa grund av dess natur inte skrivas ut pa
en publik hemsida.

Att képa fardigheter &r en okomplice-
rad process. | varje Karriarbeskrivning
star det en summa po&ng som spelaren
kan anvénda for att képa vissa fardighe-
ter. De f6rsta tva poangen som spende-
ras pa en fardighet ger alltid fem i
fardighetsvarde. Varje poéng ytterligare
ger ytterligare ett i fardighetsvarde anda
upp till 10. Mellan 11 och 16 kostar varje
fardighetssteg tva enheter och mellan 16
och 20 kostar de atta. Olika kostnader pa
fardigheter har l6sts i Neotech 2 genom
atttill vissa fardigheter ges spelaren bara
ett visst antal poang att spendera, mycket
enkelt och féredémligt alltsa.

Efter rollpersonsgenereringskapitlen
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kommer fardighetsregler och fardighets-
beskrivningar. Det finns regler for kontroll-
slag, tréning och erfarenhet. Regel-
beskrivningarna ar

Neotech 2 &r som van-
ligt uppdelad i rundor
och handlingar. En
spelare kan under en
runda utféra en eller flera handlingar.
Handlingarna kan vara bade aktiva och
reaktiva, sk responshandlingar. En aktiv-
handling utférs till normal svarighetsgrad
och varje handling utéver dessa blir sva-
rare och resulterar i att en tarning laggs
till kontrolislaget. Varje spelare kan nar
som helst under rundan reagera pa na-
gon annan handling som utférs mot roll-
personen. Detta kallas responshandling
och resulterar i ytterligare en handling fér
spelaren. | praktiken innebar det att om
spelaren agerat tvd ganger i rundan re-

dan sa &r respons-

korta men uttém- ” Det finns férdighet handlingen den tredje

mande och man pe-

handlingen och tva tar-

héver aldrig fraga sig SOM jag anség IUStig, ningar laggs till kontroll-

vad en fardighet skall
anvandas till. Det
finns fardighet spm
jag ansag lustig, namligen "Supa". Den
ar tankt att avspegla rollpersonens f6r-
maga att agera under berusning och jag
kan bara inte fér mittinre 6ga se hur man
kan trdna pa denna fardighet och &n min-
dre fa erfarenhet i den. Om jag personli-
gen skulle bli battre och battre pa att
agera nar jag ar berusad, borde jag vara
expert nu med tanke pa all den traning
som jag genomgatt under mina student
ar.

Efter fardighetsreglerna sa kommer
regler angaende utmattning. Dessa reg-
ler tacker alla mdjliga situationer fran
marsch, kéld och tillnyktring. En lite rolig
groda i regeltexten om langtidsutmattning
ar att de exempel som star pa vad som
kan orsaka detta. Dar star bland annat
att utférandet av magiska ritualer orsa-
kar utmattning. Mjg veterligen finns det
inga magiregler i Neotech 2. En liten pin-
sam rest fran Klipp och Klistra 6vningarna
fran Eon kanske.

Darefter kommer stridreglerna. Strid i

nédmligen 'Supa’.

y 9 slaget. Om spelaren inte
agerat tidigare i rundan
sd innebar det att nar det
vél ar spelarens tur sa maste han eller
hon lagga pa en
tarning pa de ordinarie kontrolislagen. Det
finns en hel mangd handlingar en roll-
person kan utféra och de flesta av dessa
ar frivilliga.

Stridreglerna &r i sitt grundutférande,
utan frivilliga regler, enkla och smidiga.
Jag harinte spelat med dessa regler men
nar jag laser dem sa far jag en kansla av
att striderna gar snabbt och smidigt. Inte
alls som Eons tunga, langsamma (rea-
listiska) stridsregler. Det finns regler och
frivilliga regler for det mesta som kan 4-
rekomma i strid, alltifran regler for hur
man anvander tva vapen till hur man kom-
mer ur balans pa grund av kraftiga ska-
dor.

Det intressanta med stridsreglerna i
min mening ar att skadan av avstands-
vapen beror pa viken ammunition som
anvands. Detta var precis sa som jag kon-
struerade mina egna stridsregler till mitt
eget rollspelsprojekt en gang i tiden.
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Effekten av olika
ammunition varierar
kopiést i verkligheten,
sa varfér inte realisera
detta i rollspel ocksa. Aven i kapitlet om
Penetration och Skydd sa finns det en li-
ten Klipp och Klistra groda. Det star nam-
ligen referenser till regelboken som
Neotech Offensiv pa sina stéllen.

Skador i Neotech 2 fungerar ungefar
som i Eon. Genom att rulla det antal tar-
ningar som vapnet eller ammunitionen
gor i skada sa erhalls en skadeverkan.
Detta vérde reduceras av olika rustningar
for att sedan lasas av i en tabell for att
utréna hur manga kryss som skall place-
ras i Smaérta, Trauma och Blédningstakt-
falten pa rollformularet. Trots att de i stort
satt &r samma skadesystem som i Eon
tycker jag att de ar s& pass bra férkla-
rade har att de ar enkla att férsta och
anvanda. Den stérsta missen i denna
sektion, och den é&rinte s liten heller, ar
att skadetabellen fér krosskada ar felak-
tig. Det gar dock attladda ned en korrekt
tabell frAin Neogames hemsida. Det ar
dock lite irriterande. Neogames lovar
ocksa att detta skall atgardas till Spelled-
arskarmen som skall komma till Neotech
2.

Efter de omfattande skador och
lakningsreglerna kommer s& mycket ro-
lig lasning i form av Cybertechbeskriv-
ningar och regler. Jag gillar verkligen
detta kapitel i Neotech 2. Jag skrattade
hégt at speciellt en del av dessa vansin-
niga satt att férbattra sin rollperson. Ateri-
gen maste de censureras fér den publika
webben, men lasaren kan ju gissa vilken
manlig kroppsdel den férstorade. Be-
skrivningarna ar utférliga och antalet
Cybertech-tillbehér som finns beskrivna
racker fér den mestinbitne. Jag ar av den
asikten att Cybertech skall anvandas un-
gefar som hégteknologiska vapen skall
anvandas i Mutant 2, dvs inte fér mycket
fér da kan de forstéra stamningen och
balansen. Men jag &r inte allvetande och
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en del spelledare kommer sakert att an-
vanda dessa flitigt. Méjligheten finns i alla
fall d& bade reglerna och beskrivningarna
ar utfoérliga.

Efter detta (jag hoppar éver droger
och gas kapitlen) kommer regler fér hur
man spelar i cyberrymden. Jag kan som
sagt inte jamféra med Neotech men en-
ligt utsaga sa ska dessa regler vara mera
slimmade och det skall vara enklare att
leva sig in i hur det ar i cyberrymden. |
korthet gar reglerna for detta ut pa varje
roliperson som ger sig ut i cyberrymden
utrustar sig med en massa mjukvara som
ger vissa modifikationer pa kontrollslag.
Nar en rollperson férséker I6sa en upp-
gift i cyberrymden, tex finna information,
s rullas ett kontrollslag. Detta modifie-
ras negativt beroende pa vilken typ av
mjukvara som eventuellt hindrar roll-
personen fran att finna informationen.
Man kan dessutom utféra strider i
cyberrymden som realiseras av att roll-
personen skickar offensiva program mot
motstdndaren som sedan forsvarar sig
med defensiva program. Hur bra dessa
program ar motsvaras av tarnings-
modifikationer pa kontrollslaget. Den som
forlorar duellen kastas wut ur
Cyberrymden.

Sist i regelboken kommer varlds-
beskrivningen, hur man lever i Neotech
2 varlden, beskrivningar av de olika fére-
tagen, rattsvasendet med mera. Dessa
beskrivningar ar fylliga och roliga att l4sa.
Speciellt  roliga ar foéretags-
beskrivningarna. Det visar sig att de flesta
om inte alla féretag &r ena riktigt fula fis-
kar som gér allt for att tjana ett par kredi-
ter. Det som saknas och som tyvarr inte
fick plats i Neotech 2 &r tidslinjen. Vi pa
www.rolispel.nu publicerade den i en av
luckorna pa den julkalender vi hade férra
aret och den finns numera att ladda ned
frdn Neogames hemsida. Om du képer
spelet &r det en god idé att ladda hem
den fér den &r intressant och férklarar
mycket av det géllande laget.

Till sist maste jag ocksa betygsitta
innehallet. Jag gillar verkligen att l&sa i
Neotech 2. Innehéllet kanns verkligen
som gediget och jag kan inte paminna
mig om ett annat rollspel som ger lika
mycket informatjon om olika aspekter av
varlden, regler mm i grundboken. Trots
missen med skadetabellen sa ger jag
Neotech 2 en femma férinnehallet. Detta
spel langtar jag efter att fa spela och hade
jag inget exemplar redan skulle jag képa
det.

Layout, text

och typografi

Jag tycker layauten i Neotech 2 &ar
mycket trevlig, boken ar enkel att lasa och
den &r vilsam fér 6gonen. Brédtexten ar
helt utan seriffer (sma vingar pa boksta-
verna som i Times New Roman) vilket i
och fér sig inte stdr ldsandet i min me-
ning, medan det sakerligen finns folks
som tycker det &r jabbigt att I&sa san har
text. Speciellt nar det ar mycket text som
det &r i Neotech 2. Huvudrubrikerna &r
lite svara att finna, de &r fér sméa pa na-
got sétt och ger inte ett sddant avbrack i
boken att man latt ser var nasta kapitel

VR-UNX running: Standing by.

gutration seguence

bérjar. Efter lite las-

ning hittar man dock

ganska latti boken da

dispositionen ar bra.

Alla regler finns ocksa dar man férvantar
sig att de skall géra, som till exempel fum-
mel och perfekt beskrivningarna star i
fardighetskapitlet etc. Bilderna ar enkla
och det kdnns som de &r noga utvalda
och &r oftast relaterade till texten pa na-
got satt. Det &r lite irriterande att det en-
dast finns sidnummer pa de jamna si-
dorna, det borde kunna ha ordnats. Nu
kanske det later som jag inte tycker om
layouten i Neotech 2 men det gér jag, foér
layout far Neotech 2 en fyra. Texten &r
vélskriven och enkel att I&dsa och forsta.
Den innehaller en fér Neogames ovan-
ligt stor méngd stav- och grammatikfel,
detta tillsammans med en del uppenbara
grodor gér att betyget blir en trea.

text: Mattias Falck
(fran www.rollspel.nu)
bild: NeoGames




uggleviken

Uggleviken var ett live som utspe-
lade sig pa en herrgard ute pa landet langt
frén den stora staden. Déar hade Eva aga-
ren till herrgarden samilat nagra eller alla
avsina vanner for att de skulle kunna um-
gas pa ett trevligt satt. Under en av kval-
larna sa samlades alla fér ett cocktailparty
och allt gick mycket trevligt till och vissa
gick det till och med valdigt trevligt fér da
de senare skulle ga och lagga sig med
en valdig bra och dyr fylla pa sitt sam-
vete. Dagen darpa sa
vécktes alla av att po-

- Cluedo, pa riktigt

ner och inte minst f6r mig som viste att
jag hart knuffat in honom p4 ett rum och
sedan skjutit honom fér att senare
gémma hans kropp i den éverfulla komp-
osten och lata 6det ta hand om honom.
Nar vi anda var tvungna att under mer
eller mindre patvingad sorg héra hur kom-
missarien detaljrikt talade om hur stakars
Leif bragts om livet genom ett slag av
nagot trubbigt féremal i huvudets baksida
for att sedan hittats av yrvakna vittnen i

tradgardens 6stra

dike, sa stamde

lisen kom och drog " Kunde det vara sé det inte pa nagot
upp dem ur sina attjag varit fdr overfor- satt med de

séngar och alla fick

handlingar som

reda pa att Leif Hag-  friSkad eller var det sa jag hade utfort
mark var déd och att att det fanns f/er an jag mot honom under

det utan tvekan pe-

den gangna kval-

kade pa att han var Som Ville Leifilla ? ” len. Kunde det

mdérdad och att mérda-

ren var nagon av de personer som fortfa-
rande var kvar pa herrgarden. Plétsligt s&
var Poliserna tvungna att ge sig ivag fér
att det kom ett larm om en bomb pa
centralstationen. Kommissarie Harry
Leander som var en av de inbjudna gas-
terna tog genast hand om utredningen
och alla samlades inne i salongen klasiskt
nog.

Det var da som livet bérjade. Alla
satt vi dar och var spanda pa vad som
skulle ske samt visst jag genom min ka-
raktér att det var jag som var den skyl-
diga till mordet och jag réknade noga alla
blickar som pa nagot satt riktades miss-
téank samt mot mig.

Kommissarien kom in i rummetoch
héll en kort pladering av vad som hade
hént och hur var stakars van Leif hade
bragts om livet och var han hade hittats,
detta var ju inte pa nagot sétt kul att héra
pa fér nagon part dé alla var vi hans van-
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vara sa att jag va-
rit for dverforfriskad eller var det sa att
det fanns fler an jag som ville Leif illa ?
Vem var den andre ?? Hur skulle jag fa
reda pa detta 7?7

Livet gick sedan till pad ett a’la
Vampire satt att ga runt och prata och
agera med andra for att fa reda p& mér-
daren och att spela oskyldig utan att veta
vem som viste att man inte talade san-
ning eller ej? Och efter nagra timmars
spelande nér garkvallens vata drycks
varkningar hade gatt ur kroppen sa var
man inte saker pa att man hade mérdat
eller ej och vem var det d& som var MOR-
DAREN?

Jag tyckte att livet var ett av de roli-
gaste jag gatt pa och det ar faktist en del.
Det var en helt ny typ av liveande om man
sager sa.

text: Jonas Kjellman
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fotofronten #1

Det &r manga som undrar hur
man gér for att fotografera bra
lajvbilder och eftersom jag danda
har en tvaarig fotoutbildning
bakom mig ska jag héar férséka ge
er alla en express-kurs i
fotograferandets éddla konst.

Kamera

Det ligger en viss sanning i att skylla
daliga foton pa kameran. Fér att sjalv
kunna kontrollera hur slutresultatet blir
kan du inte anvdnda en pocketkamera.
Det finns inga undanflykter, en system-
kamera ar vad som ska sta nast pa din
shoppinglista.

Vad &r da en systemkamera? En
systemkamera &r en kamera dar du ma-
nuellt kan bestdmma blédndaréppning,
slutartid och helst aven kunna byta ob-
jektiv pa. Kameran i sig sjalv behéver
dock inte vara dyr eller modern, det ar
mest principen av att du sjalv ska kunna
styra slutresultatet. Du kan latt fa tagi bra
och billiga begagnade systemkameror fér
runt1000-lappen. Om du déremot vill ha
de senaste state-of-the-art kamerorna
eller bra autofokus funktioner, sa kan det
rusa ivag till flera tusenlappar.

Ett bra stélle att fa tag i bra och kon-
trollerade begagnade systemkameror &r
scandinavian photo

http://www.scandinavianphoto.se

Ni kan &ven ringa och fraga dem om
rad pa bra kameror i er prisklass (aven
om jag sjélv aldrig skulle képa nagot an-
nat an Nikon :)

Hardvara
Man kan fér enkelhetens skull dela in
en systemkamera i tva huvud-

bestandsdelar, namligen huset och ob-
jektivet.
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Huset ar vad vi dédliga skulle kalla
den egentliga kameran, fast utan sjélva
objektivet. Objektivet ar det rérliknande
langst fram, som ni alltid ser alla fotogra-
fera snurra pa i filmer.

Kamerahuset séljs ibland separat och
det kan vara ett valdigt bra alternativ om
man inte vill ha det standardobjektivsom
foljer med. Det finns en sak som ni ska
tanka pa nar ni valjer kamerahus och det
ar om ni vill ha en autofokusfunktion, el-
ler om ni klarar er med manuell fokus.
De kameror som klarar autofokus férkor-
tas FA och de med enbart manuell fokus
forkortas FM. Det finns dock (savitt jag
vet) inte en enda systemkamera, som inte
klarar av manuell fokus.

Var inte radda fér kameror med en-
bart manuell fokus, det ar inte sa farligt
som det later och ni kommer marka att ni
oftast far anvanda den manuella fokusen
i alla fall, f6r att fa battre kontroll fér fokus-
punkten. Flera billigare systemkameror
har dessutom en véldigt langsam auto-
matisk fokus, sa om nivill ha nytta av den
automatiska fokusen maste nivélja en re-
lativt dyr kamera med avancerad och
snabb automatisk fokus. Mer om fokus
kommer i nasta artikel.

Vad det géller val av objektiv, sa bru-
kar det alltid félja med ett ganska univer-
sellt objektiv med huset. Om ni ska képa
objektiv separat s& rekommenderar jag
att képa ett billigt 50mm objektiv som ar
kompatibelt med den kamera ni nyss
képt. Ni som redan vill ha lite éverkurs,
bér vélja en modell med sa stor blandar-
6ppning som mdjligt. 1,8 &r standard fér
50mm objektiv och lagre tal innebar stérre
blandaréppningar.

Kép nu in en snygg och trevlig kame-
rautrustning och bérja lara kanna kame-
ran, sa hérs vii nasta nummer!

text: Daniel Roos
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