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\ ) 12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar fOr jay

\‘- spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den ar med i

@) ) SVEROK. Ar du inte medlem i en foreninghjilper vi dig att starta en eller

att hitta en dir du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med iSVEROK.
Istallet ger forbundet bidrag till foreningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkoping pa 013 - 21 29 00.
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4 var vi hir igen di,

med en ny Sillburk.
Efter ett antal mer eller
egenhéindigt insatta tummar, ling och
svér dngest, och vildiga 16ften om
artiklar som forhoppningsvis
materialiserar sig nigon ging 4nnu, s
ligger den nu i edra hinder.

ag tdnkte denna gidng utnyttja

tillfallet att pA denna plats fora fram
en sak som den senaste tiden debat-
terats ratt mycket, dtminstone i mitt-
sektionen, och som i allra hogsta grad
beror hela foreningen. Det handlar
som négra kanske forstir om SVEROK.
Vad skall egentligen SVEROK. gora?
Vad dr SVEROKs. syfte? Vad kan
SVEROK. gora for G&B? Vad kan G&B
gora for SVEROK. Vad vill G&B gora?
Frigorna 4r manga, men 14ngt ifrdn
triviala.

Vill vi ha ett riksférbund vars syfte
ar att fordela pengar till s manga
ungdomar som mojligt? Vill man vara
elak kan man sidga att det &dr dit
SVEROK verkar vara pa vig nu. (Vill
vi ha ett riksforbund (ett RIKS-
FORBUND for bovelen!!) dir man
inte tycker att det &r speciellt
oldmp-ligt att vélja in en

= >

fia med knuff? Jag tror inte
det, eftersom forbundets
forméga att uttala sig som en
auktoritet pd ett omrdde rimligen
méste forsdmras ju mer diversifierat
forbundet 4r. Man gér inte till Ahléns
leksaksavdelning for att fraga efter
AD&D-moduler och man frigar inte
ett forbund som sysslar med allt inget
annat forbund sysslar med varfor man
skulle 14ta bli att forbjuda KULT.

an kan dven hidvda att det

faktiskt heter SVEriges Roll-
Och Konfliktspelsforbund, och att
syftet frdn borjan rimligen var att
representera roll- och konfliktspelare.
Detta har att gora med SVEROKSs
beromda paragraf 2, dir forbundets
syfte fastslds. Denna har allt eftersom
tiden gatt fitt en vidare och vidare
tolkning, for att idag kunna ticka in
néstan vad som helst.

ur som helst. Ater till
frigestillningen: Vad tycker vi att
SVEROK skall vara till for? Vill vi
arbeta for ett forbund i “var smak”?
Ar vi beredda att ta det arbete som det
oundvikligen kommer att fora med
sig, i form av att sitta i
SVEROKs styrelse och

domd bank-rdnare i ﬂ,zbOQ Vi@ s ee

styrelsen?) Vill vi @
kanske ha ett riks-
forbund som skall
foretrida vira

intressen, vi som #r

roll- och konflikt- %
spelare? Kan ett

sddant forbund
organisera forenin-gar

som sysslar med
medeltida dans, grego-
riansk korsdng, svird-smide och

dlstrlktsstyrelser att

tala med andra och

forsoka sprida vira

dsikter. Jag tror
personligen  att

b riksfor-bundet, och
hobbyn i allméinhet,

l skulle tjina pa att

”G&B-ificeras”. Vad
tror ni?

Red.
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Naponzux 28 Hrapzae

Detta spel &r i stora drag strategiskt
och "bastaktiskt” pd brigadniva.
Det tar med sina tvé stora kartor upp
visentligen ett ordindrt koksbord i
plats och kan spelas pd allt frin 30
timmar och uppdt. Layout och
counters dr oovertriffade i estetiskt
hdnseende. Aldrig har du forstort en
vackrare armé! Infanteri, kavalleri och
artilleri dr representerade och
organisatoriskt ordnade i karer under
individuella kirbefilhavare. Strid gir
helt enkeit till s& att man “knuffar”
varandras enheter och den som inte
kan retirera (p g a fiende-ZOC till
exempel) forintas. Forintade enheter
kan reorganiseras tillbaka av sina
befilhavare med ungefirligen
halverad styrka, enheternas baksida
utgdr reorganiserade styrkan.

Spelets utmirkande drag ir att det
till stor del handlar om att fordela
de olika befdlhavamas befilskapacitet
pé bista sdtt. Endast Napoleon har en
konstant och bra kommandokapacitet
om tre podng. Med dessa kan han ge
tre kdrbefilhavare order om att réra
sina trupper och in i fiende-ZOC.
Dessutom kan han ge samma order till
tre andra ”16sa” enheter eller
“stackar”. Ovriga befil har en
varierande befilskapacitet som
forindras genom tdrningsslag var
fjarde timme. Murat och Ney, som #r
de tva andra franska befilen, kan
erhilla en eller tvd kommandopoing.
De méste dessutom hélla sig till en
viss bestdmd uppfattning av liget, en
av sex strategier. Det dr allt frin lokal

offensiv till desperat defensiv och
vilken det blir bestims av tdrnings-
slaget. Bliicher &r de allierades biiste
befdl och kan oftast rikna med att
kunna tillgé tre eller fyra kommando-
podng. Bernadotte dr inte over-
raskande den absolut simste befil-
havaren, han kan i oturliga fall erhlla
noll (just det:noll) poidng och alltsi
inte kunna f4 igdng ndgra av sina
trupper! De allierade befilen har inte
ndgon sddan himsko som de olika
bestimda uppfattningarna om liget
som plgar fransmannen.

Nu ar utldggandet av kommando-
poing inte det enda sittet att ”f3
igng” en karbefilhavare. Dessa har
namligen egna initiativvirden som de
kan s1& mot for att f4 rora sig och sldss
om de inte erhdllit en order uppifran.
De vanligaste initiativvdarderna ar
dock ett och tv3 varfér man inte kan
vara sérsklit siiker pa karbefilhavarnas
medgorlighet i de stora planerna.
Franska karbefil har i regel bittre
virden 4n de allierade motsvarig-
heterna, s lite mer flexibilitet finns p&
den sidan. Sirskilt de franska
kavallerikdrerna med (3) som
genomgéende initiativ ér bra.

Ytterligare tvd apekter av reglerna
skall ndmnas innan vi gar vidare
med att diskutera hur spelet kan eller
skall spelas. For det forsta finns en
mycket viktig absolut hogsta grins for
hur mycket forluster fransminnen far
ta under spelets ging. Overskrids
denna smartgrians drabbas hela den
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franska armén av disintegrering och
slaget dr forlorat! For det andra har
alla enskilda kdrer en individuell
forlustnivd som om den overskrids
innebdr att kdren dr demoraliserad.
Det kostar dubbelt av kommando-
poing att ta befilet 6ver en sddan kar
och den ror sig betydligt l1dngsammare
4n vanligt.

'NaL utspelar sig pa hosten 1813

och dr den 6desdigra slutpunkten
pa Napoleons saxiska kampanj detta
ar. Den omedelbara bakgrunden #r att
Frankrike &terigen befinner sig i krig
med en stor koalition av europeiska
monarkier, bl a Ryssland, Preussen,
Osterrike, Sverige och Storbritannien,
vilka aterfinns i spelet.

nder virkampanjen har Napoleon

delvis aterupprittat sitt, av det
ryska falttdget, skamfilade rykte
genom segrarna vid Liitzen, Bautzen
och Dresden. Dock har alla dessa slag
inte varit avgdrande utan endast
“ordindra” segrar. Napoleon behover
infor hosten 1813 en riktig seger for
att visa Europa att han fortfarande ir
herre 6ver situationen.

Lﬁget infor “folkslaget vid Leipzig”
ar att fyra koalitionsarméer drar 4t
en allt snévare snara kring Napoleons
styrkor i Saxen. Kejsaren har hamnat
pé strategisk defensiv och avvaktar de
allierades rorelser for att kunna
utnyttja det lige som ofelbart foljer pd
forsok att koordinera ca 400 000 mans
rorelser utan vettiga komunikations-
medel. Han har ca 200 000 man till
sitt forfogande totalt, men méiste p g a
den tyska Rhenkonfederationens allt

svagare héllning hilla dessa smériken
besatta av fransk trupp for att undvika
franfillen i fortid.

De allierade arméer som nirmar sig
ar Bliichers preussisk/ryska
styrka frdn norr, Kronprins Berna-
dottes preussisk/svenska armé fran
nordost, Schwartzenberg och Barclays
preussisk/rysk/osterrikiska styrka fran
syd och Benningsens rysk/osterrikiska
frdn sydost. En liten styrka bestiende
av Osterrikare utan hogre befil ndrmar
sig ocksd Leipzig fran vist.

Leipzig dr i forhdllande till dessa
arméers rorelser som navet i ett
hjul. Alla vdgar gir namligen till och
genom Leipzig, som hélls av de
franska truppera. Till denna stad har
alltsd Napoleon koncentrerat sina
styrkor efter att ha gjort vissa forsok
att stoppa den allierade frammarschen
pa de olika fronterna. En kir under
Reynier utfor sdledes fordrojningsstrid
med Bernadottes titforband (som inte
direkt pressar sig framit) och St Cyrs
kér har barrikaderat sig i Dresden och
bundit Benningsen framfor stadens
portar.

Vi borjar med att beskriva
utgdngspunkterna for de bida
sidornas strategiska beslut, utgdr frin
vad vi ldrt oss genom att ha spelat
spelet fyra génger och avslutar med en
redogorelse steg for steg for vad som
hinde nidr vi spelade senast (partiet
avslutat den 12/11-93). Denna sista
del kommer i en egen artikel att
publiceras senare.
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NaL tar sin borjan redan den 14
september med de kavalleristrider
som Napoleons marskalk Murat hade
mot Schwartzenbergs avancerande
trupper. Detta scenario utspelar sig
endast pd den stdra kartdelen. Murat
lyckades (historiskt) genom en mycket
offensiv fordréjningsstrid forhindra de
allierade att inta flera viktiga posi-
tioner, bl a berget Kohlberg. Detta idr
ocksd mélet i scenariot och lyckas det
limnas fransménnen i utmérkta defen-
siva stillningar inf6r det “riktiga”
slaget. Detta scenario har vi inte spelat
s4 ndgra tips finns inte att f4, tyvirr.

Den 16 september tar striderna sin
egentliga borjan. PA sydfronten
stdr de tvd antagonisterna mot
varandra pd en rak och timligen ling
front (se karta). Den allierade sidan
gér forst, GT 1
far inga strider

paborjas d& det fortfarande ir natt.
Detta dr sdledes en chans foér den
allierade att f3 lite ordning péa sin
befdlsordning och féra fram de
trupper som stdr uppstillda lings
vigen frin syd. Det dr nimligen s att
de tvd befdlhavarna Schwartzenberg
och Barclay riktigt lyckats krdngla till
sina positioner och detta bor den
allierade spelaren genast borja riitta till
innan det dr for sent. For det forsta bor
naturligtvis all trupp som bara gir
flyttas fram till fronten. Dessutom
méste befilhavarna arrangeras si att
de kan ta befil 6ver s& mycket trupp
som mojligt. Det har visat sig vara
frestande att fora fram II Gsterrikiska
kéren rakt fram for att hota
fransménnens vistra flank via flod-
overgéngarna. Detta kan dock knap-
past rekommenderas. Denna ensamma
kér kan inte utritta mycket eftersom
befilet har s& daligt initiativ (1) och
dd det aldrig
.. kommer att
 kénnas tillrdck-

" ligt viktigt for
att avdela
antingen Schwart-
zenberg eller Barclay
dit. Istédllet bor nigra
halvstora férband, kanske
artilleri, foras fram och stillas
i defensiv position. Dessa
forband tas med fordel frin
Konstantins ryska gardeskér,
vilken i princip dr godslad

A med artelleri. Klenaus IV
N kar bor 4 det snaraste
Y hiamtas in mot
\V;’;"fﬂ centrum frin sin

= position pa

flanken. Denna kan forst verka
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fordelaktig och inbjuder till en attack
pa Lauristons V kér, men det visar sig
snabbt att den franska rorligheten med
kavalleri gor det till en mycket utsatt
stillning ddr Klenau kan gé forintelse
till motes.

N‘ar vidl Konstantin och den
oOsterrikiska grenadjarkaren under
Homburg kommit fram till fronten ir
det lige att gd till offensiv. Dessa
forband dr sa starka att de i pricip inte
kan stoppas! En vil genomford fransk
offensiv kan naturligtvis hindra
aggresivt spel, men betink att det
lonar sig for den som spelar de
allierade att ”byta” forluster med
fransmannen, varfor det kan finnas
skdl att osa pd pa den del av fronten
som de starka forbanden finns och inte
bry sig sd mycket om groditarna gor
bra ifrdn sig annorstides.

vist stdr tvd kérer med befdlhavare

med tre i initiativ. Dessa kan genom
att g& mot Leipzig hota de franska
forsorjningslinjerna och dessutom
stinga vigen for en framglngsrik
fransk retritt. Detta ér skil att 1ata
trupperna ga fram som planerat. D4
befdlhavarna "bor” sld igdng sina
kérer varannan gdng si kommer de
snart fram till fastningen utanfor
Leipzig. Forsta malet maste vara att ta
denna, gors inte detta kommer det
troligen inte att gi att stoppa frans-
mannen frin att halla férsorjningen
oppen. Det dr vidare s vidrigt avvigt
att bara om hela den osterrikiska
styrkan ir intakt sd kan de komma &t
forsvararen av fistningen. Ta inga
risker att drabbas av forluster i
initialskedet pa denna front annars kan

du lika gédma dra kdrerna soderut till
Schwartzenberg!

4 nordfronten marscherar den

pélitlige och skicklige Bliicher in
med Yorks preussare och Langens
ryssar. Detta dr starka forband,
vilforsedda med artilleri men ndgot
svaga vad giller kavalleri. Det giller
bara att inte forivra sig. Marmont
ligger i vigen for att Leipzig skall nds
och han &dr ocksd stark. Den forsta
attacken méste darfor planeras vil,
sarskilt som den sannolikt kommer att
vicka Ney och alltsd medverka till att
ffransmannen blir lite aktiv (och
farlig) dven pé nordfronten. En till
rysk kar, Sacken-Osten, kommer in
strax ddrefter och ytterligare en, St
Priest, mitt p& dagen. Det omedelbara
forsvaret dr allstd Marmont och
eventuellt Bertrand. Dessa bor kunna
piskas med lite skicklighet och
planering. Det giller att inte trycka
ithop sina massor och tillita
fransmannen att binda dem i usla
attacker. En ganska smal front med
tva stdder pad kanterna stiller dock till
en del problem. Koncentrera trupp-
emna till att ta stiderna och den franska
positionen blir ohdllbar, direfter
drojer det nistan till Leipzig innan en
bra forsvarsposition finns att tillgd
igen. Sérskilt St Priest kan sedan, om
Bliicher 4r i form och har bra
kommandovirde, anvindas for att
flanka ut den sista franska forsvars-
positionen varefter végen till Leipzig
och seger ligger 6ppen!

or kejsarens del kan man
konstatera att det kommer att gé
illa. Detta beror helt pd spelets
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konstruktion. Ssom reglerna ir
skrivna gér det ndmligen inte att fora
en effektiv forsvarsstrid. Enda sittet
att tillfoga den allierade skada ir att
gé till anfall. Om man vill undvika
forluster méste man dels hdlla vissa
viktiga terrdngavsnitt, dels tillfoga de
allierade sddana forluster att de inte
lingre effektivt kan anfalla. Detta
innebir att man méste ga till attack
ofta, dels for att aterta vital terring,
dels for att bryta ned den allierades
anfallskapacitet innan han hunnit
samla sd mycket att han blir
obvervinnlig.

Tyva'rr uppfattar nu Ney och Murat
ibland ldget som offensiv eller
defensiv. Ibland uppfattar de dirtill
liget som desperat defensiv eller
“allout” offensiv. I dessa fall kan de
gora mycken skada pa den franska
sidan utan att gdra motsvarande nytta.
Dessutom finns en regel som gor att
Ney om han uppfattat liget som
desperat forsvar hellre stdr och byter
forluster med anfallaren 4n han
retirerar. Med tanke pi att endast
fransmannen har en smértgrins for
hur mycket forluster som kan tas och
att denna nds ganska snabbt kan en
omdjlig situation bli f6ljden. Enda
sdttet att effektivt undvika detta
dilemma &r att var fjirde timme, infor
tdrningsslaget som avgor hur de
kommer att uppfatta néistkommande
fyra timmar, dra undan Ney och Murat
frdn fronten. Detta gor det helt
omdjligt att utnyttja dem maximalt.
Dessutom, om en eller bdda av dem
uppfattar ldget som nigon typ av mera
sansat forsvar, sd kan de endast
anvindas till att flytta trupper mellan

nord och sydfronten. Regeln finns
antagligen av det villovliga syftet att
spegla dessa egensinniga herrars
opdlitlighet visavi kejsarens planer
men den resulterar i en svrartad
obalans i spelet. Vi rekommenderar
darfor att man bortser frén allt annat
4n siffran om hur manga kommando-
poing Ney och Murat forfogar dver.

Oavsett om man nu behéller denna
regel eller inte tror vi att
fransmannens strategi bor vara att sla
de allierade grundligt forsta dagen.
Detta méste dock goras utan alltfor
stora egna forluster. Hur uppnés dé
detta? Jo, genom att konsekvent
undvika stridsresultat didr anfallaren
kan drabbas av forluster, dven i fall
dir detta leder till risk for misslyckade
attacker eller ldngsammare
framgangar. I korthet bor den franska
strategin gi ut pa att demoralisera de
allierade kdrerna s att dessa blir svéra
att fora befil 6ver och ldngsamma.
Om nigra franska kéarer blir
demoraliserade i processen gir att std
ut med i och med att man som
fransman har fler kérer att tillgd. I
borjan giller det hur som helst att inta
forsvarspositioner b&de pa nord- och
sydfronten. I nord beror mycket i
borjan pid om de tvd karbefilen
Marmont och Bertrand slir sina
initiativ tidigt eller ej. Om det gar bor
man sdéka binda de avancerande
allierade styrkorna med sméa
kavalleriforband och bakom dessa
ordna en forsvarlinje mellan skogen
och floden. Stora styrkor placeras
limpligen i byarna Lindenthal,
Wahren och Breitenfelt. Det ligger
ocksd en finess i att 14ta Betrands
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tyska trupper vara de som tar de forsta
forlusterna. Blir Bertrands kéar
demoraliserad (vilket den sikert blir)
deserterar nimligen dessa, varfor det
ju &r lika bra for den franska sakeen
att de redan dr doda. DA bespars de
dessutom nesan att gd till historien
som forrddare! P4 nordfronten finns
forutom dessa tv3 kdrer den eminenta
III kiren och pa vigen mot Leipzig
marscherar MacDonalds XI kér. Det
ir frestande att kasta in III kdren i
striden pd nordfronten och 1ata XI
kéren fortsitta sin marsch sdderut,
men vi rekommenderar att man gor
precis tvdrtom. Det riacker rent
numerért vdl med den XI kéren som
forstirkning till Ney och MacDonald
med (3) i initiativ &r en tillgdng for
den inte helt kompentente Ney. III
kéren kan bli tungan pa vigen i syd
och med bara (1) i initiativ kommer
den annars att alltid uppta Neys
kommandoformaga, till Marmonts och
Bertrands fortvivlan.

syd giller det att g till attack med

det man har. Napoleon tar litt
befilet dver tre “stackar” av gardet,
vilket han bor goéra och ldmna
befdlhavarna kvar nira Leipzig s4 att
de kan reorganisera trupp som tagit
forluster. Murat bor, om han fir
anfalla, ta befil over tva-kavallerikirer
(forslagsvis IC och GC), vilka bara
kostar hiélften foér honom i
kommandopoing, och en infanterikdr.
Med dessa kan han forséka flanka ut
den allierade 74 den &stra flanken.
Maste han vara mer defensiv bor han
fraimst se till att forflytta IIT karen
nidrmare Leipzig, detsamma kan han
gbra med MacDonald om det kniper.

P3 langre sikt skulle det vara bra om
man kunde flytta en liten kir med
daligt initiativ, Augereaus IX kdr till
exempel, for att bevaka flodover-
gingarna just syd om Leipzig. Detta
skulle frigéra Poniatowskis riktigt bra
kér, som i utglngsldget dr helt 14st,
och LO-kdren. LO ir faktiskt inte s
délig som den verkar vid ett forsta
paseende och skulle komma in som en
verklig forstirkning p& antingen nord-
eller sydfronten. Poniatowski & andra
sidan dr mycket sjdlvstindig (3 i
initiativ) och kan i ett senare skede
agera flankskydd eller anfalla svagare
allierade kdrer pa egen hand, t ex
tillintetgéra en redan demoraliserad
kér.

Vad giller den vistra fronten ar det
inte mycket att gora annat #n att
hilla fortet. Om det dr mojligt 4dr det
mycket bra att sld ut en av de
allierades enheter di detta omintetgtr
den allierades m&jligheter att ta fortet.
Skulle den allierade helt 6verge sin
position i védst oppnar sig méinga
spannande mdjligheter till anfall mot
de allierades bakre linjer. Frigan ir
om det dr virt att utnyttja dem. Det
beror naturligtvis pd hur det gir i
ovrigt. Att splittra styrkorna i ett redan
tringt ldge kan vara forodande, men
glr allt bra i 6vrigt torde en rorelse
ned mot Schwartzenbergs vistra flank
kunna vara spiken i kistan.

Thomas Bull & Jan Talts

Férslag av artikelforfattarna pa
regeldndringar till NaL kommer pa
en senare plats i tidningen (Reds
anm.).
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ANGAENDE UPPCON
VAR UTSANDE 1 UPPCONNATET, HAKAN GUNNERIUSSON RAPPORTERAR OM
FRAMGANGAR, BULLAR OCH ANNAT I SAMBAND MED G&B-ARETS
KONVENTSHOJDPUNKT.

e tita leden sluter sig 4n en ging.

Det dr naturligtvis 1994 Airs
upplaga av Uppcon som prepareras
infor hostens manifestering.

S om vanligt dr malsittningen att det
skall bli ett bra arrangemang.
Detta kan garanteras om vi i G&B
stiller upp med arbetskraft i samma
utstrickning som tidigare, 4ven om en
(4nnu) storre insats aldrig ér fel. Detta
for att UppCon é&r virt stora
arrangemang. Vi samarrangerar det
visserligen med foéreningarna ADG
och Atlantis, men vi gor dock mer dn
vér beskirda tredjedel av insatsen, en
fjdder i den gemensamma G&B-
hatten!. Detta dr mycket positivt och
en mélséttning vi skall fortsiitta striiva
efter. Jag vill dven tilligga att Nord
och Syd har gjort bra ifrén sig och jag
hoppas att de kommer att komma
stdrkta i anda och antal i 4r.

ad kan man d& goéra undrar

hugade medlemmar? Ja, de
tyngre posterna dr redan tillsatta
(grattis) men det dr bara sjilva
stommen pd Uppcon det behovs
faktiskt arrangemang sé att beskarna
har ndgot att sysselsitta sig med
mellan kioskbesoken. Ja det 4r ju som
bekant si att vi skall arrangera nigra
spelaktiviteter p& namnda tillstéllning,
Det @r hir du/vi kommer in i bilden.
Uppenbarligen spelar du roll-
och/eller konfliktspel i och med att du
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dr med i Foreningen. Det vore bra om
du kunde ta med dig ditt favoritspel
till Uppcon och 14ta folk roa sig i din
nédrhet och naturligtvis bli road sjilv.
Alternativt kan du kanske spelleda
nigot rollspel som forekommer pé
konventet (i broschyren allts8, reds
anm.), det gr ocksd bra. Om nu de
rollspel som arrangeras inte skulle
falla dig pa ldppen s& gér det utmirkt
att anmila sitt intresse till den
rollspelsansvarige att arrangera ett pa
Uppcon inte férekommande rollspel.

lutligen finns en lite slitsammare

variant pa sysselsittning, och det
dr att std i receptionen. Detta #r 4nd&
vildigt viktigt dd det behovs en hel
del manskap didr i samband med
insldpp, invigning och annat som
kréver visst "flyt”.

Arbetsinsatser pd Uppcon é&r inte
s& jobbigt och pretentiost som
man kan tro. Det dr tvirtom vildigt
roligt att f4 arrangera och stoka pé ett
av Sveriges bista konvent, eventuellt
(vadda eventuellt? fragar sig red.) det
allra basta. Vidare ir det roligt att
gora ndgot for sin forening och triffa
andra inom och utom foreningen, kort
sagt triffa andra gelikar 4n de man
redan umgds med.

tt glddja andra dr heller inget
daligt argument for att aktivera
sig, det generella omdomet pa forra

Fhe ﬁemﬁr@ @an

Uppcon var dversvallande positivt
och det finns ingen anledning att ge
arets besokare anledning att dndra
tidigare omdome. For de mer krassa
s kan jag ndmna att forméner ges it
arrangorer (till exempel slopat intrdde
for de som arbetar tre pass av fem.
Vid fyra pass fir man mat samt viss
reseersittning).

Som hir nu framkommit finns det
inga kiinda anledningar till att inte
aktivera sig och ha roligt. S4 for att
gora just detta ska man ringa ngon
av foljande personer for att anmila
sitt intresse.

om klargérande kan ndmnas att

det &r till Daniel Markstedt man
skall viinda sig om man vill spelleda :
ADD, DRAKAR..., KULT, CoC
samt...RQ

G&B Uppconspindel
HAikan Gunneriusson Stud.v.10:53
75234 Uppsala 018/500143

Vice G&B Uppconspindel
Magnus Edman Stud.v.8:23

75234 Uppsala 018/559503
Rollspelsansvarige

Martin Andersson Kantorsg. 4:311
75424 Uppsala 018/245186

Turneringsansvarige
Daniel Markstedt
75234 Uppsala

Stud.v. 18:57
018/509698

Bradspelsansvarige

Bjorn von Knorring  Ovre slottsg.14a
75310 Uppsala 018/692025

Héakan Gunneriusson, Spindel

G&BS STYRELSE FOR VERKSAMHETSARET 1994
Ordforande Ville Sjogren, tel 018-25 85 50
Vice ordforande Carl Montén, tel 036-11 87 33
Sekreterare Hikan Gunneriusson, tel 018-50 01 43
Kassor Magnus Edman, tel 018-55 95 03
Ledamot Kim Bergstrém, tel 018-50 18 27

Forste suppleant Robert Schweitz, tel 018-12 04 13
Andre suppleant Peter Olausson, tel 063-10 40 08
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Regelindringar for NaZ

1 Reorganisering

1.1 Reorganisering kan bara ske i
stider och byar.

1.2 Det avstdnd som reorganisering
kan ske pd frin fiendetrupp bibehills.
(7) hexar for fransmannen och (10) for
de allierade.

1.3 Demoraliserade kirbefil kan
endast reorganisera om de lyckas sl
sitt initiativ forst.

1.4 Demoraliserade befil lyckas med
reorganisering vid (ett ytterligare)
tirningslag om 1-3, inget hinder vid
4-5 och enheten forintas pd en sexa.

1.4.1 Franska OG tappar p4 en sexa
ett "step” till istdllet for att helt
forintas.

1.5 Reorganisering kan ske nirhelst
under dygnet som man Onskar.

1.6 Enheter som forintas under strid
skall placeras pd "Game turn track”
enligt féljande:

1.6.1 Enheter vars retritt endast
avskurits varvid detta orsakat
forintelsen placeras tvd (2) GT fram
frdn hindelsen.

1.6.2 Enheter som drabbats ev ett ”E”
eller "Exe” -resultat placeras fyra (4)
GT fram.

12

1.7 Nér den GT infinner sig som en
forintad enhet 4r placerad pi Atergdr
enheten till boxen for enheter som kan
reorganiseras. Det st&r nu spelaren
fritt att soka reorganisera enheten om
ovriga krav uppfylls.

Sovande ledare

De franska ledarna vaknar si fort
forband pé deras front blir anfallna.

Kavallerichock

Kavalleri dubblar sitt stridsvirde om
det gor chock.

Chock kan goras av kavalleriférband
som innan det anfaller forflyttat sig
fyra hexar (inklusive den sista) i rak
linje.

Chock kan inte goras in i eller ut ur
skog eller stad.

Endast en enhet (eller stack) kan gora
chock mot ett och samma mél om inte
sdrskild kavalleriledare finns med i
attacken.

Chocker som leds av Murat
modifierar attacken med -1.

Motchock .

Anfalls kavalleri (ensamt eller stackat
med infanteri) av chockande
fiendekavalleri finns det mojlighet att
gora motchock.

Phe Herring @an

Kavalleriet slar en d6. P4 1 och 2
lyckas det och kavalleriet fir dubblat
forsvarsvirde i den efterfoljande
forsvarstriden. P4 5 och 6 misslyckas
det kapitalt och kavalleriet fér
halverat forsvarsvirde i striden. P4 3
och 4 hinder inget alls.

En ledare modifierar tirningsslaget
med -1, utom Murat som modifierar
tirningsslaget med -2.

Kavalleriledare

Det finns tvd sdrskilda kavalleriledare
i spelet, Murat och Bliicher.

Dessa kan samordna kavallerichocker
mot ett och samma mal med fler in en
enhet (eller stack).

For att en sidan samordnad chock
skall kunna foretas maste de olika
kavalleriférbanden starta sin rorelsefas
i eller intill ledarens hex, hela tiden
rora sig med ledaren pd samma sitt
och avsluta rorelsefasen i eller intill
ledarens hex.

Thomas Bull & Jan Talts
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EASTFRONT/WESTIFRONT —~ EN PRESENTATION, DEL 1

Har ar fortsattningen pé Peter Eklofs artikel “Hur jag borjade leka
med traklossar - en krigsspelares bekdnnelser” fran férra THC:

6rdelarna med spelsystemet 4r i
mitt tycke huvudsakligen tre.

& For det forsta: Den tidigare
nimnda “fog-of-
war”-effekten 4r ett
perfekt mellanting
mellan att ha
fullstindig kunskap
om fienden och inte
ha nigon kunskap
alls (som 1 ett
”double-blind”-
spel).

& For det andra:
En effekt av att
spelarna dels inte
vet vad exakt vad
som vintar i ett hex
som anfalls och
dels att systemet
inte anvinder odds- %
tabeller dr att dessa
trista och orealistiska “odds-
optimeringar” undviks. Vem har inte
suttit och vintat medan motstindaren
sitter och lyfter i dina och sina egna
hégar for vem-fan-vet-vilken-géng-i-
ordningen bara for att forsoka
sdkerstdlla maximalt antal tre-mot-
ettor eller bittre! I East/WestFront ser
Du ett hex Du vill ta och hur minga
fiendeenheter dir finns. Sedan Aterstar
att bestimma hur gdrna Du vill ha
hexet och om Du skall kasta in Dina
fina elitenheter for att sidkerstilla
erdvringen, eller om Du skall chansa™
med négra trétta och halvmedtagna
infanterienheter.
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& For det tredje: Spelsystemet ir
mycket enkelt. Frin forsta borjan var

jag en riktig “die-hard wargamer”. I

valet mellan ett spelbart och ett
realistiskt spel o1l
oftast mitt val pd
det senare. Névil,
spelkontruktorerna
har blivit duktigare.
Jag minns vil
debatten i borjan av
80-talet hurvida
krigsspel var “art or
science”, personi-
fierade av konstruk-
toérerna bakom det
tveksamt spelbara
T o b r uk
(underhdllnings-
¥ virde noll, spelades
bara av masochist-
iska pansarfreaks,
) ddribland jag) och

Squad Leader (spelet
utvecklades sedemera till ASL, men
dven om systemet har blivit
komplicerat dr det nog f& personer
som vill klaga pd spelbarheten). Jag
har med stigande lder och spelade
spel svingt om i min héllning. Jag
anser fortfarande inte att det #r ndgot
storre sjdlvindamal med enkla spel,
men det ena utesluter inte lingre det
andra.

& grund av detta anser jag att
EastFront och WestFront édr de
absolut bista spelen jag kan tidnka mig
om jag vill ha hela 6st- eller
vistfronten.
Peter Eklof

Phe Hepniné @an
Det stora projektet klart!

Nya prislistor for AD&D och annat.

Néir man nu sitter hir med slutet
pé detta jatteprojekt inom synhall
sd dr det vildigt hirligt att det borjar
bli klart. Vi tror inte att nigon av oss
insdg viiket jobb det hir skulle bli.
N4, hur bar vi oss at da? Ja, vi satte
igdng for snart tv3 r sedan d4 vi bada
var irriterade pd att en arbetare i
AD&D inte kunde 6verleva pa sin
I6n. Vi bestamde oss dé for att sitta
oss ned och gora ndgon sorts rimliga
prislistor som tog hénsyn till vad folk
tjanade egentligen, under dessa
diskussioner uppkom &lbasen.
Olbasen dr grunden for hela systemet
och lyder som foljande: Ett gift par
med tvd barn, didr maken ér
grovarbetare och dar hustrun
extraknédcker p& négot sitt tjdnar
tillsammans 15 cp i veckan, pd detta
kan de overleva och gd p4 krogen
ndgon ging d& och da och ta en ol.
Alla priser i systemet 4r hérledda frén
detta faktum (en bieffekt av detta var
att vira spelare genast boérjade
berikna alla kostnader i 61).

dgra saker att tinka pa 4r att alla

priser i systemet forutsitter att
varan kops ganska nira
ursprungsorten, dvs dlgar i
Skandinavien och vin i
Frankrike/Tyskland. Importerade
varor blir 1,5-3 génger dyrare
beroende pé avstdnd och transportsitt,
i ndgra fall har vi gett priser pd
importerade artiklar. Prislistan “Daily
food and lodging” avser inkop pd
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krogar och virdshus av medelkvalité.
Ett avsiktligt val som vi har gjort 4r
att vapen, rustningar och vissa
djur skall vara mycket dyra. Passar
det inte virldsbilden i din kampanj s&
ta bara och dndra pd dem. Om man
anvinder dessa priser pa sirskilt
rustningar s4 maste man nistan
avsiktligt forsoka undanhélla
dventyrare ifrdn plundring av fallna
fiender, anta att om en fiende blivit
ihjdlslagen med vapen s& har hans
rustning ocksd forstorts, eller att
fienden inte hade nigon rustaing.

Denna version av listan dr den
tredje som vi gjort och den
innehdller sikert minga fel, vi dr
tacksamma om ni hor av er till oss
med &dndringsforslag och pépekanden.
Slutligen sd dr det egentligen ett
kopparbaserat system. DA bor du
dndra p skatter i moduler och sédant,
en hyfsad omrékning &r da 1gp =lcp.
Téank d& ocksd pé att dndra till cp for
Xp och annat. Om du vill anpassa
systemet till din egen virldsbild si
kan du ldtt plocka bort vissa
myntsorter exempelvis ta bort alla
mynt av virde dver silver.

Bo Johnsson och
Peter Olausson
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TABLE 42; ndar hange r

Bp Cp Sp Ep Gp Pp
Bp 1 100 1000 10000 100000 100000
Cp 1 10 100 1000 10000
Sp 1 10 100 1000
Ep 1 10 100
Gp 1 10
Pp 1

TABLE 43: Initial character funds

Character group Range Each character recieves starting equip-
Warrior 3d4 sp mentfrom the DM, adjusted for the
Wizard 2d4+1 sp culture of the character. Starting equip-

Rouge 2d4 sp ment may also vary with social class.

Priest 3d4 sp Wizards gets a spellbook and knights
get a horse.

SPECIAL TABLE: Values per pound WEIGHT OF COINS

Material sp/pound Coin pound/coin

Platinum 40000 platinum 1/40

Mithril/starsteel 5000 gold 1/20

Aluminium 8000 electrum 1/20

Titanium 15000 silver 1/10

Adamantite 10000 copper 1/10

Gold 2000 bronze 1/50

Electrum 200 The bronze coin is not pure bronze.

Ivory(imported) 15

Silver 10

Ebenholtz 3

Copper 1 et

Bronze 0,2 \—

Mahogany (imported) 0,5

, =
o

TABLE 22 DMG;

Living expenses /month
ADVENTURER ORDINARY CITIZEN
POOR 6 sp 4 sp
COMMON 10 sp 7 sp
GOOD 50 sp 25 sp
HIGH 200 sp 150 sp
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These prices assume that the adventur-
er mostly travels and spends a lot of
time in inns and rented rooms. The
adventurer also has higher costs for
clothes etc. The ordinary citizen stays
at home and enjoys lower prices

TABLE 41 (extended)
construction
material costs
Arrowhead (6) lcp
Battle axe 28 cp
Hand axe Scp
Dagger 12 cp
Heavy crossbow 6 sp
Light crossbow 38cp
Trident 8 sp
Spear 15¢cp
Sword-
short 6 sp
long, scimitar ~ 8-10 sp
bastard 15 sp
two-handed 18-20 sp
Lance, combat 3sp
Banded mail 265 sp
Chain mail 100 sp
Field plate 2800 sp
Full plate ¢.7000 sp
Great helm 30 sp
Basinet helm 3sp
Plate mail a.500 sp
Scale mail 40 sp

TABLE 44: Equipment

clothes
Belt
Blouse/shirt
Bodice
Boots
riding
soft
Breeches
Cap, hat
Cloak
good cloth
fine fur
Gauntlets
leather (Ac8)

chain link (Ac5S)

plate on chain
(Ac3)
plate (Ac2)
Girdle
Gloves

5 bp
15 bp
25 bp

Isp
40 bp
25 bp

3bp

3cp
Ssp

1sp
4ep

Sep
8ep
1 sp
40 bp

Gown, common
Hose 6 pairs
Knife, sheath
Mittens

Pin

Plain brooch
Robe
common
embroidered
Sandals
Sash
colored
woven
Shoes
Silk jacket
Skirt
embroidered
Surcoat
Sword, scabbard
Tabard
simple
elegant
Toga coarse
Trousers
Tunic
Vest
cloth
leather

because he/she is a regular customer
and he/she also has good knowledge
about bargains to be made etc. These
costs include housing and food and a
minimum of servants (for good and

Daily food and lodging

Ale small (1/2L)
large (1L)
Banquet/person
Bath/person
inn
bathhouse
Beer small
large
Brandy 1 L
Bread/meal
Cheese/meal
City room/month
poor
common
good
Congac 1 L
Egg or fresh veg.
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high lifestyles).
30 bp Fish/meal
70 bp poor 8 bp
5bp common 20 bp
5bp good 40 bp
1 bp high 80 bp
Grain and stabling/day 10 bp
4cp Grog O,5L 25 bp
Honey 0,2L 5bp
30 bp Inn lodging/day
6 sp poor 1bp
8 bp common 5bp
good lep
10 bp high Scp
15 bp Juice local 0,4 L 20 bp
30 bp Meat/meal
24 sp poor 15 bp
10 bp common 30 bp
50 bp good 60 bp
lep high lcp
40 bp Pot luck
poor 15 bp
20 bp common 25 bp
lcp Rum 1 L 50 bp
20 bp Soup 1 bp
40 bp Toilet private/day 3bp
10 bp Wine flask 1 L
table 20 bp
20 bp recommended 30 bp
35bp local quality 50 bp
imported 3cp
vintage 1sp
15 bp Wine glass of 4 bp
28 bp
6 sp Provisions
Apples/pound 10 bp
15 bp Barrel of fish 1sp
5bp (c.45 pounds fish)
10 bp Beef/pound lcp
18 bp Bread/loaf 5bp
2c¢cp Butter/pound 30 bp
5bp Cheese (12 pound) 4cp
7 bp Coal/day 50 bp
Eggs
18 ¢cp 100 120 bp
4 sp 2 dozen 30 bp
12¢p Figs/pound 50 bp
4c¢p Fire wood/day 1 bp
3 bp Flour sack 10 pounds 3-5 cp
Hay (10 pounds) 5bp
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Herbs/pound
Nuts/pound
Pepper/pound
Raisins/pound
Rations dry/week
(weight 8 pounds)

Rations standard pre-
packed/week (weight

18 pounds)
Rice/pound
Salt/pound
Salted herring 100
Sugar coarse/pound
Spices/pound
exotic
rare
uncommon
Tun of cider
Tun of good wine
Turnips (10 pounds)
Veal/pound
Venison /pound

Services:
Bard-written poem
or song
Clerk/letter

Coach ride

Doctor treatment/day+

medicines

Guard equipped/day
Guide in city/day
Guide in wilder-
ness withown
equipment/week
Torchbearer/night
Laundry/sack
Messenger in city
Ministrel
Mourner/innocent
bystander
Teamster/week
Translator/day

Transports:

Barge

Canoe
small
large
war

Caravel

Carriage
common
ornamented or
coach

Cart

10 bp
40 bp
2-3¢cp
30 bp

1sp

3cp
30 bp
lcp
60 bp
3¢cp

7ep
6 sp
3cp
2 sp
6sp
50 bp

1sp
3cp
20 bp

3cp
S5cp
lcp

a.20 sp
2cp
lcp
lcp
Scp

lcp

2sp
3cp

5gp

3sp
8 sp
Sep
10 pp

15ep

7 pp
5sp

Chariot
standard 2gp
war Sgp
Coaster 5 pp

Comstock wagon

(Western wagon) c.15sp
Cog 10 pp
Curragh 5gp
Dog sledge (+ dogs) 3 sp
Drakkar 25 pp
Dromond 15 pp
Galleon 30 pp
Greater galleon 50 pp

Chicken 10 bp
Cow lep
Dog (all special dogs trained)
guard lep
hunting 6 sp
std. 5-10 cp
sledge 1sp
war Sep
Donkey 4ep
Elephant
labour 14 gp
war 30 gp
wild 8 gp

Knarr 3pp
Long ship 10 pp
Oar

common 1sp

galley lep
Raft or small keelboat 1 ep
Sail 2ep
Sedan chair 1 gp
Sledge small 2sp
Animals:
Boar 5sp
Bull Tep
Calf of xxx 172
Camel

pack 15 gp

riding 2pp

war Spp
Capon 2bp
Cat 1 bp
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Elk
Falcon (trained)
Goat
Goose
Guinea-hen
Great grouse
Horse
draft
heavy war
(extr. rare)
medium war
light war
riding
Hunting cat
Ox
Partridge
Peacock
Pigeon homing
Pony
Ram

25 sp
1gp
5sp

20 bp

12 bp

50 bp

8ep

4 pp
3pp
12-20 gp

7-10 gp
L gp

12 gp
10 bp

lep
1sp
Lgp
5sp

Fhe Herrind Qan

Song bird
Swan

Tack and harness:
Barding
full plate
full scale
half brigandine
half padded
half scale

2 pp
1 pp
5gp
1gp
5gp

leather or padded 15 ep

Bit and bridle
Cart harness
Halter
Horseshoes
incl. shoeing
Saddle
knights
pack
riding
blanket
Saddle bags
large
small
Yoke
horse
[

15¢cp
2sp
50 bp

lcp

4ep
5sp
1sp
30 bp

50 cp
30 cp
Sep
1gp

Miscellaneous equipment

Backpack
proffessional
amateur

Barrel small (25 1.)

Basket
large
small

Bell
large
small

Belt pouch
large
small

Birdcage
metal
wood

Blanket
standard
winter

Block and tackle

Blotting paper 10 p.

Bolt case

Bottle glass (1L.)

Bow string

Box 1 cubic feet
metal
wood

Broom

8 cp
3cp
2¢p

15bp
8 bp

2¢p
60 bp

20 bp
8 bp

3cp
50 bp

75 bp
280 bp
1sp
10 bp
30 bp
8 cp
lcp

Scp
3cp
12 bp

Bucket
metal
wood
Candle
Canvas/sq yard
Chain/feet
heavy
light
Chalk
Chest seamans
large
small
Cloth / sq yard
common
good
high
Comb
Crampons
Crowbar
Dice six sided / pair
loaded
normal
Fishinghook

Fishingnet/10 sq yard

Flint & Steel

85 bp
25 bp
3bp
lep

4cp
3c¢p
2bp

15¢p
8cp

lcep
1sp
lep
3bp

40 bp
8cp

10 bp
L bp
1bp
1sp

40 bp

Glass (forstoringsglas) 3 sp

Grapplinghook
Grease (1L.)
Hookah (4 pers.)
Holy item
Hourglass

Iron pot (5L.)

4cp
25 bp

1sp
25 sp
20 sp

65 bp

Ink magical for spellbooks

(25 pages per vial )

8 sp

Ink std. (52-70 pages) 12 cp

Ladder wood 10 feet
Lantern
beacon
bullseye
hooded
Magnifying glass
Manacles & key
Machete
Map or scroll case
leather
cloth
Merchants scale
Metal file
Mirror small metal
Mosquito net
Nails iron 10 p.
Net heavy for
monsters 10 sq y.
Oil / flask (1L.)
greek fire
lamp
Padlock with key
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80 bp

15 sp
12 cp
7cp
1gp
15¢p
1 sp

30 bp
10 bp
3sp
2cp
lcp
60 bp
20 bp

3sp
1 sp

6 bp
8cp

Pannikin 65 bp
Paper/ sheet 15¢p
Papyrys/ sheet 10c¢p
Parchment/ sheet 8cp
Pencil

fine 3cp

metal lcp

wood 25 bp
Perfume/ vial

common 8-15¢p

good 20-50 cp

high 60-80 cp
Pipe smoking 10-50 bp
Piton 3 bp
Quill 10 p. 10 bp
Razor 30 bp
Rope 50 feet

1 lcp

1/4” 60 bp

1/16” 10 bp
Sack

large 10 bp

small 7 bp
Scissors 2c¢p
Sealing wax/ pound 80 cp
Sewing needle 3bp
Signal whistle 12 bp
Signet ring (silver) 3sp
Skis Scp
Sleeping bag

canvas and straw 1 cp

heavy cloth Scp

cotton and down 1 sp
Snow shoes 20 bp
Soap/pound 10 bp
Spade or shovel

wood 50 bp

metal 175 bp
Spyglass 1pp
Tar wnof 200L.) 45c¢p
Tent

large 25¢p

pavillion 1gp

small Scp
Thiefs picks and tools

basics 18 sp

complete 30 sp
Thread spool 3 bp
Tobacco/ pound

standard 150 bp

quality 240 bp
Torch 1 bp
Tun (200L.) Scp
Water clock 1pp
Whetstone 2bp
Wine skin (5L.) 3cp



Torture devices
Branding iron
Cage

Hew rack

Iron maiden
Thumb screws

Weapons
Axe
battle
hand
throwing
Arrows
flight (12)
sheaf (6)
Bolts
heavy 4 p.
lightd p,
Bow
composite long
composite short
long
short
Club
Crossbow
heavy
light
Dagger
standard
throwing

~h of

e

20 bp
lep
lep
2ep

30 bp

5sp
12 ¢cp
15cp

60 bp
6cp

20 bp
10 bp

1 gp
75 sp
75 cp

3sp

10 sp
70 cp

@he Henpiné @an

Flail
footmans
horsemans
Javelin
Knife
Lance
combat
jousting
Mace
footmans
horsemans
Morningstar
Pick
footmans
horsemans
Polearms
Quarterstaft
Sling
bullet 4 p.
stone 4 p.
Spear
Sword
bastard
broad
long
scimitar
short
2 - handed
Trident
‘Warhammer
Whip

15 sp
8 sp
250 bp
3cp

10 sp
15sp

5sp
45cp
8 sp

8 sp
7 sp
5-10 sp
10 bp
3 bp
1 bp

25 cp

25sp
16 sp
20 sp
16 sp
10 sp
35sp
15 sp
2sp

lcp
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Armour
Banded mail
Chain mail
Field plate
Full Plate
Helmet
basinet
great
Leather
Padded
Plate mail
Ring mail
Scale mail
Shield
body
buckler
medium
small
Splint mail
Studded leather

TABLE 65 DMG;

Wages/week
Architect

Butler

Carpenter

Chamberlain

Cook

Clerk

City official

Grave-digger
Herald
Huntsman
Laborer
Maid

(depending on
responsibility)

Seneshal
Scribe
Steward
Stonemason

Bo Johnsson
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40 ep
20 ep

‘50 gp

100 gp

5sp

Sep

Ssp

4 sp
8-10 gp
25 sp
70 sp

10 sp
2sp
7 sp
3sp

90 sp

15 sp

20 sp
3sp
2sp

8-12 sp
2sp
2sp

10 sp
8cp

35¢p
1sp
1 sp

5-15¢p

20 sp
25c¢p
6 sp
2sp
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CANNAE - EN ANALYS

Hir foljer fortsittningen pd Thomas Bulls studie av slaget vid Cannae ar
216 BC. Forsta delen av artikeln publicerades i THC 2(37) - 93.

ot honom marscherade nu de

frdn  Rivieran ankomna
legionema och en ny frén Rom utsénd
armé. Under ndgra dagar marscherade
de tre arméerna efter varandra. En av
de romerska arméerna skyddade
vigen mot Rom medan den andra
sokte hinna upp Hannibals styrkor.
Dessa tvd arméer holl sig pé cirka en
dagsmarschs avstind frin varandra.
Romarna tog dock genom héirda
marscher hela tiden in pd den trétta
karthagiska armén. Vad romarna inte
visste var att Hannibal febrilt letade
efter den ritta platsen att mota dem

pa.

fter att denna kurragomma pégétt

ett tag s& fann han vad han sokte
vid floden Trebia. Floden 14g pé en
sldtt genomkorsad av vattendrag och
med boljande kullar. Hannibal
placerade sin huvudstyrka pd andra
sidan floden men lade ocksa en styrka
pa 2 000 man i bakh4ll dold bland
kullarna. Han slog ldger och invintade
morgondagen. Vi kan nog bara
fantisera om hur han méste ha kint sig
den natten. Det var dags att utkimpa
det forsta fdltslaget i hans liv och det
var inte riktigt lige att forlora.
Nervost?

fterfoljande morgon vicktes de
romerska trupperna mycket tidigt
av att utposterna blev attackerade av
latt kavalleri. Under ndgra timmar
intensifierades anfallen s& pass att den
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hetlevrade romerske generalen inte
lingre kunde fortsitta bivackera utan
legionerna brot lidger och gjorde sig
redo for strid. Nir hela den romerska
armén sdledes uppenbarade sig drog
sig det karthagiska rytteriet tillbaka,
forst 1dngsamt och sedan vartefter det
romerska forfoljandet intensifierades
allt snabbare. Forfoljelsen skedde i
hidllregn med délig sikt och nir
legionerna nidde den iskalla floden
var det bara med yttersta besvir som
de lyckades ta sig over och formera
sig for strid. Utgdngen var vid det
laget ndstan given. De romerska
legiondrerna hade en usel natts somn
bakom sig, en hird marsch pi tom
mage och var bide frusna och trotta
nidr Hannibals trupper anf¢ll dem.
Med ryggen mot floden gjorde
legionerna fortvivlat motstind. Nir s&
Hannibals 2 000 man i bakh4ll foll
dem i ryggen var saken klar. Rom
forlorade 20 000 man i ett slag och de
som kom wundan var mycket
demoraliserade. Det vill sdga utom 10
000 man i mitten av den romerska
slaglinjen vilka med en enorm
anstringning lyckats springa den
karthagiska linjen och i ordning
marschera frin slagfiltet under
forfoljelse av ldtt kavalleri. Den forsta
romerska armén var sélunda
eliminerad.

Den andra armén Rom skickat ut
sO0g upp en del av de soderslagna
formeringar som flytt frin Trebia och
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l4g lugnt kvar och skyddade
tilifartsvigarna mot Rom. Hur
Hannibal dn forsokte framprovocera
ett forhastat drag si lyckades han inte.
Till sist marscherade han helt sonika
forbi romarna ritt mot Rom, och det
fick verkligen fart pa legionerna.

Forfoljd av den romerska armén’

letade Hannibal &n en glng efter ritt
plats for att méta fienden. Platsen han
valde ut var en v-formad héjdstrick-
ning som 1&g med de tv4 indama mot
stranden av en sjo. Lings sjon gick
den vig varpé hans armé marscherade.
Han slog ldger och invintade
morgondagen.

Den romerska titlegionen kom pa
morgonen marscherande i ilfart
lings den vig som si sméningom kom
att svinga in mellan sjon p4 hoger
hand och strickningen av kullar pi
vidnster hand. Nir de romerska
legionerna helt befann sig pa vigen
vid sjon brot plotsligt ett krigsvral ut
frdn de skogsprydda kullarna pi
vinster sida. Keltiskt, spanskt och
karthagiskt fotfolk vrikte sig ner fran
sina dolda positioner och rusade mot
de oforberedda romerska soldaterna.
An en ging upprepade sig katastrofen
frdn Trebia. De romerska
soldaterna kastades bakét
ner i vattnet och fick
sléss under
omsténdigheter

som inte gjorde det mojligt att \‘«

formera effektiva linjer. De
drevs ner i vattnet och dodades
dir tills sjon invid stranden var
tickt av flytande lik. De
férband som utgjorde den

romerska titen lyckades dock genom
att oka tempot framit undvika
dodsfillan och iterigen undkom
slledes en styrka pd ca 10 000 man.
Rom var nu verkligt hotat!

FORINTELSE

u var goda rdd dyra for det

aderldtna Rom. I all hast
samlades en jdttearmé ihop, tva
konsularméer med tillsammans ca 100
000 man under vapen. Det var Roms
smala lycka att Hannibal riknat fel
vad gillde dess allierade stater i
Italien. Dessa stod troget bi med mer
folk fastidn katastroferna hopade sig.
Under tiden flockades allt fler av de
stammar som bodde i norra Italien
under Karthagos fanor och Hannibals
armé svillde till ca 56 000 man.

Till befilhavare valdes i Rom en
dldre och forsiktigare general én
de tva tidigare. Med sin enorma armé
gick nu denne in for att skira av
Hannibals forsorjningsmojligheter och
reducera striderna till ett utndtnings-
och stdllningskrig, ndgot Hannibal
aldrig skulle kunna vinna i lingden.
Opinionen i Rom var dock inte
riktigt redo for sd forsiktiga
metoder, och snart erholl
konsuln 6knamnet “sélaren”
for sin ldngsamma
krigforing. I Rom ville man
ha snabba resultat och
revansch for de tidigare
nederlagen.

The Hemainé Q@an

11t detta fick till foljd att man

bytte befdlhavare utan att under
tillrickligt 1li&ng tid provat
utnotningsstrategin. Den nye
befdlhavaren hade uttryckliga
instruktioner fr&n Rom att engagera
Hannibals styrkor i féltslag for att en
glng for alla gora sig av med hotet
mot Rom. Han hastade siledes efter
Hannibal som #n en glng fick
mojlighet att vilja terrdng for den
kommande drabbningen. Hannibal
valde ett falt mellan en flod och en
bergsutlopa. Filtet var brett nog for att
hans bade kvalitativt och kvantitativt
overligsna kavalleri skulle ha
mandverutrymme men inte s brett att
den vildiga hopen av romerskt fotfolk
skulle overflygla hans egna linjer. Han
placerade kavalleriet pd flyglarna och
infanteriet i mitten. Infanteriet stilldes
upp.i en bige med den konvexa sidan
mot de romerska linjerna. Karthagiskt
elitinfanteri placerades i bigens @ndar
som forankring. De  olika
nationaliteter som utgjorde Hannibals
trupper blandades med varandra for
att undvika att en viss del av linjen
skulle kunna témmas pd trupp om
nigot folk ledsnade pd striden.
Romarna stillde upp med kavalleri pa
flyglarna och med legionerna i
centern. Noteras bor att romarna sin
vana trogen limnade en stark trupp
kvar i ldgret, ca 16 000 man, och att
det ddrfor inte deltog fler &n ca 84 000
romare i1 slaget. Den romerske
befdlhavaren och hans rddgivare hade
av tidigare strider, sirskilt slaget vid
Trebia, dragit den slutsatsen att vad
som behtvdes var en dnnu kraftigare
framstot i mitten for att kunna utnyttja
ett genombrott pd den karthagiska
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slaglinjen. Man satsade allt pd att med
ett massivt infanteriangrepp springa
Hannibals center och sedan kunna
rulla upp hans linjer. Legionirerna
placerades dirfor, och dven pad grund
av terridngen, i en dubbelt si djup
formering som vanligt. P4 sd sitt
skulle tyngden i legionernas anlopp
bli oemotstdndlig.

Striden borjade som romara ténkt
sig. Det karthagiska fotfolket vek
tillbaka infor den samlade tyngden av
legionernas anfall. Saken var bara den
att den bigformade formationen tillit
trupperna att vika sig tillbaka gradvis
samt att den romerska attacken sd att
sdga inte “bar” over hela den
karthagiska linjen samtidigt. De
spanska och keltiska trupperna
“fjadrade” bakdi tills bdgen var helt
konkav visavi utgéngsldaget och det
karthagiska elitinfanteriet kom med i -
striden. Nu kunde inte bégen fjidra
mer utan att spriingas och trycket frin
de hoppackade legionerna var enormt.

edan allt detta hidnt hade det

karthagiska kavalleriet gltt till
anfall pd bdda flankerna. P& den
vinstra flanken befann sig romerskt
kavalleri som suttit av for att bittre
kunna forsvara sig (detta var innan
stigbygeln och sdledes innan den
riktigt effektiva kavallerichocken).
Spanskt och keltiskt kavalleri {61l in i
dessa och ett forvirrat handgeming
utbrot. Det numidiska kavalleriet
motte Roms allierades kavalleri och
det var inga problem f6r de oerhort
effektiva och skickliga ryttarna frin
Nordafrika att driva sina motstdndare
péd flykten. Med en anmirkningsvard
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kontroll behirskade sig de segerrika
numidierna frdn att forfélja sina
flyende fiender och vinde i stillet for
att attackera det romerska kavalleriet
p4 andra flygeln i ryggen.

och med denna helt ovintade attack

brot det romerska kavalleriet och
Roms ddlingar (vilka
utgjorde stor del av
denna styrka) flydde
nesligt faltet. De tva
beridna styrkorna
anfoll nu gemensamt
de romerska
legionerna i centern
och dir utbrot genast
panik. Tatt
sammanpackade som
de var kunde méinga
knappt vinda pa sig,
dnnu mindre sldss
effektivt. Nu gick alla karthagiska
styrkor till anfall for att slutfora ett
blodigt hantverk. Legionerna var
nistan forsvarslosa dir de var,
inringade av fiender frin alla hill. Det
var inte strid lingre utan slakt,
tiotusentals romerska soldater hoggs
ner utan att kunna varken forsvara sig
eller fly. Forintelse blev deras ode.

SLUTORD

lutresultatet frdn Cannae var att
jdmféra med en atombomb av
Hiroshimaklass. 80 000 romerska och
allierade soldater 14g doda pé filtet.
Hannibals forluster var omkring 10
000 man s& inte heller dér var segern
gratis. Till detta
kommer att tusentals
héstar ocksd 14g doda
pa slagfiitet, vilket
torde ha utgjort en
makaber" syn.
Hannibals taktik har
sedan dess Atskilliga
gdnger medfort
arméers forintelse. For
den som intresserar
sig for
konfliktsimulering kan
Cannae trots sin likstank
vara av intresse. Det 4r ett segerrecept
som aldrig blir gammalt, hur mycket
det dn anvinds.

Thomas Bull

Jo forresten... Detta saxade red (med viss hjilp...) frin en svensk dagstidning,
Dagligt Allehanda, mindagen den 15 maj 1809:

Osterrikisha armeen bar blifvit slagen af himmelens eld, som steaffar Yen
ptachsamme, den orattradige och teolise. Denna armeen &r firpandlad fill gous,
alla dess fiirdelningar dro heossade. Pler an tjugy generaler hafwa Blifwit didade
eller sirade; en arhebertig bar blifwit didad, tva sdrade. Man bar wmer &n trettio
tusende fdngar; fanor, canoner, wagasiner, tross, allt & i segravens bander. Af
denna armee, som xxxx frotsa Yen fransha, hunna blott fa hvarlevor ga tillbaka

iiver Jun.
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Hir 4r detta nummers SquadLeader-ranking! Rankingen &r en av
THC:s fasta punkter, men fortsitter det s& hér ser det ut som om den
hér sidan ganska snart blir rétt glesbefolkad. Robban har en del att
sdga lidngre ner

Totala antal spelade

Namn Ranking partier
Bo Johnsson 1851 23
Leif Schweitz 1848 38
+Leif Bergman 1841 36
+Emil Lundberg 1767 14
+Niklas Stenldis 1766 18
Paul Padoan 1749 5
+Johan Moren 1724 14
+Johan Andersson 1714 12
+Christoffer Agren 1704 5
Jan Talts 1692 9
+Carl Montén 1686 4
+Eric Holmvik 1676 11
+Henrik Lindholm 1667 18
+Mats Ek 1666 18
Ulrik Ivers : 1666 15
Peter Rogneholt 1655 33
Robert Schweitz 1647 20
Ville Sjogren 1642 15
+Markus Svensson 1621 8
Kristian Madsen 1603 31

+ Dessa personer kommer inte att publiceras i nista nummer om de inte
rapporterar in ndgot nytt parti.

B i v
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inns Du inte med pa listan? Inte

s& konstigt. Du har ju inte
spelat ndgot parti pa over ett &r, och
d4 f&r Du inte vara med i HC:n.

detta nummer har en hel dros

rékat ut for vad jag i forra numret
kallade det skamligaste en G&B:are
kan réka ut for; ndmligen att dka ut
fran rankingen p.g.a. inaktivitet. Bo
Johnsson som det d& handlade om
insdg genast sitt misstag, och
spelade tvd partier mot dvarande
rankinglistledaren Leif Schweitz.

Resultatet blev kanske inte

ovéntat oavgjort (1-1), vilket
ocksd 4r det resultat som skall vara
de vanligaste mellan tvi
jdmnrankade spelare. Kanske ir det
s4 att rankingen nu borjar
stabilisera sig hos vissa spelare.

ag hoppas att Ni som inte finns

med pd denna lista reagerar lika
snabbt som Bosse och genast sitter
igng med ett parti. Fortsitter
speltorkan som hittills s 4r sjdlva
rankinglistans existens hotad, och
detta vore ju synd nu nir den
kanske verkligen borjar visa nigot.

u har vil anmilt dig till

KlubbMasterskapet, detta
det finaste en Squadleaderspelade

G&Bare kan vara med om? Annars
méiste Du gora det NU! Ring och
anmil dig pd Leif Schweitz
telefonsvarare. Tel. 046-11 11 86.
Tala in namn, adress,
telefonnummer och  vilket
geografiskt omride du v1ll spela i
(till exmpel Uppsala, Jonkoping,
Ostersund). Jag tror att
klubbmdisterskapet dr den injektion
som bidde Du och rankinglistan
behover.

Till er som faktiskt fir @ndan ur
vagnen sd rapporteras partier via

~ brev eller telefon till:

Robert Schweitz
c¢/o Martinsson

S:t Olofsgatan 60 A
753 30 Uppsala
018-1204 13




