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En hobby for alla

dlkommna till en nygammal tidning! Sverox dr “ny” i bemirkelsen att den har en ny

redaktion, ny layout och en del nya medarbetare, men den ir precis som tidigare Sveroks h‘;\‘\\'\\\gsl“mw
forbundstidning och en tidning till f6r medlemmarna. Det forsta ni kanske ligger mirke >
till 4r att layouten ir helt ny, tack vare vira begivade layoutare Johan och Rikards anstringningar.
De har borjat med ett tomt papper och darifrin skapat en layout som vi hoppas ska vara littlist,
snygg och informativ.Vi tror att layouten ir viktig for att sticka ut och synas i dagens rika flora av
tidskrifter, och vi kommer hela tiden att forbittra och snygga till for att den gora den snyggaste Chefredaker: Daniel Paim
forbundstidning virlden har skadat. Men en snygg forpackning dr givetvis inte nog, utan ett span- Ansvarig utgivare: Daniel Palm & Johan Linder
nande och relevant innehdll blir det ingen bra tidning. Vi kommer att fortsitta samarbetet med Layout & design: Rikard Jespersen
nigra av de duktiga skribenter som tidigare skrivit i Sverox, men det kommer att dyka upp en hel
del nya namn ocksa. Att presentera vilskrivna och spinnande artiklar med en proffsig layout kom-
mer att vara det forsta av tidningens mal.

Det andra malet 4r att vara ett debattforum f6r Sverokmedlemmarna.Vad gor er forbannade,
forvanade, glada eller ledsna inom hobbyn eller inom férbundet? Skriv till oss! Pd véra insindarsi-
dor och under rubriken Debatt finns plats for ilska, gladje, fraigor och repliker, bade till oss pa tid-
ningen och till forbundet.

Det tredje malet 4r att vara en plats dir icke etablerade skribenter och medlemmar kan bli
publicerade. I varje nummer kommer vi att ha utrymme reserverat for er ldsares egna dventyr,
scenarion, regler, egna spel, speltips, boktips eller tips pd var man bast handlar material till lajvet.
Skriv till oss! Presentera er klubb, skriv om ert mini-lajv eller konvent! Beritta att ni finns och
vad ni gor! et i o . o i E:ZZGS::::I g:llniel Paim, Rikard jesperssen,{ohan

et fjarde malet dr att visa upp hobbyns bredd for dven andra 4n oss B o Rikal:d’ Rikard Jesperssen, Johan Linder,
spelare. Genom att presentera en snygg och mycket lisvird Palm, Rikard Jespersi::?f;:];i"d:g:: Linder, Daniel
tidning vill vi fi fler medlemmar i forbundet, vi vill ha fler
som spelar rollspel, kortspel, lajvar eller spelar Warhammer Hllustratérer: Daniel Paim, Rikard Jespersen
Fantasy Battle.Vi vill att fler ska bli nyfikna pa att borja spela,
att locka folk till att kanske byta ut d4nnu en trist videokvill
mot att spela ett spel med kamraterna istallet. Sverox

vill visa att spel i alla dess olika former verkligen kan

vara en hobby for alla! ¥

Daniel palm
Chefredaktor
chefred@sverox.se

Kontakta

Sverox:

Sverox

Trevligtstalle 12

123 45 Brastad
www.sverok.se/sverox
sverox@sverok.se

Forbundet i tiden!

inns 1 vart och varannat hem! I framtiden hoppas jag att alla
F rollspelare ska kunna hitta en plats dir de trivs och kan visa
sina kreationer. Hur ska di detta forverkligas? Jo en massiv till-
verkning av billiga, snygga och funktionella rollspel som ur
foraldrarnas synvinkel verkar maspysiga och ur ungarnas
synvnkel verkar vildsamma och brutala. Dessa massor
av rollspelsbocker ska sedan prackas pa varenda liten
skitunge tills den finns i vart och varannat hem! I
framtiden hoppas jag att alla rollspelare. ¥

i Postgi
Namn Efternamn T skrivg o #,34'5‘78 0a
Ordflrande Sverok Och adregs,

e-mail@server.se

h glom
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Rubrik pa notisen
Sen fortsatter man med innehallet och
lingden pa notisen far variera men att
forsoka halla notiserna kortare @n 1/3
dels spalt. Det bista ar att se till sa att
insticken inte delar av notiserna allt for
mycket. Total avsaknad av brytande &r
dock nistintill omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa
de hér notiserna.

En ny notis

En ny notis paborjas efter en blankrad
fran ddr den tidigare slutade

Notisen kan innehilla...

...manga olika saker som inte direkt plat-
sar nagon annanstans. Det kan vara ldsar-
nas egna funderingar men som inte ar
insdndare utan mer pstaenden.T.ex. en

lasare som uppmanar alla att ldsa nagon

ny bok eller liknande.

lasare som uppmanar alla att lisa nagon
ny bok eller liknande.

Man kan anvanda noti-
serna till att formedla
mer tidlésa nyhter. Man
kan t.ex. siga att
"Brushbrush” ar den bdsta
tandborsten for konvent
och liknande.

Rubrik pa notisen
Sen fortsitter man med inne-
hallet och lingden pa notisen far variera
men att forsoka halla notiserna kortare
an 1/3 dels spalt. Det basta ar att se till
sa att insticken inte delar av notiserna
allt for mycket. Total avsaknad av brytan-
de dr dock nistintill omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa
de hir notiserna.

betyg: 9/10

album: Svorkens land )
artist: Svorkorkestern

fran dér den tidigare slutade

Notisen kan innehilla...
...manga olika saker som inte
direkt platsar nagon annanstans.
Det kan vara lasarnas egna fun-
deringar men som inte ar
insdndare utan mer pstaenden.
T.ex. en lasare som uppmanar
alla att ldsa nagon ny bok
eller liknande.
Man kan anvinda notiserna till att
formedla mer tidlésa nyhter. Man kan
t.ex. sdga att "Brushbrush” @r den bésta
tandborsten for konvent och liknande.

Rubrik pa notisen
Sen fortsitter man med innehéllet och
lingden pa notisen far variera men att
forsoka hilla notiserna kortare an 1/3
dels spalt. Det basta ar att se till s3 att
insticken inte delar av notiserna allt fér
mycket. Total avsaknad av brytande ar
dock nistintill omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa
de hir notiserna.

En ny notis paborijas efter en blankrad fran
ddr den tidigare slutade
Notisen kan innehalla...
...manga olika saker som inte direkt platsar
nagon annanstans. Det kan vara lisarnas
egna funderingar men som inte ar insanda-
re utan mer pstaenden.T.ex. en lisare som
uppmanar alla att ldsa nagon ny bok eller
liknande.

Man kan anvinda notiserna till att for-
medla mer tidlésa nyhter. Man kan t.ex.
saga att "Brushbrush” dr den

bista tandborsten for kon-
vent och liknande.
Rubrik pa notisen
Sen fortsétter man med
innehallet och lingden
pa notisen far variera
men att forsoka halla
notiserna kortare 4n
1/3 dels spalt. Det
bésta ar att se till sa att
insticken inte delar av notiserna allt fér
mycket. Total avsaknad av brytande 4r dock
nastintill omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa de
hdr notiserna.

Man kan vilja att recensera en riktigt bra skiva som passar En ny notis

rollspelare, lajvare elle rnagot annat. Recensionen kan vara en En ny notis pabérias efter en blankrad

En ny notis

uppmaning fran lisaren eller gjort av nagon pé redaktionen. En ny notis paborijas efter en blankrad fran

frén dér den tidigare slutade

<Efter hir kommer samma text att repetareas tills sidan ar dir den tidigare slutadeus

fylld>

Man kan vilja att recensera en riktigt bra skiva som passar roll-
spelare, lajvare elle rnagot annat. Recensionen kan vara en upp-
maning fran ldsaren eller gjort av ndgon pé redaktionen. Man kan vilja att recensera
en riktigt bra skiva som passar rollspelare, lajvare elle rnagot annat. Recensionen kan
vara en uppmaning fran lasaren eller gjort av nagon pa redaktionen. Man kan vilja att

—— | recensera en riktigt bra skiva som passar rollspelare, lajvare elle rnagot annat.

/ \Man kan vilja att recensera en riktigt bra skiva soRecensionening pa....

Recensionen kan vara en uppmaning fréan lisaren eller gjort av nagon pa redaktionen.

J

Man kan anvinda notiserna till att for-
medla mer tidlésa nyhter. Man kan t.ex.
siga att "Brushbrush” ar den bdsta tand-
borsten fér konvent och liknande.

<Efter har kommer samma text att
J repetareas tills sidan ar fylld>

Rubrik pa notisen
\ Sen fortsitter man med innehallet och
langden pa notisen far variera men att
forsoka halla notiserna kortare @n 1/3
dels spalt. Det bista ar att se till sa att
insticken inte delar av notiserna allt for
| ) mycket. Total avsaknad av brytande ar
f dock nistintill omojligt.
Naturligtvis kan det finnas indrag pa
de hér notiserna.

En ny notis
En ny notis paborijas efter en

blankrad fran dér den tidigare
slutade
Notisen kan innehal-
la...
...ménga olika saker som
inte direket platsar nagon
annanstans. Det kan
vara ldsarnas egna fun-
deringar men som inte ar

insdndare utan mer pstaenden.T.ex. en
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En ny notis
En ny notis paborjas efter en blankrad
frdn dér den tidigare slutade

Notisen kan innehalla...

...manga olika saker som inte direkt plat-
sar nagon annanstans. Det kan vara lasar-
nas egna funderingar men som inte dr
insandare utan mer pstaenden.T.ex. en
lasare som uppmanar alla att lisa ndgon
ny bok eller liknande.

Man kan anvinda notiserna till att for-
medla mer tidlésa nyhter. Man kan t.ex.
saga att "Brushbrush” ar den bdsta tand-
borsten for konvent och liknande.

Rubrik pa notisen
Sen fortsitter man med innehallet och
lingden pa notisen far variera men att
forsoka hilla notiserna kortare an 1/3
dels spalt. Det bdsta dr att se till si att
insticken inte delar av notiserna allt for
mycket. Total avsaknad av brytande ar
dock nistintill omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa
de hir notiserna.

En ny notis
En ny notis paborjas efter en blankrad

Notisen kan innehalla...

...manga olika saker som inte direkt plat-
sar nagon annanstans. Det kan vara lasar-
nas egna funderingar men som inte ar
insindare utan mer pstaenden. T.ex. en
lasare som uppmanar alla att lisa nagon
ny bok eller liknande.

Man kan anvénda notiserna till att for-
medla mer tidlésa nyhter. Man kan t.ex.
sdga att "Brushbrush” @r den bdsta tand-
borsten for konvent och liknande.

Rubrik pa notisen
Sen fortsitter man med innehéllet och
lingden pa notisen far variera men att
forsoka hilla notiserna kortare an 1/3
dels spalt. Det basta ar att se till s3 att
insticken inte delar av notiserna allt fér
mycket. Total avsaknad av brytande ar
dock nistintill omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa
de hir notiserna.

En ny notis

Rubrik pa notisen
Sen fortsitter man med innehallet och
langden pa notisen far variera men att
forsoka halla notiserna kortare an 1/3 dels
spalt. Det bista ar att se till sa att insticken
inte delar av notiserna allt for mycket. Total
avsaknad av brytande dr dock nistintill
omdjligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa de
hdr notiserna.

Rubrik pa notisen
Sen fortsitter man med innehallet och
langden pa notisen far variera men att
forsoka halla notiserna kortare an 1/3 dels
spalt. Det bista ar att se till sa att insticken
inte delar av notiserna allt for mycket. Total
avsaknad av brytande ar dock nistintill
omajligt.

Naturligtvis kan det finnas indrag pa de
hdr notiserna.

nens sida.

FAVORITEN )

Man kan lyfta fram nagot som &r speciellt just nu, ndgot som
kanske inte dr nagon nyhet men som @nda tillféras lasaren.

Kanske nagot som nagon pa redaktionen upptickt att man

inte kan leva utan.

”Salsapastan” fran Kungsérnen kanske ar det absolut
bista kiket nar man spelar Warhammer eller sa ar "Vira
blatira” drycken fér alla som spelar Magic. Det finns mas-
sor man kan lyfta fram, bade fran lasare och fran redaktio-

Smatt & Gott ar en sida som syftar till att litta upp stimningen i tidningen, den ar lite

motsatsen till debatten som har en oerhért allvarllig ton. Smatt & Gott ar ldsarens

andrum...

/




MYSFLICKORNA r

SPELAR SPEL

BUSPOJKARNA
SPELAR ALLAN

-

Karin 14 Emil 17

Riotmins berittar:
Rappan faller i glomska och det
ar dags for en helt ny kampanj

som utspelar sig i morkret.

NYHEITERNA

Ny férening startar i Uddevalla, Sverox var pa plats och kollade in liget. Féreningen syftar till att fraimja spalandet bland ungdomar i byggden och for att fa bort gangbraken.

Sverok startar badhus
for spelberoende.

Nyhetens innehall. Alla nyheter
som stir har med bild ar sa
kallade framlyfta nyheter som
anses ha ett hogre varde for de
flesta eller manga lasare..... Och
sa har vi utfylinadstexten har
for att det ska se bra ut rent
layoutmassigt...Nyhetens inne-
héll. Alla nyheter som star har

Tufft lajv
Nyhetens
innehall. Alla
nyheter som
star har med
bild ar sa
kallade fram-
lyfta nyheter
som anses ha ett hogre virde
for de flesta eller manga lisa-
re.... Och sa har vi utfylinads-
texten har for att det ska se
bra ut rent

layoutmassigt...Nyhetens inne-
hall. Alla nyheter som star har

Nytt
rollspel
Nyhetens
innehall. Alla
nyheter som
star har med
bild ar sa
kallade fram-
lyfta nyheter som anses ha ett
hogre virde for de flesta eller
manga lasare..... Och sd har vi
utfyllnadstexten hdr for att det
ska se bra ut rent layoutmas-
sigt...Nyhetens innehéll. Alla
nyheter som star har med bild
ar sa kallade framlyfta nyheter
som anses ha ett hogre virde
for de flesta eller manga ldsa-

Det hir ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nistan ett
kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hér en brédtext
till. Nar en nyhet presenteras i den I6pan-
de texten sitter man rollspelet eller
dataspelet i fetstil for att fortydliga nar
det handlar om nagot nytt.

Som sagts, mellanrubriker
Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.
Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for
varje omrade som "kaseriet” behandlar.

Upprepad
Det hir ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nastan ett
kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hér en brodtext
till.

Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for
varje omrade som “késeriet” behandlar.
Det hidr ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nistan ett
kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hor en brodtext
ill.

Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for
varje omrade som "késeriet” behandlar.

Det hdr ska vara en sammanstillning av
de nyheter som finns for tillfillet. Det ska
inte vara sma notiser utan istillet nastan
ett kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hor en brodtext
till.

Som sagts, mellanrubriker
Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.
Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik fér
varje omrade som "kéaseriet” behandlar.

Upprepad
Det hdr ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nistan ett
késeri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hor en brodtext
ill.

Som sagts, mellanrubriker
Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.
Beroende pé hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik fér
varje omrade som “késeriet” behandlar.

Upprepad
Det hir ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nistan ett
kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hor en brodtext
ill.

Som sagts, mellanrubriker
Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Beroende pé hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for
varje omrade som "kaseriet” behandlar.
Det hidr ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nistan ett
kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hor en brodtext
Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Beroende pé hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik fér
varje omrade som “késeriet” behandlar.

Upprepad

Det hir ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara sma notiser utan istillet nastan ett

kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hor en brodtext
till.

Under mellanrubrikerna ska det sta
relevant information som hér till rubriken.
Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for

varje omrade som “késeriet” behandlar.
nder mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hor till rubriken.

Beroende pé hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik fér

varje omrade som “késeriet” behandlar.

Upprepad
Det hir ska vara en sammanstillning av de
nyheter som finns for tillfillet. Det ska inte
vara smé notiser utan istillet nastan ett
kaseri som sammanstiller.

Texten kommer att ha indrag, mellanru-
briker och allt annat som hér en brédtext
till.

Som sagts, mellanrubriker
Under mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for
varje omrade som “késeriet” behandlar.

Under mellanrubrikerna ska det sta
relevant information som hor till rubriken.

Beroende pé hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik for
varje omrade som "kaseriet” behandlar.

nder mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik fér
varje omrade som “késeriet”
behandlar.Under mellanrubrikerna ska det
sta relevant information som hér till rubri-
ken.

Beroende pa hur skribenten viljer att
skriva kan man ha en ny mellanrubrik fér
varje omrade som “késeriet” behandlar.

nder mellanrubrikerna ska det sta rele-
vant information som hér till rubriken.

Nyhetens rubrik

Nyhetens innehall. Alla nyheter som
star har med bild &r sa kallade framlyfta
nyheter som anses ha ett hogre viarde
for de flesta eller manga lasare.....
sa har vi utfyllnadstexten har for att det
ska se bra ut rent layoutmassigt...

Och

maj 2001 SVEROX



6

ichelle Hawkins tog sig
ytterligare en titt i jour-
nalen innan hon tryckte
in en knapp pa skrivbor-
det och sade med overtyd-
lig stdimma: "Intervju
med patient nummer
1299KR-7, klockan 11.30
den 27:e april 2294." Hon tittade pd mannen
vid bordets andra dnde. Han sdqg ut att vara
dtminstone tio dr dldre dn vad journalen
angav. "Jag vill att du talar om for mig vad
som egentligen hénde ddr uppe for fem dr
sedan’, sa hon. Patientens dgon morknade.
"Herregud’, sa han, "fdr ni aldrig nog? Jag
har ju beridttat det sikert hundra gdanger tidi-
gare..” Michelle avbrét honom: "Och vi har
sagt er lika mdnga gdanger att det fanns ald-
rig ndgot skepp. 1 sd fall hade man hittat
det!”. Mannen sdnkte sitt huvud. "Vi mdste
fa reda pd vad som hinde’, sa hon och tog
elt djupt andetag och fortsatte. "Det har hint
igen. En skyttel forsvann for ett par dagar
sedan i samma omrdde som er skyttel, det

SVEROX maj 2001

foljer samma monster” Mannen tittade upp
mot henne och Michelle sdg hur firgen for-
svann fran hans ansikte, hur svettdroppar
brét fram genom skinnet i hans panna och
nu lyste paniken i hans dgon. "Nej... Det kan
inte vara mdojligt... Vi salt i skytteln, syrel var
ndstan slut dd vi snappade upp en signal..”
Michelle avbrot honom. "Men del fanns
inget spdr av ndgon signal i er logg.”
Patienten svarade knappt horbart: "Det var
ingen vanlig signal... det var musik... ett ope-
rastycke... hon anvinde musiken for att sndr-
ja oss... ah om vi dndd fdtt dé ddrute... och
nu dr hon tillbaka... "Herregud, Niktergalen!
Hon dr ute efter mig igen! Hjilp mig, jag
mdste hdrifran!” Tva vdardare kom snabbt
inspringande och tog tag i patienten, tryckte
ner honom mot golvet och gav honom en
lugnande spruta. Mannen segnade omedel-
bart ner. Michelle sade higt och tydligt,
“intervjun tar en paus klockan 11.36", och
tryckte sedan pd knappen som avslutade
inspelningen. Hon drog en djup suck. Det
skulle bli en ling dag.



DET HAR AR ETT systemlost skrickscenario 1 rymdmiljé som
kan anpassas till de flesta spelsystem. Om du vill kora
”Niktergalen” som ett engangsscenario sa kan du gi in pa
www.anders.home.nu och himta hem firdiga karaktirer,
information om hur dessa kan anvindas av spelledaren for att
uppnd bista mojliga skrickstimning, tips pa bakgrundsmusik
och lite annat smatt och gott som inte fir plats hir.

Synopsis

Nigon ging i framtiden, under ett rutinuppdrag i det stora
asteroidbaltet mellan Mars och Jupiter, sker en olycka och
den skyttel i vilken vira hjiltar, rollpersonerna firdas, forlorar
storre delen av sitt syreforrad. Rollpersonerna ér pligsamt
medvetna om att syret inte kommer att ricka sirskilt lange,
och moderskeppet gir ¢j att kontakta. Da hoppl&sheten iar
som storst snappar man upp en mystisk signal. Signalen leder
dem till "Niktergalen”, ett gammalt skeppsvrak som blir roll-
personernas enda chans att 6verleva. Vil ombord pa
Niktergalen borjar sokandet efter syrereserver, ett sokande
som kommer att bli svarare 4n vad rollpersonerna nigonsin
kunnat rikna med. Allt eftersom de soker igenom skeppet sa
dger mystiska hindelser rum och de kommer gradvis till
insikt om skeppets tragiska historia. Men vad de inte vet dr

NAKTE

att skeppet dr hemsokt av en ande som varit instingd pa
skeppet 1 flera hundra ér, och som girna vill att rollpersoner-

na ska stanna... 1 all evighet.

Niktergalen fran Marseilles

Det hir ar historien om Estelle Laval, varldens 1 sarklass mest
framgangsrika sopran nigonsin. Estelle foddes dr 2006 1
Marseilles, Frankrike, med efternamnet Chantal. Hon vixte
upp 1 samhillets bottenskikt under mycket svira forhallanden.
For att skydda sig frin omvirlden flydde hon in i en drom-
varld. En dromvirld dar hon fick allt hon onskade, dir alla
ilskade henne, dir hon var trygg. En virld dir hon hade kon-
troll och allt gick hennes vig. Hon byggde upp sin dromvirld
pa det enda sitt hon kunde. Estelle kunde sjunga. Redan vid
16 drs alder gjorde hon sitt forsta framtridande 1 en biroll pa
Marseilles opera. Men pa grund av sitt delvis utlindska
ursprung hade hon, trots sin fantastiska rost, svart att fa roller
pa det hogerextrema sydfrankrikes storre scener. S vid 21 ars
alder flyttade hon till Paris.

I Paris vintade det stora genombrottet. Hon blev stjirna
dver en natt, den starkast lysande pa operahimlen. Alla ville
hoéra henne. Med berdmmelsen kom rikedomen. Estelle
kunde nu f3 allt hon ville ha. Hon levde ett extravagant lyxliv
men innerst inne var Estelle vildigt ensam. Osikerheten tog
sig uttryck genom vilt festande och utbrett drogmissbruk.
Hennes stjirna borjade dala och hennes si kallade vinner for-
svann. Den desillusionerade Estelle hamnade 1 en djup
depression som ledde till fortsatt destruktivt beteende. Hon
blev omgjlig att arbeta med och hennes karridr gick snabbt
utfor. Allt detta forindrades dock nir hon traffade Marc Laval,
son till oljemiljardiren Alphonse Laval. Det var kirlek vid
forsta 6gonkastet och ett ar efter att de triffats, ar 2032, sa
gifte de sig och flyttade in pa familjen Lavals sliktgods en bit
utanfor Paris. Marc blev den fasta punkt i tillvaron, Estelle sd

lange hade lingtat efter. Hon slutade ta droger och gjorde en
osannolik comeback. Estelle blev storre dn nigonsin forut.

Men en vacker sommardag, da paret varit gifta 1 nistan fem
ir, berittade Marc for Estelle att han hittat en annan och
tinkte limna henne. Eller var det kanske sa att Estelle hade
svart att himta sig fran alla svek i sitt forflutna. Blivit svartsjuk
och paranoid och snart Svertygat sig sjalv om att Marc
bedrog henne. Hur det 4n stod till, s slutade det hela med att
Estelle himtade en forskirare och mérdade sin man. Estelle
kontaktade nigra gamla bekantskaper i den undre virlden,
personer hon lirt kinna under sina virsta dr av missbruk.
Med deras vil betalda hjilp fick hon det hela att se ut som
mord 1 samband med ett inbrott. I storsta hemlighet silde
hon sedan allt hon dgde, inklusive sitt gods och for dessa
pengar och hennes egen formogenhet (som blivit ganska stor
med arvet efter Marc) kopte hon ett av de annu icke firdig-
byggda rymdhotellen som skulle skjutas upp i omloppsbana.
Hon lit inreda sjilva bostadsdelen si att den blev en exakt
kopia av hennes och Marcs gods. Tre mdnader senare for-
svann Estelle, bokstavligt talat, frin jordens yta.

Men in 1 dag hemsoks skeppet av Estelle. Nir hon dog
sokte sig hennes osaliga ande till det mest levande som fanns
pa skeppet, nimligen skeppsdatorn. I den skapade hon ytterli-
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gare en dromvirld. En dromvirld som snart vixte sig sd stark
att den gjorde sig pataglig 1 det verkliga skeppet. Ett skepp
som snart kommer att fi besdk av nagra intet ont anande
rymdfarare. Estelles vintan dr snart dver...

Praktisk information

Vira hjiltar, rollpersonerna utgdr ett arbetslag som 4r ute pa
ett rekognosceringsuppdrag for att utforska en okind del av
asteroidbiltet mellan Mars och Jupiter, pa jakt efter asteroider
som kan innehilla intressanta mineraler. Varfor de ir dir och
vilka de arbetar for beror siklart pa till vilken kampanjvirld,
du som spelledare viljer att forligga scenariot. Forsok sitta
ihop spelgruppen si att de har vildefinierade uppgifter. En
kapten, en navigator, en tekniker, en forskare och si vidare.
Det ir ocksa av vikt att karaktirerna har nagorlunda utforliga
bakgrundshistorier.

D4 dventyret tar sin borjan, har rollpersonerna varit ute i
tio dagar och halvvigs in pd uppdraget. Redan for en vecka
sedan hamnade de utanfor moderskeppets kommunika-
tionsrickvidd, kanske pa grund av avstindet eller storande
asteroider. Det beror pa vilken teknologisk niva deras utrust-
ning ligger pa. Skytteln de firdas i dr en ganska modern, men
redan sliten, sexmannaskyttel. Det dr tringt och rollpersoner-
na sover vid sina arbetsplatser. For att spara pa utrymme i den
tyngdldsa miljon sa finns arbetsstationer dven pa viggar och
tak. Nigra sma rundade fOnster ir vad som ger rollpersonerna
en uppfattning om omgivningen utantor bortsett frin de
simulerade bilder som visas pa dataskirmarna. I det stora last-
utrymmet finns en liten jeep att transportera sig med pa aste-
roidernas yta. Dir finns ocksa all tinkbar mit- och borrut-
rustning. Vad giller 6vrig teknisk utrustning sa dr det upp till
dig att bestimma vad som finns si att det passar just din kam-
panjvirld.
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..slutade det hela
med att Estelle
hdmtade en forskd-
rare och mordade
sin man.



For ett 6gonblick dr

det som alt er far-

kost blivit varm och
behaglig och luften

! ! !; Tankar om skeppet

i den, frisk att
andas.

Skeppet verkar vara fran rymdresandets

barndom, troligen byggt nigon gang

under mitten av 2000-talet. Det var pa

grund av dess alder, som skeppet tedde

sig ovanligt for rollpersonerna.
De sista skeppen av Niktergalens
modell skrotades redan i mitten pa

namnda arhundrade.

Dessa skepp borde ha haft ett stort

syreforrdd med tanke pé att de designa-

des for att ha mycket folk ombord.

Det bor vara fullt majligt for skytteln att
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docka med skeppet.

= Spelet kan borja

Houston, we have a problem...
Strax efter att du har forklarat situationen och rollpersonerna
har bekantat sig med varandra sa hittar de en asteroid som
verkar vara ypperligt intressant. Si pass intressant att det vore
virt att landa pd den for att undersoka den nirmare.
Nedstigningen gir alldeles utmiarkt och samtliga rollpersoner,
utom den som fungerar som navigator, kringer pa sig sina
rymddrikter. Platsen med fyndigheter ligger ett par hundra
meter frin landningsplatsen, si rollpersonerna tar den lilla
manbilen, lastar pa den utrustning de behover och dker ivig.
Under tiden sa lyckas navigatoren som ir kvar i skeppet
missa det faktum att ett meteoritregn ar pa vig rakt mot roll-
personerna. Kanske somnade han, kanske sag han inte den
lilla r6da lampan som bérjade blinka. Hur det 4n ir, sa upp-
ticks det hela alldeles for sent och navigatoren kan inte gora
annat in att slinga sig pa radion, kalla tillbaka sina kolleger
och hoppas pa det bista. Rollpersonerna ute pa asteroidens
yta hinner knappt mer 4n uppfatta larmet forrin meteoriter
av varierande storlek och i hog hastighet borjar sld ner runt
omkring dem. En stor stenbumling krossar den lilla bilen till
smulor och rollpersonerna blir tvungna att springa for livet
mot rymdskytteln, och aldrig forut har ett par hundra meter
kints si linga. Overallt slir de ner, nigon av rollpersonerna
kanske blir triffad av ett litet gruskorn som slar hal pa rym-
ddrikten. Spelledaren bor dock halla skadorna pa en lindrig
niva, trots allt 53 har ju inte 4ventyret bérjat dnnu. Aven roll-
personernas skyttel blir hirt dtgingen. En rad meteoriter trif-

far den och framforallt lastutrymmet blir hart atginget. Sa fort

rollpersonerna kommer in i skytteln, si forsoker de sannolikt
lyfta. Det gar trogt 1 borjan, och skyttelns motor later kons-
tigt, hela skrovet vibrerar och ibland hors skarpa smillar frin
mindre meteoriter som triffar skytteln. Ett alternativ for att
gora faran mer pataglig ar att ha med en spelledarkaraktir
som dor en forkrossande dod pa asteroiden.

I sista sekunden lyckas de dock lyfta. Just som de andas ut,

sa far de si en obehaglig verraskning. Nistan hela deras syre-

forrad ir borta, de har ingen majlighet att kontakta moders-
keppet och sannolikheten for att nagot annat skepp skulle
befinna sig sa hir lingt inne 1 asteroidbaltet 4r obefintlig. I

nulidget har rollpersonerna inte mer 4n drygt ett dygn kvar att

leva. Lit spelgruppen spela ut all den hopploshet och angest
situationen innebir. Lit dem komma med forslag om hur de

ska gora for att 16sa problemet och lit dem forsoka, men dven

om det ibland kan se ljust ut, si kommer naturligtvis ingen-
ting att fungera (enligt lagen om alltings... eller forresten,
spelledarens djavlighet). Det enda de 1 slutindan kan gora ir

att koppla in radion till skeppets hogtalarsystem och, samtidigt

som de sinder ut nddrop, lyssna efter radiosignaler som kan
ha minskligt ursprung. Men plétsligt, just som hopplosheten
ar som storst...

En rymdopera

...sd avbryts radiobruset som strommar genom skeppet och
istillet hors en... opera. Den vackraste kvinnordst ni nagonsin
har hort fyller plotsligt hela skytteln. Omgivningen kinns
plotsligt annorlunda. For ett 6gonblick 4r det som att er far-
kost blivit varm och behaglig och luften 1 den, frisk att andas.
N1 tittar fOrvanat pa varandra under en brikdel av en sekund
som fOr att Overtyga er om att de ovriga ocksd hor det. Att
det inte bara ir en doende minniskas desperata fantasi. Men
musiken finns verkligen dir. Lugn, vacker och harmonisk. Ni
sitter forundrade och lyssnar. Detta mdste vara miraklet ni
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hoppades pa. Det sista halmstriet. S tystnar musiken lika

plotsligt som den kom och ersitts av det vilbekanta radiobru-
set. Luften 4r dter kall och svar att andas. Men det bertr er
inte, ty ni har terfitt hoppet da ni alla samtidigt, som pa ett
givet kommando, kastar er mot instrumentbridorna vid era
arbetsstationer for att forsoka spira den mystiska signalen.
Rollpersonerna lyckas spira signalen som radion snappade
upp. Den verkar komma frin en av de storre asteroiderna i
omradet. Det tar ett par timmar att ta sig dit. Vil dir hittar de
inget spar av signalen och inget utéver det normala syns till 1



nirheten av den enorma asteroiden (den ir ett flertal kilome-
ter i diameter) eller pa dess yta. Men nir de svinger runt den
asymmetriska asteroiden for att undersdka dess andra sida, sa
fir de syn pa ett rymdskepp som stilla ligger och flyter i rym-
den. Ett stort sadant, sikert 200 meter lingt, 75 meter brett
och ett tjugotal meter hogt. Men det 4r inte elegant stromlin-
jeformat som de skepp rollpersonerna ar vana med. Det dr
snarare en asymmetrisk plitlida med mingder av master och
antenner som sticker ut lite varstans fran skrovet. Inget fonster
mot omvirlden syns till. Det finns ett fonster, det som leder
in till skeppets kommandobrygga, men det ir av sidan art att
det fran utsidan bara ser ut som ytterligare en bit metall och
kan alltsd inte upptiackas fran utsidan. Langs skeppets ena
langsida stir det med svarta, tio meter hoga bokstiver mot det
gulbruna skrovet ”"LE ROSSIGNOL”.

Efter att ha studerat skeppet en stund bor den av rollperso-
nerna som kan mest om rymdfarkoster och dess historia,
kunna dra vissa slutsatser. Om ingen av dem kan franska sd ir
det inga problem att med hjilp av skyttelns dator ta reda pa
att "Le Rossignol” betyder “Niktergalen” pa franska. Nir jag
hidanefter refererar till ”Naktergalen” syftar jag alltsd pa skep-
pet och inte Estelle Laval.

Men hur har skeppet kommit dnda ut till asteroidbiltet?
Visst fanns det skepp av den hir storleken i mitten av 2000-
talet, men de tog sig aldrig lingre 4n till manen och savitt
rollpersonerna kan dra sig till minnes si hade man knappt
kommit ut till Mars vid det laget, in mindre asteroidbiltet.

Att docka med Niktergalen blir inga problem. Men att ta
sig frin luftslussen in i skeppet visar sig bli svirare da dorren
dit in ir igensvetsad. Men det ir ju inte svarare 4n att en skir-
brinnare frin skyttelns lastutrymme kan 16sa problemet. Med
en duns faller den utskurna delen av dérren ner pa golvet
bakom dérren.Vad som méter dem pa andra sidan dr dock
inte riktigt vad de vintat sig.

P4 andra sidan ir det dunkelt. En diffus, obestimbar ljuskal-
la lyser knappt hjilpligt upp korridoren ni stir i. I den dam-
miga luften syns tydligt juskiglorna frin era ficklampor di ni
sakta och lite forvirrat soker av platsen ni hamnat pa. Ni
befinner er 1 ena kortinden av en ling och bred korridor.
Men det ni ser gor er osakra pd var ni egentligen har hamnat.
Pa golvet ligger en rod heltickningsmatta. Den nedre delen
av viggarna ticks av tripanel, den vre delen av grona tape-
ter. Tavlor, portritt 1 stora triramar, hinger lings viggarna...

Niktergalen

Med en snabb titt pd sina mitinstrument kan rollpersonerna
inse att de inte behover ha sina hjalmar pa sig. Luften gir all-
deles utmirkt att andas dven om det ir ganska kallt inne i
skeppet, cirka fem plusgrader enligt celsiusskalan. Jordlig gra-
vitation finns. De livsuppehillande systemen fungerar och
foljaktligen finns det syre pa skeppet. Det giller bara att loka-
lisera @@ var % det finns. Men som du, kira spelledare,
redan har forstatt sd dr det hir Estelle Lavals skepp, och som
nimndes i tidigare kommer det inte att bli sa litt for vara
hjiltar.

Skeppet 4r som sagt en exakt kopia av familjen Lavals gods,
sd som det sig ut 1 mitten av 2000-talet. Vilket for enkelhe-
tens skull innebdr att det ser ut ungefir som i var egen tid.
Det mirks dock tydligt att stillet varit Gvergivet ett bra tag.
Tjocka lager med damm ticker bide golv och mébler.
Skeppets interior dr dunkelt upplyst. Ficklampor eller dylikt
ir nddvindigt for att kunna orientera sig i skeppet. I rummen
finns fonster som till rollpersonernas forvaning verkar leda ut
till en tridgird. De fonster som vetter mot det hall dir roll-

personerna kom in verkar leda ut mot en grismatta med en
vindplan som leder ut mot en liten grusvig som stricker sig
ner genom en vacker allé, for att sedan slukas upp av skog.
Fonstren mot sidorna visar en grasmatta och bakom denna -
vackra dngar. Fonstren mot baksidan leder ut mot tridgirden
som faktiskt existerar och beskrivs nirmare nedan. Inget av
fonstren gar att Sppna, och med en snabb titt kan rollperso-
nerna avgora att det bara ir friga om primitiva hologram.
Nagra av hologrammen har slutat fungera och ser bara ut
som tvadimensionella fotografier. Lamporna som en ging
lyste upp hologrammen lyser nu med halverad styrka som
bast och ger upphov till det dunkla ljus som svagt lyser upp
vissa delar av skeppet.

Niktergalen ma vara ett skepp, och de ma se ut som en herr-
gird pa jorden. Men det rollpersonerna inte kan se ir att
Niktergalen, sedan Estelles ande smilte samman med skepps-
datorn fungerar som en enda levande varelse. En varelse som
blint lyder Estelles vilja. Detta innebir att, om spelledaren sa
Onskar, tidsuppfattningen 1 olika delar av skeppet kan variera.
Vad som kinns som en timme kan i sjilva verket vara tre
timmar eller 15 minuter. Det betyder att mobler 1 ett rum
kan byta plats, och att rum kan byta plats med varandra eller
att nya rum plotsligt dyker upp. Mingder med saker som inte
riktigt stiammer utan att rollpersonerna kan sitta fingret pa
det, ger dem en obehaglig och krypande kinsla. Dessutom
har de hela tiden en kinsla av att vara iakttagna... vilket ju
ocksa ir fallet.

Prisoners in paradise

Estelle vill ha sillskap. Hon vill att rollpersonerna ska stanna.
Detta tinker hon dstadkomma genom att dra in nagra av
dem 1 sin dromvirld medan de soker igenom skeppet. De
Svriga kommer att vara kvar 1 den “verkliga” verkligheten.
Nir halva spelgruppen dragits in i dromvirlden si bor du
vinta ett tag med att dra in flera, ty om samtliga rollpersoner
dras in, ja da ligger de risigt till. Om en rollperson forsvinner
s kommer de Gvriga troligtvis att bli lite mer forsiktiga och
dirmed kan Estelle bli tvungen att byta strategi. Diarfor finns
det minga varianter pa hur du kan fi in rollpersoner i drom-
virlden.

De som snirjs mirker inte s3 mycket av det hela. Alla kom-
mer att drabbas av saker som for en brakdel av en sekund fir
dem att tappa koncentrationen. Niagon kanske vrickar foten,
en annan blir lite yr for ett 6gonblick, nagon kanske snavar
over en sladd. I och med detta bryts ocksd radiokontakten
med den andra gruppen. Nir de si ser sig omkring si upp-
ticker de att de stir ensamma i rummet (eller tillsammans
med de rollpersoner som eventuellt drogs in samtidigt) och
att skeppet har forindrats. Luften ir frisk att andas. Det dr
nystidat. Solljus strilar in genom fonstren. Om flera rollperso-
ner dragits in tidigare si finns de nigonstans 1 huset. Dorren
till kommandobryggan leder nu ut mot en balkong med
utsikt mot en vandplan och en stor vacker allé. En miktig
16vskog breder ut sig lingre bort. Om de gir ut, vilket 4r fullt
mojligt, sa ar det dkta gris under deras fotter, dkta figelsing
frin triden och dkta insekter som flyger omkring i luften.
Om de skulle forsoka ta sig fran huset si kan de traska 1 valfri
riktning men efter ett par timmar si kommer de alltid tillba-
ka till huset.

Hela huset ser ut att vara bebott. Skafferi, kyl och frys ir
fyllt av allehanda lickerheter. Allt ar perfekt. Estelles plan ar
att se till att rollpersonerna trivs sa pass bra att de inte vill ta
sig darifran. Huset 1 dromvirlden 4r en exakt kopia av Estelles
gods, som hon minns det. ¥

Vad som kinns
som en limme kan
i sjdlva verket vara
tre timmar eller 15
minuter.

Rad till spelledaren l l I I

Det smidigaste dr om rollpersonerna
frivilligt delar upp sig, vilket inte ar sa
osannolikt eftersom de nog vill hitta
syretankar sa fort som mgjligt. Om
detta sker s kommer den grupp som
forst hittar kommandobryggan att dras
in i Estelles drémvarld innan de knappt

hunnit innanfér tréskeln.

Om gruppen inte splittras sa kommer
de att dras in i drémvarlden nagra at
gangen eller en och en. S fort en eller
ett par rollpersoner limnar gruppen s&

I6per de risk att dras in.

Om inte ovanstiende fungerar sa kom-
mer Estelle till att bdrja med att férso-
ka locka en rollperson genom att
anvénda sig av rollpersonens inre tankar,
bakgrunder och hemligheter. En familje-
far kanske hér résten fran sin lilla dot-
ter och sé vidare. Detta kommer inte

att bli nagot problem om du anvinder

dig av de firdiga karaktirerna.
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..varje spelare i varje
enskild besluts-
situation har
mdngder av olika
strategier att tillgd...

l l I I Fig I grottexped.‘

DERMATT
fackla rep
fackla 3 4

TRAIN
rep 4 2

l l I I Fig 2. Féngarnas...‘

SOVJET
rusta ner rusta up
rusta ner 3,3 1,4

rustaupp 4,1 2,2

[ b ® Fig3. Chicken|

SOVJET
vika av kora pa
vika av 3,3 2,4
USA
kérapa 4,2 1
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Handbok for st

Vilka blir konsekvenserna nar tvd aktorer pa samma arena, ove-

tandes om varandras tankegangar, ska forsoka fatta gynnsamma

beslut? folj med Sverox i ett forsok att hitta svaren. o s

VARFOR UPPSTAR DET jimt och stindigt krig mellan stater?
Varfor viljer minniskor inom ett samhille s ofta att samar-
beta med varandra? I artikeln ”Om feodalstaten” pa annan
plats i denna tidning svarade jag pa den andra frigan med
hjilp av olika maktstrategier, med vilka “&verheten” domi-
nerar “undersitarna”. Svaret kan dock se annorlunda ut om
man gor annorlunda antaganden, t.ex. att samhillen ir fri-
villiga sammanslutningar av folk som har valt att samarbeta
for att pa sa sitt kunna tillfredsstalla sina behov. Dylika situ-
ationer, dir sjilvstindiga aktorer fattar egna beslut, kan ana-
lyseras med nagot som kallas for spelteori. Spelteori har
kanske frimst anvints for att forklara hur olika stater agerar
gentemot varandra, den gren av statsvetenskapen som bru-
kar kallas “internationella relationer”. Inom “IR” ir det
vanligt att betrakta stater som sjilvstindiga och enhetliga
aktorer. Man siger “Frankrike och Tyskland ir i krig med
varandra” utan att bry sig om att bide Frankrike och
Tyskland dr komplexa till sin inre sammansittning (detta
har jag redan avhandlat 1 nyss nimna artikel), och knappast
helt kan avgrinsas frin omvirlden. I denna artikel gor vi
dock detta antagande, for att kunna tillgodogora oss spelte-
orins fordelar.

Vad ar spelteori?

Spelteori dr ett teoretiskt verktyg avsett att undersoka vilka
situationer som kan uppsta nir tva aktorer med helt eller
delvis olika preferenser (ungefir: dnskemal) utfor handling-
ar pa en gemensam arena. Aktorerna kan vara i direkt kon-
flikt med varandra, och medvetna om detta (som t.ex. i ett
parti schack), men de kan ocksd agera var for sig utifrin sin
egen agenda. Spelteorins poidnger ir dock att dven om det
senare giller, far deras handlingar ofdrutsedda konsekvenser
i motet med motspelarens handling. Ett typiskt exempel ir
aktiehandel, eftersom varje borsmiklares vinst och forlust
avgors inte bara av nir han sjilv siljer och kdper, utan
ocksa av nir andra siljer och koper.

I de flesta spelteoretiska uppstillningar anvinds tvd motspe-
lare, som vardera har tvi olika strategier med vilka de kan
uppnd sina mal. Denna forenkling ir avsedd, for visst skulle
man kunna analysera t.ex. ett helt rollspelsiventyr, men det
skulle av praktiska skil bli mycket otympligt eftersom varje
spelare 1 varje enskild beslutssituation har mingder av olika
strategier att tillgd. Ett annat skl 4r att spelteorins syfte inte
ir att bli bittre pa att spela schack eller rollspel, utan att fa
okad forstaelse for hur olika, i grunden enkla, typsitua-
tioner leder till vissa typer av resultat. Spelteorin priglas av
det som man kan kalla “situationens logik”, dir sjilva kon-
fliktsituationen avgor vilka handlingsalternativ som ir
onskvirda, och vilka som inte ar det. Eftersom konflikter
utgor grunden for manga rollspelsiventyr, kan vilken spel-
ledare som helst ha nytta av lite grunder i spelteori.
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Spelteoretiska resonemang av denna enkla typ kan litt
askadliggdras med en “fyrfiltare”, dir de tva spelarnas stra-
tegier (de har som sagt tvd var) mots, och blir till fyra moj-
liga resultat, eller utfall som det heter.

Vi illustrerar med ett enkelt exempel
Aventyrarna Train och Dermatt ska ut pa grottexpedition,
och har kommit 6verens om att de behéver en fackla och
ett rep. Tyvirr bestimde de aldrig vem som skulle ta med
sig vad, sd nir de nu packar pa var sitt hall 4r de osikra pa
vad de ska ta med sig; var for sig kan de nimligen bara bira
antingen en fackla eller ett rep.

Bada spelarna stir alltsd infor tva strategier, att ta med
fackla eller rep. Detta illustreras 1 figuren nedan. (fig 1)

Rutan i dvre vinstra hornet motsvarar allts3 att bada tog
med en fackla, och nedre hogra motsvarar att bada tog med
ett rep. Siffrorna da? Jo, alla utfall kan virderas pa en skala
fran 1 till 4, dar 4 ar det basta utfallet och 1 det samsta. 4:or
fir da de bada rutor som motsvarar att den ena spelaren tar
en fackla och den andre ett rep — precis som de bestimde.
Nigot simre — en 3:a — virderas utfallet att bada tar med
facklor; nu blir grottexpeditionen mycket besvirligare.
Sdmst ar dock att bada tar rep, for utan fackla kommer de
inte att kunna se nigonting 1 grottan. Detta utfall far alltsd
en tvda. Ndgot dnnu simre utfall finns inte.

Nir Train nu ska packa sin ryggsick tar han hinsyn till
ovanstiende resonemang. Han vet inte vad Dermatt packar,
men han vet att om han sjilv packar en fackla si kan utfal-
let — beroende av Dermatts val — bli antingen en 4:a eller
en 3:a. Bra eller ganska bra, alltsa. Viljer han istillet strategi
nummer tvd — repet — kan utfallet bli antingen en 4:a eller
en 2:a, alltsa bra eller daligt. Siledes viljer han den forsta
strategin — facklan. Dermatt resonerar forstds pa exakt
samma sitt, sd nar de mots har de bida med sig varsin fack-
la men inget rep.

Ovanstiende exempel visar att motspelarna inte alls
maste vara 1 konflikt med varandra fOr att intressanta situa-
tioner ska kunna uppsta. Det ricker med att de agerar var
och en pd egen hand utan att kunna kommunicera om sina
strategival (eller att kommunikationen av nigon anledning
inte har betydelse — mer om det senare). Av exemplet ser vi
att dven om tvd 1 6vrigt samarbetande aktorer handlar 1
egen mening rationellt (och bade Train och Dermatt tinkte
ju noga ut sin strategi), sa behover inte resultatet bli det
basta tinkbara. Det som ir det individuellt rationella beho-
ver inte vara det kollektivt rationella. Det dr en av spelte-
orins lirdomar.

Kalla kriget och fangarnas dilemma
Nu ska vi bli lite mer avancerade. I exemplet ovan var ju
Dermatt och Train egentligen dverens om vilka utfall som



rateger

var bra och vilka som var diliga. Detta behover nu inte alls
vara fallet i en situation dir de tvd spelarna befinner sig i
konflikt. For att kunna notera detta i en matris (som man
kallar fyrfilts-rutan) behover man tva olika siffror. Den
forsta siffran anger hur spelaren "till vinster” (radspelaren)
virderar utfallet. Den andra siftran anger da hur spelaren
“ovanfor” (kolumnspelaren) virderar utfallet. Betygen ar
fortfarande fran fyra till ett.

Konflikt hade vi gott om i virlden under kalla kriget
mellan USA och Sovjet. Ett av kalla krigets kinnetecken
var den s.k. kapprustningen, att de bada supermakterna
skaffade sig mer och mer vapen for att bricka den andre.
Kan kapprustningen forklaras spelteoretiskt?

Vi antar att USA och Sovjet bada har att vilja mellan tvd
likartade strategier. Antingen kan de vilja att upprusta, eller
att nedrusta sin vapenarsenal. Resultatet blir som vanligt
fyra olika m&jliga utfall, enligt matrisen nedan. (fig 2)

Rustar bada upp, blir resultatet kapprustning och 6kad
spanning i hela virlden (kanske med kirnvapenkrig som
slutlig foljd). Rustar den ena upp, men inte den andre, blir

fran fodseln, det krévs 4ra
traning och evi;t'pi de
lika rakt igenom om

=—da e

resultatet att den forra kommer att dominera den senare.
Viljer bada att avstd, blir det avspianning och kanske riktig
fred pa sikt.

Nir de giller att rangordna de olika utfallet resonerar
USA och Sovjet ganska lika — frin sin horisont vill siga.

USA:s onskescenario (4:an) ir att dominera Sovjet
(nedre vinstra rutan), vilket ir Sovjets mardromsscenario
(1:an). I den 6vre hogra rutan rader det omvinda torhal-
landet. USA:s nist bista alternativ ir avspinning, vilket dr
omsesidigt (for bida ir alltsd fred ett helt okej alternativ).
Nist simst ar for bida okad spanning.

I just denna spelvariant kommer bada spelarna att reso-
nera pa foljande sitt:

Det vore visserligen bra om det blev avspinning, men jag
vagar inte nedrusta, for om den andre da upprustar har jag
forlorat. Hellre d& att vi bdda upprustar, med krigshot som
foljd. (Bada virderar krigshot som 2, dvs. bittre an under-
kastelse.) Om dessutom den andre samtidigt nedrustar,
kommer jag att vinna.

Eftersom bada resonerar pa detta sitt, blir resultatet att
bada viljer upprustning, och fdljden blir 6kad spanning.
Detta sitt att tolka kalla krigets kapprustning spelteoretiskt
kallas spiralteorin”, och dr ett applicerat fall av det gene-
rella spelscenario som gir under namnet “fangarnas dilem-
ma” (dopt efter en historia som hor till, jag tycker dock att
kalla kriget-scenariot ir bittre). Spelteorin, upplagd pa
detta sitt, forutsiger alltsa att USA och Sovjet kommer att

kapprusta, och fortsitta med detta tills ndgon yttre faktor
intrider. Det problematiska med ”fingarnas dilemma”
ar saledes att tva rationella aktorer viljer strategier
som leder till ett utfall ("kapprustning”) som
ingen av dem egentligen gillar. De tvingas
till upprustning dels av radsla for att den
andre ska rusta, dels av lockelse
att dominera en nedrustan-
de motpart. En telefon-
linje mellan Vita
Huset och
Kreml 16ser
inte heller
situa-

De tvingas till

upprustning dels av

rddsla for att den
andre ska rusla...



® tionen. Aven om en Gverenskommelse sluts om dmsesidig
nedrustning sa har bada incitament att luras och istillet
rusta upp. I vissa spelteoretiska situationer hjilper kommu-
nikation ingenting till.

Om Sauron nu var
lite mer forsiktig av
sig sd skulle han
kanske tvivla pa
huruvida hans

How | learned to love the bomb
Foresprakarna av “spiralteorin” varnade for vilka konse-
kvenser upprustning kunde fi, men det fanns personer av
annan mening som iven de anvinde sig av spelteori for
att argumentera for sin stindpunkt. De sig upprustning,
framfor allt med kidrnvapen, som det bista sittet att Gver-

information om
Gandalfs preferenser
var korrekt eller ej.

tyga motstandaren om att man menade allvar, och pa si
sitt undvika krig. Det kallades for “avskrickningsdoktri-
nen”. Enligt en grupp teoretiker med Herman Kahn i1
spetsen var USA:s bista strategi att gora sig berett for det
totala kirnvapenkriget, det som med all sikerhet skulle
forinta allt liv pa planeten. Genom att gora det klart for
Sovjet att USA var till fullo berett att sitta iging kirnva-
penkriget som motitgird vid en konflikt, skulle Sovjet
avskrickas frin aggressivt handlande. Kahn sag alltsd hotet
om kirnvapenkrig som ett “chicken race”, dir tva bilar
kor 1 hogsta hastighet mot varandra, bida med avsikt att fa
den andre att vija. Bista sittet att vinna, enligt Kahn,
skulle vara att kliva i bilen ordentligt drucken, bira solg-
laségon och slinga ut ratten genom fonstret.
Motstindaren forstir da att det hir dr en person som ald-
rig kommer att vija.

Den matris som motsvarar detta resonemang kallas just

”Chicken”, och ser ut pi foljande vis. (fig 3)
Kirnvapenkriget motsvaras alltsd av rutan
\ lingst ner till hoger, vilket blir foljden om

biade USA och Sovjet viljer att "kora
pa”, dvs. accelerera konflikten mellan

supermakterna. For bada parter skulle
detta utfall forstis vara katastrofalt, men
for den som likvil vigar inta “kora pa-
strategin” blir

let”. (fig 4)
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te som fa manniskor far tillfalle att
beskada. Aven alver anser det vara ett
hégt néje att somna till skymningsryftz-

rens hovslag
Bild av Mikael Fillgren

ningen stor om den andre ir fegare. D3 blir resultatet att
den modige (eller dumdristige) dominerar den andre.
Viljer bada att “vika av” blir det som tidigare fred.

I motsats till “fingarnas dilemma” har ”Chicken” ingen
sjalvklar 16sning (som i fingarnas dilemma motsvaras av
den for bada parter nist simsta 16sningen). I "Chicken”
kan man satsa eller spela sikert — vilken strategi som belo-
nas vet man inte forrin det ir for sent. Det enda sittet att
16sa ”Chicken” vore om spelarna kunde inga ett bindande
avtal om att bida vilja strategin “vika av”. Men bindande
avtal existerar tyvirr inte i spelteorins virld.

Dominerande och forsiktig strategi

Om vi tittar pd fangarnas dilemma igen sa ser vi att
ingen av aktOrerna egentligen behover kinna till den
andre aktorens preferenser for att vilja strategi. Strategi
nr 2 (rusta upp) ger nimligen hogre utfall oavsett hur
den andre handlar. En strategi som pa detta sitt alltid ger
bittre utfall 4n andra strategier, kallas f6r dominerande
strategi. Att vilja sin dominerande strategi, om en sidan
finns, dr det nirmaste spelteorin kommer en helt ratio-
nell 16sning pa ett problem. Som ”fingarnas dilemma”
visar, betyder detta som sagt inte att det individuellt
rationella samtidigt ir det kollektivt rationella.

Men niagon dominerande strategi finns inte alltid. I
spelet ”Chicken” ovan ir ingen strategi dominerande.
Diremot kan man i ”Chicken”, och 1 alla andra spel,
hitta en forsiktig strategi. Enligt denna strategi agerar
man inte for att forsdka maximera den eventuella vins-
ten, utan for att minimera forlusten. Siledes tittar man
endast pa de ligsta siffrorna som kan bli utfallet av de
olika strategierna, i fallet Chicken siffrorna 1 och 2, och
viljer bort den ligsta av dessa. En mojlig "lycklig” 16s-
ning av Chicken kan alltsa foreligga om bida spelarna
resonerar enligt forsiktighetsstrategin. Om vi gar till arti-
kelns forsta exempel, valet mellan rep och fackla, si finns
dir inte heller nagon dominerande strategi. Diremot ir
det just forsiktighetsstrategin som vigleder bada till valet
av fackla. Det simsta mojliga utfallet blir ju da 3, att
jimfora med rep-strategins 2:a.

Forsiktighetsstrategin brukar ses som den mest
rationella strategin nir man inte kinner till, eller
ir osiker pd, motspelarens preferenser, det som

*. Detta ir ofta fal-
let i internationell politik, varfor forsiktig-
hetsstrategin ofta utdvas pa detta omride, men
det finns forstds manga andra situationer dir

kallas ”’beslut under osikerhet’

“ofullstindig information” rider. I spel med fullstin-
dig information ir det dock inte sikert att forsiktig-

hetsstrategin 4r mest rationell. Antag att vi omtolkar vart kalla krigssce-

nario sd att virldsfred faktiskt dr det som supermakterna allra helst vill ha.
Sdmst ar fortfarande att bli dominerad av den andre, medan kapprustning

kommer nist sist. Vi fir da foljande matris, som brukar kallas "forsikringsspe-

Till skillnad fran t.ex. "fingarnas dilemma” finns hir ett utfall som upplevs
som optimalt av bida spelarna (6msesidig nedrustning), men om forsiktig-

hetsstrategin tillimpas kommer inte det resulta-
tet att uppnds. Det enda som krivs for att
“forsikringsspelet” skall fa en god 16s-

ning ir kommunikation. Si snart

- USA har insett att Sovjet helst av
S allt vill ha virldsfred, Sovjet
i insett detsamma om USA

i och bida har insett att den



andre har insett vad man sjilv vill, di kan bada tryggt
vilja nedrustningsstrategin. Nagon anledning att luras
finns inte, eftersom ett plotsligt strategibyte bara ger ett
ligre resultat.

Extensivt spel och kontrollspelet

I alla spel ovan har vi betraktat situationer dir varje spelare
har ett val, som miste fattas simultant med motspelaren.
Nigon angervecka finns inte. Men 1 verkligheten gir det
forstas inte alltid till sd. I verkligheten finns det ofta mojlig-
het att byta strategi nir den forsta inte visade sig vara frukt-
bar. En nyvald amerikansk president kan t.ex. borja upprus-
ta 1 motsats till féregingarens nedrustning. Det ir fullt moj-
ligt att syna dylika scenarion med spelteori, och efter det
initiala utfallet lita spelarna byta strategi, en 1 sinder, tills
nigon form av jaimvikt har uppnitts. I allmianhet avslutar
man spelet nir den spelare som stir nist i tur viljer att inte
byta strategi. Att pa detta sitt spela ett spel 1 sekvenser, kal-
las for extensivt spel.

I "fingarnas dilemma” ir det den deprimerande rutan
(2,2,) som blir slututfallet dven i denna typ av spel. Om det
initiala utfallet blir (3,3) har ju bida spelarna motiv att byta
strategi for att hoja sitt resultat. I detta nya utfall, (4,1) eller
(1,4), har spelaren som bara fitt en 1:a motiv att byta stra-
tegi for att dtminstone fi en 2:a.I rutan (2,2) kan dock
ingen byta strategi utan att forsimra sitt resultat.

Motsvarande jimviktspunkter i ”Chicken” ligger 1 rutor-
na (4,2) och (2,4). Spelaren som fitt en 4:a vill forstas inte
byta strategi, och motspelaren med en 2:a kan bara forsim-
ra sitt resultat med ett strategibyte. Den Chicken-spelare
som genom tuftt spel lyckats {3 6vertag 6ver den andre har
ddrmed list fast motspelaren.

Ett intressant spel spelat 1 extensiv form ir det s.k. “kon-
trollspelet” nedan. Det brukar anvindas for att belysa sam-
spelet mellan 6verordnad och underordnad i t.ex. ett fore-
tag. Den 6verordnade kan vilja mellan att i fortroende lata
motspelaren skota sig sjilv, och att stindigt 6vervaka
motspelaren 1 misstanke om fusk och korruption. Den
underordnade kan vilja mellan att upptrida lojalt eller illo-
jalt mot den 6verordnade. (fig 5)

Utfallen i matrisen ovan kan forklaras pd foljande vis.
Den underordnade tjanar mest pa att lura foretaget som
visar honom fortroende, men minst pa att bli pidkommen
med fusk av en kontrollerande 6verordnad. Den &verordna-
de tjdnar forstas mest pa om den underordnade ir lojal, och
allra mest om lojaliteten beméts med fortroende.

I ett vanligt spel skulle utfallet kanske bli “kontroll av
lojal underordnad” (3.2), om man tinker sig att bida spelar-
na resonerar enligt forsiktighetsstrategin. Men 1 ett spel 1
extensiv form foljs detta forstas av att den Sverordnade
byter strategi, till bidas nytta. Problemet ir bara att den
underordnade nu har motiv att byta strategi, s att utfallet
(1,4) uppnas. Nu byter dock den &verordnade strategien
fran fortroende till kontroll for att 6ka sitt resultat fran 1 till
2, osv. I extensiv form kommer kontrollspelet att paga i
oiandlighet 1 en medsols rorelse.

Ringens krig och felaktig information
Forsiktighetsstrategin har visat sig vara en bra strategi nir
det ror sig om ett spel med ofullstindig information. Men
ibland, t.ex. i internationell politik, 4r det inte ovanligt att
spelarna inte bara har ofullstindig information utan ocksa
direkt felaktig information om motstandarens 6nskemal.
Nir Kosovo-kriget inleddes tycktes t.ex. NATO tro att

Milosevic skulle gora allt for att undvika bombningar, och
dirfor vilja en undfallande strategi. I upptakten till andra
varldskriget trodde de allierade att Hitler skulle néja sig
med “bara” Osterrike och delar av Tjeckoslovakien, varfor
man valde sin “appeasementstrategi”.

Under “ringens krig” i Sagan om Ringen méots motspe-
larna Sauron och Gandalf. Lite forenklat kan man siga att
scenariot ser ut sa hir: Gandalf (som har ringen) har att
vilja mellan att antingen forsoka forstora ringen (genom att
skicka den till Domedagsklyftan), eller att sjilv anvinda sig
av ringen for att kunna mota Sauron i dppen konflikt. For
Sauron stir valet mellan att spela defensivt, bevaka Mordor
och leta efter ringen 4 ena sidan, och att skicka ut sina styr-
kor i krig 4 andra sidan. De fyra majliga utfallen ser da ut
pa foljande vis. Om Gandalf viljer sin fOrsta strategi samti-
digt som Sauron bevakar sitt land, fir Sauron tag pa bade
ringbirare och ring, och blir virldens oomstridde hirskare.
Gar Sauron istillet till anfall, kan ringbiraren smyga sig in i
Mordor och forstéra ringen. Anvinder Gandalf istillet
ringen, kommer en defensiv strategi frin Sauron att resulte-
ra 1 en langdragen “kapprustning” pa bada sidor, med
Gandalf som en ny Sauron i vister. Gir Sauron istillet till
attack blir resultatet ett snabbt och kortvarigt krig dir i
princip vem som helst kan vinna.

Saurons preferenser kan utlisas ur matrisen nedan (fig.
6). Han fOredrar forstds att finga in ringbiraren, men kan 1
andra hand tinka sig ett snabbt krig, eftersom han
itminstone initialt har dvertaget. Virst vore forstds om ring-
en forstordes. Men Sauron tar miste om sin motspelare.
Han tror att Gandalf helst anvinder sig av ringen for att
bygga upp sin styrka, i andra hand anvinder ringen 1 ett
snabbt krig. Forst pa nist sista plats kommer en lyckad
expedition till Domedagsklyftan. Att anvinda ringen skulle
alltsd vara en dominerande strategi for Gandalf, tror Sauron.

Verkligheten ser dock ut som den andra matrisen (fig. 7).
Gandalf ser helst att ringen forstors, och i andra hand ett
snabbt krig med ringen som vapen, hellre in att sjilv bli en
ny tullfjidrad ringhirskare. P4 sista plats kommer forstas en
snabb seger for Sauron. Sauron ir dock betydligt mer
genomskinlig som motspelare, s3 Gandalf har fullstindig
information om dennes preferenser.

Om Sauron nu var lite mer forsiktig av sig sa skulle han
kanske tvivla pa huruvida hans information om Gandalfs
preferenser var korrekt eller ej. D3 dr som sagt fOrsiktig-
hetsstrategin att foredra, vilket 1 Saurons fall skulle innebira
att bevaka Mordor (denna strategi har ju 2 som ligsta
utfall). Men eftersom Sauron ir siker pd att Gandalf kom-
mer att anvanda ringen (han tror att det ir Gandalfs domi-
nerande strategi) viljer han att anfalla, eftersom det da ger
ett utfall (3) som ir battre 4n om han bevakar (2). Gandalf
som forstar att Sauron resonerar pa detta sitt forsoker att
starka Sauron i sin felsyn genom diverse avledande krigs-
mandovrer, men valjer 1 sjilva verket den forsta strategin.
Saken ir klar. &%

maj 2001 SVEROX

..Gdr Sauron istdl-
let till anfall, kan
ringbdraren smyga
sig in i Mordor och
forstdra ringen.

l l I I Fig 6. Ringens krig (S) |

GANDALF
forstéra anvinda
bevaka 4,1 2,4
SAURON
anfalla 1,2 3,3

l l I I Fig 6. Ringens krig ‘

GANDALF
forstéra anvinda
bevaka 4,1 2,2
SAURON
anfalla 1,4 3,3
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Feodalstaten

Hur fungerar livet i en feodalstat och vad ar egentligen makt?

Lat oss titta narmare pa hur man vacker liv i en rollspelsvarld

med annat an nagra pittoreska omgivningsbeskrivningar. o s

I EN ARTIKEL I Sverox nr 14 tog jag upp vissa problem med
virldsskapande, en artikel som mest handlade om hur man
bist forfar med sina goda och mindre goda idéer. Men nir
fantasin har gjort sitt (och allt rollspelande borjar ju med fan-
tasi) bor dven fornuftet ha nigot att siga till om. Nir spelleda-
ren har sin virldskarta klar brukar dir finnas ett antal statsbild-
ningar som nu maste vickas till liv, helst inte bara genom pit-
toreska miljoskildringar utan ocksd med hjilp av nigon sorts
inblick i hur stater normalt fungerar — och inte fungerar.
Denna artikel behandlar frimst olika aspekter av den medelti-
da feodalstaten — eftersom denna ofta brukas och missbrukas i
diverse fantasyspel — men pa vigen foretar jag mig en del
utflykter for att nirmare utveckla olika tankar kring statsmak-
ten och dess mekanismer. Denna artikel kan darfor vara av
intresse aven om du inte spelleder fantasy. Meningen med
denna artikel dr forstas inte att foreskriva for nigon spelledare
hur statsbildningar 1 hans virld bor fungera, utan bara att ge
grundliggande kunskaper om hur feodalstater fungerade 1 vir
virld eftersom det gor det littare att hitta ritt 1 en uppdiktad
rollspelsvirld.

Ett bra sitt att bérja nir man vill reda ut hur saker och ting
fungerar i linder “for linge, linge sedan i en galax lingt, lingt
borta” ir att ta sig en funderare Gver var egen samtid och den
tingens ordning som vi tar for given.

FramfSr mig pa skrivbordet ligger en rikning ifrin
Radiotjanst. Den siger mig inte bara att jag 4r en person
hederlig nog att betala TV-licens (efter att ha blivit upp-
skrimd av deras “pejlare”, vill siga), utan dven att jag lever i
en hird enhetsstat. Jag, som bor i Stockholm, faktureras av en
myndighet 1 Kiruna for en tjinst som stringt taget inte har
nagonting med Kiruna att gora. Enhetsstat dr det for att (1
princip) all make ligger centralt hos staten. Om jag bor i
Stockholm eller Haparanda spelar ingen roll — TV-licensen
skall betalas! Hard stat dr ett begrepp hiamtat fran statsvetaren
Gunnar Myrdal. De flesta visteuropeiska stater dr hirda, vilket
ungefir innebir att statens makt och auktoritet verkligen nir
ned till medborgarna. Att jag betalar pengar till Kiruna dirfor
att jag innehar en viss teknisk utrustning ir ingenting jag
tycker dr konstigt. Staten har ju sagt att jag skall gora sa! De
flesta lander i tredje virlden dr mjuka stater. Dir kor den
politiska eliten omkring i lyxbilar och har ingenting med
vanligt folk att gbra. Om ett pibud om T'V-licens utfirdades
sa skulle ingen bry sig — varfor betala pengar till dem nir det
bara gir till deras lyxbilar?

Nigot annat som man kan konstatera ir att det ofta gir
”moden” 1 politiska system. Den forhdrskande statsbildningen
under den andra halvan av 1900-talet har varit den liberala
(vasterlindska) nationalstaten. Detta betyder inte att de flesta
av varldens lander har varit liberala nationalstater, men att de
flesta har forsokt likna sidana. Under ytan har man sedan
kunnat hitta stamkrig, institutionaliserad korruption och

mycket annat, men hos den politiska eliten har det alltid varit
ett mal att kunna visa upp den liberala statens institutioner
och processer (parlament, regelbundna val etc.). I det medelti-
da Europa var det linge andra utopier som gillde. Dir ville
man att hela kristenheten skulle forenas av en kejsare och en
pave, precis som Romarriket tidigare styrts av en kejsare, och
Bysans av en kejsare och en patriark. Kejsardomet sags alltsa
som den optimala styresformen (om in mycket av religiosa
och symboliska anledningar), och hade varma anhingare i
olika politiska eliter. I visteuropa blev dessa dock alltid myck-
et ihdliga institutioner, eftersom forst feodaladeln och sedan
de envildiga monarkerna var alltfor svara att rd pa. Kejsarens
och pavens makt tanns dock alltid nirvarande 1 retoriken,
precis som demokratiska val ofta kommer Gver lipparna pa
vara dagars diktatorer i tredje virlden och de kommunistiska
enpartistaterna statade med till intet forpliktigande epitet som
“Demokratiska Folkrepubliken”. Fundera girna 6ver vilka
ideal som rader i din virld.

Vad ir en feodalstat?

Ofta ser man kartor 6ver fantasyvirldar, i vilka de flesta
linder uppges vara feodalstater, dir kartritaren har satt ut
tydliga grianser mellan linderna. Stor affir gors ofta av att
en grins har passerats, och att rollpersonerna nu ir i ett
annat land 4n tidigare. Mlen detta 4r 1 mangt och mycket en
anakronism; vir moderna grinsdragning mellan autonoma
(sjalvstindiga) nationalstater har smugit sig in i fantasyvirl-
dens medeltid. I sjilva verket dr grinserna mellan linder
mycket diftusa, och detta av tre anledningar.

1. Eftersom nagon central statsmakt inte existerar, dr
begrepp som “Frankrikes territorium” meningslost. Det enda
som knyter ihop olika delar av ett rike 4r personliga band,
och dessa band kan vara utformade pa mycket olika sitt. Ett
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det.

= exempel som vil illustrerar detta idr det angevinska riket

under slutet av 1000-talet och en stor del av 1100-talet, som
bestod dels av nuvarande England, dels av stora besittningar i
Frankrike. Kungen av England var inte kung 6ver de franska
omradena — ddr var han istillet greve och vasall under den
franske kungen. Dirmed var han alltsd i princip understalld
Frankrikes kung, men i praktiken forstis sjalvstindig och den
franske kungens drkefiende.

2. Av praktiska skil ar det i princip omdjligt att bevaka en
grinslinje pd det sitt som kan goras idag. En typisk grins pd
medeltiden kan vara en bergsrygg eller en skog.Vem bergen
eller skogen tillhor dr egentligen inte si intressant — de dr
vildmarksomriden som ir mycket svara (och ointressanta) for
en kung eller feodalherre att kontrollera, och dirfor ett slags
ingenmansland.

3. I den feodala virlden ir godset (d.v.s. en eller flera byar
som lyder under den lokale feodalherren) en avskirmad
enhet, en 6 i det okdnda.Vem feodalherren i sin tur lyder
under, det ma vara en greve, en kung eller nigon annan, ir
ointressant eftersom denne 4nda inte har nagot att siga till
om angiende livet pa godset. Minga kinner inte alls till att
det finns nigon kung, inte heller att man bor i nigot som
kan kallas “’Frankrike”. Mgjligen kinner man till namnet pa
biskopen, eftersom byns prist ibland talar om honom. Nagra
nationella sirdrag existerar inte heller, och det kan mycket vil
vara storre kulturell skillnad pa tvd grannbyar dn mellan tva
handelsstader i olika delar av Europa.

Samma “feodalstater”” brukar vara utrustade med en huvud-
stad, dir kungen haller hov i nigot slott eller palats. Men en
huvudstad har f6ga att gdra med en ren feodal stat, utan sna-
rare med det begynnande envildet. I en feodalstat av klassiskt
snitt — lat siga Tyskland pa 1000-talet — reser kungen runt
mellan grevarnas och hertigarnas girdar tillsammans med sitt
hov och later sig vil smaka. Detta ir inte bara ett sitt att
hushalla med resurserna i en tid dir kungahovet har foga
storre tillgangar 4n en vilbirgad adelsman, utan ocksa ett sitt
att halla thop riket. Négot system for central maktutovning
existerar ju inte, si det enda sittet for kungen att tillforsikra
sig om adelsminnens lojalitet 4r att personligen resa runt och
gora sin existens pamind. Alla stader virda namnet i Europa
ir antingen centra for kyrkoadministrationen (Rom, Avignon
m.fl.) eller den vixande handelns och képenskapens huvu-
dorter (Milano, Strasburg, Brygge). I inget av dessa samman-
hang har adeln nigot att gora — och forst senare kommer
kungen att alliera sig med stidernas borgare for att fa stod 1
sin maktkamp mot adelsminnen.

Hur ser da relationen mellan adelsminnen egentligen ut? I
skolbockerna brukar man hitta den klassiska pyramiden nir
feodalismen skall forklaras. Kungen tronar pa toppen, direfter
ett par hertigar, sedan nigot fler grevar etc, vilket skall illustre-
ra hierarkin och “befilsordningen” i en medeltida feodalstat.
Ingenting kunde vara mer felaktigt. I verkligheten var det
mer av en “atommodell”, dir de olika feodalherrarna och
linstagarna var forbundna 1 ett intrikat monster av trohetslof-
ten. En kung som har forlinat en mingd omriden i riket kan
samtidigt vara vasall it en annan linsherre i nigon annan del
av riket. En linstagare kan ocksd vara vasall at en mingd olika
linsherrar samtidigt, och dirfor ha samlat ansenliga miangder
mark under sin 6verhoghet. Miaktiga grevar och baroner kan
sa vara betydligt miktigare an kungen. Det var heller inte
ovanligt att en vasall hamnade 1 lojalitetsproblem nir tva
linsherrar vilka han bida svurit trohet rikade i konflikt med
varandra. Dock bor sigas att feodalismen som system variera-
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de mycket i utseende mellan olika omriden. I England var
det t.ex. alltid mer centraliserat in pa kontinenten, i Tyskland
hade kyrkan mer makt 4n vad den hade i Frankrike o.s.v. Det
finns allts stort svingrum for spelledaren att konstruera egna,
unika former som passar just hans kampanj.

P4 minga sitt ar faktiskt den medeltida feodalstaten enklare
att hantera for en spelledare 4n den moderna staten, eftersom
man inte riskerar att mystifiera makten. I modern internatio-
nell politik siger man slentrianmissigt saker som “Tyskland
anfoll Frankrike”, eller ”Kina lade in sitt veto.” P4 liknande
sitt talar man om “myndigheterna”, "facket” eller “markna-
den”. Att alla dessa storheter bestir av minniskor gloms
ibland bort, och det kan vara svart att utifrin en kiand stind-
punkt hos t.ex. “Frankrike” lista ut hur landets diplomater
och andra tjinstemin egentligen tinker och fungerar.

Under medeltiden, diremot, fanns en mycket tydlig kopp-
ling mellan makt och person, som alla kunde se. Som kristen
kinner man inte lojalitet mot ”Vatikanen” utan mot paven,
och en fransk adelsman har inte svurit trohet till “kronan”
eller ”Paris” utan till Ludvig den Skone (eller nigon annan).
Till skillnad frin idag var inte heller egenintresset nigot som
fornekades. Att en adelsman vill ha mer makt pa andras
bekostnad ir ingenting konstigt, och dirfor ingenting han
behover hymla med. (Att han sedan kan behova [juga en del i

specifika situationer 4r forstds en annan sak.)

Byrakrati och juridik

Ordet byrakrati kan for manga ha en vil modern klang. Man
tinker pa forsikringskassan eller kanske Josef K:s irrfarder i
Processen. Men vad ir en byrikrati egentligen? Enkelt
uttryckt dr det en skara personer (en viss kritisk mingd brukar
forknippas med ordet) som utgor ett mellanled mellan besluts-

Feodalborgen ir en mytomspunnen

b;ggnad som genom drhundraden varit

# bade det ena och det andra. Gérna bra
bildtexter fér att hoja intrycket.
Foto av Coral




fattaren och “folket” — dvs administrativ personal som ser till
att besluten verkstills pa ett korrekt sitt. Under medeltiden ar
det frimst skatteindrivning samt kontroll av ligre befattnings-
havare (kungen kontrollerar hertigar etc.) som ir byrikratiska
verksamheter, men man kan tinka sig fler. Romarriket under
kejsartiden hade en mycket val utvecklad byrakrati som kan
vara vird att ta en titt pa som spelledare. Under medeltiden
var det annars pavestaten som var forst pa plan — hir gillde det
framst att utveckla den kyrkliga ritten. Feodalherrarna hade 1
regel alltfor sma resurser fOr att bygga upp egna byrikratier
(om man undantar enstaka notarier och liknande) — Karl den
Store hade till sin hjilp 20 kanslister for att styra ett omrade
ungefir lika stort som det ursprungliga EG! - sd det var forst
med kungamaktens tillvixt och konsolidering som de natio-
nella byrikratierna foddes. Parallellt med visteuropas utveck-
ling fanns dock en slags kvarleva av den romerska byrikratin i
det bysantiska riket.

En annan forutsittning for att en regelritt byrakrati skall
kunna byggas upp ir att det finns tillging till utbildat folk.
Handliggarna miste kunna lisa och skriva, och girna ocksa
vara bekanta med ridande rittssystem. Detta ir en forklaring
till att kyrkan var forst pa plan i Europa, eftersom de till en
borjan hade monopol pa utbildningsvisendet. De spirande
monarkierna fick istallet ta hjilp av stidernas universitet, nir
dessa kom till under hdg- och senmedeltid.

Att ligga ut vissa uppgifter pi entreprenad var ett vanlig
sitt for en statsmakt med begrinsade resurser att styra samhil-
let. En i de medeltida stiderna vanlig form var att lita for-
bund av yrkesmin reglera de samhillsfunktioner som hade
med yrket att skaffa, det som med ett modernt ord kallas
“professionalisering” och gav upphov till medeltidens skravi-

sende. Skravisendets betydelse under medeltiden kan knap-

past overskattas — de reglerade allt ifran hur hantverksféremal
skulle tillverkas till vad de skulle kosta och vilka som fick
dgna sig at hantverket. Nagon fri etableringsritt rader defini-
tivt inte, och rollpersoner som inte begriper detta riskerar att
hingas i tummarna frin nirmaste trid. Skrina administrerade
ocksd ett slags socialt skyddsnit” for de inblandade familjer-
na, dir t.ex. nyblivna dnkor blev forsérjda av den avlidne
makens kollegor.

Hur en byrikrati fungerar beror ocksi pi om den ir
“regimstyrd” eller “lagstyrd”. En regimstyrd byrakrati 4r ett
instrument i hirskarens hand, endast avsett att forverkliga hans
senaste nycker. En lagstyrd byrikrati dr ofta stabilare, eftersom
den arbetar efter de lagar som har upprittats tidigare — kanske
for flera generationer sedan. Byrdkratins arbete kinnetecknas da
av forutsagbarhet (alla som kan lisa i lagboken vet i princip
vilka beslut som kommer att tas i olika situationer), och dirfor
ett visst matt av rittssikerhet. Som ett riktmirke kan man siga
att storre byrakratier maste vara lagstyrda, eftersom ingen aldrig
sd ambitits envaldsharskare sjilv kan 6verblicka och styra den 1
detalj. I speciella fall nir folkviljan fir rida, t.ex. under den
Athenska demokratins mest radikala dagar, kan byrakratin
ocksd vara “folkstyrd”. Besluten dterspeglar da folkets vilja for
stunden, och resultatet blir inte sillan lika ryckigt, eller ryckiga-
re, som om en envaldshirskare sitter vid spakarna.

Nira kopplat till byrakratins funktion &r rittssystemet.
Precis som att kyrkan under medeltiden var forst med en
byrikrati som gav den mojlighet att binda samman kyrkans
alla delar under péven, si var den ocksd forst med att erbjuda
ett enhetligt rittssystem. Den kanoniska ritten, som den
kyrkliga ritten kallas, ssmmanstilldes pd 1100-talet i skriften
"Decretum Gratiani”, efter forfattaren Gratianus. Den kano-
niska ritten konstruerades med den romerska ritten som
forebild, och Europas rittshistoria handlar till stora delar om
motet mellan den romerska och den germanska ritten.

Den germanska ritten var den samling av mestadels
oskrivna regler och lagar som styrde livet i de germanska fol-
kstammar som vandrade in 1 Europa under tidig medeltid.
Innehaillet varierade forstas en del mellan stammarna, vilket
gav upphov till lokala sedvinjor nir respektive stam vil blev
bofast. Dessa sedvinjor levde sedan kvar och blev till den feo-
dala sedvaneritten, som reglerar livet pa godset i alla dess
aspekter. Inte sillan bestir denna typ av rittssystem utav en
ling upprikning av en mingd olika brott, straff, ritticheter
och skyldigheter. De har inget inbordes samband, ingen
bakomliggande logik, si for varje typ av forseelse méste man
kunna hinvisa direkt till en pafoljd for just den forseelsen.
Sedvaneritten ir egentligen en samling prejudikat, dir unika
hindelser 1 traktens historia kan ha stort genomslag. Hir finns
utrymme for SL att ge bygden karaktir ("Sedan Mugge den
Gamles dagar har var man som lyckas brotta ned en bjérn
med bara handerna ritt till bjornens kott och skinn, och
godsherren har ingen del diri”). Niraliggande exempel pa
denna typ av ritt ir de svenska landskapslagarna som kom till
nagon gang fore mitten av 1300-talet.

Den romerska ritten, som vaxte fram frin och med. den
romerska republikens dagar, fick ny form 1 "Corpus Juris
Civilis”, sammanstilld pd order av den bysantiske kejsaren
Justinianus. ”Corpus Juris” ir alls ingen simpel lista pa brott
och straff, utan en utforlig diskussion om de principer som
lagarna skall bygga pa. Harifrin kan man i princip hirleda
patoljder och konsekvenser av tidigare inte patinka brott och
handlingar. ”"Corpus Juris” svarar alltsd inte bara pa frigan
“vad?” utan dven “varfor?”.Vidare innehiller den romerska
ritten en processritt, alltsd de regler som foreskriver hur en

maj

Den germanska

ritten var den sam-
ling av mestadels
oskrivna regler och

lagar som styrde

livet i de germans-

ka folkstammar

som vandrade in i
Europa under tidig

medeltid.

>

2001 SVEROX

17



Detta dir det mest
subtila av alla
maktmedel. Del
innebdr att folket
av olika anledning-
ar uppfattar elitens
styre som legitimt...

18

w ritteging skall ga till. En romersk ritteging skiljer sig inte

markant ifran hur det gir till idag, alltsd med vittnen, bevis
och juridisk expertis. Att den romerska ritten fick genomslag
i Europa pa detta omride innebar en stor vinst for rittsiker-
heten, eftersom en ritteging i den germanska traditionen ir
en betydligt mer summarisk historia. Det 4r frin den ger-
manska rittens grumliga vatten som de ¢kinda “gudsdomar-
na” kommer, t.ex. att slinga en kvinna i vattnet fOr att se om
hon 4r hixa eller lita en man bira glédande jirn med bara
hinderna for att se om han ljuger. Tanken ir allts3 att Gud
skall filla avgorandet — att ta in ett vittne for att bestyrka ett
brott, eller t.o.m. korsforhora vittnet, skulle inte ha fallit
nagon in.

Vad ar makt?

Varfor bestimmer vissa méinniskor 6ver andra? Ett barn som
fir den frigan skulle kanske svara: Dirfor att vissa manniskor
ar starkare 4n andra (och tinker kanske pa klassens buse).
Dessvirre skulle dven minga vuxna rollspelare svara nigot
liknande, att det har att gbra med firdighetsvirden f6r vapen
och besvirjelser. Men svirdets makt ir inte riktig makt.
Riktig maket ar att fi folk att gora som du vill av fri vilja.

En bra illustration for detta dr, for att nu byta miljo, Jabba
the Hut. Man kanske stiller sig frigan hur en fet snigelliknan-
de varelse som knappt kan rora sig kan ha nigon makt — utan
hjilp av andra kan vem som helst ta kil pd honom, t.ex. med
hjilp av en kedja. Men Jabba ir 1 denna mening inte en fan-
tasiprodukt; han ir mycket verklig. Att han inte sjilv kan
utdva vald dr ointressant, for det ir den som sitter pd infor-
mation och kontakter, ar smartare an sina fiender och har for-
magan att overtala och leda andra, som har makt.

Alla samhillen som bestir av ett folk och en styrande elit
(vilket enligt den politiske tinkaren Vilfredo Pareto verkligen
innefattar alla stater, inklusive s.k. demokratiska) maste ha
nagon typ av kitt som hiller samman bygget. Vanligt folk
maste sigas ha nigon anledning att gora som de styrande
siger. Om vi dr lite cyniska (eller konspiratoriska) sa kan vi
tala om tre olika sorter av styrning...

Militar styrning

Staten eller de styrande regerar 6ver folket med vapnens
hjilp. Uppror mot &vermakten slis skoningslost ner, men ofta
ricker det med hot om vald for att halla undersitarna i
schack. Denna metod forutsitter att de styrande har mer eller
mindre valdsmonopol, vilket t.ex. ir fallet 1 en modern stat,
men inte i ett formedeltida stamsambhille.

Jag skulle vilja pastd att det militdra dr det mest overskatta-
de av alla styrningsmedel. En del tror kanske att denna metod
overvigde 1 medeltidens feodalsamhille, men det tror jag ir
en felsyn. Feodalherrarna hade visserligen valdsmonopol
inom sina lin, men det feodala systemet hade knappast bestitt
i flera hundra dr om vald var det enda sammanhallande med-
let. Exklusivt valdsstyrda stater och samhillen dr nimligen
mycket labila, och kan knappast fungera annat dn under en
begrinsad tidsperiod, da militdr tvingsmakt kanske kan
omvandlas till nigot annat av en skicklig hirskare. Annars
kommer stindigt uppror och inbordeskrig att hota.

Ekonomisk styrning.

Staten eller de styrande dger eller kontrollerar de resurser som
befolkningen behéver for sin Gverlevnad. Det kan vara en
fabrik dgd av staten eller en privat kapitalist, en jordplitt dgd
av en feodalherre eller annat. Forhallandet mellan den som
iger de ekonomiska resurserna och dennes "undersitar” ar
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harddraget ”Vilj att arbeta f6r mig under mina villkor eller
svilt 1hjal” Ofta dr det dock betydligt mindre dramatiskt an
sd. Alla medborgare 1 dagens marknadsekonomiska samhillen
(som vart eget) far sina liv kanske mer styrda av ekonomiska
mekanismer 4n av nigot annat. (Observera att detta ingalunda
leder till att makten samlas i en hand; i vart samhille tavlar ju
staten och privata intressen om att ge oss 16n, forsikringar
och andra ekonomiska f6rmaner, 1 utbyte mot var lojalitet.)

Social styrning

Detta dr det mest subtila av alla maktmedel. Det innebir att
folket av olika anledningar uppfattar elitens styre som legi-
timt, och dirfor “frivilligt” fogar sig 1 elitens pafund. Den
sociala styrningen kan manifestera sig som traditionen
(’Stammen har alltid styrts av den ildste mannen, och si skall
det forbli”), religionen ("Kungen ir kront genom Guds
nade”), forment rationellt ("De vet ju trots allt bast”) eller
varfor inte demokratiskt ("Vi har ju faktiskt rostat pa
Hitler”).

Vanligast dr forstds att flera av dessa alternativ kombine-
ras som resultat av historiska processer och den nuvarande
regimens gottfinnande. I 1800-talets Tyskland kan man
nog siga att det framfor allt var traditionen som holl hirs-
karna vid makten. Men nir “jarnkanslern” Bismarck tog
rodret valde han att genomfGra vissa sociala reformer, for
att ta udden av den socialdemokratiska (och kommunistis-
ka) oppositionen. Dirmed intérde han ett visst matt av
ekonomisk styrning, eftersom folk inte girna biter den
hand som foder dem. P3 ett liknande sitt kan man se pa
de gratisutskinkningar av livsmedel som forekom i Rom,
med borjan under kejsar Augustus. Med ovanstiende upp-
stillning 1 tankarna ir det litt att forstd varfor.
Kejsarmakten hade ju inget stod av traditionen — fore
Augustus hade Rom varit republik i si sadir en 700 ir.
Dirfor var det viktigt att vinna folkets gunst med brod
och skddespel. Dessvirre blev just dessa gratisarrangemang
en tradition i sig, och den kejsare som inte Overtriffade
sina foregingare i generositet kunde rika illa ut.

Augusto Pinochet styrde sitt Chile 1 hég grad med militira
tvingsatgirder (arresteringar, summariska avrittningar, tortyr
m.m.), men eftersom han ocksi lyckades fa landets ekonomi
pa fotter fick han dven en del av befolkningen av stodja
honom utan att forst ha torterats. (Ett stod som han dock
sjalv trodde var storre dn det verkligen var.) Det senare sorte-
rar alltsd under social styrning, eftersom han sjilv inte kon-
trollerade ekonomin men fick dran for tillvixten.

Den klassiska feodalstaten 4dr ocksa den sammanhallen av
en blandning. Social styrning finns i form av traditionen.
”Min far betalade tva tunnor sid om éaret till baronen pa kul-
len, och likasa hans far fore honom.” Traditionen garanterar
inte bara att bonderna uppfyller sina dtaganden mot godsher-
ren, utan ocksa vice versa. Traditionen ir formellt formulerad
som sedvaneritt (ofta muntligt traderad), som noggrant listar
alla skyldigheter som parterna har gentemot varandra. Aven
om feodalherrens 6vertag 6ver bonderna dr mest i6gonfallan-
de, garanterar ocksa sedvaneritten vissa tryggheter for bon-
derna. Ingen familj kan t.ex. vrikas frin gird och mark, och
deras dttlingar ar garanterade att fa ta over girden.

Dirutéver kommer ekonomiska styrmedel. En livegen
bonde kan forstis forsoka fly frin godset, men till vad? Han
har all sin utkomst frin girden, och kommer inte att kunna
torsorja sig om han inte behirskar sirskilda firdigheter som
eftertraktas annorstides (t.ex. hantverksfirdigheter).

Forst i ett lige av direkt uppror mot feodalherren har han



intresse av att anvinda vald, eller mojligen om alla livegna
torsoker limna hans marker samtidigt och det rader brist pa
arbetskraft 1 landet (t.ex. efter en epidemi). I ett sidant lige
kan tumskruvarna dras it kring bonderna, men det kan ocksi
hinda att de kan utnyttja situationen till att skaffa sig nya for-
maner, som med tiden blir en del av sedvaneritten.

Kanske en del tycker att jag 6verdriver bondernas rittighe-
ter mot feodalherren, men sanningen ir nog snarare att det
motsatta, d.v.s. feodalherrens &vertag, brukar Sverdrivas 1 de
flesta populirskildringar av feodalismen. Minga historiker
anser att bondernas rittigheter under medeltiden var en starkt
bidragande orsak till de visteuropeiska demokratiernas fram-
vixt, eftersom den framvixande kungamakten var tvungen
att sammankalla riksdagar for att kunna hoja skatterna — det
gick helt enkelt inte utan folkets tillitelse. JAmfor vi med
Ryssland, dir nigon feodalism aldrig uppkom utan all makt
var samlad i tsarens hinder, forblev bonderna livegna mycket
lingre (en del skulle ocksi tilldgga att stalinismen var en
logisk fortsittning pa det ryska envildet). Feodalismens mik-
tiga adelsmin utgjorde framfor allt en balans mot kungamak-
ten, varfor en enda persons vilja aldrig kunde styra riket. Om
denna maktbalans forsikrade sig Englands adelmin redan ar
1215 i fordraget Magna Charta, som var viktigt just for att
det etablerade vissa lagar och bestimmelser som inte ens
kungen fick sitta sig 6ver. Etablerandet av en rittsstat ar ett
mycket viktigt steg mot demokrati.

Maktdelning och delade lojaliteter
Resonemanget kring maktdelning leder Gver till ett annat
fenomen som kan vara virt att uppmirksamma eftersom det
kan leda till intressanta forvecklingar, nimligen att det inom ett
och samma omride kan finnas representanter for olika maktha-
vare, och makthavare pa olika nivaer.Vi kan ta Sverige som
exempel. Att landet 4r indelat i landsting och kommuner kin-
ner alla till. Viktigt att komma ihig ir att kommunerna inte 4r
representanter for statsmakten - kommunens ledning viljs
direkt av folket och kommunalt sjalvstyre galler (eller ska gilla)
gentemot staten. Men staten — alltsa i form av statliga myndig-
heter — har ocksi olika former av representation pa kommunal
niva. Ett exempel dr AMS (Arbetsmarknadsstyrelsen) som har
Linsarbetsnimnder pa landstingsniva och arbetstormedlingar
m.m. pa lokal (kommunal) nivd. Ocksd landstinget har lokala

enheter, t.ex. virdcentraler. P4 samma plats trings alltsa repre-
sentanter for olika makthavare (kommunen, landstinget och
staten), vilka inte sillan har &verlappande uppgifter och dirtor 1
viss man konkurrerar om inflytande och resurser. Saken blir
forstas inte enklare av att finansieringen gar lite kors och tvirs.

Under Medeltiden finner vi liknande exempel. I ett givet
omrade styr i vanliga fall linsherren — alla viktiga samhills-
funktioner som forsvar och rittsskipning ligger samlade hos
honom (i ovanliga fall henne). Linsherrens representanter
(ofta bendimnda fogdar) kan man finna lite varstans i byar och
pa gods. Men i linet kan ocksa finnas (ofta kringresande)
representanter frin kungamakten — de som i England
benidmndes sheriffer. Deras uppgift ir bla att kontrollera att
linsherren inte misskoter sina uppgifter, och att skatteindriv-
ningen (som ju dven kommer konungen till del) skots pa ett
riktigt sitt. I bl.a. England kommer de ocksa att arbeta for
den kungliga rittens utbredande pd den feodala rittens
bekostnad — d.v.s. att landet fir ett enhetligt rittssystem till
skillnad frin det lappticke av skiftande sedvaneritt som gillt
tidigare. Hir finns en klar intressekonflikt — rittsutévningen
ir ju ett centralt maktmedel.

Men det ir inte slut hir. Kyrkan, en viktig maktfaktor
under medeltiden, lyder ju formellt inte under den virldsliga
makten alls. Hir gir makthierarkin istillet frin den enskilde
byapristen till biskopen (ibland via diakoner om biskopsdo-
met ir stort), till drkebiskopen och slutligen till paven. Pa
samma omrade kan det dessutom finnas kloster som inte
lyder under biskopen, utan under sitt moderkloster, sin kon-
gregation (sammanslutning av kloster) eller direkt under
paven. Enligt principen om den atomistiska modellen ovan sa
kanske feodalherren har arrenderat en del av sin mark ifrin
klostret (medeltidens kloster var ofta stora jordigare), som han
har arrenderat vidare till biskopen. Férvirrande? Ja, mycket.
Detta ir en av forklaringarna till att Medeltiden var s kaotisk
som den var; ofta var det helt enkelt oklart pd vems ansvar
det lag att ta itu med traktens rovare, underhilla landsvigen
eller nigot annat. Rollpersoners eventuella kunskaper 1 trak-
tens politik och juridik bor vara kraftfulla problemlésande
verktyg. Nir de t.ex. rikat 1 trubbel med rittvisan pa grund
av den ena eller andra handlingen (rollpersoner brukar ju vara
bra pa diverse graimelerade mandvrer) kanske de med hjilp av
olika juridiska kryphél kan hitta vigar ut ur knipan. ¥

Men det dir inte
slut hdr. Kyrkan,
en viktig maktfak-
tor under medelti-
den, lyder ju for-
mellt inte under
den virldsliga
makten alls.

Feodalborgen ir en mytomspunnen
byggnad som genom arhundraden varit
béde det ena och det andra. Girna bra

bildtexter fér att hoja intrycket.
Foto av Coral
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Det har ar forsta uppslaget pa
den artikeln som man valt att
lyfta fram i tidningen. Det har
uppslaget ska alltid vara mitt-
uppslaget for att man latt ska
kunna hitta det men dessu-

tom for att man ska kunna

anvanda sig av en heltackan-
de bild... RIKARD JESPERSEN & JOHAN LINDER

J
ild av Johan Linder ©
1
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"Man borde ha en spelledare i varje klass sd
att eleverna lirde sig alt lyda..”

et ska vara en kronika av sedevanligt slag, texten

skall vara personens egna asikter, Sverox i sig beho-

ver inte stoda dessa och det kan vara viktigt att
papeka. <Foljande text dr enbart klippa/klista tor att fylla ut>

Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju

och sa lade jag mig ned for att sova — linge.
Det var hart att vixa upp med si minga syskon och en bli-
vande arbetskamrat som hela tiden gjorde mig till atloje pa
garden. korna skrattade men virst var att firen och getterna
alla tog snara pd mig.

Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju
och sa lade jag mig ned for att sova — linge.

men det var hért att vixa upp med s minga syskon och
en blivande arbetskamrat som hela tiden gjorde mig till atloje
pa girden. korna skrattade men virst var att firen och getter-
na alla tog snara pa mig.

Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju

och sa lade jag mig ned for att sova — linge.
Det var hart att vixa upp med si minga syskon och en bli-
vande arbetskamrat som hela tiden gjorde mig till atloje pa
garden. korna skrattade men virst var att firen och getterna
alla tog snara pd mig.

Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju
och sa lade jag mig ned for att sova — linge.Det var hért att
vixa upp med si minga syskon och en blivande arbetskamrat
som hela tiden gjorde mig till dtloje pd girden. korna skratta-
de men virst var att firen och getterna alla tog snara p3 mig.

Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju
och si lade jag mig ned for att sova — linge.Det var hart att
vixa upp med si manga syskon och en blivande arbetskamrat

som hela tiden gjorde mig till dtlgje pa garden. korna skratta-
de men virst var att firen och getterna alla tog snara pd mig.
Men, det dir ska ju jag skriva. Det dr ju min kronika ju och
sa lade jag mig ned for att sova — linge.Det var hart att vixa
upp med sa minga syskon och en blivande arbetskamrat som
hela tiden gjorde mig till atlgje pd girden. korna skrattade
men virst var att firen och getterna alla tog snara pa mig.

Nattfaglarna flog men, det dir ska ju jag skriva. Det dr ju min
kronika ju och sa lade jag mig ned for att sova — linge.Det
var hirt att vixa upp med sd minga syskon och en blivande
arbetskamrat som hela tiden gjorde mig till atl6je pa girden.
korna skrattade men virst var att firen och getterna alla tog
Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju
och sa lade jag mig ned for att sova — linge.
Det var hart att vixa upp med si manga syskon och en bli-
vande arbetskamrat som hela tiden gjorde mig till 4tloje pa
girden. korna skrattade men virst var att firen och getterna
alla tog snara pa mig.
Men, det dir ska ju jag skriva. Det 4r ju min kronika ju
och sa lade jag mig ned for att sova — linge.
Det var hart att vixa upp med si manga syskon och en bli-
vande arbetskamrat som hela tiden gjorde mig till 4tléje pa
girden. korna skrattade men virst var att firen och getterna
alla tog snara pa mig.

j 4 3 Men, det dir ska ju jag skriva. Det ir ju min

kronika ju och si lade jag mig nerat som hela tiden

gjorde mig till 3tléje pa girden. korna skrattade men
virst var att firen och getterna alla tog snara pi mig.nge. get-
terna aDet var hart att vixa upp med si manga syskon och
en blivande arbetskamrat som hela tidna alla och s3 lade jag
mig ned for att sova — linge. ¥

Johan Linder
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...dr professor i civilekonomi och har
aven doktorerat vid Chalmers i ett fler-
tal amnen sasom Rollspel, figurspel och
gruppdynamik.

Under sina |8 arbetsfora ar har han
hunnit med att skriva ett flertal bécker
om olika amnen sdsom relationen mel-
lan forildrar och barn samt relationen
mellan olika individer i olika samhillsk-
lasser samt en triologi om rollspelens
inverkan pa individen och dennes
omgivning.. ar professor i civilekonomi
och har dven doktorerat vid Chalmers i
ett flertal amnen sdsom Rollspel, figur-
spel och gruppdynamik.

Under sina 18 arbetsfora ar har han
hunnit med att skriva ett flertal bocker
om olika mnen sasom relationen mel-
lan féréldrar och barn samt relationen
mellan olika individer i olika samhillsk-
lasser samt en triologi om rollspelens
inverkan pa individen och dennes
omgivning..ar professor i civilekonomi
och har dven doktorerat vid Chalmers i
ett flertal amnen sisom Rollspel, figur
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debatt

l ll I Hotet mot hobbyn

| svensk press kan man lisa om en
mingd olika “forskningar” som visar pa
rollspelens “farlighet”. En av de som
driver fragan hardare an ndgon annan
ar Sven Svensson som med sin hetska

inlagg i debatten vallat stora skador pa

rollspelens rykte...

"Det dr otdickt att se, det dr forstorande och
alldeles hutlost att det fortfarande i dag
finns tillgdngligt. Ligg alla bécker pa ett
bdl och gor som man gjorde forr, brinn
skiten.”

an ser med obehag pd det jag ser. Jag tittar och tit-
H tar men ser inte lingre an min nisa ir ling. Jag

anser att det ar skandalost utan att ha nigra som
helst belidgg bara for att forstora for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre 4n min nisa ir ling. Jag anser att det 4r skan-
daldst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre 4n min nisa ir ling. Jag anser att det 4r skan-
dalGst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
tor ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre dn min nisa ir ling. Jag anser att det ir skan-
dal6st utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora

for ungdomar.Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och
tittar men ser inte lingre dn min nisa ir lang. Jag anser att det

ir skandalGst utan att ha nigra som helst beligg bara for att
forstora for ungdomar.Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag
tittar och tittar men ser inte lingre in min nisa ir ling. Jag
anser att det ar skandalost utan att ha nigra som helst beligg
bara for att forstéra for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre 4n min nisa ir ling. Jag anser att det 4r skan-

dalst utan att ha ndgra som helst beligg bara for att forstora
for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre 4n min nisa 4r ling. Jag anser att det 4r skan-
daldst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
for ungdomar.

ch jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och

tittar men ser inte lingre 4n min nisa ir lang. Jag

anser att det ir skandalGst utan att ha nigra som
helst beldgg bara for att forstora for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte langre 4n min nisa ir ling. Jag anser att det 4r skan-
dalGst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
tor ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre in min nisa ir ling. Jag anser att det ir skan-
daldst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre 4n min nisa ir ling. Jag anser att det 4ir skan-
daldst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
for ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte langre 4n min nisa ir ling. Jag anser att det 4r skan-
dalGst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
tor ungdomar.

Jag ser med obehag pa det jag ser. Jag tittar och tittar men
ser inte lingre in min nisa ir ling. Jag anser att det ar skan-
daldst utan att ha nigra som helst beligg bara for att forstora
for ungdomar. &

Mikael Wirrinenne
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Klotter

Ojojoj sa imponerad jag blev
imorse nir nu nya numret av
Sverox damp ner i postladan.
Maste bara sdga att den har
tagit ett rejilt uppsving och
den kdnns helt enkelt suverin!
Maste dock fraga hur det kom-
mer sig att den kommer till-
sammans med Codex!

IUtog Gripstjart

Klottra du med!

Vill du ocksa att dina asikter och synpunkter
ska synas. Fatta pennan eller tangentbordet och

skriv genast till Klottret och vddra dina tankar.

Sverok
Gateligatan 12
123456 STaaaaaaaaaaaan

eller

klottret@sverok.se

Mirk kuvertet eller mejlet med “klottret”

SVEROX maj 2001

Tack for ditt vackra pldderande kring
var juvel, denna kopitst néstan upp
till skyama héjda tidning som varmar
for de, vilka favoriserar spel framfér
alkohol, privatliv, pengar och karriar...
kort sagt digl Codex &r en bra kanal
att nd ut till dig och alla andra stollar
som sitter isolera-

de ute pa lan-

det utan
var-

ken

LA N
X

Tunglyft. Lasarbreven bara
haglar in, vilket vi pa Red
tycker r valdigt kul!

I v .
' j\mm\‘\'{““"— Wy

q"[[liunu--

cykel eller telefon.

Skandalost
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhaillen.
Har dock list pa litegrann och
nu kommit till slutsatsen att
man under feudalismens tid
faktiskt hade det battre dn nu.
Inga moralkakor och lagpro-
blem som finns nu.Ville man
klubba ner

nagon och rana nagon litegrann
sa var inte det nagot problem.
jag menar efterspaningarna kan
ju inte ha varit speciellt bra, ta
t.ex. Robin Hood som vi alla
sett pa tv rana sjilvaste prins
John och fly ut i skogen, utan
att Sheriffen lyckas fa tag i
honom. Sa tink 6ver era artik-
lar lite mer innan ni publicerar
dom nista gang

/Besviken

Ja du, det var ingen [tt friga du
hade, men jag ska forsdka svara sd
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin ar nog lite
mer komplex dn du forstdr, i den
bamférjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) s kan man ltt se Robin
anvinda politiska kraftmedel sésom
mutor utpressning och mord. Séledes
vill inte Sheriffen fangsla Robin di
han &r Sheriffens storsta inkomstkalla
och dessutom en hygglo kille jamfort
med lejonet John.

Jooo, sa ar det Iatt att tdnka ndr man
inte vet sa mycket som jag, om da



dock gjorde det sskulle du tillbringa
din tid med att géra betydligt battre
saker dn att hacka ner pa oskyldiga
skribenter. Skarpning.

/Lejonkungen

Wow!
Ojojoj sa imponerad jag blev
imorse ndr nu nya numret av
Sverox damp ner i postladan.
Maste bara sdga att den har
tagit ett rejilt uppsving och
den kdnns helt enkelt suverin!
Maste dock fraga hur det kom-
mer sig att den kommer till-
sammans med Codex!

/Utog Gripstjart

Tack for ditt vackra pldderande kring
var juvel, denna kopidst ndstan upp
till skyarna héjda tidning som vdrnar
for de, vilka favoriserar spel framfor
alkohol, privatliv, pengar och karridr...
kort sagt digl Codex ar en bra kanal
att nd ut till dig och alla andra stollar
som sitter isolerade ute pa landet
utan varken cykel eller telefon.

Skandal6st
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhillen.
Har dock list pa litegrann och
nagon litegrann sa var inte det
nagot problem. jag menar
efterspaningarna kan ju inte ha
varit speciellt bra, ta t.ex. Robin
Hood som vi alla sett pa tv
rana sjilvaste prins John och fly
ut i skogen, utan att Sheriffen
lyckas fa tag i honom. Sa tiank
over era artiklar lite mer innan
ni publicerar dom nista gang
IBesviken

Ja du, det var ingen létt fraga du
hade, men jag ska férsdka svara sa
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin &r nog lite
mer komplex &n du forstdr, i den
bamférjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) sa kan man [itt se Robin
anvénda politiska kraftmedel sdsom
mutor utpressning och mord. Saledes
vill inte Sheriffen fangsla Robin da
han &r Sheriffens stérsta inkomstialla
och dessutom en hygglo kille jgmfort
med lejonet John.

Virt att tinka pa!

Ojojoj sa imponerad jag blev
imorse nar nu nya numret av
Sverox damp ner i postladan.
Maste bara sdga att den har
tagit ett rejilt uppsving och
den kdnns helt enkelt suverin!
Maste dock fraga hur det kom-
mer sig att den kommer till-

sammans med Codex!
IUtog Gripstjart

Intressant
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhdillen.
Har dock list pa litegrann och
nu kommit till slutsatsen att
man under feudalismens tid
faktiskt hade det battre an nu.
Inga moralkakor och lagpro-
blem som finns nu.Ville man
klubba ner nagon och rana
nagon litegrann sa var inte det
nagot problem. jag menar
efterspaningarna kan ju inte ha
varit speciellt bra, ta t.ex. Robin
Hood som vi alla sett pa tv
rana sjilvaste prins John och fly
ut i skogen, utan att Sheriffen
lyckas fa tag i honom. Sa tink
over era artiklar lite mer innan
ni publicerar dom nista gang
IBesviken

Tack for ditt vackra pladerande kring
var juvel, denna kopi6st nédstan upp
till skyarna héjda tidning som vérnar
for de, vilka favoriserar spel framfér
alkohol, privatliv, pengar och karriar...
kort sagt digl Codex &r en bra kanal
att nd ut till dig och alla andra stollar
som sitter isolerade ute pa landet
utan varken cykel eller telefon.

Ja du, det var ingen litt friga du
hade, men jag ska forsdka svara sa
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin &r nog lite
mer komplex dn du forstar, i den
barnférjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) sa kan man l4tt se Robin

FRAGAN AR.. )
vilken din favoritbok ar
just nu?

Ehh... favoritbok? Det
ar nog Huckleberry
Finn av Mark Twain

det.
Jan Persan, 254r
bdesij Sollefted

All flesh must be
eaten fran Psycho

m Games ar en klar seg-
rare med dess grotes-

ka illustrationer!
Monza Ponza, 17 dr

student Malung

Silmarillion av J.R.R
Tolkien 4r nog bland
det bista skonlittera-
ra jag last pa saaa
lange
Hans-Erik Ldngseen, 42 ér
Fortidspansionerad, Malmé
J

anvanda po sd kan man létt se Robin
anvdnda po sa kan man létt se Robin
anvénda politiska kraftmedel sasom
mutor utpressning och mord. Saledes
vill inte Sheriffen fangsla Robin d&
han &r Sheriffens storsta inkomstkélla
och dessutom en hygglo kille jamfort
med lejonet John.

Jooo, s3 ar det [4tt att tdnka ndr man
inte vet sd mycket som jag, om da
dock gjorde det s"skulle du tillbringa
din tid med att géra betydligt béttre
saker an att hacka ner pa oskyldiga
Skandalost
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhillen.
Har dock list pa litegrann och
nagon litegrann sa var inte det
nagot problem. jag menar
efterspaningarna kan ju inte ha
varit speciellt bra, ta t.ex. Robin
Hood som vi alla sett pa tv
rana sjilvaste prins John och fly
ut i skogen, utan att Sheriffen
lyckas fa tag i honom. Sa tank
over era artiklar lite mer innan
ni publicerar dom nésta gang
/Besviken

Ja du, det var ingen ltt fraga du
hade, men jag ska forska svara s&
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin 4r nog lite
mer komplex an du forstar, i den
barnférjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) s& kan man [4tt se Robin
anvdnda politiska kraftmedel sésom
mutor utpressning och mord. Saledes
vill inte Sheriffen fangsla Robin da
han @r Sheriffens storsta inkomstkilla
och dessutom en hygglo kille jamfort
med lejonet John.
Skandalost
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhillen.
Har dock last pa litegrann och
nagon litegrann sa var inte det
nagot problem. jag menar
efterspaningarna kan ju inte ha
varit speciellt bra, ta t.ex. Robin
Hood som vi alla sett pa tv
rana sjdlvaste prins John och fly
ut i skogen, utan att Sheriffen
lyckas fa tag i honom. Sa tiank
over era artiklar lite mer innan
ni publicerar dom nista gang
IBesviken

Ja du, det var ingen litt fraga du
hade, men jag ska férsoka svara s&
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin ar nog lite
mer komplex dn du forstar, i den

bamférjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) sa kan man latt se Robin
anvédnda politiska kraftmedel sésom
mutor utpressning och mord. Saledes
vill inte Sheriffen fangsla Robin da
han &r Sheriffens stdrsta inkomstkilla
och dessutom en hygglo kille jamfort
med lejonet John.

Skandal6st
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhillen.
Har dock list pa litegrann och
nagon litegrann sa var inte det
nagot problem. jag menar
efterspaningarna kan ju inte ha
varit speciellt bra, ta t.ex. Robin
Hood som vi alla sett pa tv
rana sjilvaste prins John och fly
ut i skogen, utan att Sheriffen
lyckas fa tag i honom. Sa tink
over era artiklar lite mer innan
ni publicerar dom nista gang
IBesviken

Ja du, det var ingen létt fréga du
hade, men jag ska forscka svara sa
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin ar nog lite
mer komplex @n du forstér, i den
bamférjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) s kan man [itt se Robin
anvédnda politiska kraftmedel sésom
mutor utpressning och mord. Saledes
vill inte Sheriffen fangsla Robin da
han ar Sheriffens storsta inkomstkalla
och dessutom en hygglo kille jamfort
med lejonet John.

Skandal6st
Funderar lite 6ver
Lejonkungens artikel i Sverox
nr 4 2001 dar han pastar att de
hade det jobbigt under den tid
man levde i feudalsamhdillen.
Har dock list pa litegrann och
nagon litegrann sa var inte det
nagot problem. jag menar
efterspaningarna kan ju inte ha
varit speciellt bra, ta t.ex. Robin
Hood som vi alla sett pa tv
rana sjilvaste prins John och fly
ut i skogen, utan att Sheriffen
lyckas fa tag i honom. Sa tink
over era artiklar lite mer innan
ni publicerar dom nista gang
IBesviken

Ja du, det var ingen litt friga du
hade, men jag ska férscka svara sa
gott jag kan. Anledningen till att she-
riffen inte haffar Robin &r nog lite
mer komplex @n du férstér, i den
bamf&rjudna filmen (Robin Hood on
the Stock) s kan man [itt se Robin
anvédnda politiska kraftmedel sésom
mutor utpressning och mord. Séledes
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portrattet

alder: 17 civilstatus: Gift

bor: Borldnge jobb: Journalist

Victoria Eriksson

aktuell just nu: Skriver for fullt i
Sverox

5 FAVORITER:

spel: Earthdawn

bok: Sagan om Ringen

musik: Paradise Lost

film: Nightmare before Christmas
dryck: Mjolk

Under sina 18 arbetsféra ar har han
hunnit med att skriva ett flertal bécker
om olika amnen sasom relationen mel-

lan féréldrar och barn samt relationen
mellan olika individer i olika samhillsk-
lasser samt en triologi om rollspelens
inverkan pa individen och dennes
omgivning..ar professor i civilekonomi

och har dven doktorerat vid Chalmers i

ett flertal dmnen sasom Rollspel, figur

Victoria Exriksson

"Det dr inte litt att behéva sld sig fram
som kvinna, men jag gor det dndd”

tt man fir kimpa som kvinna ir nigot jag litt kan
Aintyg& I spelens virld ir minnen si kraftigt Gverre-

presenterade att en stagnation bland manliga rollspe-
lare snart borde komma. Dock har det under senare tid till-
kommit fler och fler kvinnliga spelare i alla genrer vilket
kinns vildigt stimulerande och kul.

Redan for fyra ir sedan satte jag igdng med lite rollspelan-
de vilket sedan har lett mig pa bade det ena och det andra,
detta innebir att jag, nir jag sliten kommer hemfrin jobbet,
kastar mig in mitt hobbyrum ochden underbara virld jag dir
bygger upp. Framfor mig, pa mitt lilla skrivbord, skapas mik-
tiga armeér, medeltida rustningar och framtida lasersvird.
Varfor gor jag di detta? Det ir en friga jag ging pa ging stil-
ler mig sjilv och jag forundras di Gver att jag saknar svar pa

Att man fir kimpa som kvinna dr nigot jag litt kan intyga.
I spelens virld 4r minnen si kraftigt Gverrepresenterade att en
stagnation bland manliga rollspelare snart borde komma.
Dock har det under senare tid tillkommit fler och fler kvinn-
liga spelare i alla genrer vilket kinns vildigt stimulerande och
kul. Redan for fyra ar sedan satte jag iging med lite rollspe-
lande vilket sedan har lett mig pa bade det ena och det andra,
detta innebir att jag, nir jag sliten kommer hemfrin jobbet,
kastar mig in mitt hobbyrum ochden underbara virld jag dir

Framf6r mig, pa mitt lilla skrivbord, skapas miktiga armeér,
medeltida rustningar och framtida lasersvird. Varfor gor jag da
detta? Det ir en friga jag ging pa ging stiller mig sjilv och
jag forundras dd Over att jag saknar svar pd det Att man fir
kimpa som kvinna ir nigot jag litt kan intyga. I spelens virld
ir minnen si kraftigt Overrepresenterade att en stagnation

bland manliga rollspelare snart borde komma. Dock har det
under senare tid tillkommit fler och fler kvinnliga spelare 1
alla genrer vilket kinns vildigt stimulerande och
Redan for fyra 3r sedan satte jag iging med lite rollspelande
vilket sedan har lett mig pa bade det ena och det andra, detta
innebir att jag, nir jag sliten kommer hemfran jobbet,
ramfor mig, pd mitt lilla skrivbord, skapas miktiga
F armeér, medeltida rustningar och framtida lasersvird.
Varfor gor jag di detta? Det ir en friga jag ging pa
gang staller mig sjilv och jag forundras da Sver att jag saknar
svar pa det Att man fir kimpa som kvinna ir nagot jag litt
kan intyga. I spelens virld dkinns vildmitt hobbyrum ochden
underbara virld jag dir bygger upp. ¥

skrivet av Pavel Ramel
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hdindelser

| September 2001

Lajv: Tre Haxor

Plats: Trakten kring Orebro
Info: www.lajvarna.se/tre_haxor

19 September 2001
Konvent: LyxCon

Plats: Lycksele

Info: www.lyxcon.nu

24 Oktober 2001
Sverok: Riksméte
Plats: Boras

Info: www.sverok.se

18 November 2001
Dataparty: DreamHack
Plats: Stockholm

Info: www.dreamhack.org

12 Januari 2002
Konvent: Sn6Kon
Plats: Umea

Info: www.snokon.se

I5 Februari 2002
Konvent: LyxCon
Plats: Lycksele

Info: www.lyxcon.nu

27 Mars 2002

Lajv: Tre Haxor

Plats: Trakten kring Orebro
Info: www.lajvarna.se/tre_haxor

3 April 2002
Konvent: LyxCon
Plats: Lycksele

Info: www.lyxcon.nu

19 Maj 2002
Sverok: Riksmote
Plats: Boras

Info: www.sverok.se

4 Juni 2002

Dataparty: DreamHack
Plats: Stockholm

Info: www.dreamhack.org

30 Juli 2002
Konvent: Sn6Kon
Plats: Umea

Info: www.snokon.se

7 Augusti 2002
Konvent: LyxCon
Plats: Lycksele

Info: www.lyxcon.nu

Ett otroligt haftigt Hack dar upp till 5000 per-
soner kopplar upp sina datorer pa ett stort
natverk. Internet finns tillgangligt

Nar: |18 November

finns dven att kopa pa plats.

Var: Stockholm
Kostnad: 500:- for hela helgen annars 200:- per dag
Sista anmadlning: Biljetter finns att képa pa Internet, 500 biljetter

N
DREAMHACK

2002

SNOKON nr 12

Missa inte arets forsta konvent!!!
30 olika spelledare och ett mini-
lajv kommer att utgdra stommen
for arets (hittils i alla fall) coolaste
konvent!

Nar: |2 Januari
Kostnad: 200:- for féranmilda, 250:- for
inslantrare

Sista anmadlning: Sista december

Mer info: www.snokon.nu

Var: Umed

webadresser

Ars Magica

Adress: www.mysticum.ze

Innehill: Otroligt bra sida med diverse
"houserules”, nya trollformler samt
uppemot hundra dventyrsuppslag

Call of Cthulu

Adress: www.azagthoth.se

Innehéll: En massa historier i samma
stil som hr. Lovecraft sjilv. Har dven
en del snygga stimningsbilder

Changeling

Adress: www.ljungggren.se/anders-
saker/rollspel

Innehill: En lokal kampanjbeskrivning
samt 3 mediokra dventyr

Dungeons & Dragons

Adress: www.underworld.no/d&d
Innehdll: Har nagra bra dventyr, samt
en del intressanta magiska foremal

Adress: www.ljungggren.se
Innehill: En lokal kampanjbeskrivning
samt 3 mediokra dventyr

Earthdawn

Adress: www.strands.com

Innehall: Nya knacks, disipliner, magis-
ka foremal samt dventyr. Mycket
hogklassigt material!

Adress: www.azagthoth.se

Innehdll: En massa historier i samma
stil som hr. Lovecraft sjdlv. Har dven
en del snygga stimningsbilder

Gondica

Adress: www.strands.com

Innehall: Nya knacks, disipliner, magis-
ka foremal samt dventyr.

Gurps

Adress: www.underworld.no/d&d
Innehall: Har nagra bra dventyr, samt
en del intressanta magiska foremal

Kult

Adress: www.underworld.no/d&d
Innehdll: Har nagra bra dventyr, samt
en del intressanta magiska foremal

Merph
Adress: www.azagthoth.se
Innehall: En massa historier i samma

stil som hr. Lovecraft sjdlv. Har aven
en del snygga stimningsbilder

Mage Knight

Adress: www.strands.com

Innehall: Nya knacks, disipliner, magis-
ka foremal samt dventyr. Mycket
hogklassigt material!

Tribe 8

Adress: www.underworld.no/d&d
Innehéll: Har nagra bra dventyr, samt
en del intressanta magiska foremal

Vampire

Adress: www.strands.com

Innehall: Nya knacks, disipliner, magis-
ka féremal samt dventyr. Mycket
hogklassigt material!

Adress: www.azagthoth.se

Innehall: En massa historier i samma
stil som hr. Lovecraft sjdlv. Har dven
en del snygga stimningsbilder

Adress: www.underworld.no/d&d
Innehéll: Har nagra bra dventyr, samt
en del intressanta magiska foremal

Warhammer

Adress: www.azagthoth.se

Innehall: En massa historier i samma
stil som hr. Lovecraft sjdlv. Har dven

en del snygga stimningsbilder
Werewolf

Adress: www.strands.com

Innehall: Nya knacks, disipliner, magis-
ka foremal samt dventyr. Mycket
hogklassigt material!

Adress: www.ljungggren.se/anders-
saker/rollspel

Innehall: En lokal kampanjbeskrivning
samt 3 mediokra dventyr

Western

Adress: www.rollspel.se

Innehall: Allt du behover veta om wes-
tern

Adress: www.ljungggren.se
Innehall: En lokal kampanjbeskrivning
samt 3 mediokra dventyr

4 N\
Vi vill ha din lank!

Vet du av en bra Internet-sida
om spel som du vill tipsa andra
medspelare om? Skicka da lanken
till: websidor@sverox.org

Glém inte att ange vilket rollspel
det handlar om samt en snabb

beskrivning av innehillet
-

J
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