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, Syftet med StrapatS dr att informera, diskutera och
rapportera om levande rollspel i alla dess former. Vi 4r
darfor i mycket hég grad beroende av lisekretsens
engagemang i fansinet. Bidrag i form av artiklar och
teckningar mottages tacksamt. Erséttning utgar i form av
gratisexemplar av StrapatS.

Annonser om levande rollspel ar gratis upp till en kvarts
Ad4-sida, som sedan forminskas till detta format (AS).
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Omslag & Ilustrationer (utom SCA-logon och
annonser): Jonas Nelson

INNEHALL

Innehdllet i StrapatS kommer att vara allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel, eller "Live"
som det ofta kallas. (Observera att jag skriver Live
och Livet med stor begynnelsebokstav for att
undvika missforstdnd i meningar av typen "Nu har
jag trotmat pa det hir livet").

BIDRAG FRAN LASEKRETSEN

StrapatS dr i hog grad beroende av ldsekretsens
engagemang. Kénner DU till vilka Live som &r pd
géng? Kanske vill du annonsera om ett kommande
Live? Har du kanske en rapport frn ett Live du har
varit pd, eller sitter du och trycker pa nigot annat
som vi kan ‘trycka istillet? Minsta bidrag till
StrapatS #r hjértligt vilkommet!

ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING
Annonser om levande rollspel r tills vidare gratis
upp till en kvarts sida. Ovriga priser efter
Overenskommelse.

ERSATTNING

Tyvérr har vi for ndrvarande ingen mojlighet att
erbjuda ndgon ekonomisk ersdttning utdver
gratisexemplar av StrapatS.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprdk pa rittigheterna till de
artiklar och illustrationer som publiceras i fansinet,
dessa kvarstir hos upphovsmannen om inte annat
anges. Redaktionen forbehller sig dock ritten att pa
ett rimligt sétt korta och 4ndra i insdnt material.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och
sina &sikter, dessa skall inte p4 ngot sitt tillskrivas
StrapatS om si inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras med chefredaktoren.

PRENUMERATION OCH BETALNING

StrapatS betalas antingen kontant till chefredaktoren
eller genom inséttning pa ovan angivet postgiro-
konto. Prenumeration dr fullt mojlig, men kredit
beviljas ej. Glom inte ange frin vilket nummer
prenumerationen ska borja gilla. Reservation gors
for prisdndringar.

Redaktor

Lars Tyllered
Lupinvigen 36
16570 HASSELBY
08-739 00 82

Supraledare...

...har vil dnnu inte kommit till anvindning inom
levande rollspel. Inte heller vill jag insinuera 2::
denna ledarspalt &r exceptionellt bra, men det blev ju
en imponerande rubrik, inte sant? Om nu bara
tryckningen blivit lyckad ocks4 s vill jag med fog
hévda att det hér 4r det basta numret av StrapatS
hittills, med en massa ldsvirda artiklar! Det beror
kanske pé att jag inte har skrivit alla sjilv den h
géngen... Finemang, fortsitt i den stilen och skaffe~
er gratisexemplar!

Nagot jag tinkt ta upp i StrapatS ett tag ir frigan om
baknummer. Mdanga nytillkomna ldsare vill
sjélvklart skaffa sig sddana, och det hir 4r vad som
giller:

Nr 1 - Introduktion till Livehobbyn. o’
8 sidor, slutsdld.

Nr 2 - Sikerhetsartiklar och exempel pa Live-magi.
12 sidor, ca 15 exemplar kvar.

Nr 3 - Engelska Regia Anglorum presenterar sig
12 sidor, slutsdld.

Nr 4 - Spelvirldar, mer Live-magi, vapen och
vapentrining. 20 sidor, ca 10 exemplar kvar .

Nr 5 - Enkel driktsomnad och presentation av
Morgonstjarnan. 12 sidor, ca 10 exemplar kvar

Om du vill bestilla ndgot nummer s4 betalar 5
kronor/exemplar plus porto, som blir 2:40 ar
bestéllningar omfattande upp till 12 sidor, 4:80 upy
till 72 sidor. Om tillrdckligt ménga 6nskemail
kommer in kanske vi kan nytrycka nr 1 och 3.

Det kontroversiella Livet "Mozews Fusion™ har

nyligen gltt av stapeln, och jag vill gima
dsikter och rapporter frin er som var med p4 d=uiz
Live (och alla andra Live). Ett gratisnummer hzgrar!
Vet ni, varje géng jag ser Gevalias reklam "Nar
fér ovintat besok" s& borjar jag undra vad de.—
egentligen vill sdga? Vilket kaffe bjuder man pa nir
man f&r objudna géster, som kanske bara kommer
och st6r? Gnatiga svdrmor eller efterhidngsne
morbror Sune med sina sju dreglande Dobermans
till exempel? Tar man det bista man har, som man
bjuder verkligen efterlingtade gister p4, ell
sldnger man bara &t dem ndgot blask och hoppas i
de glr igen sa fort som mdjligt? I mitt tycke skulle
den ddr annonskampanjen - om den nu vill
framstilla Gevalia som ett gott kaffe - istillet lyda
"Nér du fir vdntar besok". For min egen del hoppas
jag att ni ser StrapatS som en efterlingiad
uppenbarelse i er brevldda i alla fall!

g’bn@
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Ty C ke r i et - Insdndarspalten

Andreas Hammarberg (LF Gripen): Vill i
denna spalt lagga ett gott ord f6r Grendel samt
rekomendera deras produkter. Vill dven tacka for
"I Begynnelsen" som var en kort men utmiirkt
Live-tillstallning.

Anders Johansson: P& SkogsVentyr -92
fanns det en vapensmed, tyvirr vet jag inte vad
han heter. Navil, detta var mitt férsta mote med
latexvapen - som var till salu - s8 jag slog till och
kopte ett kortsvdrd. Ju mer jag sedan lirde mig
om latexvapen, desto fler fel hittade jag hos
mitt... Latexlagret var p4 tok for tunt (s tunt att
man pé vissa stdllen kunde hitta sm hal efter
luftblésor). Efter ndgra strider s& sprack latexet
pé flera stillen, trots bra talkning! Svirdet var
ocksd pd tok for hért, och det #r tveksamt om jag
fé&r anviinda detta pd ndgot LRP (vilket jag hittills
undvikit). Detta dr ju helt galet, eftersom jag
betalade 200 kronor for det (detta &r ju inte
mycket, men jag dr ung och har inte s gott om
pengar...) Jag vet att jag far skylla mig sjilv,
men sdlj inga fler daliga vapen till nyborjare! FY
SKAMS!

Hékan Stendahl: Jag har aldrig kiint mig s
foroldmpad av Anders Nordstrém som i StrapatS
nr 5 ndr han lade fram forslaget om "De
villridigas r4d". Varfér har vi inte tinkt pa det
tidigare? Han fér oss alla att framsti som rena
knasamatorer (jag ska skicka mina dresserade
mordargetter mot honom). Sjilvklart méste jag
ocksa hjilpa till med de f& kunskaper jag besitter:

Hakan Stendahl
Hagsiitra Torg 42

124 73 BANDHAGEN
Tel. 08-86 62 99

Amnen: Vapenlekar, Ringbrynjemakeri.

Jonas: Jaha, sd var de tre... Sjilv kan jag ju
ingenting om Live som ni sdkert redan mdrki,
men jag jobbar ofértruter vidare pd det! I
Finndker lirde jag mig till exempel arr géra
ringbrynjor. Nu fick rddet ett nytt namnforslag
ocksd, vad sdger du om det, Anders?

SPAVs KampanjLive 2
3-4 juli 1993

60:- inkl. regelbok for nytillkomna deltagare,
30:- for de som var med pd KampanjLive 1.

Har du trottnat pé att alltid spela nya karaktirer
pd Live? Skulle du vilja kunna utveckla din
rollperson och behélla foreml och pengar frén
ett Live till ndsta? D4 ska du prova pd SPAVs
KampanjLive! Aven om du inte &r intresserad av
en kampanjkaraktir utan hellre spelar engdngs-
karaktérer s 4r du hjirtligt vilkommen, vi har
plats for alla!

KampanjLive 2 utspelar sig 25 minuters
tunnelbaneférd frdn Stockholms Central, plus en
halvtimmes promenad. I princip kan vi ta emot
hur mycket folk som helst. Egna forslag ar
naturligtvis vilkomna, men vi har sirskilt behov
av foljande roller. Ange minst tre alternativ som
du kan tinka dig att spela, tillfdlligt eller som en
kampanjkaraktir:

Soldat i Baronens sold

Fientlig soldat

Legosoldat

Livvakt

Rebell

Spion

Jdgare

Prisjigare

Monsterjdgare

Sheriff

Efterlyst brottsling

Rovare

Barbar

Hordling/Svartfolk

Inkvisitor med folje

Medlem i ond sekt (ange dven tickmantel)

Virdshuspersonal (betalar halva priset)

Nybyggare (betalar halva priset)

Amazon (endast tjejer)

"Alvfolk"

"Vampyr" eller liknande

N

Anmidl er gdrna i grupp, det blir enklare for oss
och ni far spela ihop med dem ni 6nskar.

Kontakta Lennart Borg
Eskaderviigen 34
183 54 TABY
Tel. 08-756 42 06
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Aventyrsgillet

en foreningspresentation av Helen Lindelof

1 s6dra delen av vért avlanga land fanns for linge
sedan ndgra uttrdkade dventyrslystna hjéltar. Det
var tappra krigare, listiga tjuvar och miktiga
magiker. Det fanns dock ett problem; dven om
vissa anade att de var dmnade for ndgot stort,
visste de inte vad. Men sd en dag for en av dem
till en ett orike i véster och gjorde ett besok i ett
grottsystem. Dér utrustade han sig med svird
och skold for att bekdmpa de mest vidunderliga
monster. Nér han &tervinde frén den l&nga och
farofyllda resan, kunde han stolt forevisa sina
drr. Hans tappra d&d vidckte inte bara stor
beundran bland védnnerna, utan ocksé en ldngtan
efter att utfora dn storre bragder. Vinnerna blev
ocksa lite misstdnksamma, talade han sanning?
Hjdltar dr inte precis kidnda for att underskatta
sina bedrifter. En undersokning pd plats kunde
dock béde bekrifta uppgifterna och ge de
misstrogna en chans att utféra egna hjaltedad.
Béade under denna var forsta resa till fjérran land,
och genom senare erfarenheter, har vi fatt vissa
andra misstankar bekriftade. Det dr minst lika
tillfredsstillande (och tidvis mindre dodligt) att
besegra sina motstdndare med list som att sl ner
dem.

Men véra hjéltar néjde sig inte med att soka
dventyr i frimmande ldnder, &r 1986 beslutade de
sig dven for att bilda ett gille, vilket kunde samla
dventyrslystna varelser av alla de slag. I detta
gille, som man efter moget dvervigande dopte till
Aventyrsgillet, kunde man tillsammans soka
faror och om s& behovdes skapa nya. Men for att
medlemmarna inte av misstag skulle skada
varandra, nodgades man instifta vissa fore-
skrifter om vapen, rustningar, magi, mirakel och
striders beskaffenhet. Reglerna for strid var i
begynnelsen tyvirr sd kringliga att en miktig
gud méste folja med och hjdlpa véra dventyrare
att rikna, det gick till och med s 14ngt att guden
var tvungen att ropa de magiska orden TIME-
OUT mitt i en strid for att stoppa tidens géng,
och for Liemannen peka ut vem eller vilka som
var i tur att foretaga den sista vandringen. En
annan oldgenhet var kvalitén p& vira vapen,
smederna hade dnnu inte ldrt sig konsten att
tillverka svidrd med egg.

Med dren har vi genom tdlmodigt testande och
otaliga misslyckanden ndtt storre visdom. Guden
som foljde véra dventyrares 6de har genom
rationalisering fétt andra uppgifter. Aventyrarna
vet nu sjdlva ndr Liemannen &r i antdgande, dven

om vissa ibland ignorerar hans bud. Svirden har
ftt ett mera eggande utseende och vi har genom
studier av otaliga heliga och magiska skrifter
kunnat utdka och forbittra vara andliga och
magiska konster. Redan tidigt riktades véra
blickar mot andra sfdrer, ingen tid eller plats ar
oss frimmande, vi har exempelvis férkovrat oss
1 dmnen som ockultism, Pan och vampyrer.

Vi i Aventyrsgillet triffas regelbundet och nya
medlemmar med det ritta sinnelaget dr givetvi

vilkomna. Vi bdde trdnar och jagar monster

trakterna av Malmo. Om du &r intresserad s tag
kontakt med:

Peter Hansson
Tel. 040-93 06 03

Peter Svird eller

Tel. 040-981341

-

Jonas: Jaha, nu har vi sett forenings-
presentationer frdn Regia Anglorum,
Morgonstjdrnan, SCA och Aventyrsgillet.
Fortfarande dterstdr (om de dr intresserade)
Seregon, SFL, Gyllene Hjorten, MASK, VAS
och Enhérningen. Ddrutéver finns det sdkert en
hel del mindre kdnda Live-féreningar som dr
intresserade av att komma till rals, ni dr alla
hjdrtligt vdlkomna att skicka in era
presentationer. Ni kan berdtta er forenings
historia, gdrna med ndgra pikanta anekdoter,
eller passa pd att gora reklam for er sjdlva. Hur
ni utformar presentationen Gr helt och hallet upp
till er sjdlva, bara ni hdller den under 4 sidor (ca
15000 tecken). Adressen hittar ni som vanligt pd
sidan 2.

((

5

Livearrangorer, se hit!

Vi pé StrapatS redaktion erbjuder er ett
byte. NI fir en gratis annonsplats i
StrapatS mot att VI fir en motsvarandeg
annonsplats i1 era Liveutskick. Vi har
annonser alltifrdn kvartssidor upp till
helsidor. Hor av er om ni ir
intresserade, och hjdlp oss att pd detta
sétt sprida hobbyn ytterligare!

Jonas & Lars.

-
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StrapatS tar en titt pA kollegan Fea LIVIa

Féa Livia dr det senaste stjarnskottet pd LRP-
fansinens dnnu s8 ldnge ganska glesa natthimmel.
Dir strdlar sedan en tid tillbaka dven Morgon-
stjdrnans Kungdrelser och StrapatS, och vem vet,
kanske finns det ytterligare négra hittills
oupptickta stjgrnor dir ute?

"™ Féa Livia nr 1 drabbade den intet ont anande

omvirlden i slutet av mars 1993. Meningen &r att
man ska dterkomma ungefidr en géng i kvartalet
med ett farskt nummer. Nu later ju inte fyra
nummer om 4ret sdrskilt imponerande, men
imponerad 4r just vad man blir av Féa Livia,
dtminstone vid forsta anblicken. For det forsta &r
den &r stor och tjock for att vara ett LRP-fansin,
36 Ad-sidor. For det andra 4r den snygg, sévil
illustrationer som fotografier och den laserskrivna
texten far klart godként. Slutligen finns det en del
mycket ldsvirda artiklar. P4 det hela taget dr det
tveksamt om man kan klassa Féa Livia som ett
fansin, grinsen till tidning &r harfin. Med en
upplaga p& 200 exemplar och ett pris pd hiskliga
30 kronor sd inser man snart att Féa Livia
forsoker spela i den hogsta divisionen. Det
dterstdr att se om man klarar av det...

Om jag tar er med pé en tur genom Féa Livia frén
pdrm till pdrm, s finner vi det hér p& vér viig:

Omslaget dr en imponerande syn, men visst 4r det
trdkigt ndr man "l&nar" illustrationer. Annu simre
dr det ndr man inte anger killan eller
upphovsmannen! Fy skdms! Vi vénder raskt blad
och finner en oklanderlig ledarsida, foljd av
innehdllssidan och ett kort kalendarium.
Innehdllsspalten dr inte direkt vacker med sina
stela datorillustrationer medan kalendariet har en

™, licker font som man borde anvénda sig av oftare.

Vi bldddrar vidare och hamnar i en artikel om
Orcher p& Live. Aterigen ett nytt typsnitt i
rubriken, men artikeln 4r ldsvird dven om den i
mitt tycke &r lite for "serids” och i det nirmaste
skrdmmer bort presumtiva nybdrjare genom att
stilla for hoga krav. Vill vi ha en levande och

™ vixande hobby far vi ocksé acceptera att alla dr

barn i borjan! Goda r&d kan dock aldrig skada,
men begér inte fér mycket av nyborjare!

P4 niista sida hittar vi en kort artikel om vikten av
vilgjorda Live-utskick, och jag kan bara
instimma med forfattaren. Fast vad ér det for fel
pd att spela en liten gré sten pa ett Live, om man
nu vill det? Sjilv tycker jag det liter som en
utmaning!

Den som orkar ta sig igenom de foljande nio
sidorna far ta del av en alldeles fortrifflig
Livekronika. Tyvérr dr den skriven med ett i och

for sig mycket vackert typsnitt, men det blir
viildigt pafrestande att ldsa efter ett par sidor. Till
rubriker passar det utmarkt, men absolut inte i
den l6pande texten! Ett par fina illustrationer ger
dock ett behagligt avbrott och tillfdlle att vila
ogonen.

Vi hoppar ett par sidor for att skona de som
tycker om poesi, och hittar istillet en debattartikel
om kvantitet kontra kvalitet, en nog sd intressant
friga. P4 de nistfoljande sidorna fann jag ndgot
som fick mig att rysa och inse att min artikel om
allemansritt kom lite for sent. Spika grova spikar
i en stackars ek! Brrrrr!

Lite ldngre fram dyker det upp en rapport frén ett
mini-bordell-Live(!) Jag vAgar knappast tinka pé
vad som hade hint hobbyns rykte om ndgon av
véra sensationssugna kvillstidningar rdkat f& nys
om det evenemanget...

Nu borjar vi ndrma oss slutet, men forst tar vi oss
igenom en fyra sidor 14ng artikel om hur man syr
en medeltida pdsskjorta. Bra skriven med fina
illustrationer, men kanske lite onddigt 14ng?

Den som ér intresserad av en personbeskrivning
fylld med blodsoffer och perversa sexorgier far
sitt lystmite pé de nistfoljande sidorna, bara man
stdr ut med de hemska sidramarna - dterigen
datorritade, stimnings-forstorande effekter.

Féa Livia nr 1 avslutas med ett guldkorn, en
trevlig intervju med Live:aren och tecknaren
Veronika Almstrom. Jag hoppas fa se mer av den
intervjuserien i framtiden.

Sammanfattningsvis ger jag Féa Livia foljande
positiva respektive negativa betyg:

+ Overlag behirskar artikelforfattarna det svenska
spréket bittre dn vad man &r van vid i fansin.

+ Vackra illustrationer och hogkvalitativa foton.

+ En hel del ldsvirda artiklar.

- Det avskrickande priset.

- P4 tok for ménga olika varianter av typsnitt.

- Utgivningstakten.

- Somliga artiklar ger intryck av att man ser ner p&

nybdrjare och andra som av olika anledningar inte

har sd bra utrustning eller kan rollspela sdrskilt

bra. Visst dr det bra om det finns "serigsa”

levande rollspel for de som verkligen sitter

stimningen framst, men dven nybdrjare méste ju

kunna komma in ndgonstans utan att kidnna sig

mindre vérda!

Trots allt kan jag rekommendera Féa Livia och
onskar dem all lycka till i fortsdttningen!
Jonas.

Féa Livia c/o Samir Belarbi,
Vaksalagatan 55 2 tr.

75331 UPPSALA

Tel. 08-625 73 24 (Staffan Rislund)
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Vad far man gora i
skogen egentligen?

- En studie i allemansritt av Jonas Nelson

De flesta levande rollspel utspelar sig helt eller
delvis ute i Guds fria natur, men vilka friheter far
man egentligen ta sig i skogen? Fir man
arrangera ett levande rollspel for 200 deltagare
som eldar, bygger ldger och visnas, utan att ens
underrdtta markdgaren? Vad sdger allemans-
rétten?

"Frihet under ansvar"

Alla svenskar kdnner till allemansritten, men
langt ifrén alla vet vad den egentligen innebér. Vi
tar allemansrétten som en sjdlvklarhet, kanske
utan att tinka pé att det 4r en unik mojlighet som
saknar motsvarighet i de flesta ldnder. Ddrmed
inte sagt att v&r allemansritt dr evig, den har
dndrats tidigare och kan komma att dndras eller
begrinsas ytterligare, t.ex. om vi gr med i EG.

Den svenska allemansritten dr dven unik
sdtillvida att det ingenstans i ndgon lagtext sdgs
vad den &r for ndgot eller vad den omfattar. Det
finns dock nfgra paragrafer, till exempel i
brottsbalken, naturvérdslagen, terrdngkornings-
lagen, fornminneslagen, brandlagen, fiskelagen
och jaktlagen som sidtter grdnser for
allemansritten. I dvrigt giller i princip att "det
som inte dr forbjudet &r tilldtet", naturligtvis med
hidnsyn taget till sunt férnuft och friluftsvett. Man
brukar sammanfatta det med termen "Frihet
under ansvar".

Allemansrétten i stort

I stora drag innebdr allemansritten den
begrinsade rdtt som alla har att ta sig fram,
Atminstone till fots, dver annans mark, och att
tillfalligt uppehalla sig ddr. Den innebdr vidare
rdtten att 1 skog och-mark plocka vissa
naturproduketer, t.ex. bér, svamp och blommor.
En grundldggande forutsdttning
ir hela tiden att man inte tar sig
sddana friheter att markdgaren
fororsakas ndgon oldgenhet
eller skada. Men det dr inte bara
markédgaren som ska respek-
teras. Marken, omgivningen,
vixtlighet, djurliv och andra
friluftsutdvare kridver ocksd
hénsyn.

Att fardas 6ver annans mark

Man fér g& over annans mark, utom dver tomt,
plantering, dker med gréda eller annan mark som
kan ta skada. Detsamma géller for cykling och
skidékning. Ridning ingdr i allemansratten, men
bara sé linge marken inte skadas ndmnvirt. Det
4r inte tillatet att rida i skid- eller motionsspdr.
Det dr forbjudet att framféra motorfordon i
terrdngen, med vissa undantag, t.ex. korning for
jord- eller skogsbruk. Man fir INTE kora i
terring AVEN om man fétt lov av markégaren!
Man kan inte férbjuda ndgon frén att gd eller
cykla pd enskild vdg, men vigens dgare kan
besluta om att motorfordonstrafik ska vara
forbjuden pd enskild vig. I s& fall ska forbudet
vara klart skyltat.

Att vistas, tdlta och 6vernatta
Allemansritten innebér dven rétten att uppehalla
sig pd annans mark, dtminstone en kortare tid. I
grunden giller samma sjdlvklara regler vad man
dn tar sig for i naturen; markédgaren och andra
minniskor méste respekteras, och man far inte
skada naturen eller annans egendom. Om man
tinker tilta eller Overnatta en ldngre tid, eller sl&
upp fler tilt p& samma plats (négot som dr vanligt
vid levande rollspel), bor man vilja en plats med
tdlig mark. Lovidngar, bordig 16vskog och
lavmarker bor undvikas. Den som téltar sé
ovarsamt att naturen skadas kan bli
ersdttningsskyldig.

Det sédgs ibland att man fér tdlta en natt utan
markdgarens medgivande, men det stir inte
faststillt 1 ndgon lag. Hur ldnge man kan tdlta pd
en och samma plats beror pd omstindigheterna.
Alldeles utanfor en tomt eller inom syn- och
horhéll frén en gard dr det hogst oldmpligt att
tdlta ens en natt utan lov, men l&ngt ute i obygden
miltals frdn ndrmsta hus kan man sikert tdlta en
vecka utan att riskera straff. Vad som menas mec

"en och samma plats" 4r luddigt, men det ricker

inte med att flytta tiltet io meter infor nésta natt!

Aven om man inte mdste be om lov for att sli
upp ett télt s& dr det alltid trevligare om man gor
det. Det kan ju alltid kidnnas tryggt for
markdgaren att veta vad det dr for konstig,

figurer som héller till borta i skogsbrynet, annarse”

kanske han ringer polisen eller kommer ut med
dlgstudsaren i hogsta hugg.

Om man tédnker tdlta eller p& annat sitt Svernatta i
en storre grupp ska man alltid ta kontakt med
markégaren.

Man fér bada 6verallt utom fran annans brygga
eller tomt. Dir tomtgridnsen dr osdker rdknar man
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som tomt omrdde inom syn- och horhdll frén
bebyggelse. Vidare fr man ta dricksvatten fran
sjo eller killa, men inte leda bort vattnet eller
ddmma upp vattendrag.

Naturligtvis 4r det ocksé olagligt att skriipa ner i
naturen, men det behover jag vil inte sdga?

Eldning

Légereldar dr nigot som dr mycket vanligt
férekommande pé levande rollspel, och elden blir
en naturlig och mysig samlingsplats for
sagoberittande, matlagning och trevlig samvaro i
storsta allmédnhet. Men oavsett detta s 4r det
kanske inte alla ganger s& ldmpligt att gora upp
eld ute i det fria, och ibland &r det rent av
forbjudet.

Eldning ute i naturen 4r tilldten endast med
storsta forsiktighet, och den som eldar ir
ansvarig for att elden inte sprids. Dessutom 4r
det forbjudet att elda om det kan skada mark eller
vixtlighet. Alla vet vil till exempel hur fula sir
en klipphéll kan f om man eldar direkt pa den.
Ljungmark &r inte heller limpligt att elda pa,
eftersom elden kan gd ner i ljungens rétter dir
den ligger och pyr och sprider sig, for att sedan
blossa upp mycket senare pa ett helt annat stiille!

Vid torrt vider rédder det ofta eldningsférbud. D&
fdr man inte ens elda i iordningstillda eldstider.
Filtkok och liknande fir man dock anvinda
under forutsdttning att man &r forsiktig.
Eldningsforbud utfirdas av den lokala
brandmyndigheten, dit man alltsd kan vinda sig
for att fa besked.

Vad skogen ger...

Skogen haller med manga naturresurser, men
man fér inte tillgodogdra sig dem hur som helst.
Hor hir vad brottsbalkens 12 kap 2§ siger:

"Den som i skog eller mark olovligen tager
vdxande trdd eller gris eller, av vixande trid; ris,
gren, ndver, bark, lov, bast, ollon, nétter, kdda
eller ock vindfalle, sten, grus, torv eller annat
sddant som ej dr berett till bruk, démes for
dverkan”.

Alla de naturprodukter som riknas upp hir ir det
alltsd forbjudet att plocka utan markigarens
tillstind. Men med markigarens medgivande gar
det alltsd for sig. Det kanske kan tyckas
smdaktigt att man inte ens fir ta med sig en liten
sten eller en 16vruska hem frén skogen, och jag
tror inte heller att ndgon skulle kunna fillas for
det. Men sa stir det allts i lagen!

Det som man fdr plocka &r sdledes grenar och
kvistar p& marken, kottar, svamp, blommor och
bir, om inte vixten i frdga dr fridlyst forstds.
Naturligtvis far man inte ta frukter och bir frén
ndgons tomt, men forvildade frukttrid pé
Odetomter 4r tillétna att ta ifrdn.

Som ni mérker dr det oerhort mycket mer man fir
gora i skog och mark om man har markigarens
tillstdnd. Det l6nar sig alltsd att som arrangér
kontakta markégaren och be om lov. Fir man det
inte har man inte forlorat nigot, allemansritten
ger er dnd4 rtt att hélla till p4 hans mark, men
med ett tillstAind kan man ha bra mycket roligare.
Det skadar aldrig att ha bra kontakter med
lokalbefolkningen. Underritta girna dven 6vriga
nirboende, s att de inte ringer polisen i onddan
nér de ser mystiska figurer i svarta mantlar som
smyger omkring i skymningen och utfor
konstiga ritualer.

Jakt och fiske
Jakt och fiske ingdr inte i allemansritten, utan
foljer jaktlagen respektive fiskelagen. Med jakt
menas de flesta forsok att fanga, forfolja eller
doda vilda daggdjur eller faglar. Att t.ex. skjuta
mot djur med pilbége, slunga eller slangbella 4r
alltsd forbjudet. Likasé dr det forbjudet att ta
fagelbon eller fageligg.

“ g x\& :

Fiske dr generellt sett forbjudet i allt enskilt
vatten om man inte har tillstdnd eller fiskekort.
Huvudregeln &r att enskilt vatten stréicker sig 300
meter ut frdn strandlinjen, vattnet utanfér denna
gréns rdknas som allmint vatten, och dér giller i
de flesta fall fritt fiske med rorliga redskap. Det
lar knappast bli aktuellt p& ndgot Live, si jag
lémnar fisket ddrhin med detta.

Hundar och andra husdjur kanske far folja med
pé Live d& och di. D4 ska man tinka pi att
djurdgaren har si kallat "strikt ansvar”’, dvs
dgaren dr under alla omstindigheter ansvarig for
de skador hunden (eller vad det nu ir for
husdjur) kan tdnkas fororsaka. Under tiden 1
mars - 20 augusti rdder hundférbud i alla
naturmarker inklusive storre parker (Hagaparken
i Stockholm t.ex.). Hundférbud innebir
lyckligtvis inte att hund ér forbjudet, utan att man
méste halla den kopplad.
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Stérande upptradande

Ménga minniskor soker sig ut i skogen for att f3
avkoppling och naturupplevelser. Om de d&
tvingas lyssna till avgrundslika svartfolksvral,
hérskrin och stridslarm kan de med ritta bli
fortdrnade. Det &r helt klart att allemansritten inte
ger ndgon rdtt att vdsnas i naturen, och ett
storande upptrddande i naturen p# platser som
besoks av minga ménniskor 4r otilldtet enligt
naturvardslagens regel om hinsyn till andra.
Vidare kan man naturligtvis inte hindra andra
méinniskor frén att vistas i omrddet dér ni har
Live. Men 4 andra sidan kan ingen forbjuda er att
ha ett levande rollspel i skogen s& linge man inte
pétagligt stor ndgon annan. Hidnsyn fungerar &t
béda héllen!

Skyddade omraden

Miénga fina naturomrdden som ldmpar sig
fortriffligt for levande rollspel, till exempel
trollska urskogar, kan lyda under sérskilt strikta
bestimmelser som begrinsar eller helt ersitter
allemansritten.

Nationalparker &r vira mest reglerade natur-
omréden. I allmédnhet giller att man inte far
plocka vixter, bar eller annat for att ta med sig ut
ur parken (ddremot fir man dta dem pd platsen).
Sdrskilda bestimmelser giller i allménhet ocksd
for tdltning och eldning. Tyresta urskog strax
sdder om Stockholm #r var senaste nationalpark.
Naturreservat lyder under liknande regler som
nationalparker. Foreskrifter om vad som giller
inom omrédet brukar finnas uppsatta vid
reservatgrinsen, eller kan fas frén Lansstyrelsen.
Mirkliga eller p& annat sdtt virdefulla
naturforemdl (ofta gamla trdd, jattegrytor eller
liknande) kan fridlysas som naturminnen.
Dessutom finns det naturvdrdsomrdden,
strandskyddsomriden, djurskyddsomrdden,
sdlskyddsomrdden och fagelskydds omrdden,
som alla begrinsar allemansritten och till och
med helt kan forbjuda vistelse inom omrédet
under vissa tider. Dirutéver finns fornminnen
som lyder under fornminneslagen.

Ta reda pd vilka bestimmelser som giller inom
ditt Live-omrade. Lansstyrelsen och kommunen
vet vad som giller dér du bor.

Brott och straff

Bryter man mot de lagar som begridnsar
allemansritten dr man en brottsling och bestraffas
som en sddan. Det vanligaste inom friluftsliv dr
att man orsakar skada pd annans egendom
(byggnader, mark, vegetation mm.) och blir
skadestdndsskyldig. Grundprincipen dr den att
allt friluftsliv utdvas pd egen risk och under eget

ansvar. Detta giller dven om man deltar
tillsammans med andra i organiserade aktiviteter
som t.ex. levande rollspel. Men om en grupp
eller en friluftsverksamhet som helhet orsakar
skador utan att ndgon av deltagarna egentligen ir
ovarsam 4r det arrangdéren som blir
skadestdndsskyldig. Det gar inte att undgd straff
genom att hdvda att man inte visste om att det var
forbjudet att gora si eller sa.

Jag avslutar den hdr férhoppningsvis tinkvird
artikeln med ett utdrag ur Upplandslagen, en aq
véra gamla svenska landskapslagar:

"Nu barkar ndgon av ndver i en annans skog.
Tager han en mansborda, skall han béta tre érar.
Lika mycket fér dnnu en och likasd for den
tredje. Tager han en fjdrde, bote han tre marker."

-
Kallor:

Ahlstrom, Ingemar: Allemansritt och
Friluftsvett, Publica forlag 1982.

Ivarsson, Dag: Patrullscoutboken, KFUK-
KFUM 1974.

Svea Rikes Lag, Norstedts forlag 1992.

— Silvertejp —

Kraftig, brittisk silvertejp av hog
kvalitet p& 50-meters rullar siljes
billigt, styckvis eller hel kartong.

50 kronor/rulle
900 kronor/kartong (18 rullar
-

Kontakta Micael Akesson, 08-600 07 14.

"Tala &r silver men silvertejp dr guld viird"
(Live-ordsprék)

-
Hir kunde du ha annonserat!

Annonser behdver inte vara storre dn s hir for
att man ska f& syn pd dem, som du just mirkte!

Visste du forresten att smd annonser - bara de har
ndgon sorts anknytning till levande rollspel - ir
helt gratis i StrapatS?
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Annons SARIMNERS VANNER p—
Bjuder in till...

Draksadd...

-~ %mwﬁsm W% vinldon, aus Mapamm Jll sim W hade ham ﬂ;ﬁ
‘M/A/e&/) Sl och Vallon, bami ; wd, och ﬁuﬂ Tlan M@/ﬁmﬂm B mgl

sturdads, Hon Jidon, och dsg widano. Yoo timmadds han Bo Sy, off frsalls
sy ulouckle vinkdon, Boros bl oms b don shull w of gich doch s it
@/@apom/m tamkan inde ffm?% fafn/m alt 31_‘%% ach uogj@w(a dvnas anbele.

Lonna, doran @QMW %a)ﬁa,df@ e//m on lid s disharmeniska, %Aﬂ#@fb Bossa,
van, Dodhel W@Mw Ondsho,. So (»S«J/I/ naskl upp Wm oM LU, ABITL ULy
slinsd bk voh, vacknasl. 3 honkunoms mad do nadom ddablonads Kraflsrna.

I ua/ﬂg@ éﬂ/mpam Ay@va{:-ad% och [@Wn delades nu inte bana av dvmenton
wlam Gwon au on amnan men ?/”JJ’/-‘"[J%&%CJWI}(E/ W Lot Avalarwna
d{/fﬁadm som, ?u[{xm. é;a/ua f‘;u?;n/ de g inte om detla ulam koncondrwnan 8
08, all hallo do oliha Guppoa, iammalonka..

Z)wnw hon man ua/»&ﬂ/@?a ledare wjﬂ upp. Dasem @m?a}@m?m Non
Ao, olika dolda, gemﬂm ASIT a,cwfa.m mol mal ondasl de W}@ vel. Om ons
dot!

Mitt upp. i llf dol fiwssbon e oo, flbon b sch vorba. Yl shattr
i /yu'/wmm. y@, ni vl séml sem wszz//xm bashar, %@m

Det hela utspelar sig:

30 Juli-1 Aug 1993

Fragor kan du stélla till ansvarige (belst per brev):

Erik Malmcrona, Sédrimners Vinner

Nordostpassagen 36, 413 11 Géteborg

Telefon: Mdn, Tis och Fre 18-21 eller belg pa 031-42 48 22. 9



Latesvapen och apmat
(}54 s smatdeen. ..

Orkhuggare
Svartalvsesabel
Kortsvard
& ﬁ
U
Bredsvi rc:_

For homplett katalog shicka {pasderat workowent 1L
Bertol] Vapessmed NfWW’W 36 41311 Gotelong
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RIREB R RO

Fardiga eller l6sa ringar...

o

Vi @:r‘ﬂggndm tvd typer av ringar:
Imnerdiam. 10mm, tjocklek 1.5mm seammt
Imnerdiam. 18mm, Gocklek 1.8mm.

Férdig rymja: 650:-/850:- per kvadrat fot

Idsa ringar: 10x1.5 870:- per 5’000 st och
128x1.8 360:- per 5000 st.

=)

.—@
4
)/
7
Z
ko
7

KLUBBRABATTER

Féreningar erhdller féljande rabatter

vid stérre bestaliningar:

10 vapen, ekdldar och/eller rustningar ger 5%
u u £ " v 20%

Y
5 For lwwf«ltﬂ teatalog sicha
wérkuwert (CS fcﬁ G:30) 144
Bartol V.
Noado %€
413 17 Gételiong
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SCA, en kort
presentation . ieisue

The Society for Creative Anachronism (SCA), dr
en forening ddr medlemmarna forsoker bilda sig
en uppfattning om Visteuropas medeltid genom
att pa ett kreativt och levande sitt &terskapa olika
aspekter av den. Vi inte bara studerar medeltiden,
utan forsoker ocksé & en handgriplig upplevelse
av hur den hade kunnat gestalta sig. Det uppnér
vi genom att aterskapa foremadl, som vi sedan
sdtter 1 praktisk anvdndning i sitt riktiga

Den virld, som med tiden har véxt fram, kallar vi
for The Known World (Den Kédnda Virlden).
Den bestdr for ndrvarande av tolv kungariken,
dir det i varje kungarike finns en mingd lokala
grupper, som kallas hirader. Flera hérader
tillsammans kan bilda ett furstendome eller ett
baroni, och dven inom furstendomen kan
baronier férekomma (grupperna inom ett baroni
kallas for kantoner, i stillet for hdrader).

Kungarna och furstarna vinner sina troner genom
torneringar, medan baronerna i teorin &r tillsatta
p livstid. I praktiken avgdr dock en baron efter
6-8 &r pé sin tron. Forutom kungligheter styrs
varje grupp, stor som liten, av

sammanhang.

Foreningen startades 1966 av
studenter vid Berkely-
universitetet i Californien, och
har sedan dess vuxit till en
internationell organisation med
mer dn 25000 medlemmar.
Den svenska grenen grundades
for cirka 10 &r sedan av en
handfull historieentusiaster i
Stockholmstrakten; och idag &r
vi vi cirka 500 i alla dldrar,
spridda &ver hela Sverige.

For att skapa stdmning har vi medeltida namn
och forsoker upptrida sd& som den hoviska
riddartraditionen bjod. Detta ger rika mojligheter
att dskddliggora och forstd medeltidens historia
pé ett sdtt som 4r svart att uppnd enbart genom
vanliga studier. Det vi gor blir en syntes av
forskning och upplevelse. Méingfalden av verk-
samheter - driktsomnad, matlagning, kalligrafi,
stridskonst, heraldik, smide, musik och dans,
for att ndmna négra f& - gor att midnniskor med
vitt skilda intressen kan samverka for att uppné
ett helhetsintryck av medeltid.

Foreningen stiller inga krav pd medlemmarnas
prestationer. Ddremot uppmuntras och premieras
forskningen. Ibland genomfor vi uppvisningar
dir vi forsoker formedla lite av véra upplevelser
och insikter till allmédnheten; vi har gjort sddana
arrangemang tillsammans med flera svenska
museer. Men det 4r inte var huvudsakliga verk-
samhet. Istillet vidnder sig flertalet av
evenemangen till medlemmarna. Vid dessa
sammankomster kan allt mdjligt hdnda. Vi
tornerar, iter, dricker, musicerar, dansar, eller
helt enkelt bara umgds i drikt. Sddana triffar kan
vara allt fr&n en kvill till en hel vecka - vért
storsta &rliga evenemang i Sverige dr vér
medverkan i Gotlands Medeltidsvecka.

12

ett antal dmbetsmén. Drotsen
4r ordforande, skattméistaren
tar hand om kassan, hérolden
bevakar heraldiken, osv.

Gruppen i Sverige 4r ett
baroni, heter Nordmark, och
har medlemmar Over hela
landet. Vi ingér i furstendomet
Drachenwald (dvs. Europa),
som i sin tur &r en del av Ostra
Kungariket, som, forutom
Europa, ticker nordéstra
USA. Men just i dagarna héller
Drachenwald pd att frigéra sig frdn Ostra
Kungariket, och kommer att bilda ett alldeles eget
kungarike. Allti enlighet med SCA:s stadgar.

Aven om detta vildigt mycket liknar Live Role
Playing, s& dr det inte det. Den mest grundlig-
gande skillnaden dr att i SCA ska allting vara
dkta: det dr dkta varor som séljs av hantverkarna;
guld- och silversmycken &dr gjorda av ddla
metaller, och allt betalas med riktiga pengar. Om
en riddare tar sig en védpnare, dr det for att han
faktiskt tycker denna 4r tillrickligt bra, och att
han bli béttre genom att vara vépnare. Den som
fir en utmirkelse, med tillhorande titel av
kungen, har gjort sig fortjant av den.

Detta kontrasterar mot LRP, dir det mesta hidnder
som en del i spelet: 1atsaspengar och titlar delas
ut av kungen, med den enda anledningen att
mottagaren har rdtt roll; lycksokare hittar
fantastiska skatter som gor dem rika bortom allt
forstdnd, sd lange spelet varar, och buffliga
krigare forgriper sig pd de svagare. Detta gor
naturligtvis upplevelsen desto starkare, men
sagan méste ndgon ging ta slut. SCA har valt att
gora upplevelserna en magnitud mindre, for att
istillet ldta dem vara desto ldngre.

Och dér har vi den andra viktiga skillnad mellan
LRP och SCA: tidsperspektivet. I SCA har man
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sin "roll" (persona) hela tiden. Man skapar den
sjélv, hittar p4 namn och bakgrund, och man
lever med den och utvecklar den. Ingen utom
man sjidlv bestdimmer dver den. Och man
anvénder den, som sagt, varje ging. Man
forvéntar sig ocksd att dven andra behdller sin
persona frin géng till géng (dven om det finns de
som byter). Detta gor att man utvecklar relationer
till andra, och att dessa finns kvar frin ett
evenemang till nidsta, nigot som dven det
forhojer upplevelsen.

Men naturligtvis kan man réka ut fér saker. Och
da &r det pa riktigt! Mitt eget alter ego, Peder
Klingrode, har jag gestaltat sedan varen 1985.
Peder &r en hanseastisk kdpman i Stockholm p4
1350-talet, kanske inte en av de rikaste, men har
det dndd ganska gott stillt. Peder &r inte en roll
som jag fatt av en spelledare, utan en person som
jag hittat pa helt sjdlv. Ingen har lagt sig i
bakgrundshistorien, eller hur mycket pengar och
fardigheter Peder har.

Nu har Peder blivit Drots i baroniet Nordmark,
vilket ndrmast motsvarar statsminister for det
aktuella omradet. En ansvarsfull post, speciellt
nu ndr Baronen abdikerat och Baronessan
kungjort att hon dmnar géra detsamma, s snart
folket enats om vem som ska bli ny baron efter
henne, detta samtidigt som furstendomet
Drachenwald (som baroniet ligger i) har forklarat
sig sjdlvstindigt, och snart skall krona sin forsta
egna kung och drottning. Detta sitter sina spar i
vad jag gor pd evenemangen, eftersom det 4r
ménga som behover rdd och utldtanden. Och det
dr ocksd darfor det dr jag som skriver denna
artikel.

En tredje skillnad, som kanske #r viktig att
pdpeka i det hdr sammanhanget, 4r den i
kémpaleken. Mest patagligt &r att vapnen &r av
rotting och 4r hirda; boffer- och latex-vapen
anvinds inte alls. Dérfor sker den ocksa alltid i
rustning. Sikerhetskontrollen 4r rigords, och
bestdimmelserna desamma inom hela SCA. Vilket
gor att man kan ta sin rustning och sina vapen
och &ka varthelst i SCA och delta, utan att
behdva sitta sig in 1 nya regler, eller 4ndra p4 sin
utrustning.

Ytterligare en skillnad &r att deltagarna i ett SCA-
evenemang inte forses med ndgon roll; den maste
man hitta p4 sjélv. Detta kan f4 dven en rutinerad
Live-spelare att bli lite vilsen. S& for att kinna sig
riktigt hemma pd SCA-evenemang, bor man ha
en persona, s att man i alla fall kan tala om vad
man heter.

Att vilja en persona kan vara bade litt och svért.
Viktigast 4r namnet. Det ska vara medeltida. Vi
kinner alla till m&nga namn som later medeltida;

de flesta av dem &r nog det ocks4, men manga dr
det inte. Oftast d4r de d4 appfunna av ndgon
fantasy-forfattare, och det kan vara svért att skilja
dkta vara frin en skickligt gjord forfalskning.
Men for en tlifdllig gést 4r autenticiteten inte det
viktigaste. Den som planerar att bli medlem i
SCA bor dock tdnka 6ver sitt namn noga, och
inte fista sig alltfér mycket vid ett med
tvivelaktig bakgrund.

Viktigt dr ocksa att man inte fr ta sig exakt
samma namn som en kidnd person, vare sig
historisk eller uppdiktad. Varken Robert of
Locksley eller Harald Hérfagre #r godkiinda.
Déremot &r bade Ioseph of Locksley och Harald
Rodskédgg helt OK. Inte heller fir man ldgga till
titlar till namnet (som t ex.greve, vicomte och
hertig); dessa anvinds ndmligen inom SCA, och
forlanas av kungen. Men f6rovrigt ér filtet fritt.

Visst kan det bli konflikter ndr LRP-spelare
bevistar ett SCA-evenemang, SCA #r inte som ett
Live, dven om det kan tyckas s vid en hastig
anblick. Folket i SCA forvintar sig att man ska
vara hederlig och hovlig, lojal underséte till
kungen och att man foljer lagens bud. Aldrig kan
man i SCA forsvara ett beteende med att det hor
till rollen.

Hur ska man di bete sig? Ja, svaret dr vildigt
enkelt. Varje Live har ju sin spelledare, som
sdtter upp reglerna, och ingen skulle tinka sig att
ifrdgasitta dennes ritt att gora sd. Nir SCA
ordnar evenemang &r det 'SCA:s regler som
giller. Dessa kanske inte drsa uppenbara: efter-
som vi har exakt samma: regler hela tiden,
behover vi inte dela ut nigot regelhifte till del-
tagarna. Alla kanner till dem &nd4, s& friga vem
som helst, speciellt de som arrangerar evene-
manget. De flesta &r mer #@n villiga att forklara
hur det ligger till och vad man ska tinka pa.

Det av vira evenemang som #r mest k#nt i LRP-
kretsar, dr vart deltagande i Gotlands Medeltids-
vecka, ddr vart paviljong-ldger blivit berdmt (for
att inte sidga beryktat). SCA:s regler sdger att vem
som helst &r vilkommen till vira evenemang,
bara han eller hon bir ett forsok till medeltida
drikt. Dirfor varken kan eller vill vi utestinga
ndgra LRP-spelare frén detta ldger; eller frin
ndgra andra evenemang heller. Men i liigret #r det
SCA:s regler som giller. Tycker man infe om
dem, fr man s6ka sig ndgon annanstans att bo.

Dessutom har vi flera génger rakat ut for-nigot,
som pé engelska kallas "guilt by association".
Det 4r nidr SCA som grupp halls skyldiga for
saker som vi inte gjort. I alla fall inte som grupp.
Att enskilda medlemmar beter sig dumt, det kan
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hiinda vilken grupp som helst. Det har vi rikat ut
for och det vet vi hur vi ska hantera. Men nir vi
stills som ansvariga for saker som vi inte kinner
till, och som inte ens gjorts av medlemmar, blir
frustrationen fullstdndig. Detta har gjort att vi
numera inte’ gérna ser att Live anordnas i nira
anslutning till véra evenemang, vare sig i tid eller
rum. Det hidr &r ingen kritik mot LRP som
sddant; bara en naturlig foljd av alla déliga
erfarenheter vi fatt av de Live som hallits, bl a
under Gotlands. Medeltidsvecka, och dir SCA
fétt ta all skit for spelare som betett sig dumt.

P4 annan plats i denna tidning (precis hér nedan,
faktisks. Jonas anm.) skriver Sofia Hoas (kind i
SCA som Hawas Arna Kriamplosa) om vilka
regler som giller for denna sommars liger i
Visby. . Om ni planerar att dka dit och bo i vérat
lager, s& lds detta inldgg. Sofia 4r ndmligen
Autokrat for evenemanget, vilket 4r sd nira man
kan komma Spelledare i SCA, och hon har
mandat, frin hela SCA, att bestimma som hon
vill 6ver detta.

Jag vill bara avsluta med att sidga att dven om jag
hér beskrivit SCA i vildigt positiva ordalag (och
kanske klankat lite pd Live), s vill jag pa intet
sitt forringa vérdet 1 LRP. Jag deltar dd och d& i
Live, och tycker det ér vildigt roligt. Det skiljer
sig tillrickligt frdin SCA for att kénnas
annorlunda, men inte sd& mycket att det blir
konstigt. Och jag skulle bli vildigt ledsen om
endera férsvann. SCA och LRP konkurrerar inte;
de kompletterar varandra!

Leif Eurén
ordf SCA - Nordmark

Peder Klingrode
drots i baroniet Nordmark

Om du nu blivit intresserad och vill veta mer om
SCA och hur man blir medlem, kan du vinda dig
till ndgon av foljande personer:

Leif Eurén Karin Lagergren
Hirjedalsgatan 40 Volrat Thamsg. 20 : 3431
162 23 VALLINGBY 412 60 GOTEBORG
Tel. 08-87 25 49 Tel. 031-81 40 82

SCA:s Taltlager

Héir kommer det information
om  Medeltidsveckan pé
Gotland. Som ansvarig
samordnare av SCA:s tiltliger
har jag valt att skriva lite i den
hédr tidningen for att oka
kommunikationen mellan oss.

Det kom in en hel del kritik angéende "Livare" pd
Wisby forra &ret. Ryktet blir snabbt daligt nédr en,
for ménga redan skum, forening springer
omkring och "sticker ner" folk pd Oppen gata
utan att forklara for tillskyndande allménhet att
det bara &r pd ltsas, och bara ligger livlos kvar
pa gatan. Vidare ér det inte en sjdlvklarhet for alla
att man fjdttrar och sldr vilt svirande och
klagande slavinnor... For att f4 ett bra rykte ir
det viktigt att halla en 6ppen konversation med
allménheten. Viljer vi att vara ute bland vanligt
folk, fir vi ocksd respektera att bryta var roll i
négra sekunder med en enkel forklaring att det 4r
ett spel.

Det stora flertalet skoter sig ocksd, men de som
syns dr rotaggen och de kan forstora en hel del,
och det dr vart ansvar att se till att dessa inte skall
komma fram och gora dlig reklam. Det ricker «
med att en medlem gor ndgot galet en gdng for att

det sedan skall ligga i fatet for resten, tro mig,
jag vet...

For att kunna ordna ett trevligt tdltliger dven i
framtiden krdvs ett gott forhllande till sdvil
allménhet som myndigheter.

"Livare" dr vidlkomna i téltldgret dven i &r, men
glom inte att det dr ett SCA-evenemang dér
SCA:s spelregler giiller. Och vér grundtanke 4r ju
densamma; att skapa en medeltida stdimning. Det
vi kréver 4r att du dr artig mot alla deltagare, att
du accepterar véra kungligheter och regler. Alla i
légret existerar, och ingdr de inte i ditt personliga
rollspel s& fir du se dem som nyfikna statister.
Bofferstrider &r inte tilldtna d4 de ldtt misstolkas.
Inga moderna saker fir synas, omrédet ir en
"fortrollad zon". Avgiften &r satt for att ticka de
kostnader det innebdr att ordna ldgret. Alla som
respekterar detta dr varmt vilkomna!

Ligret 4r oppet 4-17 augusti. Anmilan sker
genom inbetalning till postgiro 34 07 00-4,
SKA-Nordmark. Ange namn, adress och
ankomst- samt avresedag. Sista anmélningsdag
ar den 17 juli. Avgiften &r:

SCA-medlem 20:-/natt } Efter sista anm.dag
Icke medlem 40:-/natt J fordubblas avgiften.

Daggist, medlem  40:-/hela veckan
Daggist, icke medl. 80:-/hela veckan

Med medlem menas medlemskap i SCA Inc.
(USA) eller prenumeration pa Silversparren.
Medtag medlemskort eller Silversparre.

Sofia Hoas (Hawas Arna Kridmplosa)
Sodra Slottsgrind 5

62157 WISBY

Tel. 0498-21 72 14, Jobb: 0498-21 93 10
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Och hdr dr yterligare en som vill lufta sina dsikter...

Valkommen till
Medeltidsveckan?

- En diskussion om attityder och regler i
anslutning till Herr Peders artikel pa annan plats.
Detta dr en ngot tillspetsad debattartikel, snarare
in en informationsdito. J

av Olle Sahlin

* Alla som é&r intresserade av medeltiden #r
vilkomna till Medeltidsveckan.

* Alla som &r intresserade av medeltiden 4r ocksa
vilkomna till SCA.

Ibland kan man stéta pd en attityd som tycks
motsdga ovanstéende uttalanden. Denna attityd
har sin upprinnelse i det faktum att de flesta
verksamheter &tfoljs av regler, och uppfattningen
att dessa regler bor foljas. Problem uppstar nir en
och annan person inte klart har forstétt att regler
dr nigot man miste ldra sig och inte fir sig
itutade redan med modersmjolken. Forsta glngen
man besoker en tillstillning i SCA vet man
vanligtvis vildigt lite om hur foreningen
fungerar. Visst, man kan ha aldrig si stora
kunskaper i hur det var pd medeltiden — men det
betyder inte att man omedelbart forstar hur det
fungerar i SCA! SCA har ganska distinkta regler
och konventioner, som tyvirr inte 4r omedelbart
uppenbara.

N8, d& 4r det vil bara att ldra sig? Beritta vilka
de dr s& att vi fir bérja med en ging! Nja,
reglerna 4r ganska ménga, och man kan inte lira
sig allt bara genom att lisa sig till dem i en kort
artikel. Det dr dock inte det som 4r problemet.
Problemet &r de medlemmar, gamla som nya,
som anser att alla brott mot reglerna 4r medvetna
forsok att sabotera allt det som SCA star for! Inte
for att det helt enkelt beror p4 att ingen har
berdttat hur det ska vara. Det hir 4r ett gammalt
problem. Jag har varit med i SCA sedan
arsskiftet 1984/85, och det var ett problem redan
forsta &ret.

Nu gir jag inte in pd vilka regler som finns, utan
serverar hellre en 6verlevnadsguide som berittar
vilka rittigheter du har om du skulle rdka ut for
Attityden...
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SCA ér inte hela vérlden

Visby under Medeltidsveckan bestdr.av tre
distinkta delar: SCA:s liger och aktiviteter,
Medeltidsveckans aktiviteter, samt resten av
virlden. Kom ihdg detta.. SCA:s regler giller
ENBART i den forsta av de tre delarna. Vissa
andra regler giller for Medeltidsveckan, men d
egentligen bara fér dem som #r direkt berdrda.
Utanfor Strandgatan kan du géra vad du vill
(forutsatt att du inte bryter mot ndgra lagar).

Okej, vad innebdr nu detta? Och varfér tar
ménniskan upp de hir sakerna? Jo,
attitydproblemet handlar ju om att "folk" inte
foljer SCA:s regler, och ddrfor blir behandlade
som ndgon sorts drigg-och barbarer. Till
exempel dr det'utomordentligt illa att g omkring
i vita bélten om man inte dr dubbad till riddare.
Kénner man inte till denna detalj 4r det litt att, s&
att sdga, gora bort sig.

Men om du inte 4r medlem i foreningen finns det
heller ingen anledning att bty sig om den regeln!
Varfor ska du behova bry dig om en regel som
géller en forening du inte 4t med i? Naturligtvis
ska du inte gora det, och det 4r vad jag menar
med att du méste tinka pa vilket sammanhang du
befinner dig i om du rdkar ut for det hir
attitydproblemet. : p

Om du 4 andra sidan fundérar pa att gd med i
SCA, alternativt tinker tillbringa’ mer eller
mindre tid i téltlégret, s& har du i det gonblicket
accepterat att félja SCA:s regler, och i det liget
handlar det om att faktiskt ta reda p4 vilka dessa
dr. Det gor du genom att friga dem som har varit
med ett tag, framforallt d4 olika dmbetsmin. Hir
handlar det helt enkelt om inldrning. Men det ir
inte s& hemskt som det kanske l4ter, det dr ritt
kul faktiskt och ér en del av hela upplevelsen
med SCA.

Men vad ska du gora om du nu #nd4 rikar illa ut?
Ditt bdsta forsvar mot Attityden &r foljande: var
hovlig, d&ven om du just har blivit utskilld; Tala
om for personen att du &r en nykomling, och att
du skulle uppskatta att f4 bli informerad om vad
som giller, att du gérna féljer de regler som
finns, etcetera, bara du fit veta vilka ‘de ir.
Fortsétt att vara hovlig — det visar att du har
integritet och heder.

Framforallt — &t dig inte bli nedslagen av det
faktum att det finns nigra f4 personer med en
Attityd. Lar dig istdllet att sl4ss och bli nedslagen
ilisten istéllet! J
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Basic Rules,
N4, helt utan kott p benen ska det inte bli. Nigra
lampliga réd att borja med:

-+ Undvik vita och réda bilten, samt gyllene
kedjor (ridderliga tecken).(Det finns fler saker att
undvika, se Herr Peders artikel om namn, till
exempel, men . detta dr ndgot som ménga
renlériga har hackat p4...)

'» Undvik alla‘ockulta symboler. OBS: oerhort
viktigt! . -
+» Undvik att vifta med boffervapen — héll dem
osynhga Agna dig 4t livefighting utom synhall
franldgret. P4 anvisad plats, om sédan ges.

'» Forjaga mundania (alla grunkor frdn 1600-
talet och framat) si ldngt det gar. Det innebdr att
du later bli att sprida plastpdsar omkring dig och
andra moderna ting som stoér den kénsla man
forsker uppnA. -

4 Var alltid hovlig.

‘e G4 i driikt. H&ll dig till drékter och material
som dr acceptabla for foreningens intresseperiod
(inga krinoliner i spinnakertyg, och inga orcher).

» Undvik att gé med riktiga vapen utanfor
ligret. Om du gor det, se till att alla svird,
dolkar, etcetera, &r ORDENTLIGT sékrade.

« Undvik live:action p& Strandgatan och andra
hért trafikerade platser. Tdnk pa att du faktiskt
representerar bide SCA och Medeltidsgillet om
du gér kl4dd i drikt under Medeltidsveckan, vare
sig du #r medlem i nigon av féreningarna eller
inte! Upptrdd dérfor med métta.

Den sista, punkten 4r nog egentligen den
viktigaste. For trots det jag sagt ovan om att inte
behova. bry sig om SCA:s regler om man inte dr
medlem och inte dr intresserad av tiltlégret (dh,
kom igen, s&na typer finns inte!), s& AR du
faktiskt en representant for Medeltiden och
Medeltidsveckan i det 6gonblick du drar pé dig
din drikt i Visby under vecka 32.

‘Olaus Martinus de Holmia/Olle Sahlin
Autokrat fér Visby IIT och IV (1987 och 1988)

Steg-for-steg-pilen
med farbror Hakan

av Hékan "Biggrin" Stendahl

D4 ménga debatter har forts over pilbdgens vara
eller icke vara pd levande rollspel s& tyckte jag
att det var dags att skriva mitt inldgg till det hela;
namligen hur du gor en séker Live-p\iL

1. Du borjar med att skaffa dig trdmaterialet och
mita ut det i lamplig langd. Tréet skall helst vara
av den sort som man gor pilar av normalt, men
det #r ett fritt val. Undvik dock tunna blompinnar
da de latt knécks.

Sedan behover du: Liggunderlag
Kontaktlim
50-oringar eller plastbrickor
Femkrona
Kniv
Penna
Silvertejp eller latex
Styrfjadrar

2. Lagg femtiodringen (eller plastbrickan) pd
liggunderlaget och rita sedan en generds kar
runt den. Du behdver tvd stycken sdana hir bitue,

per pil.

3. Efter detta ldgger du dit femkronan och ritar
en rund ring cirka en centimeter utanfor
femkronan, och snéla inte! Cirklarna ska vara s&
stora att de inte kan gd in i ett 6ga! Du behove
fyra stycken sddana har bitar per pil. -

4. Klipp eller skir ut allt detta och ta fram sjélva
pilen. Mit ut och gor ett hdl i mitten pd de tv
smé liggunderlagsbitarna och en av de stora. Om
man vill kan man klistra ihop dessa tre bitar
innan man gor hal. Hélet skall vara s litet att
pilen inte 16per fritt igenom det utan méste
pressas igenom.
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5. Tag nu och klistra ihop
de tre bitar som du gjort
hal i, om du inte redan
gjort det, och placera samt
klistra fast femtiodringen
eller plastbrickan p& den
stora biten s& att den
ticker hélet.

6. Klistra dven ihop de tre stora bitarna med
varandra. L4t alltihop torka och fortsitt sedan.

7. Téck din piltrdspets med lim och hill dven lim
i hdlet. Tryck och vrid sedan igenom trépilen tills
du fir kontakt med femtiodringen/plastbrickan.

8. Ta nu fram den stérre
biten utan hdl (du minns
den, va?) och klistra fast
den 6ver sjdlva toppen.

9. Sedan nir allting torkat s& kan du antingen
tejpa (tdnk da pd att inte tejpa for tjockt och hért,
da blir toppen for styv) eller s& kan du ticka
toppen med metallfdrgad latex. Tdnk dock p att
inte latexa den yttersta toppen av pilspetsen om
du €] kan gora den absolut slit eftersom latex har
en formdga att "slita med" sig saker.

10. Den bakre delen av pilen dr ocksi nigot
ménga glommer. En mycket viktig anledning till
att det sitter fjadrar dar &r att se till s att pilen
gér rakt fram, de 4r alltsd inte bara prydnad! Det
du har att vilja mellan 4r att antingen ta
neutralfirgade plastfjadrar eller dkta fjddrar
(bdda sorterna dr létta att f3 tag pa).

Man skall dock inte

anvinda tejp eller dylikt d&

detta inte fungerar sérskilt

bra som styrfjddrar. Det

behdvs tre fjédrar till varje

pil. Titta gédrna p4 en riktig

pil for att skaffa dig en

uppfattning om hur

fjadrarna ska sitta.

11. Sedan kommer vi till nocken, dvs det stille
lingst bak pd pilen dér du placerar bigstringen.
Dér har du ocksd tv& val, antingen karvar eller
filar du ut en skéra stor nog for strdngen, eller
ocksd koper du neutralt firgade nockar i plast
och klistrar p& dem p4 pilens bakinda.

Ett rekommenderat sitt att gora pilen 4r att forst
borja med nocken, sedan fjidrarna och sist
spetsen, detta for att om du gjort hela pilen och
sedan bryter av nocken sd 4r det inte speciellt
skoj.

Nagra férklaringar:

Varfor femtiodring? For att hindra tréspetsen
frdn att tréinga igenom
liggunderlaget.

Har du ndgonsin sett en pil
gora en 30-graders sving?
Det har jag, och den hade
inte fjadrar. Och nej, det
blaste inte ute! .

Varfor styrfjadrar?

Varfor nock? Sidkerhet, sikerhet!

Det finns naturligtvis fler modeller av pilar och
jag gor inga ansprak pd att just den hér 4r bist
och att alla andra #r skit. Det jag dock vet &r att
denna fungerar bra och jag har aldrig ként mig
osdker pa att avfyra en av:dessa pilar. Pilarna
anvindes bland annat p& Evil-Livet och:s4 vitt
jag vet filldes enbart positiva kommentarer. Till
det hela bor tilldggas att jag anvénder en 28-
punds bége.

Till sist skulle jag bara vilja siga att ni, oavsett
vilka pilar ni har, bor kontrollera dem s ofta ni
har tillfalle. Ibland kan en pil vara trasig utan att
det mérks forrdn man kontrollerat den ordentligt.
Sikta ALDRIG mot huvud eller:skrev och
behandla ALLTID ett vapen som om det vore en
metallskodd spets pa. i

Och kom ihdg, rittvisan. segrar alltid Sver
ladernitar! ; ;

Jonas: Jaha, ska jag pldga er alla med mina
uschligt petiga kommentarer igen? Pilar och
pilbdgar pd Live dr jdttekul; men det dr ocksd et
av de absolut storsta faromomenten. Vill man
minimera risken for skador.pd ett Live, bér man
inte tilldta pilar, kastvapen, stickvapen eller
ledade vapen. Men Hdkans artikel dr ju bra, och
hans pilar verkar sdkra, kanske ni invénder?
Jovisst, jag tror sdkert art Hdkans pilar ér'sdpass
sdkra art trdpinnen inte gdr igenom spetsen och
att pilspetsen inte kan trdnga in i égonhdlan,
dtminstone inte rakt framifrdn. Men frdn sidan dr
ogat betydligt mer oskyddat, och dessutom kan
man inte rdkna med art kunnd skjuta pilar
sdrskilt exakt. Vind, avstdnd, rorliga mdl och
stridens upphetsning gor att fd om ens ndgra kan
placera pilen inom ett par decimeter frdn dér de
siktade. Dessutom, med 28-punds bdge blir de:
som att sldnga ivag en tennisboll mot ndgon med
rejdl kraft, och trdffar man dd illa kan man
dsamka dtminstone ndsblod och flaskldpp..Pilens
fordel i strid (och nackdel i Live) dr ocksd art
den dyker upp snabbt och ovintat, till skillnad
mot ett svdrdshugg som man hinner uppfatta och
forbereda sig pd. »
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Camelot ligger i
F inné ke r-dil man &Kker for att ldra sig finska

av Jonas Nelson

Somliga fann slemmig gron trollspillning, som de
glatt plockade pé sig(!), sindebud fran Frankrike
sokte forleda de stackars britterna, och en svart
riddare, tillika StrapatS-redaktor, utmanade allt
och alla pa dust eller ett parti schack - han vann

faktiskt de flesta matcherna i bdda kategorierna.

Det har varit pask igen och det innebdr bland
annat att Seregon arrangerat ett levande rollspel i
Finnéker for Kyrkans Ungdom. Férutom sjilva
Livet s lirde Seregon ut ringbrynjetillverkning,
bofferstrid, medeltida dans och lite rustnings-
historia. Johan:Anglemark, kidndis frin gamla
Aventyrsspel, var ocksa dér for att speltesta ett
nytt och Foredomhgt enkelt rollspel som eventuellt
skall anviéindas-i konfirmandundervisningen.
Rollspelet gar under det ambivalenta arbetsnamnet
"Nuke a whale for Christ" och upptar ungefir sex
sidor regler - alldeles lagom i mitt tycke! Men
StrapatS handlar nu inte om rollspel, s vi limnar
"Nuke a whale..." ddrhin med detta.

P& Finné.kcr har Kyrkans Ungdom ett "Camelot-
sdllskap", dir ldgerdeltagarna borjar som pobel
for att:pa nista lager dubbas till riddare (eller
damer). Hogsta. honset dr naturligtvis Arthur
sjdlv, Seregon valde att spinna vidare p& detta
tema for Livet och handlingen blev i korthet att
Excalibur férsvunnit, varvid Arthur givit sig ivig
for att hitta det. Mordred tar tillfallet i akt och
utser sig sjdlv till kung med hjélp av sin mor
Morgain och nigra trogna, bldmalade pikter. De
flesta riddare forblir dock Arthur trogna, och
komplikationerna tar sin bdrjan.

Mordred bérjade raskt skipa "réttvisa" och
forpassade obonhorligt alla obehagliga
personer till fingelsehdlan. Négra av
Livets hojdpunkter kom att utspela sig
dir, bland annat utropade internerna en
"exilregering" i féngelset och vigrade ta
emot fler fingar. "Kastar ni in nigon mer
s kastar vi ut -honom igen!", hivdade
man kaxigt. Exilregeringen komponerade
ocks4 en egen nationalsdng. Vid ett annat
tilifdlle hade alla f&ngar flytt, och d&
fingvaktarna var rddda for repressalier
frdn Mordred, stdngde man in ndgra av
sina egna for att fora ovisen och bona om
att bli utslippta nér Mordred kom forbi pd
mspekuon Det lyckades inte...

Samtidigt pagick konflikter pd andra hill i
omridet. Bonderna 1ag i luven p4 fiskarna,
som brint ner deras kvarn, och révarna
och piraterna letade efter varandras bitar av
en skattkarta. Andra sokte fadersmordare, och
négra ville ldra sig magi av Merlin eller Morgain.
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" FINNAKERS KURSGARD

Vapensmugglare skymtade, liksom en gammal
&derforkalkad gubbe som inbillade sig att han var
Merlins ldromastare, och mitt i alltihopa strévade
Osram, stigfinnaren som funnit otaliga stigar i
sina dar men 4nd4 kidnde sig vilsen - han trivde

dock utmirkt i fingelsehdlan ddr han stannade™”
langst av alla!

Livet pagick hela dagen med avbrott endast fér
lunch pd vérdshuset. Fram emot skymningen
hade de flesta lyckats 16sa sina uppdrag mer eller
mindre tillfredsstdllande, och Arthur had
Atervint. Med hjélp av sina trogna riddare gjorde™”
han processen kort med Mordreds anhang i en
kort men intensiv slutstrid, Mordred sjidlv kom
dock undan, den ormen! Sedan &terstod bara att
finna Excalibur. Atengen fick Arthur svirdet av
"The Lady of the Lake", denna glng gestaltad av
en dykare! Efter att modosamt brutit sig fram
genom isen kunde Arthur &terborda Excalibur till
sin plats dver tronen, och Livet var avslutat.

Aterigen vill jag ta tilifallet i akt och rikta ett varmt
tack till sdvil Seregon som Kyrkans Ungdom, att
folja med till Finndker tillhor alltid 4rets absoluta
hojdpunkter. Jag lingtar redan till Allhelgona!

-
7
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KONFIRMAND
ROLLSPELSLAGER

5.24 JULI 1993
Kostnad: 3.000:-
(starkt subventionerat)
““Anmilan och information:  j|
" Len Howard tfn 0581 263 71
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Annons

Sveriqges roll- och konfliktspelsforbund,
VEROK, ar ett riksforbund av och for spelféreningar
i Sverige. Forbundet hade i februari 1993 ndra 8000
medlemmar i 320 foreningar spridda dver hela landet.
De flesta foreningarna ar mindre klubbar med mellan 5
och 25 medlemmar. Medlemmarnas dlder varierar fran
10 &r och uppét. Flertalet ar mellan 14 och 25 dr.

“SVEROK ir dppet for alla sorters spelfdreningar, vare sig de sysslar med rollspel,
/ konfliktspel, datorspel, sallskapsspel, levande rollspel, postspel, paintball, luffar-
schack, eller andra spel. Varje forening ar sjalvstyrande och medlemmarna bestammer
sjalva over foreningens verksamhet och ekonomi.

VEROK arbetar for att spelforeningar ska fa mer resurser och for att hobbyn ska fa
okad status. Forbundet ska ocksa gora det lattare fOr spelare att nd varandra, t ex
genom adresser till foreningar och genom att hjalpa till att bilda nya foreningar.

VEROK ér att av Statens Ungdomsrads erkanda ungdomsriksforbund. Det betyder
att anslutna foreningar far bidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksa fran
sin kommun. Bidragen far man for alla sorters aktiviteter i foreningen.

orbundets foreningar far ocksd tidningen ”Signaler frin SVEROK”, entrérabatter pa

manga av landets spelkonvent och andra férméaner. Aven utan att varamedlemkan
du prenumerera pd “Signaler”. Betala 40 kr pa postgiro 7269 51 -7, betalningsmottagare
SVEROK, sd far du den till sjalvkostnadspris, dvs 8 - 10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, sa att vi far veta vart den ska skickas.

Det ar sjalvklart gratis att vara medlem i SVEROK.

| Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig;:
jin] Informationspaket for mindre klubb (1-3 kompisgang).
i =4 Informationspaket for storre (utdtriktad) férening.

| forméner i SVEROK, férbundets stadgar, anmalningsblankett till SVEROK med mera.
| (skriv tydligt - texta!)

|

\

|

l |
Bada paketen inneh&ller information om hur man bildar foreningen, hur man far bidragj]l
|

|

|

|
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| telefonnummer: =

|
|
Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala ‘[
|
|

| Du kan ocksa ringa vart kansli: 013 - 21 29 00 (telefonsvarare om ingen kan svara)
L—SVEROK 1993 Denna blankett fdr fritt kopieras och distribucras
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Kalendarium . :. s omme..

7-9 maj. Tvisten om Eirendal, ett Fantasy-
Live arrangerat av RULGH. Kontakta Johan
Cransenhed, Drottningg.40, 702 22 OREBRO,
tel. 019-11 05 98.

7-9 maj. Oraklet, Fantasy-Live i Falun.
Kontakta Mattias Back, tel. 023-265 73. Kostnad
100 kronor exkl. mat, rek. dldersgrins 15 &r.

13-23 maj. Magna Charta, ett SCA-arr.
14-16 maj. Ariannas Brollop, kontakta Ralf
Lindgren, tel. 08-87 66 78. Troligen fullsatt.
14-16 maj. Svartblomstrens Krig, ett
Fantasy-Live utanfor Visterds av Sir V.A.S.
Kontakta Torbjorn Hedin, tel. 021-11 31 73.

21-23 maj. Det Stora Morkret, Fantasy-Live i
Stockholm, arrangér Magnus dePourbaix,
Valfiskens gata 790, 136 64 HANINGE,

tel. 08-745 09 44, eller Anna-Carin Gronlund,
Granebovigen 62, 136 59 HANINGE,

tel. 08-777 18 36. Kostnad 260 kr.

22 maj. P4 SydCon arrangerar Aventyrsgillet dels
Mundens Bar, ett freeform Cyberpunk-Live
med 30 huvudroller och ndgra "kom-och-testa"-
roller, dels Vem mérdade Gorm, ett murder-
mystery i vikingamiljo for 8 spelare/omgéng.

28-31 maj. Nattens Ogon, p& en 6 i Milaren.
Kontakta Kristian Nylund, tel. 08-26 15 69.
29-31 maj. Trollméne. Sago-Live i Stockholm,
kontakta Lars Tyllered, Lupinvdgen 36, 165 70
HASSELBY, tel. 08-739 00 82. Kostnad 100 kr.
30-31 maj. Den Sjunde Konen, Fantasy-Live i
Hérnosand, arr. Harndsands LRS Forening.
Kontakta Thomas Aggesjo, tel. 0611-209 17.

17 juni. "Robin Hood" i Finndker fér Seregon
och Kyrkans Ungdom.

17-21 juni. Odets offer , en fortsdttning pa
Vdéroffer. Arr. Enhorningen. Kontakta Hans
Nilsson, Panggatan 12, 723 38 VASTERAS,
tel. 021-14 21 89.

18-20 juni. Trudvang, ett VikingaLive i
Stockholms-trakten, arrangerat av Variatio
Delectat. Kontaktperson Daniel Eklund,

Lilla Erstagatan 4, 116 35 STOCKHOLM,
tel. 08-642 26 93. Kostnad ca 100 kr.
Amaress och Bizarra Tider, som ocks2 13g p#
den hir helgen, &r instéllda.

Galningarnas Lek, 22-27 juni, r instillt.

2-4 juli. Sirakin, ett Fantasy-Live utanfor Falun.
Kalle Grill, tel. 023-108 00. Kostnad 100-150
kronor.

3 juli. Avros Gastabud. (Vet ndgon nigot?)

3-4 juli. SPAVs KampanjLive 2. Kontakta
Lennart Borg, Eskaderv.34, 183 54 TABY,
tel. 08-756 42 06. Se dven separat annons.
Anowulfs Drém &r uppskjutet.

9-11 juli. Spegel arrangeras av HRSF.
Kontakta Jacob Gérder, Brovaktarvigen 17,
141 73 HUDDINGE, tel. 08-711 68 57.

16-18 juli. Thars Fylke i Orebro. Arr. Jonas
Hjarpe.

16-18 juli. SkogsVentyr-93 i Skridddartorp,
Dalarna (samma som SV-92), ett arrangemang a¥
Milardalens Allménna SpelKlubb, BOX 539,

721 09 VASTERAS. Kontaktperson: Tobias
Lindberg, Luthagsesplanaden 12 B, 752 25
UPPSALA, tel. 018-50 39 46.

22-25 juli. Averhulta, ett Fantasy-Live i
Stockholm, arr. Simone Andersson, tel. 08-29 3%
66, eller Annelie Gustafsson, tel. 08-97 70 19.

30 juli-1 augusti. Gripenklos Hemlighet,
Fantasy-Live i Stockholm. Kontakta Robert
Weitz, tel. 08-25 79 60, eller Paul Bodin,
Bokbindarvdgen 86, 126 45 HAGERSTEN,

tel. 08-645 21 32. Kostnad 100-150 kronor.

30 juli - 1 augusti. Draksadd. Ett Live i
Goteborgstrakten av Sarimners Vinner. Kontakta
Erik Malmcrona, tel. 031-42 48 22 (kvillstid).
Se dven separat annons i detta nummer.

8-15 augusti. Medeltidsveckan i Visby. Live
undanbedes i staden, och boffers ir inte populira i
SCA-ldgret... Ndrmare information i detta
nummer!

18 september. Live pa Stiftsmotet i Visterds.

24-26 september. Leon von Carmans sista
vilja, ett Live endast for scouter.
Kontaktpersoner: David Thorburn, tel. 08-560

308 81 eller Fredrik Eckardt, tel. 08-754 58 44

5-7 november (Allhelgona) Skriack-Live med
Enhorningen. Nervkittling utlovas! Kontakta
Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

juni 1994. Gudars Skymning, ~—
arr. Enhorningen.

augusti 1994. Trenne Byar, arrangerat av "Ett
glas". Kontakta Alexander Graff, Skogsvigen 11,
191 45 SOLLENTUNA, tel. 08-96 73 76, eller
Gabriel Walldén, Bergkillavdgen 72, 191 79
SOLLENTUNA, tel. 08-626 83 55. Mdnga
deltagare vintas...

Nasta manusstopp den 19 maj 1993!



