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Fardiglagat

Ica-butiken vid Storskogstorget i
Sundbyberg dir jag bor, tycks sedan
en tid tillbaka ha fétt uppfattningen
att en stor del av dess kundkrets
antingen bestdr av ensamstidende
pensioniii'er, valhinta ungkarlar eller
jiktade karridrister. For hur ska man
annars forklara den G&kade
utbredningen av firdiglagad mat pa
hyllorna? Och nu menar jag inte
sadan ddr “vanlig” fardiglagad mat
som “alltid” har funnits; fardigstekta
kottbullar, fiskgratanger och annat
som bara dr att skjutsa in i ugnen.

Nej, forst kom “mikromaten”, fardiga
burkar som det bara var att
bombardera med mikrovagor i ett par
minuter. Och nu har det bérjat dyka
upp firdigstekta pannkakor, dgg och
annat! Men priset togs nog anda
hiromdagen nir jag upptackte

fardigkokt (men oskalad) potatis!
Bara att skala och ita (kall), for den
som inte har tid (eller kunskap nog)
att stoppa dem i en kastrull med
vatten i ca 20 minuter.

Man kan ju undra vart den har
ruskiga trenden skall sluta? Fardig-
kokta makaroner? Eller gar det till
slut sa langt att man saljer "pulver-
vatten", ungefir som torrmjolk?
"Torrvatten" - tillsitt bara vatten?

Inte konstigt att man langtar bort
fran det "vanliga livet" ibland...

"ﬁﬂé

Fyra nummer till...

For er som inte Liste StrapatS nr
45 upprepar jag den sorgliga
nyheten: Efter nr 50 kommer
StrapatS att upphora! Dessutom
blir priset (inom Sverige) 15 ki
fran och med nr 47, pga Postens
portohdjning for féreningsbrev.
Efter det hir numret (46) ir alltsa
det optimala att ha 60 kr pa sitt
konto. Har du mer kan du begira
att fa Overskottet aterbetalt till
valfritt postgirokonto, med 10 kr
avdrag for gireringsavgift. Sddan
begiiran skall limnas in senast
1998-02-12. Kontakta redaktionen
om det ir ndgot du undrar.

En glad nyhet i allt elande:
StrapatS hemsidor och kalen-
darium pi Internet finns dock kvar,
sa fortsitt skicka in upplysningar!

StrapatS

Chefredaktor & ansv. utg.
Jonas Nelson

Ateljévagen 22 kv

17279 SUNDBYBERG
Tel: 08-98 20 33

e-post: nelson@L . KTH.SE
postgiro: 616 49 01-8
(Jonas Nelson)

Omslag: Jonas Nelson
Illustrationer: Jonas Nelson
Upplaga:

550 exemplar

Prenumeranter:
270 stycken (+2)

Tryck:
Tommys Grafiska, 0708-794 791

Nista manusstopp:
Maéndagen den 11 augusti 1997
(japp. lite ldngre tid dn vanligt!)

StrapatS gors pa en liten sketen
Macintosh Classic. Mer behovs inte!

 INNEHALL

Innehallet i StrapatS utgors av allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel,
eller "lajv” som det ocksé heter. (Somliga
lever dock kvar i forestillningen att det
ska skrivas "Live", och en del foredrar
termen Interaktiv Teater eller InTeater).
Asch. Huvudsaken ar att man har kul!

-LASARBIDRAG

StrapatS dr 1 hog grad beroende av
lisekretsens engagemang. Kinner DU tll
vilka lajv som ir pa ging? Kanske vill
du annonsera om ett kommande lajv?
Har du kanske en rapport {rin ett lajv du
har varit pa, eller sitter du och trycker pi
ndgot annat som vi kan trycka istillet?
Minsta bidrag till StrapatS ir hjartligt
vilkommet! Skicka giirna ditt alster pl
diskett i RTF- eller TXT-format. PC eller
Mac kvittar lika. Bifoga helst en utskrift

ERSATTNING

Tyvirr har vi for nirvarande ingen
majlighet att erbjuda ndgon eckonomisk
erséttning utover ett gratisexemplar av
det aktuella numret av StrapatS.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam (Ot sitt
alster och sina asikter, dessa skall inte pd
nigot siitt tillskrivas Strapat§ om sd inte
uttryckligen anges.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga anspriik parittigheterna
till de artiklar och illustrationer som
publiceras 1 fansimet, dessa kvarstar hos
upplmvul|;|unn-n Om inte annat anges.
Redaktionen (orbehiiller sig dock rétten
att pd ewt nimlipge site korta ner och
Korrigera inshnt material

Material som ¢) hr mhirkt med copyright
betraktas som fritt (0r Lisarna att kopiera

och distnibuera (dock ¢) 1 vinstsyfte) sa
lange killa och upphovsman tydligt
anges

ANNONSER
Annonser om levande rollspel dr tills
vidare gratis upp tll en kvartssida per
person/torening och nummer, Halvsida

100+, helsida 2000, uppslag 400

PRENUMERATION

StrapatS betalas antingen kontant ull

chefredaktoren eller genom inshittning pd
avan angivet postgirokonto
Prenumeration e fullt maylig, Siw 1 s

fall in valltit belopp pa postgirokontot,
sd (Ar du StrapatS sd linge pengarna
vicker, Glom inte ange ditt namn och din
adress, samt frdn vilket nummer
prenumerationen ska borja gélla. Nagon
kredit beviljas ej. Reservation gors for
prisindringar.

2 StrapatS hemsida: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/strapats.html

StrapatS

SMAANNONSER

Troll sokes

Vi soker troll till lajvet " Troll i faggorna” (annars blir det
ju inga troll i faggorna...). Dessa troll skall vara Terry
Pratchett/Discworld-troll, dvs vandrande stenbitar med
ensiffrig IQ. Vi ser gidrna att ni som vill spela troll har bra
masker/make-up-kunskaper samt dr bra rolltolkare.
Trollen kommer att ha en viktig del i lajvet och smajobbiga
arbetstimmar, darfor kommer vi att ge rabatt pa
lajvavgiften for dem.

Anders, 063-13 46 34
Jimmy, 063-51 32 06
Jimmie, 010-659 59 35

E-post: DFLjuset@hotmail.com

Roller sokes

Vi dr ett baronfolje (Ostland) som skall pa ”Skuggspel”
den 17-20 juli och ar i behov av att besitta vissa roller.
Skrivna intriger och roller finns att fi av arrangérema.
Hér av er till Henrik Petterson, tel. 08-590 825 32, eller
arrangoren Claes-Erik Rydberg, tel. 08-664 57 13

Efterlyses

Du Stockholms-alv som pa lajvet "Den Vita Lunden”
lanade en pilbage av Hékan “Bigge” Stendahl, vinligen
hor av dig till Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

Ringar och Brynjor

Fjaderstalsringar 4000 st 189:-
Aluminiumringar 4000 st 250:-
Jarnringar 2000 st 125:-
Missingsringar 1000 st 130:-

Jag siljer dven brynjor och huvor i alla materialen. Ring
om pris och bestillningstid.

Losa ringar har jag pa lager, fardiga brynjor och huvor
kan det tyvarr vara lang leveranstid pa beroende pa hur
ménga som bestillt innan dig.

Conny Nilsson, tel. 021-84 29 50
E-post: conny.nilsson@swipnet.se

Medeltida glaségon

Olika modeller. Tillverkade av utbildad optiker.
Pris med glas fran 350:-.
Ring Bjorn, 0500-48 78 36

Uthyres

Lilla Gillet hyr ut "Lugnet”, ett timrat 1700-talstorp med
stimningsfull festsal for 50 personer. Ligger i
naturreservatet Judarnskogen, 20 min frdn T-centralen.
Ring Peter Davidsson, 08-658 37 34, for information och
bokning

Siéljes

Arm- och benskenor i plit, SCA-standard.
Enskilda delar 400 kr, tillsammans 700 kr.

Henrik Pettersson, tel. 08-590 825 32

Gar du i svardskopartankar?

Jag kan erbjuda kvalitetsvapen fran Del Tin Armi Antiche,
vars sortiment stricker sig fran bronsaldern till tidigt
1600-tal. Om du vill ha bra stilvapen dr Del Tin klart
prisvart! )

Prisexempel: enhandssvird 1995:-, bastardsvird 2145:-,
tvahandssvird 2545:- (frakt tillkommer).

For mer info: ring Bjorn, 0500-48 78 36

Képes
Signalhorn, rustningar, vapen, skéldar, tyger, skor (gédrna
med tjock sula (om man vill vara ultra-uruk-hai...))

Erik Forsell, tel. 08-776 49 86
E-post: ronnie.forsell@imt.se

Utférséljning

Ett fétal lajvsaker kvar sisom skjortor, hosor, tilbehtr
mm. Aven skor och jongleringsbollar. Bra priser!
Kontakta Per Lindqvist, tel. 046-15 72 96
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" INSANDARE

1 Tyckeriet !

Vara karl for sin penna

Bjorn Hellqvist, Stockholm/
Skovde: I StrapatS nr 44 gav sig
Helena Angebrink pa mig och min
artikel “En av grabbarna” fran nr
35. Forst méste jag sdga att det var
en utmirkt artikel hon skrivit, och
hade den kommit fore mitt alster
skulle "En av grabbarna” kanske
aldrig skrivits. Jag erkinner villigt,
att min artikel var lite otydlig pa
nigra punkter, och att den kan
misstolkas till att jag anser att
kvinnor ska hélla sig till
traditionella roller (vilket dr sa ldngt
man kan komma fran sanningen).
Liaser man min artikel, méarker man
att jag avser kvinnliga roller i
historiska miljder och sadana
fantasyvirldar ddr man av ndgon
anledning valt att behdlla traditio-
nella konsrollsmonster. Helena

tycks totalt ha missat att jag inget
siger om virldar dir jamstilldhet
rader och/eller behovet av att maskera
sig inte foreligger. For det var det
artikeln handlade om: antagandet av
en manlig identitet for att fa storre
rorelsefrihet i en traditionell virld,

_eller som jag skriver: Jag kommer att

koncentrera mig pa de kvinnor som
ville délja sin identitet, och varfor de
ville agera som man.

Det jag ville fa ritsida pa ar de
tillfillen d& kvinnor spelar manliga
roller i kulturer som inte tillater
sddana avsteg. Nar detta sker, och
den spelaren gor det déligt, tyder det
pa att otillrackligt forarbete lagts ner
pa rollen. Risken for tréttsamma och
pinsamma upprepningar torde vara
uppenbar ("off-live: Jag ir kille!!).
Som en parentes tycker jag det dr
mirkligt att Helena tycks sd totalt
insndad pé rollen som krigare, da det

med hennes mattstock tycks vara
nistan det enda sittet att miita ett
lajvs métt pa jamlikhet. Nog kan
vil jamlikhet vara nigot annat dn
att sldpa pa svird...?

Till sist undrar jag om inte Helenas
kritik av hennes medsystrar ("[de]
borde skdmmas™) for att de inte
reagerat pa artikeln slér tillbaka pd
henne sjilv. Kan det vara si att de
faktiskt fattade vad jag avsag? For

Helenas del hade ett enkelt brev
eller ett telefonsamtal till mig sikert
rett ut missforstandet och besparat
oss onddig trita. Jag tog sjdlv

kontakt med henne efter att artikeln
kom, och vi iir inte oeniga om vad
man kan och inte kan pa lajv.

Med detta hoppas jag att flera

kvinnor ska skriva i StrapatS, om
kvinnligt rollspel och annat, da allas
erfarenheter dr av varde. i

Dormen over ﬂjorvan[

Fa dor
Frander do

Aven sjdlv skiljes du héddan

Men ett vet jag
som aldrig dor
Domen dver dod man

Sa 1d de f& men vél valda ord som kom fran byn Gladheims hovding Asbjéorn,
nér Hjorvard kom kvickt i jord vid galgbackens fot, ldngt frdn dra och heder.

Domen éver Hjorvard ir ett vikingatids-inspirerat fantasylajv for ca 150 deltagare, som
utspelar sig den 25-27 juli 1997 utanfor Gislaved. Kostnad 150 kr. Anmiilan bradskar!

Reidar Hjalmarsson, tel. 0371-202 39

Per Hjalmarsson, tel. 0371-509 27
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Nedrans S.L.R.F.

Max Stockman, Stockholm:
Jaha, nu har S.L.R.F. lyckats forstora
sommaren for flera hundra ménniskor
som planerat att gi pa det som skulle
bli det maffigaste lajv som Sverige
skadat sedan "Trenne Byar”...

Det borjade i vintras ndgon gang nir
en helt ny férening gar ut med att de
ska arrangera ett lajv, "Rowin”, som
utspelar sig i en by bestaende av 130
trihus fér 1500 minniskor, i
Stockholmsomradet! Fantastiskt! Det
verkade ju nidstan for bra for att vara
sant. Det kostade visserligen 700
kronor, men vad tusan, tinkte jag,
det hir far jag ju bara inte missa. Jag
och ett par kamrater anmiler oss och
vi forbereder oss for vart livs
upplevelse. Men i slutet av maj far
jag veta att lajvet dr uppskjutet - till
sommaren 1998! Med andra ord,
”Rowin” var instdllt, for vem vet vad
som hinder om ett ar?

Jag blev naturligtvis férbannad och
ledsen, men det var ju inte mycket att
gora it - maste arrangdrema stilla in
sd maste de. Men det som gor mig
mest arg 4r att jag inte far tillbaka
mina 700 kronor. S.L.R.F. gir med
pa att skicka tillbaka 400, men 300
far jag aldrig tillbaka! Vad har
pengamna gatt till? S.L.R.F. erbjuder
rabatter och annat som jag inte ér det
minsta intresserad av. Sdnd istillet
tillbaka insatsen, jag har inte gett
S.L.R.F. tillatelse att sno mina
pengar!

Jonas: Jo, det har du faktiskt!
S.L.R.F. har ganska tidigt presenterat
vad som gdller - vid ett eventuellt
instillt lajv kan man ldta pengarna
std kvar till "Rowin-98”, eller fi
tillbaka 400 pa direkten. Men ett tips
till alla lajvarrangorer dr att en sadan
klausul ska finnas tydligt skriven
redan pd utskick och annonser, sd att
alla presumtiva deltagare vet vad som
gdller. Det har blivit lite vil mycket
sddant hdr trassel med pengar pa sista
tiden...

Morka rum

Sven Folkesson, Upplands
Visby: Hitintills har arrangorer,
skribenter och utdvare visat stor
vilja att utveckla det levande
rollspelet, och det verkar som om
vi kommer att fortsitta med det.
Man tar nya steg in i tidigare
outforskade och obskyra rym.
Ibland trampar vi pd for snabbt,
men da ér det bara att backa. Vi lar
oss av vira misstag och nista gang
kdnner vi oss noga for med
handerna.

Men faran finns att ndgon, nagon
gdng trampar ner i ett morkt hal
och forsvinner skrikande ner i
avgrunden. DA dr det latt att vara
efterklok, men det idr kanske
smartare att tanka efter lite i fortid?

Jag undrar namligen hur langt vi
kommer att ga? En lajvidé som jag
har, men som av férklarliga skl
innebir oldsliga(?) problem, ut-
spelar sig pa en plantage i sydostra
USA, 14t oss siga i Georgia, ar
1856. Spelarna skulle gestalta
roller fran i huvudsak tvad liger;
vita 6verklassminniskor och svarta
slavar.

Mojligheterna skulle vara nist intill
odndliga i en sadan omvilvande
tidsepok, med Darwin, stundande
krig, industrialisering och sektiona-

lism. Dock skulle spelet kretsa kring
fortrycket av slavarna och kampen
for deras frigorelse.

Men, kommer denna slags arrange-
mang négonsin att kunna genom-
foras? Kommer vi nagonsin att
kunna brottas med vara fordomar
pa ett sadant unikt stadium som
levande rollspel erbjuder? Att som
slav fi upleva denhemska forod-
mjukelse som ens forfader en gang
gjorde, sa nira och sa verkligt. Att
sd totalt utlimna sig till sina
medspelare. Och att som vit
Oversittare spela en karaktir som
ser pd en del av minskligheten som
en ldgre staende ras, som djur, och
som behandlar dem direfter.
Tanken svindlar.

Hur langt kan vi gd? Vilka
uppoffringar pd den personliga
integriteten &r vi beredda att gora?
Hur ndra végar vi slippa vara
medspelare? Ar det nédvindigt att
de kidnsligaste konfrontationerna, i
exemplet ovan, mellan vita och
svarta spelas efter i forviig skrivna
manus? Ar vart sokande efter nya
upplevelser obegrinsat, eller
kommer vi till slut till den punkt da
alla rum &r kartlagda och upplysta?

For ovrigt vintar jag med spanning
pa det forsta tva-veckorslajvet...

Nadens Tid

Anders Klintholm, Spanga:
Den hir insidndaren blir ett enda
langt tackbrev fran lagman Alrik
Ulvtand.

Forst och friimst, tack Enhdringen!
Ni dr de proffsigaste amator-
arrangorer som finns! Tack alla ni
som gav mig roliga rittegdngar att
genomfora. Sirskilt révarna/
legoknektarna for att ni stod ut med
fingelsehdlan si linge - hoppas
théet viirmde :-)

Tack till gycklaren och sangerskan
for er underhdllning till middagen,
det var underbart stimningsfullt!
Tack ocksd overstepristen for att
du var en virdig motstindare och
holl mig vaken hela sista natten.
och sist men inte minst tack
bybefolkningen som (sjilvklart?)
stodde oss mot versteprésten.
Tack alla for ett oforglomligt lajv!
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Bjorn Hellqvist synar
mediatrasket

”Vampyrmorden”

- vad hédnde egentligen?

"Vampire: the Masquerade” 4r ett
populirt rollspel som spelas i sin
lajv-variant pa spelkonvent och
annorstides. Sedan forra dret har
det fétt en farlighetsstampel efter
en artikel i Expressen 961214.
Hela forstasidan togs upp av
rubriken "HON SLOG IHJAL
SIN MAMMA OCH PAPPA”,
som atfoljdes av “Polisen varnar
for rollspelet som siljs till svenska
barn” och ett foto pa en 15-arig
tjej i handbojor, med bildtexten
“Rollspelet 'Vampire' gjorde 15-
driga Heather galen. Hon slog
ihjal sina fordldrar. Nu varnar
polisen for spelet som dr populdrt
ocksa bland svenska ungdomar.”
Inne i tidningen fanns rubriken
"MORDANDE ROLLSPEL".
Den gamla 16gnen om Bjuvmordet
upprepades, och for Expressens
murvel var sambandet solklart:
Heather Wendorf var en av de som
slog ihjdl hennes fordldrar, och
det var rollspelet som “forvred
henne”. Artikeln foljdes inte upp
med vare sig andra artiklar eller
insidndare, sd det hela sjdlvdog
snabbt. Men vad var det som
hinde borta i USA?

Méndagskvillen 961125 kom
Jennifer Wendorf, 17 ér, hem till
huset i Eustis, Florida, och fann
sina fordldrar mordade.

Lillasystern, Heather, saknades
och bilen var borta. Man fruktade

att Heather kid-
nappats. Efter ett
tag borjade man
misstanka att hon
i sjdlva verket kinde mordarna,
och med systerns hjilp fick man
fram ndgra namn.

Tre dagar senare fick man upp ett
spar, dd en av de misstinkta,
Charity Keesee, ringde sin
mamma och sa att hon var i
Louisiana och behdvde pengar.
Mamman kontaktade polisen, som
listade ut att ungdomarna var i
Baton Rouge. Vid ett nytt samtal
sa hon &t dottern och hennes
kompisar att de skulle ta in pa ett
motell, sd skulle hon ordna med
betalningen.

Polisen slog till strax darefter, och
fem ungdomar kunde gripas. De
var: Roderick Ferrell, 16, Scott
Anderson, 16, Dana Cooper, 19,
och Charity Keesee, 16, samtliga
fran Kentucky, samt Heather
Wendorf, 15.

s SUNDOYDeLgS
f;;“““" Textileentvum g

"They just look like screwed-up
kids. There’s no shortage of
those.” (Police Cpl Don Kelly.)
Ledaren for gruppen var Ferrell,
som bott i Eustis och varit
Heathers pojkviin tills han avbrot
sina studier 1995 och flyttade till
Murray, Kentucky. Dir bildade
han en "vampyrklan”, som lir ha
omfattat 30 personer som triffades
i en kidk ("the Vampire hotel”)
inne i en skog. De sigs ha druckit
varandras blod.

Ferrell var en udda figur i bonn-
hélan, med axelldngt svart hér,
svart rock, kdpp och skryt om att
han var en odddlig vampyr.

Hans mor, Sondra Gibson, var
ocksa skum. Hon ingick i klanen,
och anklagas for att ha skrivit brev
till en 14-arig pojke, dédr hon
erbjudit sex och uppmanat honom
att ga med i klanen.

Ferrells grupp misstidnktes i
oktober -96 for ett inbrott pa ett

na ar
nne

presenterar tyger och tillbehor for

: LIVE ¢ ROLLSPEL '
VIKINGA - och MEDELTIDSARRANGEMANG m m

v
SVENSKA Y MASSAN

GOTEBORG
24 - 26 OKTOBER 1997

‘ Oppet: fred, lord 9.30-18, stnd 9.30-17. Entré: 70:-, 7 - 14 ir 30:-. J

Ta med dig denna annons sa bjuder vi p4 10:- rabatt pa entrépriset!
Ge livearen ett ansikte - kom | dina liveklader! Missan skall krylla av liveare.

Nar vi inte 3r pd missan teliffar du oss pa Jimviigsgatan 56, Sundbyberg.
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hirbarge for hemlosa djur, dar ett
antal hundar misshandlades och
tva valpar dodades.

Scott, Dana och Charity framstar
som mer anonyma, men verkar
inte vara typen som strulat tidigare.
Aterstar da Heather. Hon sigs ha
varit en normal, trevlig flicka tills
hon borjade sillskapa med Ferrell.
De hade gemensamma intressen,
som t ex vampyrer. Kompisar
uppger att hon verkade ha
problem. Hemma kom hon i gril
om sddana saker som att stida sitt
rum. Hon &ndrade stil: fiargade
haret lila, klddde sig i svart, samt
bar ett hundhalsband. Efter att
Ferrell flyttat lingtade hon efter
att &terforenas med honom. En tid
fore morden pastés hon ha pratat,
bl a med sin syster, om att morda
sina fordldrar. Ingen tog henne pa
allvar, men hon uppges ha sagt att
Ferrell skulle vara ritt man for
jobbet.

De fyra fran Kentucky &kte ner
till Florida, tycks ha métt upp med
Heather, och utfért morden. Efter
att Heather gripits skrev hon ett
brev till syrran, dir hon lade hela
skulden pa Ferrell.

Ginget utlimnades till Florida
961217, didr de hiktades. Ferrell
atalas for dverlagt mord, vipnat
ran och inbrott, och Anderson,
Cooper och Keesee for att ha hjalpt
Ferrell. Man satte inte ut nagot
rittegdngsdatum, men troligen blir
det under aret. Man avvaktade med
Heathers atal till den 28/1, d&
omstidndigheterna kring hennes
inblandning var oklara. Samtliga
Gvriga atalades som om de vore
vuxna, och d& man i Florida har
dodsstraff (gaskammare, tror jag)
och d& medhjilp till mord déms
lika hért som mord, riskerar
samtliga avrittning. Men vid
forhandlingarna den 28/1 ogillade

en Atalsjury atalet mot Heather,
som inte ansigs delaktig i morden,
och didrmed blev den som media
utmilat som mordisk vampyr
frikéind. Snacka om vindning!

Vad beror dd den hir sorgliga
historien oss svenska lajvare?
Egentligen inte ett dugg. I den
amerikanska rapporteringen av
fallet nimns Vampire: TM mest i
forbigdende, och ingen serids
beddmare tycks tro att spelet haft
nagot inflytande pa det intriffade,
mer #n att det pa sin hojd kan ha
stimulerat vampyrintresset. Det

Taxi - var god

Den famdsa rollspelsspecialen i
programmet “Taxi” 1997-03-13
har blivit anmaild till Gransknings-
namnden ("Radionimnden”).
Strax efter att programmet sints
borjade jag stota pa orovickande
uppgifter, som antyder att Taxis
redaktion varit manipulativ och
sensationslysten i sin hantering av
”Kult-sjalvmordet”.

Till att borja med forefaller det
som om den ldkare som uttalade
sig i reportaget, narkoslikaren
Bjorn Ogéus, dr insyltad i Livets
Ord. Enligt uppgift har han skrivit
flera rollspelsnegativa artiklar i
Livets Ords tidning "Magazinet”,
men det var ju inget man tyckte
att det var nodvindigt att upplysa
tittarna om... Sedan kom rykten
om att de inblandade ungdomarna
inte alls spelat "Kult” den aktuella
natten - de hade inte ens spelat pa
en vecka!

Anmilan mot programmet ir
uppseendevickande i sig, dd det
ar fordldrarna till den dodes
kamrater som gjort den. De anser

finns t.o.m. uppgifter som havdar
att ungdomarna inte ens spelade
Vampire: TM. Man kan med lika
“tunga” argument hidvda att det
var bockerna av Anne Rice som
fick ungarna att flippa ur. Men
med tanke pa hur Expressen slog
upp det hela, 14r vi nog bli pAminda
om rollspelandets farlighet forr
eller senare, och d& kommer
Wendorfmorden att anvéndas som
argument. Genom att hér redogora
sd gott det gir om bakgrunden,
hoppas jag att folk ska std bittre
rustade for att kunna bemdota
sddana anklagelser.

att redaktionen inte varit sannings-
enlig eller objektiv. En av de killar
som var med natten di deras
kompis skot sig ville stiilla upp i
programmet, men redaktionen
ansdg det onddigt, d& man
hursomhelst skulle fa med alla
“relevanta fakta”. Vad hade han
kunnat beritta da? Tja, tydligen
en liten obetydlig detalj, en som
kunde ha kastat ett annat ljus Gver
det "Kult”-inspirerade(?) sjilv-
mordet. En lapp, inte med nagon
mystisk dodsbesvirjelse, utan med
orden “olycklig kdrlek”...

Om det stimmer att omstindig-
heterna runt tragedin ar helt andra
dn vad Taxi 14t paskina, fortjanar
programmet att fallas. Media har i
sa fall aterigen gatt for langt i sin
iver att tillskriva rollspelandet
allskons faror. Tilltron till mass-
medierna kan rubbas dn mer om
program som Taxi tillats hirja fritt,
och vi har faktiskt ritt att kriva
korrekt information. Tveka inte att
anmila felaktig rapportering nista
ging det intriffar.
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Sommarens stora lajver

I StrapatS nr 44 glintade vi pd forldten till savil Nyteg som Rowin. Vad har hint sedan dess?

Rowin
Ja, Rowin har som bekant skjutits upp till 1998,
vilket antagligen var det klokaste man kunde gora i
det hir ldget, mycket bittre @n att gora ett “nod-
Rowin”. Alla de 400 som anmiilt sig bor ha fatt ett
brev fran SLRF dir man forklarar sitt beslut.

Men visst fanns det vil en del fragetecken kvar,
sarskilt vad gillde den ekonomiska redovisningen
for det uteblivna Rowin-97? Er orddde chefredaktor
sokte upp nagra av Rowins arrangorer pd deras
stamhak - krogen Tre Backar i Stockholm, och kan
rapportera att det.inte tycks finnas ndgon anledning
till oro. Det obefintliga Rowin-97 har inte kostat
122 000 kronor, mycket av de pengarna har gatt till
rekvisitainkdp och annat : :
nyttigt for Rowin-98, och
kommer alltsd deltagarna
tillgodo da.

Vidare kommer det
utlovade Rowin-fansinet
”Gyllene Lyktan” att dimpa
ner gratis fyra ganger till
alla fullbetalande deltagare,
och ett release-party far
man ocksd g gratis pa.
Didremot kommer alla
mini-lajv och andra Rowin-
relaterade forberedelse-
evenemang att kosta pengar
(sjalvkostnadspris), men
fullbetalande far rabatt.

Krauklis och Christoffer Sandberg) och det spelar
néstan ingen roll vilken av mina lajvande vinner jag
ringer - alla tycks strangt upptagna med forberedelser,
gruppmdten och mini-lajv infor Nyteg. Sdvil Attmar,
Duvrike och Duvrikes tross har till och med skaffat
sig egna hemsidor pa internet. Jag har aldrig sett
maken till engagemang i lajv-Sverige tidigare, vilket
far mig att tro att Nyteg kan bli ett enormt bra lajv
nastan oavsett vad arrangdrerna gor...

I skuggan av det uppskjutna Rowin har det seglat
upp ett antal andra lajv, som verkar lovande (dven
om jag som sagt inte vill rekommendera négra lajv
framfor andra - man vet ALDRIG vad man far nér
man gar pa lajv! Foljande dr
alltsd inga rekommenda-
tioner, utan bara de lajv det
talas mest om just nu).

En av sommarens favoriter
tycks bli Enhdrningens
Musikanternas Kamp,
som dels har ett bra rykte
fran i fjol att sté pa, och dels
sdkert har vunnit pd att
Rowin skjutits upp - annars
hade de nistan &verlappat!
Aven Sir V.A.S. och
] B.O.S.S. Haxkitteln kan bli
en av sommarens hdjd-

Totalt sett innebdr det att Rowin-98 &r i behov av en
hel del bidrag och sponsring for att kunna ge total
valuta foér de 700 kronorna man som deltagare har
betalat.

Bista sittet att fi svar pa ytterligare fragor dr att
sjdlv snacka med arrangdrerna - varfor inte titta in
pd Tre Backar (Tegnérgatan 12-14, T-bana
Ridmansgatan) en onsdagskvill efter klockan atta?

Nyteg
Nyteg har & andra sidan tagit fart ordentligt! Intrig-
och rollférfattare har engagerats (bl.a. Daniel

punkter. Fotona fran lajv-
omrédet ir i allafall mycket lockande!

Men det lajv som det talas mest om (efter Nyteg
forstas) dr nog 4ndé Sirions Vagga. Arrangorerna har
fatt klartecken for lajvomrddet och pd internets
diskussionsgrupper snackas det vitt och brett om
vilka som skall till Sirions Vagga och vad man skall
spela.

Sedan, till senhdsten, fir man naturligtvis halla
Ogonen pd Mineva, som bara viixer och vixer i
ambitioner och komplexitet!

8
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Det dr som bekant Sveriges ansvar att arrangera det
nordiska lajv-konventet "Knutpunkt” till vintern. An
sd ldnge dr vi inte s3 manga som insett det, men vi
hoppas att vi blir fler - det kommer att behovas
MYCKET folk! Tycker du att det ar trevligt att
triffa lajvare fran andra ldnder skall du ta chansen
att arbeta med Knutpunkt-98! Ring girna Daniel
Behrnsten, 08-18 71 40, eller mig (se sid 2).

Knutpunkt 1998 *c+« =
;‘" Matcach di

~-morkrets skog

Nghgggm'e firdas for att finna nypa mark-
nmréden. Shybdade af kektar kar de
konmmit nirmare & néirmare de mirkas

lud, shogen Mateach.

ETT MEDELTIDA FANTASY LIVE MELLAN 16
OCH 18 JULI-97, | SKARABORGS TRAKTEN
FOR MER INFO. RING AXEL
TEL. 0510-60926

Vi var 8 tappra som samlades till mote vid Lugnet
den 7 juni. Didr bestamdes:

- att Knutpunkt-98 skall ligga i Stockholmstrakten.
- att Knutpunkt bor héllas en helg i januari-februari.
- att vi vill kombinera tre saker:

1) En lajvmaissa/workshops

2) Arrangorer skall presentera sina nya lajv

3) Foredrag, debatter och seminarier

- att en arrangorsforening skall bildas. x f
- att ndsta mote troligen blir den 1 juli kI 19 pa e e 3.5
Sverok-Stockholms kansli. Dyk upp och paverka!

GARNISONEN | STRAND SOKER MANSKAP

till Stromkarlens Térar (29-31 Augusti, se annons pd annan plats)

Vi vill skapa en kraftfull och fungerande ordningsmakt i form av en militir garnison forlagd vid
handelsplatsen Strand.

Garnisonen kommer framst att fungera som polismakt och uppritthdlla lag och ordning. For att
uppnd detta mal behover vi ett antal tappra, motiverade soldater som ar beredda att gora sitt bésta
for att dstadkomma en bra garnison.

Vaktstyrkan blir allt for ofta en nerprioriterad del av ett levande rollspel och soldatrollerna har fatt
cn ofortjant 1&g status. Det vill vi dndra pa - och vi vill ha din hjilp med det!!!

Antresserad? Kontakia:

(Kommendant (Marcus GWaltersten 018-46 27 29
(Kepten Niklas Silfwerling 021-608 95

Eller ndgon av arrangdrerna;

Oheo Axner 018-505607
Staffanricsson 021-337230
HenrikHoffstrom 021-139361
YessicaKgrisson 0171-673 58
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FN-rollspel

av Maria Granhagen

Jag har nyss provat pa en for mig helt
ny genre: FN-rollspel, "Model United
Nations” (MUN). Det hela utspelades
pa ett lyxigt hotell i Dublin den 1-4
april. MUN forekommer &ver hela
virlden, dven i Sverige (kontakta
svenska FN-férbundet) och den
storsta simulerade FN-sessionen
utspelas i Haag varje ar. Att jag deltog
berodde pa min amerikanske
klassforestandare som fatt nys om
MUN via sina internationella
kontakter. Han lat oss vilja detta som
fordjupningskurs 1 humaniora/FN-
kunskap, en kurs som kostade sitt i
arbete och ansdkningar for att fa ihop
pengar...

Huruvida det var rollspel eller
levande rollspel 4r svart att siga,
beroende pa hur man definierar det.
For mig kidndes det dock vildigt
levande, med strikta kldder som
kostym respektive drdkt och
hoégklackat, formellt sprak och
sikerhetsvakter som sprang hit och
dit.

Vi var nistan 1000 ungdomar,
gymnasie- och universitets-
studerande, framst fran Irland och
Storbritannien, men ocksa fran
Italien, Spanien, USA, Egypten,
Forenade Arabemiraten och sa
Sverige. Var och en ingick i en
delegation om max sex delegater
som representerade nagot av
medlemslinderna. Filippinerna,
Singapore, Norge, Iran, Sverige och
Belgien “spelades” av svenskar, min
skola bidrog med tva delegationer,
Belgien och Iran. Jag hade turen att
bli Irans delegat i Kommittén for
Minskliga Rittigheter...

Kommittéerna var First Political (om
FN:s ekonomiska kris), Second
Political (om Israel-konflikten),
Disarmament, Health & Youth,
Human Rights och Environment.
Inom var och en av dessa var det 2-3
forhandsbestimda dmnen som skulle
upp till debatt.

Alla deltagare hade skrivit varsin
resolution om nigot av &mnena inom
respektive kommitté. En resolution
dr en sorts komprimerad avhandling
om vad man vill skall goras inom det
amne man valt. Att skriva en
resolution om “The Status of the
Convention Against Torture and
Other Cruel, Inhumane or Degrading
Treatment or Punishment” for Irans
rakning var en utmaning!

Jag skall forsoka beskriva hur det
hela forlopte:

Inledningsvis gillde lobbying, dvs att
forsoka fa sd manga linder som
mojligt att stodja ens resolution
genom att skriva pd den. De
resolutioner som fatt tillrackligt
manga paskrifter togs sedan upp till
debatt i respektive kommitté. Dar
argumenterades

inte skulle gagna Iran. Forslaget
rostades dock ner med forkrossande
majoritet...

Sedan man anvint den utsatta tiden
for en resolution (maxtiden fick aldrig
ruckas pé) rostade man. De resolu-
tioner som antogs debatterades i sin
tur i Generalforsamlingen, dir ocksa
delegater fran andra kommittéer fick
tycka till innan man slutgiltigt réstade
for eller emot resolutionen. Gick den
igenom ocksa hir, var den antagen
som handlingsplan av FN/MUN.

Det var fascinerande att se hur otroligt
insatta vissa delegater var och hur
vil talmédnnen kunde reglerna. Sjilv
kidnde jag mig som den nybérjare jag
var, och att ga upp till mikrofonen
infor hela stora, erfarna General-
forsamlingen och forsoka sdga nagot
smart pa en ack sa formell engelska
var lite laskigt. Trots att de flesta
FN-lajvat flera ganger tidigare, fanns
hir inga "erfarna hardingar”, utan alla
stillde villigt upp om man behovde
hjilp. Och ingen kunde tvinga upp
en pa podiet, utan som pa vilket lajv
som helst var det man sjilv som
bestimde hur aktiv man ville vara
- och hur roligt man ville ha!

I Generalforsamlingen var det absolut
tystnad som gillde. Efter en varning
kordes man ut av de ibland
smygsadistiska sidkerhetsvakterna.
Trots det uppstod med jamna mellan-

rum det sorl man

bade for och emot vi fick en hel del kan vinta sig av ca
varje resolution, skamh’gaﬁrslag 800 forsamlade

h kund 5 o G ;
och man kunde Som naturllgtws ungdomar (alla

ocksa forsoka gora
tilldgg, skriva om
eller stryka para-
grafer om det
skulle forbittra resolutionen eller
gagna det egna landets intressen.

Jag forsokte till exempel stryka en
paragraf i en peruansk resolution
som sade att "vapenhandel aldrig
skall ses som bisténd till utvecklings-
linder”, eftersom en sddan resolution

besvarades , , enorma balsalen).
med bombhot

rymdes inte i den

Skriftlig kommu-

nikation var dock
tillaten och idkades flitigt av oss
allihop.
Alla hade brevpapper med sitt lands
namn pa, och nidr man ville skicka ett
meddelande till ndgon delegation var
det bara att halla upp lappen i luften,
sd kom en sekreterare och himtade

10
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den. Varje meddelande gick genom
en “screeningpanel” som kontrol-
lerade "FN-graden”, och méanga var
de lappar som fastnade dar...

Ville man var det dock inte svart att
fa till det nigorlunda godtagbart -
"Would you like some lobbying on
optional time and place?” eller "I
hope yesterdays evening’s attempt to
create a rewarding contact with the
Chinese delegation turned out as you
wanted!”.

Vissa skippade "screeningen” genom
att skicka lappen vidare sjilv, pa bista
skolbanksmanér. Pa sa vis kunde man
fa lappar som: "Shut the fuck up,
Iran! We can beat you anytime! A
bomb might go off near your seats if
you say anything more... /Iraq”, vilket
resulterade i ett redigt lappkrig!

Att tillhora en vildigt blond svensk/
iransk delegation ansdgs ganska
exotiskt, och vi fick en hel del
skamliga forslag som naturligtvis
besvarades med bombhot.

FN-rollspel kanske kan ldta trist utan
personintriger, vidsen, magi,
vampyrer, barder och virdshus eller
vad man nu foredrar, men det var
tvirtom ldrorikt, intressant och
spinnande! Att debattera, kora
lobbying, skicka meddelanden
(regelritta eller ej), rosta for och emot
(som Iran mest emot, emot, emot!)
eller bara lyssna, var jatteroligt!

FN-rollspel okar pa ett mycket
pedagogiskt sitt insikten och
fortroendet for FN som den viktiga
organisation den dr (dven om en
omfattande reform vore pa sin plats).
Och visst okade min forstaelse for
Iran, trots att de flesta stillnings-
taganden jag gjorde i Irans namn helt
stred mot min personliga Gvertygelse.

Som avslutning kan ndmnas att det
faktiskt finns lajv som uppmirk-
sammas och odelat uppskattas av de
riktigt hoga honsen: Irlands
premidrminister, Mr John Bruton,
talade vid invigningsceremonin

varmt om hur viktigt det dr for
ungdomar att lira sig forsta och leva
sig in i andra virldar, minniskor,
ldnder och kulturer. Och att rollspel
dr ett utmdrke sitt att gora det pa
- men det visste vi vil redan?

En hilsning till Filippinerna; Nicholas
och Jakob frén Stockholm: Hur blev
era resultat?

For 6vrigt tycker jag att vi skall borja
kalla oss "lekare”, dels for att det
later sa positivt (det 4r vil det vi 4r?),
dels dr det svérare att fa till "larvare”...

Jo, visst vet vi att levande rollspel dr
skojigt, nyttigt och ett utmdrkt sdtt
att ldra sig forstd andra ménniskor
och kulturer. Men sd ldnge det finns
enkelspdriga mediafolk och kritiker
som envisas med att pastd att rollspel
dr farligt, kommer nog mdnga
makthavare inom skola och samhiille
inte att uppmuntra ungdomarna i den
hdr riktningen...

Men om ni nu tycker att det héir verkar
skojigt, varfor dr det da sd fa lajvare
som engagerar sig i SVEROKs
riksmote? Det dr samma sak fast pa
en smdskaligare nivd. A andra sidan
drdet pa riktigt!

Nir vi dnda dr inne och diskuterar
positiva effekter av levande rollspel
sd kan ni ju ta en titt pd urklippet
intill, som jag hittade i Svenska
Dagbladet. Om nu teater (ddr roller,
handling och dialog dr styrt och dar
publikens ndrvaro kan ge vem som
helst scenskrick) har en sd positiv
inverkan, vad ska da inte lajv ha?
Kanske var det det hir Didi menade
med "Drogmissbruk"? I sd fall éir jag
bdjd att ge henne riitt...

- Jonas, ridd aktor

NOTERAT :

Teater, en drog

® En ny innedrog bland ung-
domar: att spela teater!

— Nir de vil borjat kan de
inte vara utan det, och jag vil-
le veta vad det dr som gor att
de mar sé bra, sdger Christi-
na Chaib, som intervjuas i
ABF:s tidning Fonstret.

For sin doktorsavhandling
i pedagogik har Christina in-
tervjuat 29 ungdomar mellan
14 och 22 som spelar amator-
teater. De ldgger flera timmar
pé teatern en eller flera kvil-
lari veckan — och nir detdrar
ihop sig till premidr gir den
ofta fore allt annat.

Nar de borjade var de fles-
ta nervosa och blyga. Inget
onormalt for tonaringar, men
Christina Chaib betonar att
teatern har en metodik att
hantera réadslan pi ett effek-
tivt sétt. I stort sett alla har
med tiden fatt ett gott sjélv-
fortroende, de vagar féra
fram tankar och synpunkter
och sté for egna asikter.

Det ungdomarna dock
framfor allt tycker att de har
lart sig 4r samarbete, ett ge-
mensamt ansvar som starker
identiteten bade hos indivi-
dernaoch gruppen. Social sa-
kerhet, oppenhet, spontani-
tet, spraklig traning och okad
inlevelseférmaga stir ocksa
pa pluslistan.

Och sé ar det kul och av-
kopplande — forstas!

Drygt 20 000 svenska ung-
domar spelar teateridag, men
Christina Chaib tycker att
drama och andra estetiskt-
praktiska d@mnen har for lite
utrymme. Det dr nyttigt att f4
vara spontan och uppleva na-
got i skolan med flera sinnnen
dn bara de logiska.

ERIK SIDENBLADH
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Latexvapen

Svard
Klubbor
Y xor
Skoldar
Masker

Latexvapen till bra priser. Jag
gor vapen efter dina onskemal.
Reproduktioner eller fantasy-
vapen med din och din mot-
‘standares sdkerhet i atanke.

Katalog 15 kr plus FAK (frankerat, adresserat kuvert)

Telefontider vardagar 11-18

eller skriv till:

Pierre Lussagnet, Attehégsvagen 15
230 44 Bunkeflostrand, Sweden
040-46 74 28, 070-715 33 61
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LAJVRAPPORT

Forvirringens morker

En sorts lajvrapport av Jonas Nelson

ULF (Ulricehamns Liveforening) har gjort sig kdnda for sina
fortraffliga 1920-talslajv som "Herr Gyllenstiernas
Gistabud”, "Nemesis Divina” (virldens bista lajv enligt Féa
Livias ldsare) och "Brustna Illusioner” (filmad i TV-
dokumentaren "Den lekande méanniskan”).

Det var alltsd med stor forvintan jag sag fram emot “Sista
Kapitlet”, avslutningen pa den trilogi som inletts med alla
ruskiga hindelser under "Herr Gyllenstiernas Gistabud” och
fortsatt med kandidat Axel Bjorners disputation om Atlantis pa
"Nemesis Divina”. Men pa grund av problem med att finna en
lamplig lokal (dessa arrangérer dr nogriknade, tro mig!)
beslutade man att skjuta upp “Sista Kapitlet”, och istillet
arrangera ett enkvillsarrangemang, kallat "Forvirringens
Marker”, i Stabby Pristgard i Uppsalas utkanter.

For den som inte ér insatt i trilogin sa avslutades "Nemesis
Divina” med att en expedition utvaldes for att fortsitta
utgrivningarna efter det sjunkna Atlantis pa den grekiska
vulkanon Thera. I mellanspelet hade nu expeditionen seglat
dit, grévt, utforskat, rikat ut for allehanda mysterier och slutligen
fingslats. Efter en lang tid har de éntligen frigetts och har nu
atervint till Sverige, dir allmédnheten spént vintar pi en forsta
presskonferens...

Hela den hindelserika expeditionens 6den hade diktats upp i
lajvutskicket av Holger Jacobsson och Jonas Lindblom, som
med-hjalp av expeditionsdeltagarnas 6nskemal och karaktirs-
beskrivningar forfattat en mycket levande berittelse - ja, faktiskt
sd levande att flera personer fragade mig om vi verkligen lajvat
(eller rollspelat) hela expeditionen, vilket vi alltsa inte hade!
Ett bra betyg till Holger och Jonas!

Titeln pa evenemanget, “Forvirringens Morker”, fick snabbt
sin forklaring. Alla karaktirer hade namligen fatt helt olika
inbjudningar till den middag som kom att hallas pa prastgérden,
och det hela var till en bérjan mycket forvirrat! Somliga trodde
att det skulle héllas presskonferens, andra var dir i tron att det
var en uttagning till en blivande film om Atlantis-expeditionen,
medan ytterligare nagra var dir av sina egna, hogst personliga
(och sidkert skumma) anledningar. Inte heller visste man vem
som stod som vird for kalaset, och det spekulerades vilt i salen
om detta. Det hindrade emellertid inte att man lat sig vil smaka
av den delikata maten - en detalj man kommit att forvinta sig
av ett ULF-arrangemang.

Tyvirr maste jag sdga att det var ytterst fi av de verkliga
expeditionsmedlemmarna som var narvarande pa lajvet, minga
deltagare var helt nya i kampanjen och det blev aldrig nigon
riktig fusion mellan "gamla” och "nya” karaktirer. Min egen
persona, oceanografen Nils Boberg, en torr akademiker och
noggrann forskare som dr fullstindigt handikappad i sociala
sammanhang, hade inte mycket utbyte av en middag som
denna. Jag antar att min bordsdam blev ohyggligt uttrdkad av
mina beskrivningar om havsstrommar, djupvattenhimtare och
bottenprovtagningar pa kontinentalsockeln...

Nej, Dr Nils Boberg hade ingen sirskilt trevlig kvill - de fa
karaktirer han kiinde samrore och tilltro till var stindigt
upptagna i andra diskussioner, och att inbegripa sig i samtal

om provfilmningar och den senaste jazmusiken &r definitivt
inte Dr Bobergs liggning - 4n mindre att dansa Charleston eller
Shimmy (dven om jag personligen girna deltog i danskursen
tidigare pa dagen).

Utan att ha alla fakta pa handen s& méste jag nog vaga pasta att
"Férvirringens Morker” mer var ett lajv for alla "nya” karaktirer
som var inblandade i filmen om expeditionen, 4n for oss som
faktiskt "var med” pa expeditionen. Dessutom @r det svart att
gora ett handelserikt lajv pa en enda kvill, nir mer 4n halva
kvillen gar at till sittningen kring middagsbordet. Jag har
faktiskt ingen aning om vad som egentligen skedde pa lajvet,
eftersom Nils Boberg stod utanfor det mesta i detta egenartade
klientel...

Rent praktiskt sett...

En bra idé, som faktiskt riktigt ménga av deltagarna nappade
pé, var att dyka upp i Uppsala redan kvillen innan for att - helt
privat och off-lajv - gé ut och ta en 6l ihop och snacka med
varandra och arrangérerna. Holger och Jonas sprang omkring
som yra hdnsmammor for att tillgodose alla deltagares onskemal
om upplysningar, intriger och annat.

Morgonen dirpa blev jag - som vanligt - befordrad till
hjdlparrangér eftersom jag var utrustad med bil och kérkort,
och tog med kockarna pa shoppingrunda, vilket var ritt kul.
Det ar inte varje dag man handlar mat for 2500 kronor! Sedan
korde jag och Jonas runt i Uppsala for att ordna alla sista-
minuten-detaljerna och mata Jonas cancerstinna cellodlingar i
biokemi-labbet. Mycket far man vara med om som chauffor...

Vil uppe i prastgarden ordnade journalisten Greger Skog
(Thomas Walch) en picknick i det grona, medan Susanne
Grislund arrangerade en danskurs sé att vi kunde forkovra oss
och vaga mer infor kvillens danser. Inget av arrangemangen
blev dock sirskilt vilbesokt, antagligen satt alla hemma och
forberedde sig infor lajvet pa annat sitt...

Nir det handlar om en fin middagsbjudning 1 1920-talsmiljo
kan jag forsta att det 4r svart att hélla det hela alkoholfritt.
Tyvirr upptickte jag vid min bordssida ett antal deltagare som
inte kunde kombinera lajvande och drickande. Inte s att de
blev fulla (det var nog bara Herbert Lejonkloo som fick ledas
hem (nej, han spelade defintivt INTE!)), men tillrickligt for att
tungan skulle bli snabbare dn hjdrnan. P ett 20-talslajv ir det
ocrhort latt att gora felsdgningar, och dven ordval och beteende
kan ge tydliga associationer till "ritt” eller "fel” artionde. Det
giller att ha hjarnan inkopplad precis hela tiden, och alkohol 4r
knappast ett bra hjalpmedel. Lite bittre sjalvdisciplin hade inte
skadat.

Helhetsbetyget till "Forvirringens morker” ir ett klart godként
till arrangdrerna (fast vad hade de gjort om ingen hjilpsam
deltagare haft tillgang till bil och kérkort?), men endast med
tvekan godkint till manga av deltagarna. (Herrar Sandberg och
Ericsson borde dessutom veta bittre dn att avfyra sina
startpistoler(?) i ndrheten av ett bostadsomrade mitt i natten
efter avslutat lajv!)

Att min egen karaktir hade lite trkigt kan jag inte lasta ndgon
for - det var helt enkelt fel miljo for Nils Boberg att engagera
sig och ha trevligt i!
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et _Lantastiska  /juset

presenterar

Tveoll 1 _faggorna

Sei..
Detta 4r rymden. Den kallas ibland den yttersta gransen. (Mu kan man ju naturigtvis inte ha en yttersta
grins,eftersom det d4 inte skulle finnas nagonting som den gransade mot, men for att vara en gréns dr den
ganska langt géngen...) Och framfor de ordkneliga stjanorna hanger en nebulosa, svart och véldig med en rod
jattelik punkt som glimmar likt gudarnas vanvett...

BT 7
Och sedan visar sig glimret vara glimten i ett enormt 6ga och den formorkas av ett 6gonlocks blinkning och
morkret ror en simfot och Stora A'Tuin, stjamskéldpadda, simmar vidare genom tomrummet. Pa dess rygg, fyra
vildiga elefanter. P& deras axlar, omfluten av vatten som glittrar under dess lilla kretsande solkalla, majestatiskt
snurrande kring bergen vid dess frusna Nav, ligger Skivvirlden, virld och spegel for varldar...
[Terry Pratchett, Rorliga Bilder]

“eoll i _faggorna utspelas i Pratchett’s fantasyvirld Skivvirlden (Discworld) och behéver
ca 200 - 250 deltagare.

Datam: Den 24 - 27 juli, 97 Plass: Ostersund / Jamtland

Kostnad: 200 kr fram till den 30 juni. 300 kr den 1-18 juli. Dessa pengar kommer att g till
dekor, specialeffekter, faciliteter, virdshus mm.

Unbetalning: sker till Postgiro: 1810461-2 Betalningsmottagare: Jimmy Halvarsson. Kom
ihdg att skriva Troll i Faggorna, samt namn och personnummer pé Postgiro-talongen.
Aemsida: http://hem1.passagen.se/lookhere/troll.html  Nu fungerar sidan som vérat
elektroniska utskick dér sa gott som all information om lajvet finns att tillga. Efter lajvet
kommer vi att publicera ekonomisk redovisning, samt sammanfattning och bilder fran lajvet y
pa hemsidan.

Lis Terry Pratchett’'s Discworld-hocker tills lajvet bovjar!!

Den gamle mannen berattar...

" De tvad nomadfamiljerna hade vandrat i generationer utan att hitta sin slikts ursprungsplats. Dom hade dven
argumenterat i generationer. (Ingen kommer dock ihdg varfor.) N4, de hade nu vandrat i tre dagar sedan deras
sista lagerplats, och fann s& en 6ppen plats som verkade bra och som hade vatten i nirheten. Ledarna for
familjerna kom 6verens (trots argumentation) om att sla upp lager och alla kom s& sméningom tillrétta.

Det mesta fortskred med sedvanlig rutin. Familjerna kivades men inte alltfor allvarligt. Om nagons kinslor
gick for hoga, avgjordes tvisten medelst en utmaning. Det enda utdver det ovanliga var att en av ldgrets yngre
medlemmar kunde svira pé att de stora stenbumlingarna i narheten av lagret stog pa olika stdllen varje dag.
Ingen associerade dock stenbumlingarna till de mystiska skepnader som setts pa hall utanfor ldgret pé nitterna.

Det riktigt konstiga hande en morgon nir nomaderna vaknade som vanligt. Ddr bredvid ldgret hade en stor
byggnad dykt upp! Alla var vildigt forvanade och ville att respektive ledare skulle undersgka saken. De tva
ledarna erbjod varandra riktigt artigt (for omvixlings skull) att ga fram och underséka byggnaden. De behovde
dock inte vara artiga lange for ritt som det var slogs dérren upp. Ut kom en liten man och forklarade att
Virdshuset var oppnat! [ forvirringen kom ingen ihag att fraga hur eller varfor Virdshuset kom dit.

Detta var igentligen inte s& konstigt... inte med tanke p& vad som sedan hinde. Men det orkar jag inte beritta

nu.. trollkarlar.. och det enerverande adelsfoljet.. och den dér pinnen.. och.. Oh, ja.. nigon hejd pa vad ni far veta
ska det vl vara?"

Qoller som bhehdvs:
Nomader: De flesta kommer att vara nomader. De tva familjerna 4r ett helt samhille, med alla dess olika
yrkesroller. Du kan spela t ex smed, jagare, gycklare, drang/piga, spelman, byféne, prist, latringrivare(?),
hantverkare, helbragdagérare, bagare osv. Bara fantasin sitter grinser!
Ett Adelsfolje: Adelsfoljet har pga en viss anledning letat efter nomaderna och har lite problem nu nir de val
hittat dem.

SWyckelroller:

Dotter i Adelsféljet: Dottern Estrella kommer att vara en viktig del i lajvet. Vad far bara den som skall spela
henne veta...

Troll: Trollen skall vara Discworld-troll, dvs, vandrande stenbitar med 1ag IQ. Om dom skall vara elaka eller
inte och varfor dom &r viktiga far bara de som skall spela troll veta...

Snéll Trollkarl: Trollkarlen Chip &r lite lagom misslyckad, och kommer att raka ut for en del...
Ond trollkarl: Den onde trollkarlen kan vi inte avslgja sd mycket om, forutom att han &r ond!
Ovriga ideer

..gdr mycket bra. Bara ni kommer pé en bra anledning till varfor eran karaktdr befinner sig tillsammans med
ovanstdende karaktirer och ringer och hér med oss innan ni skickar in erat rollformuldr.

Adress: O.SL.T. Anders Ostlund, Radhusgatan 110,
83145 Ostersund
\?@ Tel:

Anders: 063-134634, Jimmy: 063-513206,
Al 16 Jimmie, 010- 6595935
Q E-mail:

DFLjuset@hotmail.com

Det fantastiska ([juset ar en grupp ur
OIstersunds Sillskap for Jntevaktiv Teater
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StrapatS

”Grafitti-utstallningen ar
pa Karlbergsvagen 32”

Stockholms Kulturhus har redan tidigare varit intresserade
av levande rollspel; i fjol gjorde man med hjilp av
"Ministeriet” ett framtidslajv som jag rapporterade om i
StrapatS. Nu var det dags igen, men den hér gangen hette
samarbetspartnerna S.L.R.F, som i samarbete med
Kulturhusets ungdomssatsning "Lava” arrangerade kurser
och slutligen lajvuppsittningen “Fri Energi” den 24 maj.

En inbjudan gick ut fran Kulturhuset till ett antal
lajvforeningar i Stockholmstrakten om de skulle vilja
sitta i foajen och informera om sig sjilva och om levande
rollspel, samtidigt som "Fri Energi” pagick. Visserligen
var jag samma dag tillfrdgad att hjilpa till med underhall
pa Lilla Gillets charmiga 1700-talstorp “Lugnet”, men i
kampen mellan att hjilpa en forening och att informera
allmédnheten vann allménnyttan. Jag tog min dréakt, min
fl15jt, mina StrapatSer och lite foreningsinformation och
drog till Sergels Torg.

I den lilla Lava-foajen fann jag bara S.L.R.F. och tva
vampyrer, férutom mig sjalv. Och sd manga fler
intresserade bestkare blev det inte heller pa hela dagen,
kanske friamst for att hela Kulturhuset dr under ombyggnad

SkogsVentyr X

AD 1998
24-26 Juli

Planering pagar.

och inte lockar s& virst mycket folk for tillfallet. De fa
som faktiskt kom ville nédstan undantagslost besoka
Grafitti-utstdliningen (som i vanliga fall huserade i Lavas
lokaler), och efter ett tag blev vi ganska duktiga pa att
hidnvisa dem till den tillfilliga utstillningslokalen pé
Karlbergsvigen 32, T-bana S:t Eriksplan. Trakigt att
klotter lockar fler ungdomar 4n vad levande rollspel gor.
Jo, och sa var det nagra som fragade efter narmsta toalett
ocksa... |

Pa hela dagen salde jag inte en enda StrapatS, och delade
bara ut tva gratisbroschyrer om levande rolispel! A andra
sidan var det en suverin akustik for flojtspel i foajen, den
kan rekommenderas. Men jag hade sikert gjort mera
nytta pa Lugnet...

Lajvet da? Ja, det kunde jag ju inte delta i, men det var ett
nutidslajv som uppenbarligen kretsade kring en
energiforsorjningskonferens. “Svenska Energi” ville
exploatera Kurdistans naturtillgdngar, vilket forstas
moétte en del protester. Det talades ocksa om en ny, evig
energikilla (sdg ut som en japansk vattentridgdrd pa
fotot), men hur det hela aviopte dr jag fel person att fraga.
Kanske herrar Skalder och Sallander vet mer?

...Liksom Minevas
andra seminarium

Mellan klockan 12 och 20 den 8 juni holl Mineva-
arrangdrerna det andra seminariet om Mineva, ddr man
bland annat fick en ldgesrapport och kunde stilla fragor.
Framst handlade det kanske om att formedla "ritt" sorts
kinsla till deltagarna, mycket handlade om drikter,
utrustning och miljo. Dérfor inleddes ocksd seminariet
med den franska retro-futuristiska filmen "De forlorade
bammens stad" (nistan en hiddelse att se pa film en si
stralande sommardag!)

Andra filmer som arrangorerna rekommenderar som
stamningstips ér "Den sista striden" (Luc Bessons forsta)
samt "Delikatessen".

Bra att veta dr dven att Mineva har kontakter med en
"skrotinrednings-konsult" som ska stilla ett skrotupplag i
Hammarbyhamnen till forfogande for deltagare att bygga
och svetsa.

Nr 46 juni 1997
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Vasteras Aventyrss'a'llskap presenterar

Stromkarlens Tirar

ett fantasy-lajv i nidrheten av Ludvika

den 29-31 Augusti 1997

Ltt nytt rike har skapats i Thule; Furstendomet
Margholicn som omfattar den stora skog som
tidigare ansetts tillhora de angrinsande
landerna. Fursten verkar dock inte besviiras
utav detta utan har bjudit in sandebud fran de
tre grannlanderna for att forhandla och gora
upp avtal. Toppmotet ar forlagt till Strand en
ny handelsplats i rikets utkant.

Intresserad??

Kontakta:
Staffan Ericsson, Rodrivsgatan 35, 722 43 Visteras

Henrik Hoffstrom, Fodergatan 1, 724 66 Visteras
Theo Axner, Dobelnsgatan 2C:123, 752 37 Uppsala
Jessica Karlsson, Manséngsstigen 1, 746 32 Balsta

021-33 72 30 (> kl. 22)
021-1293 61 (k1.18-22)
018-50 56 07 (> k1.22)
0171-6 73 58 (k1.10-22)

Sista anmalningsdag 4 Juli
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i Du kommer val?!?
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StrapatS

TILLVERKNINGSTIPS

Filtstoppning

av Oscar Andersson

Nu infér "Nyteg” da alla soldater skall ha
vaddering under rustningarna, har jag letat efter
artiklar om stoppning i olika livetidningar/fansin
men bara hittat en enda, den i Féa Livia om
gambesonen.

D4 jag sjilv har ganska stor kunskap om
medeltidens rustningen har jag hir tagit fram ett
monster for en filtstoppning. Den dr historiskt
riktig och anvindes under andra och tredje
korstagen (ca 1150-1200).

Hur gér man?

Borja med att klippa ut delarna i ett ganska kraftigt
tyg. Vindsy ihop delarna (ut- och insida) med en
som ldngs kanten, men sy inte ihop den nedersta
kanten, di kan du inte vidnda visten ritt och inte
heller stoppa in filtbitarna!

Sy sedan ihop lings mittsommen (som lampligtvis
placeras i ryggen) och vind visten ritt.

2

(_,2_5_52__3.&———)0“ &«

Klipp ut likadana bitar ur filten som ur tyget, men ta
bort nigon centimeter runt hela s att bitarna passar
inne i vésten.

Stoppa in filtbitarna i den réttvanda vésten och sy ett
passande monster pa visten. Man kan sy vertikala
linjer s ser den ut som en gambeson, eller smd
rutor. Detta tjdnar tva syften; dels dr det dekorativt
och utan monstret sitter filtfodret 16st i visten och
hasar med tiden ner, vilket blir bdde obekvamt och
fult.

Sy nu ihop nederkanten och slutligen axlarna. Om
man vill kan man dven sitta nitar i visten, anviand
fantasin!

(Matten pa skissen dr anpassade efter min kropps-
byggnad men borde passa alla personer mellan 170
och 190 cm - annars 4r det bara att modifiera métten
lite!)

Med forhoppning om ett lyckat resultat!

(Det enda jag inte forstar dr varfor man inte kan
laggal/sy fast filtbitarna pa plats innan man vindsyr
ihop hela rubbet, sa slipper man kné in dem i
efterhand! Det verkar mycket enklare! Ar det jag
som missuppfattat ndgot hir? Jonas anm.)
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StrapatS

TILLVERKNINGSTIPS

Hur man
hardar lader

av Johan Gemvik

Det finns manga idéer och teorier om hur man
hirdar lider. Hardvaxning, oljekokning, vatten-
kokning och langa kallvattenbad tillsammans med
ugnsbakning tillhor de vanligaste.

”Cuir Bouilli”, den historiska bendmningen pa
hirdat ldder, betyder dock kokat lidder”. Det
framgér alltsd tydligt av namnet att lddret kokas
ndgon gang under hdrdningsproceduren. Varfor
man da skulle f for sig att smilta vax ver lddret
tycker jag dr underligt, dven om det fungerar
ganska bra. ‘

Namnet gav mig idén att prova oljekokning av
flera smé laderbitar i olika tjocklek. Jag mirkte
dock fort att oljekokning var sd pass hett att
lddret brindes och blev sprott pa ett par sekunder.
Oljekokning medf6r dessutom hog briannskade-
och brandrisk. Lingt senare fick jag idén att doppa
lader i kokande vatten, vilket visade sig fungera
forvanansvirt bra! Lidret krympte ndgot och blev
mycket hart. Hur man gér till vdiga nir man
vattenkokar lader foljer nedan:

Lidret méste vara minst 3 mm tjockt. Tunnt lider
(I mm tjockt) krullar ihop sig och blir sprott. Ju
tjockare det ir, desto mindre kommer lidret att
krympa. Anvind endast naturfirgat lider.

1. Gor en skiss pd hur rustningsdelen (eller vad det
nu skall bli) skall se ut ndr den ér fardig. Gor dessutom
en skiss av hur de ingdende ldderbitarna ser ut platta
(dvs nér du skall skira ut dem). Ligg sedan till en
krympningsman pa ca 15% for 4 mm tjockt lidder
och ca 20% for 3 mm tjockt ldder. Smala och
avsmalnande delar (som t.ex. fjill) kommer att
krympa mer. 4 mm ldder blir dessutom ca 25%
tjockare (dvs 5 mm tjockt).

2. Skir till biten. Oavsett om du gér ett harnesk eller
en armskena bor du skira till lddret sd bra du kan
innan hirdningen. Lédret blir mycket styvt och hart,
varfor arm- och benskenor bor goras i tva delar,
precis som i stal. Ett mycket bra exempel pa hirdade

armskenor och harnesk dr Madmartigans rustning i
filmen "Willow”.

3. Koka upp vatten i en tillrdckligt stor kastrull.
Doppa ladret i vattnet med hjdlp av en ldng tang
(eller liknande). Lét koka i et par minuter, tills bitarna
bojer sig och morknar.

Om man inte kan doppa bitarna i en kastrull kan man
hilla kokande vatten 6ver dem med en skopa tills
det att ladret bojer sig och blir gummiartat.

4. Lyft upp lddret ur kastrullen (anvénd tngen!) och
spola av det med kallt kranvatten s& att du kan
vidrora liddret utan att brinna dig. Lidret skall nu
kdnnas gummiartat och formbart. En intressant detalj
dr att spadet frdn kokningen dr grumligt, oljigt och
inte verkar fastna i kastrullen.

5. Forma lddret med hinderna och trubbiga verktyg
(exempelvis avrundade triklossar eller en form).
Ladret blir gradvis styvare och kommer att hirdna
helt efter 5-15 minuter. Om man behdver forma om
nagot kan man helt kort koka lddret igen, da blir det
ater formbart i ndgra minuter.

Det dr littas att forma skalning med slitytan indt,
men eftersom lddret 4r tojbart kan man dven ha det
utdt. Man bor ta pa sig rustningsdelar medan de
stelnar, sa att de far riitt passform.

6. Lat ladret hardna och smérj sedan in det med
skofett eller liknande (exemplevis Fiskarsmorning).
Léadret har nu fatt en snygg; mork firg och borde
kunna poleras upp precis som skor.

7. Borra hal med borrmaskin (om du inte gjort hil
fore hardningen), nita fast spinnremmar, gangjirn,
metallprydnader mm med lidernitar. Tidnk pa att
lidret nu 4r bade hart och tjockare, varfor du
antagligen behover lingre ladernitar 4n vanligt.

Visste ni forresten att ordet “kyrass” syftar pd ett
hérdat ldderharnesk, och hirstammar fran ”co rium”
vilket dr latin for "lader”....

(StrapatSredaktiren har inte provat instruktionerna och
har heller ingen egen erfarenhet av lédderhérdning och
kan ddrfor inte ta ndgot ansvar for resultatet. Diremot
ser jag gdrna fler synpunkter eller uppféliningsartiklar
i detta mycket intressanta dmne!

For ovrigt kan jag hénvisa till norska Ravns medlems-
tidning "Budbringeren”, som redan i nr 5 -94 hade en
artikel om hur man kokar lider i stearin/paraffinbad.
StrapatS har sedan linge haft ett gott utbyte med
norska lajvare och om det finns énskemdl far jag
sakert publicera den artikeln hdr...)
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Skronan del 18

Peter Manfredsson berdttar om ndgra krigare som var
fore sin tid pd lajvet " Vinterkulle” i Bollnds...

Det var s4 att tva troll linge hade terroriserat leden mellan
tva byar, s till slut bestimde sig de modigaste minnen i
den ena byn for att fordriva trollen. Det blev till slut fem
min av den modigare sorten som gav sig ivdg mot trollen,
men nir de vil stod 6ga mot 6ga var de inte lika modiga
och kaxiga lingre. De fem krigarna och de tva trollen
stod linge och skrek at varandra, men ingendera sidan
vagade g till attack. Till slut si ledsnade trollen pa allt
hojtande och gjorde ett utfall, med resultatet att tre av de
fem krigarna blev nedgjorda, och de resterande tva
atervinde med svansen mellan benen tillbaka till sin by.
Dir himtade man emellertid stadens knektar, vilket blev
for mycket for trollen. Nar de vil var nedslagna skulle en
av de "modiga” krigama filla en dripande kommentar:
- Dar fick ni, slime balls!

Verkligen en tidsenlig fras, limpad som &minne Gver
sina hamnade kamrater....

* % *

Richard Becker uppmanar oss att tdnka lika snuskigt som
han nér vi ldser denna skrona fran Enhérningslajvet
"Nddens Tid":

Vir grupp spelade medlemmar i ett handelshus som sélde
mat av diverse sort, bland annat blandade nétter i en liten
pase. Morgonen hade varit lugn och vildigt fa hade
handlat nagot. Vi ldg utanfdr var paviljong och lapade sol
nir en man passerar forbi och tittar it vart hall. Agaren
till handelshuset, Bjorn Silvermane, reser sig da halvt om
halvt upp pa armbagen och kldcker ur sig:

- Min herre ser ut att behéva eft par nya notter.

* ¥k

Ndr vi nu éindd dr inne pd den avdelningen kan vi ju passa
pd att presentera Karl Nissfeldts skrona fran lajvet "Skog
i skrick”. Ndr man ténker efter sa har ju det aktuella
ordet behdllt sin betydelse ganska bra genom seklerna...

Det var mitt i en stor strid da vi och en annan révargrupp
slagit oss samman for att ta oss an orcherna. Eller rittare
sagt for att ha ndgon chans mot orcherna som jagade oss
och tydligen inte kunde rikna. I vilket fall som helst s&
kom striden igéng och plotsligt hor man ett skrik:

- Inte i huv’et, din j-vla fitta!

Hmmm, kan man tinka. Lite off-lajv. Jovisst - men "fitta”
ir ocksd gammalsvenska for “vatmark”...

Ja, okej dé, en till i samma stil kan ni val f& - men inte
mer! Det hdir dr ett ansett fansin, ska jag be att fd papeka!
Hursomhelst, hdr dr det gamla hjdlpredaktéren Lars
Tyllered som stdr for minnena...

Under ett av mina allra forsta lajv, som utspelade sig i
Firdskirstorp i V.A.S. regi, s var min grupps huvudmal
att inta en stad, vilken bestod av en stuga med ett snore
(=stadsmur) omkring...

jag hade nistlat mig in i staden/stugan och blev genast
erbjuden jobbet som ny vaktkapten! Det hir borjade ju
stralande! Sa smaningom triffade jag en allierad innanfor
murarna, spelad av Méns Svensson. Vi kom 6verens om
att inta staden innifran - han skulle bara &ta frukost forst.
Det visade sig att i hans definition av “frukost” ingick
dven en del kelande med flickvinnen, sa jag fick snallt
vinta. Omsider kom dock flickvédnnen ner och talade om
att nu var Mans (vad hans lajvnamn var har jag glomt)
redo... Jag gick upp och fragade' uppfordrande om vi
antligen skulle iscensitta var lilla revolt. Da kommer det
forédande svaret:

- Ni, det gar inte alls, for jag har stand!

Nir jag himtat mig fran skrattanfallet kommer nista:

- Ja, inte for att jag ar blyg eller nat - men det ser ju sa
fanigt ut!

* % %

Senare under samma lajv hade Mans och jag lyckats sno
at oss en gammal eka, som vi glatt tankte aka ner till vért
ldger med. Tyvirr visade det sig att det lag en bro med
dammluckor i vigen... Ekan sjonk vid kollisionen och vi
hingde som drinkta katter pa broricket nér det dék upp
nagra andra deltagare. En av dessa var Eric Rosenberg,
som senare berittat att hans forsta intryck av mig var en
fortvivlad rost som sa:

- Javlar, det kommer folk...

EE

Tyllereds tredje skrona kommer frdn ett litet lajv av Per
Ahman och Co uppe i Roslagens famn...

Pa”Arioch Anlete” fanns en hogst nitisk skattmas (kallad
sjeriffen”). Vi kom dock pa att vi kunde lura honom
genom att en person smog sig ivdg och ropade ”Varulven
kommer”, varpa alla - dven "sjeriffen” och hans min -
sprang hysteriskt at alla hall. Visst, vi slapp bli beskattade,
men nir han som ropade kom springande lings stigen,
blev han infangad och fick pa grund av “sjeriffens”
frustration och griamelse betala: nattskatt, hattskatt,
springskatt och slutligen luftskatt, eftersom han andades
s hiftigt. (Och sd gnills det om hogt skattetryck i
Sverige...)
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Mathias Wretman var dven han pd "Néadens Tid” dir

hans gode vin Liron Lilja berdttade vad han stdllt till
med...

Dronaren och den totalt misslyckade kvinnof6rféraren
Liron Lilja kommer inspatserande i byn for att (som
vanligt) soka hitta sig en vacker kvinna. Han far syn pa
en vacker gestalt i en glimmande ringbrynja och ett vitt,
vackert har som strdmmade nerfor hennes skuldror. Lilja
gar fram till henne med ett fanigt flin pa ldpparna och
siger med danande rost (som drar till sig uppmirksam-
heten fran alla i nirheten):

- Ursikta mig frun, vill ni f6lja med in pa virdshuset
pa ett stop mjod kanske? (flort, flort).

Kvinnan muttrar bara nagot osammanhingande och bérjar
fingra pa sitt svird. Lilja star kvar, ler 16jligt en gang till
och provar pé nytt:

- Men snilla frun, ni kan vil folja med pa bara ett
stop - ni kommer inte att angra er!

Kvinnan tittar pA honom MYCKET ilsket och ryter sedan:
- JAG AR FAKTISKT MAN!!!, varvid alla i niirheten
viker sig dubbla av skratt. ”Kvinnan”, rdkade visst vara
den mycket feminina hogalven som bodde i byn...

* % %k

Sascha Wettelius, som faktiskt spelade hégalv (samma
som ovan?) pa "Nddens Tid"”, berdttar om hur ldtt det dr
att lura orcher pd pengar...

Orchema hade befast bron som ledde till den & som
tilldelats dem av fogden. Jag, hogalven, onskade komma
over till den andra sidan for att leta efter tva av mina
vinner och soka efter det gyllene hornet. Orcherna hade
dock laglig (om man nu kan anvinda det ordet i samma
mening som ordet “orch™), ritt att ta ut tull av forbi-
passerande. Vi var for nirvarande ca 50 personer som
ville passera... 50 gadd (Enhomingens valuta) kan ta hél
pa den storsta penningpung, men jag fann strax rad:

Jag paborjade ridkningen av antalet gadd som bor erldggas
i tull, pekade pa en man och sade “en”, pekade pa nista
och riknade "tva”. Efter att ha riknat "En, tv4, tre, en,
tva, tre, en, tva...” ett tag (orcher kan som bekant inte
riakna langre &n till tre) kom jag slutligen fram till den
sista mannen, varvid den korrekta summan blev "tva”.
Glatt lamnade vi 6ver tvé gadd till orchen, som uppgivet
sig sig omkring pa sina bestorta kamrater...

Jessica Karlsson vill girna berdtta vad som hinde henne
under "Aratorns Skugga”:

Jdgaren Sten hade linge haft en beundrarinna, en ung och
oskyldig flicka som gjorde allt for att skydda honom.
Sten var dock av det misstinksamma slaget och var
overtygad om att hon var en ond héxa, allra minst! Sa for
att ridda virlden fran en sddan pldga drinker han henne i
en gruvtjarn.

En av hans oforstdende vinner kan di inte lata bli att
undra:

- Gor du sadir med alla som blir kira i dig?

* ok %

Ndr Jessica nu vdl satte fart pa sina sma grda kom hon
ihdg en sak fran "Trollmdne” ocksd. DET var ldinge
sedan!

De tvd unga adelsdamema och deras poet blir varse en
del konstiga ljud utanfor sitt tilt. Nir de glantar pd
taltfliken finner de en fruktansvird gast som forklarar att
de bosatt sig pa hans grav och att de maste flytta pa sig.
Men de trétta adelsdamerna blev inte alls si skrimda
som gasten troligen hade hoppats. Han gér dirfor ett sista
forsok att skrimma dem genom att hoppa nirmare och
fraga om de inte sdg vad 200 ér i skogen hade gjort med
honom. Eit tunt "Nej, det ér sa morkt...” fick honom att
avldgsna sig vildigt fort och oss andra att skratta linge...

* ok K

Viktor Almén rdakade héra ndgot underligt under "Sista
Utvdgen”...

Smeden har tvingats hitta ndgon att gifta sig med eftersom
han har tva dottrar att ta hand om. Han hittar ndgon att
ingd ett avtal om ett aktenskap pa nistan ett dygn(!) med.
Senare i smedens hus hors foljande samtal som bérjar
med att en av smedens dottrar stiller en friga till sin nya
mamma:

- Ar du var plastmamma nu?

- Dummer, plasten ir inte uppfunnen én, papekar dotter
nummer tva.

- Eh... dr du var trimamma?

Det finns fler pa lager, men lagom dos dr bist!

S g R]Nx - din skraddare pa nitet!

Vill du slippa sy sjilv, men inda fa tag pa billiga medeltida klider? Ta da en titt pa denna hemsida:
http://www.syrinx-gavle.se
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Grunthen

liten pa jovden...

“Sésom det enda fansinet i Sverige i AG-format
Just nu kan de titulera sig Sveriges minsta fansin.”

~Saga 4

“Det kom ett litet kirleksbrev med posten ™
“Formatet och innehallet 4r kickt och levande.”
- NisseNytt 2-96

“...this zine has a name sounding terrificly
silly even to 2 Norwegian,..”

- Imagonem 14

[ Granthen ar ett fansin om levande rollspel som kommer |
ut cirka 6 gdnger om dret och kostar endast 5 kronor per
nummer. For mer into, skriv till Olle Johansson,
Lomvigen 18, 831 62 Ostersund, eller sitt in pengar
direkt pa postgiro 75 94 02 - 1 (TGOTC).

Foreningsadresser

se dven internet: http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP/swelarp.html

Apostlarna, Patrik Hogberg, Vallvigen 3, 761 63 NORRTALIJE. Tel. 0176-181 16 E-post: cliron@hem.passagen.se

Askims Spelférening, Gustav Edman, Bétstenarna 4 B, 436 45 ASKIM. Tel. 031-68 50 40 E-post: bob@tripnet.se

Baldanaes ITS, Stefan Hansson, Renskullen 9, 821 50 BOLLNAS. Tel. 019-36 23 22 E-post: rul257 @bf.orebro.se

Bla Bergens Teater- och Medeltidsgille, Per Lindqvist, Tunavigen 39 H : 537, 223 63 LUND. Tel. 046-39 71 34

Bortbytingen, Ola Lindberg, Esplanaden 23 A, 531 54 LIDKOPING. Tel. 0510-228 42

B.0.S.S, Micke Nordin, Lyrbergsgatan 4 B, 784 43 BORLANGE. E-post: borlangespel @hotmail.com

CrimsoN MisT, Erik Forsell, Vistra Strandvigen 16, 136 73 HANINGE. Tel. 08-776 49 86 E-post: ronnie.forsell@imt.se

De Dedanaan, Johan Hellstrom, Studentstaden 6:111, 752 33 UPPSALA. Tel. 018-50 18 83,0173-124 54

Den Gyllene Eken, Simon Malmberg, Vinstv.igen 1, 5 tr. 129 34 HAGERSTEN

Den Druckne Dvirgen, Daniel Bjorck, Langstorp, 690 45 ASBRO. Tel. 0583-405 59

Det Interaktiva Teatersallskapet Yggdrasil, DITSY, Nisby Allé 70, 183 30 TABY. Tel. 08-758 36 34

Draco Argenteus, Elin Sjoberg, Kuppbolsvigen 72 A, 804 30 GAVLE. Tel. 026-19 47 31 E-post: mb11255@bamse.swipnet.se
Dodgrivarnas Sallskap, Martin Lindstaf, Séderled 10 A, 191 73 SOLLENTUNA. Tel. 08-754 77 83

Enhérningen, Panggatan 12, 723 38 VASTERAS. Tel. 021-14 21 89 E-post: enhorn@hem.passagen.se

Eskilstuna Lajvsillskap, Peter Kocic, Norrbov. I, 633 47 ESKILSTUNA. 016-14 35 58 E-post: anders.boehlin@mbox300.swipnet.se
Galadrim, Ki Sandholm, Karlslundsgatan 10 A, 703 41 OREBRO. E-post: ki.sandholm @rocketmail.com, stained@algonet.se
Ghost, Erik Malmcrona, Tel. 031-12 16 72. E-post: ghosi@nclg,se

Gripen, Johan Mathiasson, Esketorp, 370 24 NATTRABY. Tel: 0457-352 17 E-post: nv96jom @chapman karlskrona.sc
Gyllene Hjorten, Peter Viberg, Tallbacksvagen 11 A, 811 41 SANDVIKEN. Tel. 026-25 65 62

Hirnosands Levande Rollspelsforening, Markus Umefjord, Sehlstedtsvigen 7, 871 S1 HARNOSAND

I Spelets Enda Namn, L.S.E.N, Jonas Kjellman, Box 120, 241 95 BILLINGE. E-post: per.persson @ostergard.pp.se

Illmhyr, Lars Lundh, Badstug.atan 2 B, 691 32 KARLSKOGA,. Tel. 0586-384 70

Interaktiva Teaterforeningen Troll & Alver, ITFTA, Mattias Johansson, Tel. 0495-127 87

KAOS, Kristoffer Hoggren Thim, Kolonivigen 2, 451 51 UDDEVALLA. Tel. 0522-366 56 E-post: 95kriho@ostrabo.uddevalla.se
Khildrim, Emil Boss, Instrumentvigen 41, 126 53 HAGERSTEN. E-post: saddam@algonet.se

Konungariket Nordrike , Ian Kinley, Filtvigen 1, 163 57 SPANGA Tel: 08-761 3295

LS Medusas Ormar, Thomas Larsson, Tallbacksv. 13 B, 811 41 SANDVIKEN. 026-25 55 34 E-post: magik bell@sandviken.mail telia.com
Lilla Gillet, Helena Friberg, Sandfjirdsgatan 12, 120 57 ARSTA. Tel. 08-81 61 73 E-post: david.tell @stockholm.mail.telia.com
Linkopings Levande Rollspelsforening, LLRF, Képmansgrind 4, 582 24 LINKOPING. Tel. 0141-21 93 73 (Maria Pihl)
Milardalens Allméinna Spelklubb, M.A.S.K, Box 539, 721 09 VASTERAS. Tel. 021-41 41 76 (Mattias Waglin)

Nostalgia, Lars Johansson, Husmansvigen 3, 790 15 SUNDBORN. Tel. 023-604 35

O Silquelosse Ithil E-post: stefan@lusen.leksand.se (Stefan Gunnarsson)

Pegas, Jerker Lindekrantz, Tel. 0455-33 05 88 E-post: ec95jel@ chapman karlskrona.se

Puhs Vinner, Lingbro forsamling, Forsamlingsvigen 4, 703 48 OREBRO. Tel. 019-27 10 20, 019-25 77 10 (Bj6rn Helgesson)
Saga Society, Niklas Ehnfors, Envigen 5, 510 95 DALSTORP. Tel. 0321-605 44, 031-46 31 98 .
Seregon, Ewiz Ehrsson, Becksjudarvagen 41, 1 tr. 131 36 NACKA. Tel. 08-716 3245 E-post: ewa-lotta.chrsson @nacka.casco.se
SKA-Nordmark, Mats Bergstrom, Ostra Storgatan 49, 553 21 JONKOPING. Tel. 036-12 39 97 E-post: walderik@ algonet.se
Spelféreningen Silvereken, Jonas Carlsson, Groddvigen 1, 691 48 KARLSKOGA. Tel. 0586-546 81

Stjarnorden, Kenny Lee Iker, Basungatan 2, 656 31 KARLSTAD E-post: farseer_@hotmail.com

Sundsvalls Interaktiva Teaterforening, Leif Andersson, Solrosvigen16, 862 34 KVISSLEBY. Tel.060-51 36 64

S.L.R.F, Vendelso skolvig 13 BV, 136 71 HANINGE. Tel. 08-776 00 62, 749 24 87. E-post: info@slrf.dataphone.se
Syndikatet, Andreas Karlsson, Regeringsgatan 95, 111 39 STOCKHOLM E-post: andr-k@pl .st.sc

Syskonskapet, Bo Kjellsson, Bangatan 19, 2 tr, 722 28 VASTERAS E-post: android @vlt.se

Siirimners Viinner, Linda Fisher, Eriksbo Ostergirde 5, 424 34 ANGERED. Tel. 031-48 97 79 E-post: linda.fischer@gfs.gu.sc
Sédermanlands Fotfanika, Fredrik Ahs, Forssav. 13, 152 52 SODERTALIJE. 08-550 854 20. E-post: bagronk @hem.passagen.se
Sodra Tornet, Mans Frid, Sunnanvigen 2 K:1022, 222 26 LUND. Tel. 046-12 08 99, 070-582 08 99

T.G.O.T.C, Olle Johansson, Lomviigen 18, 831 620STERSUND. Tel. 063-10 71 06 E-post: tgotc @jamten.ct.sc

Troligrottans RF, Skirans Livegille, Paul Jorisch, Konventsg. 22, 216 22 MALMO. 040-16 23 91, 070-517 23 91 E-post: live@uf.sc
Ulricehamns Lajvforening, U.L.F, Holger Jacobsson, Klippan 1 H, 414 51 GOTEBORG. Tel. 031-775 01 71

Uppsala Liveforening Lunden, Hikan Bruce, Skogsvigen 11, 757 56 UPPSALA. Tel. 018-42 55 36

Valhall Spelsillskap, Kristinegatan 3, 791 37 FALUN. Tel. 023-71 14 90

Viisteras Aventyrssillskap, Sir V.A.S, Staffan Eriksson, Rodrivsgatan 35, 722 43 VASTERAS. Tel. 021-33 72 30

Wothars Vinner, Johannes Berggren, Granhem 4315, 447 94 VARGARDA E-post: Wothar@rcborn.com

Wynja, Carl Heath, Nordhemsgatan 16 A, 413 06 GOTEBORG. Tel. 031-14 55 45 E-post: chcath@usa.net

Aventyrsgillet, Peter Hansson, Bokhillaregatan 36, 211 56 MALMO. Tel. 040-23 88 56, 0746-23 94 71
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KALENDARIUM

Kalendariet finns éven pa Internet:
http://www.geomatics kth.se/~jonasn/LARP/kal.html
Dir finns ocksa linkar till lajvens hemsidor,
dessa presenteras inte hir!

26-29 juni. Musikanternas Kamp. Mustigt byliv, sang,
festspel och tivlingar i Enhorningens kampanjvirld. Plats:
Sandtippan, Lindesberg. For deltagare fodda 1980 och ildre.
Kontakta Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

E-post: enhorn@hem.passagen.se

27-29 juni. Da skogen vaknar. Ett medeltida fantasylajv
med marknad och festligheter i lugn och harmonisk bymiljo
med djur, trihus och krog. Inga strider, ingen magi och inga
monster! Arr: ITFTA, Smaland. Begrinsat antal deltagare
(80 st). Rekommenderad aldersgrins 15 ar. Kostnad 100 kr.
Kontakta Kalle Blohm, tel. 0495-213 51.

E-post: heavy @www hultsfred.se

28 juni. Midsommarlekarna. Forsvara din sidas heder i de
arliga tivlingarna mellan Sydbackingar och Nordbéckingar i
den lilla bondbyn Laxby! Arr: FAUN, norra Uppland.
Kostnad 70-100 kr. Kontakta Markus Oksanen, 026-723 89,
eller Villemo Linngard, tel. 026-10 83 90.

E-post: mbl11255@bamse.swipnet.se

29 juni - 6 juli. Rowin, UPPSKJUTET till 1998.

30 juni-19 juli.Visteras stifts konfirmationslager (del 2)
30-3] aug. ; -

_jubf99% Trismegistos. Nutida lajv i Stockholmstrakten
inriktat pd mystik, undercover-affarer och uréldriga legender.
Fristdende fortsittning p& Uppvaknandet. Skicka brev med
frankerat svarskuvert eller ert faxnummer for att fa deltagar-

enkiten: Andreas Karlsson, Regeringsg. 95, 111 39 STHLM.

E-post: andr-k@p] sr.se
juli 1997. Konungadolken. UPPSKJUTET till juni 1998.

4-6 juli. Wirdshuset Silfvertunnan, ett jordnira sago/
medeltidslajv utan svartfolk i Jimtland. Kostnad 150 kr. Mat
kostar 100 kr extra. Arr: TGOTC, kontakta Olle Johansson,
Lomviigen 18, 831 62 OSTERSUND, tel. 063-10 71 06.
E-post: gardener@hem.passagen.se

4-6 juli. Fredsforkunnaren. Ett medeltida fantasylajv i
Pegas kampanjvirld dir rollspelandet och intrigerna
prioriteras. Kontakta Jerker Lindekrantz,

E-post: ec95jel @chapman karlskrona.se

4-6 juli. Silverforsen. Ett fantasylajv i Gripens kampanjvirld
diir stimningen prioriteras. Utanfor Ronneby, Blekinge.

Arr: Gripen, kontakta Johan Mathiasson, tel. 0457-352 17.
E-post: nv96jom @chapman karlskrona.se

5-10 juli. Nyteg. Fem dagars dventyrslajv for S00 personer.
Arr: Jirncken (Henrik Summanen och Thomas Walch), i
samarbete med Lilla Gillet. Kontakta Nytegs kansli,
Roslagsgatan 33 6g, 113 54 STOCKHOLM,

tel. 08-612 73 95, fax: 08-612 37 73.

E-post: jarncken@algonet.sc

6-8 juli. Sagan om Falby del II: Nir méorkret faller.
UPPSKJUTET till senare i r!

Senare i 4r. Sagan om Falby del II: Niar mérkret faller.

17-20 juli. Hiixkitteln, ett sagolajv arrangerat av Visteras
AventyrsSillskap och B.O.S.S. Kontakta Leo Birling,
Sernanders vig 12:538, 752 62 Uppsala, tel. 018-46 23 39,
eller Cajsa Nygren, Rokugnsgatan 14, 724 81 Visteras, tel.
021-30 18 50, 021-35 46 29, eller Erik Klinga, 021-12 44 00.
E-post: m96leo @student.tdb.uu.se

17-20 juli. Sagor i den gamla virlden: Skuggspel. Ett
stamningslajv i Warhammervirlden med mycket intriger.
Max 200 deltagare, pris 200 kr. Aldersgrins 18 ar.

Sista anmilningsdag 970531. Kontakta Klas-Erik Rydberg,
tel. 08-664 57 13, Per Torberger, tel. 08-612 84 61, eller
Jonte Rydberg, tel. 08-512 405 S1.

E-post: b-torper@jmk.su.se

18-20 juli. Matcash, morkrets skog. Ett fantasylajv med
vissa skrickinslag i Skaraborgstrakten. Inget bofferlajv!
Kostnad 100 kr exkl. mat. Bybefolkning typ fiskare,
skriddare etc. sokes, dessa betalar halva priset!

Arr: SF Elanor, Kontakta Axel Ericsson, tel. 0510-609 26,
eller Christoffer Olsson, tel. 0510-626 54.

18-20 juli. Nattsolens Skugga. Ett intriglajv i Sérimners
Viinners virld Essenor. "I landet Ventmar har det for en tid
sedan brutit ut ett inbordeskrig samt lite andra oroligheter.
Lagminnen i hertigdomet Svaleborg ar upprorda 6ver att
hertig Hubert Bjornsson inte verkar agera i den stundande
konflikten da han verkar ha last in sig i sitt rum tillsammans
med en tunna vin. D hertigdomet har tva av upprorsmakarna
samt kungen som enda grannar sé borjar det bli dags att vilja
sida. Lagminnen samlas dirfor och héller ett storting for att
reda ut det hela. Mangen man och kvinna vill vara med och
bestimma om landets och hertigdomets framtid..."

24-27 juli. Troll i faggorna. Ett humoristiskt och fredligt
fantasylajv i Pratchetts Discworld-anda. For ca 200-250
personer som gillar humoristiska intriger. Las Terry
Pratchetts Discworld-bocker for den ritta kinslan!
Ostersundstrakten. Kostnad 200 kr till den 30 juni,

300 kr 1-18 juli, vi borjar med din intrig ndr du betalar in.
Arr: Det Fantastiska Ljuset, O.S.L.T. Kontakta Anders Ostlund,
Rédhusgatan 110, 831 45 OSTERSUND, tel. 063-13 46 34,
Jimmy, tel. 063-51 32 06, eller Jimmie, tel. 010-659 59 35.
E-post: DFLjuset@hotmail.com

24-27 juli. Ilkabreth - dimmornas dans. Ett medeltids-
inspirerat fantasylajv med inslag av saga och mystik. Lajvet
kommer att utspela sig pd RSK Hirskarringens lajvomride
2,5 mil utanfor Ludvika. Hoga krav pa utrustning, karaktirs-
beskrivning och deltagare. Detta dr borjan pa en kampanj
med hogt prioriterad bystimning, boffertomtar gore sig icke
besvir. Kostnad 180 kr.

Arr: Hirskarringen i samarbete med LS Medusas Ormar.
Kontakta Andreas Kylander, 0240-170 87, 070-646 11 10,
eller Thomas Larsson, tel. 026-25 55 34.

E-post: chille@dalnet.sc cller tommie.troll@bigfoot.com
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25-27 juli. Domen dver Hjorvard. Ett vikingatidsinspirerat
fantasylajv utanfor Gislaved. Roller vi sarskilt soker &r:
vikingar (bybor), hovdingens radgivare, en druid och en van
magiker. Kostnad 150 kr, ca 150 deltagare. Anmil er NU!
Kontakta Reidar Hjalmarsson, tel. 0371-202 39,

cller Per Hjalmarsson, tel. 0371-509 27.

25-27 juli. Artefakten -97, rop ur det forgangna. INSTALLT!

25-27 juli. Barn av Jord. Ett medeltida stimnings/bonde-lajv
i dagarna tre. Folj med pé en resa bakit i tiden och njut av det
skéna lantlivet for nagra dagar, kryddat med lite spanning
och mystik i Skanes naturskéna omgivning. Har ar lajvet for
dig som vill undvika strid och njuter av gott rollspelande.
Ring for mer info.

Arr: HEX, kontakta Viktor Malmberg, tel. 0411-612 75.
E-post: fealos@hotmail.com

25-27 juli. I Déda Kejsares Sillskap. Ett intriglajv i Ulldars
medeltida sagovirld utanfér Sundsvall. Arr: Sundsvalls ITF.
Kontakta Anders Gronblad, tel. 060-56 01 43, Roger
Johansson, tel. 090-18 90 39, Leif Andersson, 060-51 36 64
cller Daniel Eriksson, tel. 060-61 68 83.

sensommaren 1997. Vasselstra, ett inbjudningslajv i
mellansverige.

1-3 augusti. Estragolion 1: Maktkamp. INSTALLT.

1-3 augusti. Profetians tid. Ett fantasylajv i Skyllberg,
Nirke. Aldersgrins 17 ar (fodda 1980 och tidigare). Sista
anmilningsdag 15 juli 1997.Kontakta RSK Den Druckne
Dvirgen; Daniel Bjork, tel. G583-405 59, eller Johan Wallin,
tel. 0583-402 84.

1-3 augusti. SkogsVentyr-97: Ekeby Ting. Ett stimnings-
lajv i vikingatida-medeltida-fantasymiljo i Visterastrakten.
Arr: M.A.S K, kontakta Ylva Granath, tel. 021-18 09 12.

3-10 augusti, vecka 32. Medeltidsveckan pa Gotland.

15-17 augusti. Dranydia, ett stimningslajv i Falu-trakten.
Kontakta Tobias Olofsson, tel. 08-731 74 08, Bjorn Fant, tel.
08-731 95 09, eller Ingemar Még, tel. 023-198 40.

E-post: Mordac @hotmail.com

15-17 augusti. Sirions Vagga, ett medeltids/fantasy-lajv 2
mil utanfor Orebro. Nistan fullsatt, bara byroller kvar!
Anmil er genom att skcika 100 kr till: Galadrim, c/o Tim
Kinali, Hacklyckevigen 30, 719 92 VINTROSA. For info,
kontakta Claes Enwall, tel. 019-29 45 94, 0704-99 33 60,
cller skicka el-brev till: stained@algonet.se

22-24 augusti. I Gudarnas Skugga. Ett medeltida fantasylajv

for ca 200 deltagare i norra Stockholmsomridet.

Tyngdpunkten kommer att ligga pa intriger och rollspel

snarare 4n bofferstrider. Avgift 110 kr for killar och 65 kr for

tjejer (det finns dven ett mindre antal "rabatt-roller”).
Idersgrins 15 ar (dock 12 &r for hober, dvirgar och andra

mindre raser). Kontakta Niklas och Stefan Lindén,

tel. 08-768 10 65, David Strom, tel. 08-753 08 24, cller

Christoffer Westberg, tel. 08-655 89 08.

E-post: gudskugga@hotmail.com

29-30 augusti. Nattens Furste (Mork Gryning 3), sista
delen i en mork trilogi dir kampen mellan mérkret och ljuset
nu bérjar skonja sitt slut. Tunga effekter och ovintade Gver-
raskningar utlovas. Mork Gryning 3 r ett konflikt- och
effektlajv varvat med spinning och mystik.
Stockholmstrakten, for ca 300 deltagare. Aldersgrins 16 ar,
krav pA taligt psyke da vissa inslag kan bli valdigt starka.
Kostnad 200-300 kr beroende pé roll. Sista anm.dag 30 juni.
Arr: S.L.R.F. Stockholm, Vendelso skolvig 13 bv, 136 71
HANINGE. Kontakta Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62
E-post: md14853 @dredd swipnet.se

For ovrig info, E-post: info@slrf.dataphone.se

29-31 augusti. Stromkarlens tarar. Ett fantasylajv utanfor
Ludvika av Sir V.A.S. Fristdende fortsittning p& Mardréms-
timmen. Kontakta Theo Axner, tel 018-50 56 07, 021-500 54,
eller Jessica Karlsson, tel. 0171-673 58 (fore 22:00).

hosten 1997. Framtidslajv. En gerilla, tva giing, en polis-
skvadron och en by. Allt utspelas i Stockholmsomrédet pa en
militirbas med radarstation och virdshus. Aldersgréns 18 ar.
Mer info kommer!

E-post: emanuel.dohi@mbox318.swipnet.se

5-7 september. Legenden om Stjirnesang. Ett lajv i
Enhérningens kampanjvirld for deltagare fodda 1981 eller
ildre. Lindesberg. Deltagare fran Stockholm och Séderman-
land, kontakta Thomas, tel. 08-751 31 08, 0708-38 59 68.
Deltagare fran dvriga landet, kontakta Per, tel. 021-35 42 84.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

12-14 september. Hjaltars Dad. Ett medeltida fantasylajv {or
nyborjare. Arr: Enhdrningen, Hans Nilsson, 021-14 21 89.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

26-28 september. Badlands. Ett dkta "wasted gravel pit™-lajv
i total Impera-anda. Orubblig 18-arsgrins. SF Impera
arrangerar at ITFTA. For utskick, frigor mm, kontakta Oskar
Lodin, 0492-530 38, eller Fredrik Wittlock, 070-568 44 84.

sista helgen i september. Morka skuggor over Grimsvik.
Ett fantasylajv med stimning i Dalarnas djupa skogar.
Arr: BOSS, Micke Nordin, Lyrbergsgatan 4 B, 784 43
BORLANGE, eller Patrik Willhans, tel. 0247-400 04.
E-post: stormbear @hotmail.com

24-26 oktober. Symissa i Goteborg. Succén frin
Sollentunamissan i mars dterkommer! Hjalp till!

27 oktober - 1 november. Mineva, ctt dystopiskt retro-
futuristiskt fantasi-lajv i en jittelokal i Stockholmstrakten.
Det gér fortfarande jittebra att anmiila sig! Har du inte redan
fatt Brev 1 sd kontakta kansliet. Frin 18 ar. Kostnad 750 kr.
Arr: Mineva idéproduktion, Mineva, c/o Babylon 5,
Hagagatan 48, 3 tr. 113 47 Stockholm. Tel. 08-612 45 15.
Skribentgruppen: Tel. 08-30 13 81 (Martin Ericsson).
E-post: mineva@hotmail.com

Huvudarrangér: Lee Sandberg.

31 oktober - 2 november. Farans stund. Ett strapatsrikt
fantasylajv i Enhorningens regi, for deltagare fodda 1981
cller éldre. Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.
E-post: enhorn@hem.passagen.sc
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6-7 december. Herrarna Ullers sista julgastabud.
Legendariskt dignande julbord i Enhdrningens kampanjvirld!
For deltagare fodda 1980 eller dldre. Begrénsat antal
deltagare. Kontakta Nicklas Nilsson, tel. 08-85 06 74.

E-post: enhorn@hem.passagen.se

---1998 - - -

31 januari - 1 februari 1998. Fylke Ting. Enhdrningens
arsmote i form av en lajvbankett! Endast for medlemmar,
men ingen aldersgrins! Kontakta Hans Nilsson, 021-14 21 89.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

9-13 april 1998. Visteris stifts Konfirmationslager med
rollspel och lajv, for dig som fyller 15 under 1998!
Fortsittning 29 juni-18 juli. Kontakta Len Howard, tel.
021-17 85 64, eller Karl-Erik Jansson, tel. 0221-247 20 for
mer info! Kostnad ca 6750 kr.

1-3 maj 1998. Bortbytingen. Ett medeltida fantasy-lajv for
nyborjare. Arr: Enhorningen, kontakta Hans Nilsson, tel.
021-14 21 89.

E-post: enhorn@hem.passagen.se

maj 1998. Jigarens Byte. Ett arrangemang inspirerat av de
gamla sagorna. Inga svartfolk eller onda alver. Sista anmil-
ningsdag 1 februari 1998. OBS! Begrinsat antal deltagare!
Kontakta Jessica Karlsson, Mansingsstigen 1, 3 tr. 746 32
BALSTA, tel. 0171-673 58 (ej efter 22:00).

21-24 maj 1998. Draksadd. Ett medeltida fantasy-lajv
utanfér Enhérningens kampanjvirld. Arr: Enhérningen,
kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.

E-post: enhorn@hem.passagen.se

sommaren 1998. Nio kungars méte. Ett fantasy/medeltids-
lajv i Virmland. Arr: Crystallians. 5-7 dagar for 500-700
deltagare. Kinsla for stimning och god rolltolkning &r ett
krav! Intresseanmilan och information fas av Tina eller
Mattias pa tel. 054-51 89 98.

sommaren 1998. Hogting. Ett stort fantasylajv i Kilsbergen
for upp till 1000 deltagare. Arr: Illmhyr, kontakta Lars
Lundh, tel. 0586-384 70, eller Henrik, tel. 0586-593 66.

sommaren 1998. Eko fran det forgangna. Ett fantasy-
skrick-boffer-dventyrslajv for ca 50 deltagare i nirheten av
Molkom i Virmland. Varar i fyra dagar och tre nitter.
Kontakta Niklas, tel. 0553-106 54, Birger, tel. 0553-415 64,
cller Johan, tel. 0553-107 15.

E-post: Henrik. Tagmark @s.Irf.se

sommaren 1998. Grinsen. Historisk lajv i Stockholms-
trakten, som utspelas under sen romartid i provinsen Agri
decumates vid den germanska grinsen. Roller som romerska
legionirer, bybor, handelsmin, germaner mm. Kliddmodet
motsvarar tidig medeltid, vilket de flesta lajvare redan har.
Arr: Gyllene Eken, Anna Lindesmark, tel. 08-612 44 85.

sommaren 1998. Framtidslajvet 2068. INSTALLT!

sommaren 1998. Vilddjurets folk. Ett svartfolkslajv for folk
med erfarenhet av lajv. Hoga krav pa utrustning och kunskap
i "svartiska” kommer att stillas. Kontakta Emil Gullberg, tel.
08-550 652 55.

juni 1998. Skogens Hemlighet. Ett femdagars lajv i
Enhorningens kampanjvirld. Féranmil dig och din grupp
redan nu och beritta vad du vill spela! Det blir inte aktuellt
att betala in anmilningsavgift pa bra lange 4n, men plancrin-
gen dr i full ging. Kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

juni 1998. Konungadolken. En kung har dott, férmodligen
utan arvingar och hertigarna slass om kronan. En baron har
bjudit in de tvd dnnu levande hertigarna till férhandlingar...
Ett tre dagars fantasylajv i tidig medeltida miljo med luriga
och baksluga intriger dir huvuddelen av handlingen kommer
att kretsa kring nagra 6ar. Formodligen i Vittern. Max 225
deltagare, anmalningsavgift ca 200 kr. Arr: SNORKEL,
kontakta Stefan Myring, tel. 019-29 14 16.

5-12 juli 1998. Rowin-98. Ett stort fantasylajv i Stockholms-
trakten for ca 1500 deltagare. Pris 700 kr. Sista anmiilnings-
dag 1 april 1998 (direfter 800 kr) Sista datum att limna in
rollenkit 1 maj 1998. Anmil er redan nu genom att betala in
300 kr till postgiro 638 44 44-3 (Rowin-98, SLRF Sthlm).
Resterande 400 kr betalas in sa snart som mdjligt. VIKTIGT:
Skriv namn + personnummer pa postgirotalongen!

Arr: S.L.R.F. Stockholm, Vendelso skolvig 13 bv, 136 71
HANINGE. Kontakta Markus Ollikainen, tel. 08-776 00 62,
749 24 87.

E-post: md14853 @dredd.swipnet.se

For 6vrig info, E-post: info@slrf.dataphone.se

24-26 (21-27) juli 1998 (preliminirt). SkogsVentyr X.
10-rsjubileum! Arr: MASK m.fl,

kontakta Tobias Lindberg, tel. 018-10 58 32.

E-post: SkogsVentyr@unforgettable.com

hosten 1998. Cuendillar. Uppskjutet fran 1997.

12-16 augusti 1998 (preliminirt). Stjérnfall, ett medeltids-
lajv i Varmland f6r ca 500 personer. Arr: Stjirnorden,
kontakta Kenny Lee Iker, Basung. 2, 656 31 KARLSTAD.

11-13 september 1998. Ett Lajv i Enhérningens
kampanjvirld. Arr: Enhorningen.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

30 oktober - 1 november 1998. Stundande Morker. Ett
medeltida fantasy-lajv utanfor Enhorningens kampanjvirld.
Arr: Enhorningen, kontakta Hans Nilsson, tel. 021-14 21 89.
E-post: enhorn@hem.passagen.se

Det dr med knapp néd jag klarar mig med tre sidor!
Men fortsdtt for all del att arrangera lajv,
och glom inte att anmdila det till Kalendariet!
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SVEROK

FORBUNDET %
SOM BARA OKAR

Spelar du spel?

ar

25000 medlemmar kan inte ha fel!
(iii med i en av vara 1100 balla
loreningar eller starta en egen.
Hing oss sa far du hjilp.

Det dr jatteenkelt!

Skriv till: SVEROK
Ko6pmansgrind 4
582 24 Linkoping

1: 013-14 06 00
fax: 013-14 22 99
e-post: info@ak.sverok.se
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