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Fakta om HSRF

Vi holder normalt til pa Frederiksborg Byskole pd Carlsbergvej, 1 stueetagen
hvor vi har 4 klasselokaler til radighed hver onsdag aften fra kl. 19:00 til 22:00. T
sommerferien flytter vi til Ndr. Banevej skole. Alle der kunne taenke sig at spille
enten Magic, WH40K, WH FantasyBattle, Gurps etc. er velkomne til at mgde op
eller til at ringe til en af de nedenstdende personer for yderligere oplysninger.

Formand Bo Bekker, 84226 8154
Neastformand Kaare O. Nielsen 84225 0899
Kasserer Erik B. Hansen ®4226 8964
Bestyrelsesmedlemmer:

Jonas Christensen 84211 0919

Peter Hansen #4226 8964

Suppleanter:

Thomas Hejlyng &

Brian Jensen #4226 5269
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Fakta om ChainMail

Bladet udkommer ca. 4 gange om aret. I bladet kan optages artikler som
vedrerer foreningen eller de spil som foreningen beskzftiger sig med.
Rdaktionen patager sig intet ansvar for billeder, artikler o.lign. der er indsendt
uopfordret. Stof der gnskes optaget i bladet skal vare redaktionen i hende
senest den dato der er angivet som deadline for indlevering, ellers er det snyd.
Bladets redaktion bestar af felgende personer.

Bo Svendsen, (overboss, ansvarshavende redaktar)

Kaare O. Nielsen (s&ttenisse og layouter, assistenrende redaktar)
Erik B. Hansen (tryksen, distributer, abonnement ansvarlig)

Deadline for indlevering af stof til nummer 7 er 16. april 1997.
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Nyt fra bestyrelsen
ﬂ

S4 er der lagt op til et nyt &r med forhdbentlig mange interresante aktiviteter.
Der er som I ved, 8 spilleweekends foran os i det kommende ar og det er
naturligvis meningen, at de skal bruges til noget fornuftigt. Nemlig spil! I HSRF
er vi pa startegispil siden kommet godt i gang med Command Decision, et spil
der omhandler anden verdenskrig. Det vil naturligvis fa indflydelse pa bladet idet
vi nu skal til at forholde os til flere historiske facts. Men det kan kun blive en
spandende udfordring.

Der har varet run pé i lobe af det forgangne ar. Aktiviteten i foreningen er
ganske god og en stor del af medlemmerne udviser i den grad entusiasme nar det
gelder deres spil. Det er godt at se. Onsdagene bliver brugt pé at fa malet de
figurer der ellers ville have varet medbragt som reprasentanter for “the great
unpainted army” og i det hele taget er der en god aktivitet rundt om i de
forskellige “grupper” der har dannet sig alt afh@ngig af spilleinteresse. Det er
ogsé godt at se. Vores spilleweekends er forhdbentlig kommet for at blive. De
bliver i hvert fald flittigt brugt. Nogle gange er der ikke s mange, andre gange
er det bare “kanon” (hm!?, red.) Det er jo ogsé godt.

Men det er ikke s& godt at T ikke skriver til foreningens blad. Nu ved vi godt i
bestyrelsen, at det ikke udkommer sa regelmaessigt som vi gerne ville ha’ det til,
men det skyldes til dels, at I ikke er szrlig gode til at levere noget materiale til
bladet. Jo hurtigere der kommer materiale og jo mere der kommer, jo hurtigere
kan vi fylde bladet og udgive det. Det er faktisk lidt af et stykke arbejde der skal
til hver gang vi skal ha’ et nyt blad pa gaden, for der skulle jo gerne std noget i
det. S3 hvis I har noget i gider skrive om, s& send det dog ind. Alt forenings-
massigt materiale vil blive trykt.

Men tilbage til foreningen. Vi har fiet mere plads til vores terrenplader i skuret
og det betyder at det er blevet lidt mere overskueligt at holde rede pa de
forskelllige plader sa lad vare med at blande det hele sammen nér I har brugt
dem. Vores samarbejde med skolen fungere ogsa fint sa det ma betyde at [
opforer jer pant nir vi har spilleweekends og det er jo egentlig ogsd godt. Sa lad
det endelig blive ved det.

Go’ seson!
Bestyrelsen



Kaares Klumme!

af Kaare O. Nielsen

Retferdige krigsspil?!

Vi er efterhdnden nogle stykker der har spillet adskellige WH40,000 spil,
Napoleon, Battletech 0.5.v. 0.s.v. Nogle af dem har vi tabt, andre er vundet og
nogle er endt uden en egentlig vinder. Nu er det jo sadan, at disse spil adskiller
sig fra spil som ludo og matador ved, at man for det ferste kan rykke sine
“brikker” rundt pa flere mader og disse brikker har forskellige funktioner i spillet.
Det andet punkt er, at disse krigsspil prover pa at efterligne en vazbnet konflikt
mellem to eller flere parter med alt hvad der horer sig til af infateri, kampvogne
og artilleri. Det siger sig selv at det mé g hedt til en gang i mellem.

Det gjorde det ogs4 i vrikeligeheden. Nu ved jeg godt at man skal ikke begynde
og sammenligne disse krigsspil med virkeligehdens verden. Men der er dog visse
ting man kan se nermere pa. Det er styrken p den haer man har pa bordet
sammenlignet med modstanderens og det er strategi og taktik nar man skal flytte
rundt pé sinde enheder.

De fleste der spiller f.eks. WH40K begynder altid et spil i sikker overbevisning
om at de vinder. Man har lagt en strategi for hvordan man vil angribe og forsvare
sig og hvordan modstanderens tunge vaben skal nedkazmpes. Nar spillet sa er slut
og man har tabt kan man - nir man er ferdig med sine darlige undskyldninger -
begynde at analysere hvad der gik galt.

[ WH40K har GW udviklet et pointsystem der skulle gore det muligt at stille to
here der, nar de har lige mange point, skulle vare lige stzrke. Men det er de ikke.
Det kan nemlig ikke lade sig gore med mindre man stiller to fuldstzendig ens hare
op. Nogle spillere vil slet ikke stille op til et spil hvis man ikke har lige mange
point til et slag Det skal nemlig gé retferdigt til. MEN KRIG ER IKKE
RETFZARDIG!!

Ved slaget om Berlin i april 1945 havde russerne f.eks. 1500 tanks imod
tyskernes godt 300, et forhold 5:1. Men de to krigsmagter valgte at slés alligevel.
Maske fordi de ikke havde noget valg, men der var i hvert fald ikke tale om at
russerne skulle reducere deres styrker med 1200 tanks for de métte angribe. Det




virker jo ikke retfeerdigt men sddan er krig. Og sadan er krisspil. Dels falder
terningerne aldrig som de skal og man mangler altid et eller andet fedt vaben som
ville have vundet hele spillet for en - hvis man havde haft det med altsa - men det
ville modspillere ikke ha’ for si gad han ikke. Og det er jo det det hele drejer sig
om. Der er jo ingen der vil stille op til et WH40K spil hvis ikke de far millimeter
retferdighed. Hvis ikke modstanderens har er opstillet ngjagtigt som beskrevet
af GW er det snyd hvis den spiller sd vinder for det var simpelthen for darligt at
han havde en ekstra Rhino med, eller en heavybolter for meget med i sin squad
o0.s.v. OG HVAD SA!l

Hvis man vil spille krigsspil der er mere realistiske og mere spandende s skal det
med points vak. Det er kun en vejledende orientering om den pagaldende hers
styrke - set 1 forhold til modspillerens hzr naturligvis. I Napoleon krigsspillene er
der ikke brugt noget pointsystem. Her spiller man med de hare med den styrke
der rent faktisk var til stede dengang slaget blev udkempet i virkeligheden og sa
mi man fd det bedste ud af det. Det er jo ikke retferdigt. Men det har jeg jo ogsd
lige sagt at krig heller ikke er! Og efter som der er tale om krigsspil s3 ma der jo
vare en sammenhang! Det kunne jo vare sjovt at aftale et WH40K spil hvor man
ikke aftalte nogen pointvaerdi men bare slabte med hvad man syntes man kunne
bare og der kunne vaere pa spillebordet, og sa se hvad resultatet blev af det spil.
Nar man s har stillet sin har op og er klar og ger den kedelige opdagelse som
mange andre store harferere har gjort tidligere, nemlig at modstanderens er
storre - altsd heren - sd har man et problem. Eller en udfordring. Nemlig den, at
man skal til at udtenke en strategi hvordan man for mest ud af det potentiale der
ligger i den har man har med og man skal gere sig klart hvordan man pa bedste
méde far det bedst taktiske udbytte af sine tropper. Det vil blive en helt ny made
at spille WH40K pa. Mere spzndende. Fejltrin vil blive straffet hardt i form at
mistede tropper og keretgjer og dristighed og initiativ vil blive belgnnet med
nederlag til modstanderen. Hvis terningerne vil, for nar alt kommer til alt er der
jo (heldigvis) kun tale om spil. Men der er ogsa tale om simulation. Efterligning.
Vi efterligner kampe som dem vi ser i nyhederne mellem forskellige fraktioner af
det ene og det andet. De er heller ikke lige mange pé hver side nér de starter. I
Tjetjenien var russerne mange flere end oprererne med de kunne ikke vinde
alligevel og det samme gjorde sig geeldende i Afghanistan og Vietnam. Det meste
af det handler om strategi og taktik. Las modstanderens treek og brug egne
tropper til at modgé hans trek, hold gje med skudvinkler og fjendens statteviben.
Brug deekninger og stetteild ved fremrykning. Angrib fra flere sider. Angrib i
flanken eller teleportér chocktropper ind bag modstanderens tropper og angrib i
ryggen. Mulighederne er mange der er mange gode tricks man kan bruge, det er
ikke retfaerdigt - det er taktik!

Hvis nogle i foreningen skulle have mod pa det sa sig til. Det kunne vare sjovi at



stille op til et “blind-game” hvor man aftaler at spille WH40K og opsetter et
bestemt “objective” for spillet. Malet - “objective’et” - skal aftales onsdagen for
man skal spille si begge spillere har mulighed for at udtznke en plan for hvordan
de vil spille og hvilke tropper de vil tage med. Der skal sikkert veere en del
“kyllinger” de medbringer deres termintors hver gang for at vare sikre pa at vinde
for dem er der jo ingen der kan sl4 - men det siger mere om den pagzldne spiller
end hans modstander. Nu er der jo naturlige granser for hvor store here man kan
tage med. Dels har vi jo kun tre timer til at afvikle spillet i og derfra skal trekkes
den tid det tager at stille bordet op og pille det ned igen, og dels er der grenser for
hvor mange figurer man gider/har at slebe pa til et spil.

Jeg har for sat spil op hvor de to hare ikke var lige store. Her var milet s for den
ene part, at holde stand i feks. 4 turns hvorefter de sa ville blive evakueret eller
en evt. forstzrkning ville ni frem etc. Denne form for spil ville nu nok vare bedst
egnet til et langt kampagnespil hvor man ger brug af et stort kort hvor ens
harstyrker var repraesenteret af papbrikker og nér ens egne papbrikker og fiendes
kom ind i samme felt betad det krig. Man kan si sammenligne nummeret pé sin
papbrik med et p en liste hvor man har skrevet hvilken “combat-unit” denne brik
gor det ud for og s4 stille den op mod modspillerens. Hvis de to hare sd ikke er
lige store er det bare ®rgeligt.

Men det kunne vzre spendende.

{1.=2% Krig har aldrig,
ol G- er ikke
\ og vil aldrig
blive retfeerdig!




Opdatering af HSRF’s WH40K regler

M
af Kaare O. Nielsen

Da jeg har en del superheavy tanks til WH40K som jeg har benyttet i en del spil
efterhdnden, er der noget jeg har opdaget ved GW’s regler for keretgjer. Det
drejer sig om deres hastighed og det at en “gunner” far -1 pd at ramme nir
keretojet bevager sig i “fast speed”. Her kommer sa aha-oplevelsen. Nar f ekss.
en Baneblade kere fremad for fulde gardiner bevager den sig med 12 tommer
pr. turn. Dette er fastsat som fast speed for dette keretej. Man far -1 pd at
ramme. Men hvordan hanger det sammen med at en Razorback der korer 18
tommer i “combat speed” ikke far -1 en pé at ramme, den bevager sig hurtigere,
og det samme gelder for en predator der kerer 20 tommer i “comabt speed” og
dermed kerer begge disse tanks jo hurtigere i “'fast speed”. Hvordan henger det
sammen. Det er simpelthen ikke logik at disse store gigantiske skrumler kan
opnd at fi -1 pa at ramme nar de ikke kan kerer hurtigere. Det er jo den samme
form for targeter der sidder i alle keretgjer.

Hva’ nu!?

Det ville vare logisk at indfare den regel, at superheavy tanks, der jo bare rumler
fremad i et roligere tempo ikke fir -1 pa at ramme uvaset hvor stzrkt de kerer.
de er jo trods alt ikke beregnet pa hurtighed men beregnet til stetteild under
fremrykning sammen med infanteri.

1 gvrigt gzlder folgende regel for kerertgjer nar man angriber dem i hand-ro-
hand-combat: hvis keretgjet der angribes kerer mere end 10 tommer pr. turn
skal angriberne teste pa deres initiativ for at se om de i stedet bliver mast under
koretejet eller de far succes 'med deres angreb. Denne regel blev forste gang
benyttet af GW i WD nr. 187.




Et mirakel...eller hva’...
af Kaare O. Nielsen

...méaske er det bare udtryk for (rigtig) darlig samvittighed. I Vores blad nummer
3 fra december 1995 efterlyste jeg nogel af mine orker der var blevet neglet fra
vores udstilling hos Tumling Lejetoj & Hobby. Nu var det jo ikke kun mine
figurer der var blevet stjélet men og andre af vore medlemmer havde féet hugget
nogle af deres flot malede Eldar figurer.

Disse figurer er nu dukket op igen. Afleveret at en anaonym person pé en diskret
mide. I folge Bjarne fra Tumling er posen indleveret i forretningen. Han ved
ikke af hvem, men p et tidspunkt 1& der en lille pose indeholdende de forsvunde
- ikke stigfindere - men figurer. Der kan man jo bare se...

Annoncer:

Orker

I det forrige blad havde jeg sat en annonce i for at szlge mine orker. Det vil jeg
stadig, men nu er der jo kommet 13 orker mere med. De selges naturligvis ogsé
sammen med de andre. Prisen er uzndret for dem alle: kr. 800,00.

Interesserede kan fortsat henvende sig til Nastformand Kaare O. Nielsen.

Cards

Wizard spell cards: kr. 100,00

Tales of the lance: kr. 100,00

Time of the Dragon: kr. 85,00

Deck of encounters, set two: kr. 70,00

Dungeon Master decks, (magical items): kr. 70,00
Tome of Magic: kr. 70,00

Fighters Handbook: kr. 30,00

Council of Wyrms: kr. 100,00

Interesserede kan henvende sig til Troels Andersen
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Battlereport

M
af Kaare O. Nielsen

Aaaaargh..!!

Kaos er over os... igen. I sidste nummer skrev jeg om et spil jeg havde afviklet
sammen med Mark, en serdeles kaosglad spiller jeg har spillet mange kampagner
med (imod). Den battlereport jeg skrev om i sidste nummer var faktisk
afslutningen pé en lengere kampagne hvor Marks kaostropper havde herget i et
planetsystem igennem l&ngere tid men nu blev der sat en stopper for de vantro’s
hargen...i hvert fald i et stykke tid.

For nu er de tilbage!!!

Pa Moon Diadon, ogsa kaldet Gatezone, ligger en outpost der skal rapportere om
al indkomne trafik til planetsystemet Diadon. Denne Gatezone er vital for
kontrollen med al rumtrafik i omradet. Af indlysende arsager er der derfor
udstationeret et detachtment spacemarines med support af dreadnoughts for at
holde eventuelle uindbudte gaster vek. Men nu har nogen tenkt sig at komme pa
besag alligevel...

Dette spil er afvilket den lordag den 14. september 1996.

Jeg startede med at stille mine spacemarines op i forskellige bygniner der udgjorde
Gatezone’s hovedkvarter. Desvarre havde jeg ikke ret mange marines at gore
godt med eftersom spillet skulle kunne afvikles pé en enkelt dag. Mark, og dermed
Chaos, vandt terningslaget om hvem der skulle begynde. Slaget var i gang.

Chaos Turn 1:

Chaos’s strikeforce angriber uventet. Fra 4 positioner trenger vamle kaos-
marines frem. Den forste dreadnought beskadiges i den venstre arm men kan
fortsette. 2 marines med multimelta og en marine med en bolter plekkes
hensynslast ned. De var alle tre fra min devastator squad der skulle havde leveret
deeknigsild til min taktiske squad der ogsa matte tage telling da vamle chaos
androides gjorde det af med en enkelt marine.

Blood Angel Tum 1:

Situationen er temmelig kaotisk (hm!). Men der er da muligheder for at hente
nogle hurtige points. Chaos terminators havde forpasset chancen for at skyde og
dette var Blood Angels terminators ikke l&nge om at udnytte. Stormbolters og
assault-cannons tyrede mod det vanhellige. 3 chaos terminators tog biletten. Den
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beskadigede dreadnoguht affyrede sin assault cannonmod en chaos dreadnought.
3 skud traengte igennem og smadrede piloten der til sidst sad og rallede i et inferno
af smadrede kontroller og overrevne kabler der sendte gnister ud til alle sider. 2
marines med heavy weapons blev mejet ned sammen med 2 blood letters der
havde vovet sig for langt frem. Efter denne forste runde sa det ud til, at Blood
Angels havde klaret sig bedst.

Chaos Turn 2:

Men s& var det ogsd slut med det sjove. Den halvlamme Blood Angels
dreadnought blev slagtet. En arrig chaos dreadnought affryrede alt hvad den
havde af vamle vaben. Imperiets dreadnought havde ikke en chance og matte lade
livet. Og det var bare begyndelsen. Pludselig blev den nattesorte himmel oplyst af
elektriske bldlige lyn. Et blodradt ildskar oplyste himlen i nogle sekunder.
Imperiets krigere s sig nervest omkring. Dette kunne tyde pd at der var mere i
vente. JA MON IKKE!! Pludselig kom Henning (Bloodthirster deamon)
flaksende hen over det hele og landede bag de noget overraskede Blood Angels
terminators. De vendte sig om og gik i nzrkamp med den forvoksede flagremus.
Kort efter var de alle dede.

Blood Angels Turn 2:

Chaos Dreadnaught’en blev lammet af en salve fra de bravt kampende marines.
Men det var ogsé alt hvad de kunne udrette. For at blive af med Henning, den
blodtorster, satte jeg Grey Knights ind mod ham. De mé havde haft en darlig dag
for det tog kun Henning et turn at slagte dem alle. Derefter gik det steerkt ned ad
bakke for imperiets tropper. Til sidst var der kun en handfuld robotter tilbage der
lallede rundt mellem de vamle chaos marines. Gatezone var faldet til Chaos og
vejen til resten af planetsystemet 14 nu dben for hazrgen og plyndren.

Hvad kan man lere af dette???

Selv om ovenstiende game kun strakte sig over ganske f& turns var det egentlig
ganske lererigt. Et overraskelsesangreb hvor modstanderen kan komme i closc
ombat i lobet af farste turn, har samme virkning i spillet som det nok har i
virkeligheden. De forsvarende tropper har ikke en chance for at komme sig over
et sadant angreb. Og samtidig nér min modspiller, Mark hele tiden presser pa med
sine close combat droids der er en pestilens. For det forste er de ikke til at nakke
med almindelige hindvaben og for det andet er de nasten umulige at have med at
gore i close combat. Jeg havde 85% tab i lebet af de to turns og robotterne
overlevede kun fordi de var bedre beskyttet end resten af de forsvarende styrker.
Jeg afbrad spillet fordi det ville vre tabeligt at fortsztte med at flytte robotter
rundt der ikke lengere havde et mil at gi efter. S& nu er chaos “back in town™.
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‘I‘Realistiske” krissEil ;

af Kaare O. Nielsen

Efter som HSRF for alvor er kommet “pd banen” med historiske krigsspil er det
pé tide at bringe lidt baggrundsstof om forskellige events fra de relevante
perioder. Vores kasserer - Erik B. Hansen - er eksperten vedrerende
Napoleonstiden hvor vi efterhénden har spillet flere rigtigt gode slag. (Tak for
det Erik). Men fordelen ved at sprede sig over flere forskellige perioder ger, at
man kan gare brug af de forskellige mader at fore krige pa, som var aktuel for
den periode man nu spiller.

Den anden periode der ogs er kommet godt i gang i HSRF, er WWII, eller som
den betegnes pa almindeligt dansk; Anden Verdenskrig. Perioden hvor hele
Europa kogte over fordi en @strisk korporal - Herr Hitler - havde féet en fiks idé
om, at hele verden tilhorte ham og hans overmennesker. Resten af verden var
dog af en anden mening! Derfor udbrad den anden verdenskrig. Nok om det.

Perioden fra 1939 til 1945 indeholder en mengde slag fra den ene ende af
skalaen til den anden. Lige fra smé trfninger til enorme offensiver. Ganske vist
ervi HSRF kun lige startet op, men vi har trods alt figurer nok til at afvikle og
simulerer kamp meliem relativt store enheder. (Kampgrupper)

En anden god ting ved at spille krigsspil taget fra verdenshistorien er, at man
leerer noget historie i det man bliver nadt til at s®tte sig ind i hvordan verden var
skruet sammen pa den tid. Iser den militre sammnsztning. Strategierne,
generalerne, taktikkerne, vdben 0.s.v. En lang rakke informationer der er
tilgengelige i almidelige historiebager. Ikke som i GW’s verden hvor man
opfinder slag og begivenheder for at skaffe figurerne en baggrund der kan
afspejle en form for historie. Ikke fordi der er noget i vejen med WH40K eller
Fantasy Battle men den rigtige histore bringer ogsé en del farverige
personligheder frem. 1 en krig vil der altid vare en eller anden der ger sig
bemzrket pa en mere eller mindre heldig méde. Krig har altid affadt helte,
modige ledere, fzhoveder, brilliante strateger der kunne lse modstanderens
naste treek og viljestzrke tropper der trods et ummenskeligt pres fra en mange
gange starkere fiende har holdt stand under selv de hérdeste vilkar.

I de folgende numre af ChaiMail vil jeg kort fortzlle nogle facts om slag
udkampet under Anden Verdenskrig. Jeg har ikke tznkt mig at begynde fra
begyndelsen men snarere ved slutningen. Bare for sjov. Jeg vil fremover vlge at
beskrive et bredt udsnit fra de forskellige krigsskuepladser og kampe der
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udspillede sig i Europa i 40’erne.

S det forste slag jeg vil fortzlle lidt om er...

Slaget ved Ardennerne

I 1944 var De Allierede jo som bekendt géet i land i Normadiet den 6. juni.
Fremrykningen mod Tyskland var begyndt. Der skulle dog gi et godt stykke tid for
krigen endelig kunne afsluttes. Nasten et 4r. De allierede - bestdende hovedsagligt
af Britiske, Amerikanske og Canadisk tropper n@rmede sig Tysklands granser og i
december 1944 begyndte det for alvor at se sort ud. Der Fiihrer - Herr Hitler - var
lang fra tilfreds, derfor matte der geres noget. Nazi-Tyskland ville opbyde alle sine
krefter pa at standse De Allieredes fremrykning og kaste dem tilbage i havet og
opna en forhandlet fred si Hitler kunne sende flere tropper til gstfronten hvor
russerne efterhdnden var blevet et meget kedeligt bekendtskab.

Som skueplads for Det Tredje Riges sidste styrkedemonstartion blev valgt en
sektor pa 200 kilometers bredde som amerikanerne holdt mellem Metz og Aachen.
Denne sektor gik tvars over de skovkledte Ardenner. Netop denne sektor var
vanskelig at forsvare, ikke mindst pa grund af skovene men ogsa pa grund af den
strenge kulde. Der var faldet en del sne der gjorde amerikanernes fremrykning
langsom og besvarlig.

Den tyske genral Jodl skulle varetage detaljerne omkring det tyske modangreb og
feltmarskal von Rundstedt fik til opgave at lede forberedelserne. Modoffensiven fik
kodenavnet “Wacht am Rein”.

Under von Rundsted stod feltmarskal Model som chef for 32 divisioner fordelt pa 3
arméer. Hertil skal lige forklares, at en tysk division talte omkring 10.000 mand alt
afhengig af dens beskaffenhed og vébenart. Den fanatiske nazigeneral Dietrich
havde kommandoen over den frygtede 6. SS-Panzerarmée og panserpecialisten
general von Manteuffel, ledede den 5. panserarmé. General Brandenberg, en lidt
forsigtig general, havde kommandoen over den 7. armé.

Offensiven

Offensiven begyndte den 16. december 1944 over en 100 kilometer bred front.
Mellem Monshau og Echternach rykkede 31 tyske divisioner frem. I lgbet af kort
tid tilintetgjorde de 3 amerikanske infateridivisioner; den 4., den 18., og 106.
divison samt 9, US-panserdivision. Ved Our blev den amerikanske 28. division
knust af fem tyske divisioner.

For at sztte tingene lidt i perspektiv er der ifelge de gamle skrifter fra dengang
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udregnet, at bl.a. den amerikanske 106. division den 22. december 1994 havde lidt
tab pa op imod 70%. Fra et af divisonens regimenter, det 422. regiment kom det
sidste livstegn den 19. december 1994. Det lod: “Send ammunition frem...”

Amerikanerne blev taget med bukserne nede. Der Fiihrer’s tropper tromlede frem
med en s& voldsom styrke der, kombineret med overraskelsesvirkningen,
bogstavelig talt jog US’erne pa en blind raedselsflugt. Amerikanske soldater lob for
livet med tyskerne lige i hzlene. Aldrig i denne krig, siden angrebet pd Pearl
Harbour var amerikanerne blevet taget pd sengen og i den grad overrumplet. De
forste dage af offensiven herskede der vild panik og forvirring i de amerikanske
linier. Faktisk vidste ingen rigtig hvor fronten gik lengere.

Forvirringen blev heller ikke mindre af; at en en tysk chef, Skoznen og hans lille
gruppe tyske faldkzmssoldater, optradte som amerikanske soldater. De havde
original amerikansk udrustning lige fra Sherman tanks til Jeeps. Selv uniformerne
var 2gte. Denne lille gruppe skulle infiltrere de amerikanske linier. Det lykkedes
faktisk over al forventning. Tkke fordi denne lille gruppe naede at udrette serligt
meget selv men mere fordi, at da det kom til de amerikanske soldaters kendskab at
tyske soldater optradte i amerikansk uniform, turde man ikke lzngere stole pa dem
man ikke kendte. Det skal lige nznves at de tysk faldskzermssoldater var specielt
udvalgt pa grund af deres sproglige evner. De talte allesammen flydenden
amerikansk-engelsk og oven i kebet havde man lzrt dem amerikanske slangudtryk
der gjorde det nasten umuligt at kende forskel pd dem og de “rigtige” amerikanere.

Det blev nu vanskeligere at for gennemfart ordre nér der ingen tillid var til dem man
talte med. Almindelige kodeord og passwords var ikke lengere nok. Nu kunne en
soldat komme ud for et sandt krydsforher for bare at slippe igennem egne liner. Det
var nasten tragikomisk fordi man nu skulle vide hvor mange mal /touchdowns /
homruns m.v. de forskellige amerikanske sportsstjerner havde scoret, for at bevise
at man var zgte amerikaner. Eller hvilke kendte amerikanere der var gift med hvem
o.s.v. Hvis man ikke vidste det kunne det ende galt. Dette gjorde at “a@gte” US-
troops blev anholdt for at veere tyskere uden at vaere det. (Hm)!

Bastogne

N&r man taler om Ardennerslaget kan man ikke komme uden om byen Bastogne.
Slaget ved Ardennerne var - eller blev - en kamp om vejene og Bastogne udgjorde
et vejknudepunkt eftersom syv veje madtes her. Disse veje var af vital betydning for
fremrykningen og bide amerikanere og tyskere halsede frem for at komme forst til
byen. Det lykkedes GI’erne at komme forst. Faktisk kun et par timer for de forste
tyske frontenheder dukkede op. Og sa begyndte belejringen idet amerikanerne ikke
ville lukke tyskerne ind og tyskerne ikke ville lukke amerikanerne ud. Belejringen
begyndte den 19. december 1944.
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Ved hjelp af nedkastninger fra luften lykkedes det amerikanerne at holde Bastogne
indtil tyskerne gav op den 9. januar 1945. Pa det tidspunkt var det lykkedes for 3.
US-armé stottet af det Britiske 30. Korps at na frem til de indesluttede amerikanske
soldater. I lobet af dagene den 3. og 4. januar 1945 holdt 18.000 amerikanere stand
mod 45.000 tyske tropper under nogle af de sterste trefninger der fandt under
belejringen af Bastogne.

Da amerikanerne var kormet sig ovet chokket udviste de amerikanske soldater en
staedighed og vilje der til slut skaffede dem sejren. Ikke mindst fordi raseriet mod
tyskerne blev varre da nyheden om en massakre pa, at 71 US-krigsfanger var blevet
hensynslgst henrettet ved byen Malmédy af tysk SS-tropper. En koldblodig
tilsideszettelse af krigens love.

Tab

Den tyske offensiv endte med et svigende nederlag til Herr Hitler og hans sleng. Da
slaget sluttede den 28. januar 1945 havde tyskerne mistet omkring 100.000 mand
heraf 30.000 faldne. Amerikanerne havde mistst ca. 76.000. (Kildematrialet jeg har
benyttet angiver ikke hvor stor en del der var faldne). Ved Ardennerne alene havde
amrikanerne mistet 8.600 mand.

Tyskerne havde mistet store mendger uerstatteligt materiel. En del enheder var for
slaget blevet udrustet med nye kampvogne. En stor del af dem var nu glet tabt
under kampene. Luftwaffe havde edelagt omkring 250 allierede fly pa baser og i
luften. Disse fly blev dog hurtigt erstattet igen af amrikanerne. Lufiwaffe mistede
selv 200 fly som de ingen mulighed havde for at erstatte. Flere af tysklands bedste
divisioner var blevet gjort ukampdygtige uden mulighed for reorganisering.
Tyskerne matte trekke sig tilbage igen og denne gang fulgte amerikanerne med.
Adgangen til Tyskland var for alvor blevet en realitet. Det eneste denne offensiv
havde bevirket var, at de allieredes fremrykning var blevet forsinket i seks uger.

Tyskland havde kebt lidt ekstra tid for skeebnetimen, men prisen var hgj - alt for hej.

Kilde: Andrew A. Rooney ©1962 “The Fortunes of War”, Colombia Broadcasting
System Inc. New York fra Readers Digest ©1968

og

“The Pictorial History of World War 11"’ by Charles Messenger ©1987 by Bison
Books Ltd.
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Lidt flere facts og info...

Her er listet nogle af de US- og SS-/WMH- enheder der deitog i slaget ved

Ardennerne.

P3 tysk side:

1. SS Pz Div. (1)

2.SS Pz Div. (1)
9. SS Pz. Div. (1)
12. SS Pz. Div. (1)

3. Pz. Gr. Div. (1)
15. Pz. Gr. Div. (3)

2. Pz Div. (3)
9. Pz Div. (3)
116. Pz Div. (2)

3. Para. div. (2)
5. Para. Div. (4)

Desuden deltog en rekke andre
divisioner f.eks. Pz Lehr. divisioner.
Den enhed der naede lengst frem var
2. Pz Div. Den ndede ca. 80 km. frem
for offensiven gik i sta.

Ovenstaende enheder var fordelt
mellem 6. SS Pz. Armée (Dietrich)
(1), 5. Pz. Armée (Manteuffel) (2),
Armée gruppe B (Model) (3) og 7.
Armée (Brandenberger) (4).

Det ville komme lidt for vidt i denne
korte artikle at beskrive i detaljer,
hvilke enheder der harte til hvilken
armeé.

P3 allieret side:

101. Airborne Div. Y
82. Airborne Div.

1. US Inf. Div. (1)
2. US Inf. Div. (1)
99. US Inf. Div. (1)
106. US Inf. Div. (1)
4.US Inf. Div. (3)
5.US Inf. Div. (3)
26.US Inf. Div. (3)
28.US Inf. Div. (3)

2. US Armd. Div. (1)
3. US Armd. Div. (1)
4.US Armd. Div. (3)
5. US Armd. Div. (1)
7. US Armd. Div. (1)
9. US Armd. Div. (1)
10. US Armd. Div. (3)

Ovenstednde enheder var fordelt
mellem 1. og 3. US-Army under
h.h.v. general Hodges (1) og General
Patton (3). Det ville komme lidt for
vidt i denne korte artikle at beskrive
i detaljer, hvilke enheder der herte til
hvilken armé.
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Indkaldelse til general forsamling

I lighed med de foregdende &r afholder HSRF ordinzr generalforsamling
ONSDAG den 19. februar kl. 19:00 pi byskolen. Dagsorden ifelge
vedizgterne. Forslag der gnskes behandlet pi generalforsamlingen skal vare
bestyrelsen i hende senest 14 dage inden generalforsamlingen. Emner der tages
op pa selve generalforsamlingen under punktet evemuelt kan diskuteres af
generalforsamlingen men ikke vedtages. Dagsorden er som folger:

onsdag den 19. februar 1997 kl. 19.00:

. Valg af dirigent

. Valg af stemmetzllere

. Formandens beretning

. Fremleggelse af revideret regnskab
. Indkomne forslag

. Valg af formand /Nestformand
. Valg af medlem til bestyrelsen

. Valg af suppelant til bestyrelsen
. Valg af revisor og suppleant

10. Fastsattelse af kontingent

11. Eventuelt.

O 00~ N AW~

Bemark, at kun medlemmer der har betalt kontigent kan stemme ved
generalforsamlingen. “Medlemmer” der ikke har betalt kontigent kan godt mede
op med ikke deltage i beslutninger og afstemninger af punkter opstillet pa
generalforsamlingen.

HSRF afholder ordinaer
GENERAL FORSAMLING
ONSDAG den 19. februar

kl. 19:00 pa
Byskolen i Hillerad
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Studiegruppe til WWII regelszt - Command Decision

Hermed indbydes interesserede spillere til deltagelse i en studiegruppe vedrerende
reglerne til WWII spillet Command Decision der bygger pd 15mm figurer.
Gruppen skal tage stilling til det oversatte regelszt og fremkomme med
eventuelle tilretninger til dette. Det er meningen at gruppen skal samles pd
onsdage - altsd HSRF’s ordinzre mededage.

Interesserede spillere kan henvende sig hos foreningens kasserer Erik B. Hansen
der ligeledes er ansvarlig for oversattelsen af reglerne til CMD og derfor ogsa
skal have forslag til ndringer af disse regler. Der vil pa en af de forst kommende
onsdage blive udleveret et dansk regelsat til dem der melder sig til studigruppen
og meningen er sa, at man skal lase reglerne igennem og derefter komme med
@ndringsforslag. S& hvis du er WWII spiller og vil have indflydelse pa hvordan vi
i HSRF skal udforme spillet, s& med op og deltag i studiegruppen.

Command Decision byder pa en lang reekke muligheder for at spille trafninger
mellem anden verdenskrigs krigsmagter. Figurene er 15mm figurer og disse kan
kebes gennem Erik til szrdeles rimelige priser i forhold til hvad vi er vandt til at
betale for figurer til krigsspil.

Et lzeserbrev
Nemlig. Redaktionen har modtaget folgende l@serbrev fra en af HSRF’s
medlemmer der her er gengivet i uforkortet form. Han skriver falgende:

Til Chaimail: Jeg har et par ting jeg gerne vil ud med. For det farste jeg ( og nok
et par stykker mere), at der ikke bliver skrevet nok om AD&D - Magic - Rage
og alle de andre smaspil der bliver spillet her i Hillerad Strategi- og Rollespils
(og alle de andre)forening. Det er jo ikke alle der spiller WH40K og
Fatasybattle, vi er ikke mange men vi er her.

Men for at snakke om noget helt andet; jeg har brug for noget hjzlp med at lose
en riddle (gide) og med et citat fra Batman3:

“J present to you the mother of all viddles” (eller noget i den stil) “here goes:
An earth Elemental asks a question.

What is is that not many like, but directs even the greatest of kings actions. It’s
much like a sword and made to hurt, but it never draws blood even though



wounding thousands.

It thieves no-one but it does make rich.

It spans the whole earth and makes life fit.

The greatest of kingdoms is has founded, and built the oldest of them all, but
never has it begun a war, and the people who trust in it will live in plenty for ever

”

more.
WHAT THE Fy+seee+CK IS IT??!!

PS -
Jeg synes lige jeg skulle nzvne at jeg ikke har kunne lase deni 5 &r nu og alle jeg
har fortalt den til har métte give op. Bare sé I ved den ikke er let.

Svar

Dette er et af de forste leeserbreve vi har fiet her pa Chainmail, sa det er vi
overbegejstret for. Det er nemlig ikke alle der gider skrive ind til bladet selv om
vi nesten ikke laver andet end at opfordre medlemmerne til at skrive ind til
bladetr.

For lige at dele dette laeserbrev op i 1o dele si handler den forste del om, at der
ikke star noget om AD&D, Magic og Rage og de andre smaspil der bliver spillet
i foreningen. Til dette vil jeg gerne svare:

AD&D, Magic og Rage f.eks. er ikke smaspil. Jeg ved ikke hvor du har det udiryk
fra. For mig at se er der tale om spil pa lige fod med andre spil her i foreningen.
Man kan sa diskuterer hvor mange der spiller hvad, men det er ikke det, det
drejer sig om. Hvis du ikke mener, at der bliver skrevet nok om disse spil, hvad
sé med selv at levere noget tekst. Som jeg naevnte i indledningen til dette svar, sa
har vi fra redaktionens side utallige gange opfordret Jer alle til at skrive ind om
de ting I beskeftiger Jer med i foreningen, ogsd AD&D og de andre “smaspil”.
Chainmail er for alle medlemmerne, men mest for dem der levere noget stof til
bladet, for det er dem der bestemmer indholdet og hvis det kun er WH40K
spillere der skriver til bladet, ja si er det jo kun WH-O0K stof der kommer i. Sa
fat pennen (eller asterne) og komponér noget tekst. Det kunne veere meget
interresant at fa nogle historier fra rollespillerne, idet et rollespil bygger utroligt
meget pd fantasi. Skriv om jeres oplevelser i spillene. Det kunne maske ga hen og
blive nogle gode historie vi andre ogsa kunne havde glede af.

Med hensyn til svaret pé gdaden si er her er forsog pa et muligt svar:
DESTINY eller FATE

Teenk lidt over det.
Kaare O. Nielsen, nestformand
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Rise of Evil
©1995 by Kaare O. Nielsen

6. del - Offensiven

Det var lykkedes 9. squad at kome ud af tunlerne i sidste ojeblik for reaktorens
eksplosion udslettede alle gangene under jorden. Det var nu blevet konstateret,
at der ikke var tale om et almindeligt opror pa Delta Opal4 men en genestealer
invasion. Det forklarede hvorfor oprorstropperne havde kempet med den
Jfanatiske vildskab der havde modt imperiets tropper lige fra begyndelsen.
Genestealerne havde mental kontrol over alle individer der tilhorte
stealerkulten. Men nu var stealerkultens hemmelige tilholdssted opdaget og
udslettet. Dette havde sat gang i resterne af oprorsheren. Efter en hurtig
reorganisering havde rebellerne nu pabegyndt en altudslettende offensiv.
Adskellige af imperiets forposter var blevet lobet over ende og udslettet.
Angrebet var kommet overraskende s det var lykkedes for rebelharen at
treenge imperiets tropper tilbage. Som et desperat forsog p at bremse
rebelherens hergende fremstormen havde The Imperial Army Supreme HQ
besluttet at standse rebllerne ved at opsette speerringer i form af kilometer
lange skyttegrave tvars over det landomrdder hvor rebellerne angreb. Alle
forposter var blevet evakueret og tropper trukket tilbage til denne forsvarslinie
der skulle holdes for enhver pris. Hvis det mislykkedes var der kun den
mulighed tilbage at virus bombe planeten fra en af imperiets destroyer 're der
la i kredslob om planeten, for at udrydde alle hybrider og mennesker, derefier
vil planeten blive bombet med en Terminus. Et kilometerlangt Hellfire
thermonuclearH-missil med 5 spreenghoveder der ved gennemflyning af
planetens atmosfere, vil sprede sig over hele planeten og detornere 800 meter
over overfladen. Hvert spreenghoved indeholder sprengkraft pa 100 megatons.
Med en odelwggende radius pa 30.000 kilometer vil en thermonuclear
varmebolge pa 2 millioner grader, opsluge og udrydde alt levende pa Delta
Opald. Rebellernes offensiv skulle standses ved imperiets sidste forsvarslinie.

Natten var sort. Stjernerne pa himlen var skjult bag tykke merke skyer. Det var
ogsa koldt. Wendy stampede med fodderne i jorden for at holde varmen. Selv
om hendes Imperial Guard uniform var fremstillet til at modsta temperaturer fra
grkenvarme og fugtig jungle til snedakkede tundraer, folte hun kulden alligevel.
Det var ikke en frysende kulde men snarere en ubehagelig irriterende kalighed
der specielt merkedes nir man bevagede sig og huden kom i kontakt med



uniformens stof. Wendy stod i bunden af den lange zig-zag formede skyttegrav der
var gravet for at standse rebelharens fremmarch. Det havde taget 13 timer for
servitorerne og pioner-regimenterne at udgrave skyttgraven. Pre-stabte bunkers,
firebases og bastions var lagt med passende mellemrum for at huse de mange
regimenter der bemandede forsvarslininen. I en afstand ud til 1.000 meter var der
tre kader med razorwire. Mellem disse kader var udlagt minebziter med hell-fire.
Ft xtsende stof der er i stand til at tse sig vej gennem selv en genestealers tykke
hud. Wnedy stod bag sin heavybolter der var placeret med mundingen pegende ud i
maorket mod razorwirerne, Hvis rebellerne ville igennem blev de revet til blodige
stumper for de niede frem. En skikkelse kom hen i mod hende. Hun kunne se pa
sithuetten at det var Taylor. Han havde vagten sammen med hende. Det samme
havde Sergeij og Boris. Wayne, Grundland og Victor hvilede sig i en
mandskabsbunker et lille stykke vzk. De skulle hele tiden holde sig klar til indsats
hvis rebelharen viste sig. Ved de forreste raekker af razorwire var der anbragt
sensorer der registrerede det mindste tegn pa fjendlig aktivitet. Hvis der ikke
havde vare opstillet forhindringer ville en genestealer kunne tilbagelzgge
afstanden fra den yderste rakke razorwire og ind til forsvarslinien, pa 3,4 minutter.
Med de opstillede forhindringer; razorwire og miner ville tropperne i
forsvarslininen have en chance for at n minimumskravet for et ydedygtigt forsvar.
Reaktionstiden var beregnet til 7 minutter. Vel at marke hvis det var genestealerne
der udgjorde farste belge. Hvis det var de almindelige kultister og hybrider var det
tvivisomt om de ville overleve det to farste rekker med razorwire og miner. Her
var reaktionstiden beregnet til 13 minutter for noget kunne forventes at vere
fremme ved forsvarslininen.

Wendy checkede for gud ved hvilken gang om hendes heavybolter var klargjort.
Reservemagasiner var lagt frem ved siden af og pé jorden stod ekstra kasser med
opladte magasiner og ekstra ammunition. Fra Uthos City der Id ca. 15 kilometer
bag dem var opstillet macrocannons der skulle dckke forsvarslinien ved et angreb.
Grundland kom ud fra bunkeren sammen med Victor. Wendy kunne here Victors
grenadelaucher rasle. Han havde hangt den over den ene skulder. Taylor var nu
kommet helt hen til hende. Hanlagde handen pa skuldere af hende.

“Vi skal nok f3 stoppet dem. De kommer ikke igennem denne forsvarslinie. Inden
de nar frem hertil er de opleste af razorwiren og minefelterne. Desuden kan vi
forskanse os i bastionerne der er langs linien.”

Wendy fortsatte med at stirre ud i merket. Hun nikkede.

Grundland kom hen til dem.

“Jeg har lige opsnappet et signal fra HQ.” Fjenden n@rmer sig. Det anslds at de
forseger et gennembrud i vores sektor,” sagde han.

“Du er altid fuld af gode nyheder,” brummede Taylor.

“Jeg kunne godt bruge nogle flere plasmagranater i s fald,” gnzkkede Victor. Han
drejede tromlemagasinet rundt pa launcheren.
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“Pis,” Wendy slog handen ned i skyttegravens vold foran hende. “Vi har ikke
bestilt andet end at flygte fra de skide rebeller de sidste 48 timer, vi har naesten
ikke sovet og nu kommer de fand’me rendende lige her i vores sektor. Pis!”
“Kpol ned Wendy,” sagde Taylor.

“ETA er udregnet til seks timer fra nu,” kunne Grundland oplyse.

“S4 nér det lige akkurat at blive lyst,” konstaterede Taylor.

I det samme blussede et radligt skar op langt borte i horisonten. Lysskeret var
meget tydeligt og stod i skarende kontrast til nattens kulsorte merke. De fire
guards vendte sig mod det sted hvorfra lysskaret kom. Der gik flere sekunder for
de kunne hore en svag dyb rumlen der kom belgende hen over de natsorte
landskab.

“Orbital bombning,” konstaterede Taylor. “Det ser ud til at fliden forsager at
vinde tid ved at adelegge fremrykkeruterne for rebellerne.”

Victor gnekkede.

Endnu et lyssker blussede op i horisonten. Kort efter endnu et. Og et til...og et
til..og et til...

Wendy 18 krummet sammen pa sin soveplads da Grundland vakkede hende. Hun
satte sig op og s forvirret pd ham.

“Nu sker det,” sagde han. “Vores recon’s har spottet dem fem kliks herfra. Kom
ud tit os nér du er klar.” Han rejste sig og forlod bunkeren.

Wendy satte sig op ad veggen. Hun kigede sig i haret og gabte. Hun s pa sit
chronometer. Det var fire timer siden hun var blevet aflest. Hun begyndte at samle
sin udrustning sammen.

Det var let diset udenfor. Selv den n@rmeste rekke af razorwire kunne ikke ses.
Dagslyset var graligt og det var ikke begyndt at blive varmt endnu. Forsvarslinien
summede af aktivitet. Kommandoer og ordrer blev udstedt af leutenats og captains
der organiserede deres enheder. Wayne kom hen til dem efter briefingen fra
captain van Meer.

“Giv agt!” rabte han.

9. squad samledes omkring ham.

“Som I ved er vi nedt til at holde denne linie. Fjenden ma under ingen
omstndigheder slippe igennem. Hvis de ger det er planeten tabt. Hvis vi ikke kan
holde linien vil den sektor der bryder sammen blive bombet fra vores flade i
kredslob. Der vil blive benyttet konventionelle FAE bomber. Vi vil blive advaret 30
sekunder for impact og sa er det op til den enkelte at sege deekning. Signalet vil
vere to rede flares fra commandobunkeren sammen med et audiosignal, ‘purify’
Vores opgave er at holde vores afsnit af linien sammen med 7. squad. De ligger til
venstre for os. Fjendes ETA er sat til 30 minutter. Nogle spargsmél.

Ingen sagde noget. Wendy folte sig ter i munden. Boris forsegte at {2 en ekstra
fraggranat til at blive i sin ene lomme sammen med de fire andre han havde proppet
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derned. Victor gnekkede.
“Godt,” sagde Wayne. “Til jeres poster.”

Wendy s& ud over bolterens munding mod den lette dis der langsomt var begyndt
at lette. De forste rekke af razorwire begyndte at kunne skimtes. Ved siden af
hende stod Grundland og klargjorde ekstramagasiner. Taylor og Victor stod pa
hendes hejre side. Victor havde abnet en kasse plasmagranater sd han hurtigere
kunne genlade sin launcher. Sergeij stod og nynnede falsk. Boris brokkede sig over
det men Sergeij var ligeglad.

Solen var langsomt pa vej op i horisonten nu. Et orangeredt sker bredte sig over
himlen. Disen var nasten lettet. Pludselig blev stilheden brudt af kaptajn DeBlay og
hans landspeeder squadron der kom flyvende i lav hgjde hen over forsvarslinien.
Wendy niede at fa et glimt af det sorte dedningehoved der var malet pa
landspeeder’ne fra DeBlay’s squadron. Anti-grav motorerne udsendte en hgj
hvinen og ndr de flej s tt p jorden kunne det vare szrdeles generende hvis
man ikke havde sin hjelm med audio protections pé der automatisk lukkede af eller
dzmpede lydbelger der kunne vare skadelige for oret. Grundland abnede sit
comlink set pa DeBlay’s frekvens for at kunne folge med i hvad der skete. Wendy,
Taylor og Victor lyttede med pa kommunikationen mellem landpeeder piloterne.

“Ghost squadron, her er Ghost leader. Mal ret forude. Pas pa triple-A klokken to.
Dual lascannons. Fuck, der er sgu’ mange af de bester. De vrimler over hele
omradel.”

Grundland s& pé de andre. Det tegnede ikke for godt. Selv Victor var tavs. De
Iyttede igen til comlink sattet.

“HQ her er Ghost leader. Massive fjendtlige formationer ncermer sig. 2000 meter
for de nar linien.” Ghost squadron returnerer.”

“Ghost leader, her er HQ, modtaget!”

Kort efter floj landpeeder’ne tilbage over soldaterne i forsvarslininen. De var knapt
nok kommet vak for artilleriet begyndte. Wendy dukkede sig instinktivt da den
hvislende lyd af Basiliskernes store granater fajer hen over deres hoveder. Langt
ude ved nogle lave bakker et par kilometer vk kunne de se sma prikker der
naermest dannede et tzppe over bakkerne, bevage sig i ret mod dem. Pludselig
sprang et kraftige lysglimt frem mellem dem. Nedslagene fra artilleriets
beskydning. Da de forste kanoner havde skudt sig ind videregav de koordinaterne
til de gvrige pjecer der ejeblikkeligt dbnede ild. Lyden fra nedslagene naede frem
lenge efter eksplosionerne. Victor gnzkkede.

Bag det vrimlende mylder af prikker kom enkelte karetgjer af enten Rhino eller
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Leman-Russ klassen. De fleste af dem i temmelig darlig stand. Men det mest
skremmende var den levende belge af genestealere der sammen med hybrider og
deres menneske kultister der med fanatisk vildskab kastede sig frygtlast mod
forsvarslinien.

Wayne gav ordre til klargering til ildafgivelse. Om fa minutter ville de forreste
razkker af rebellerne vare ved den forste rekke af razorwire. Rebellernes
kampvogne begyndte at skyde. Granaterne slog ned foran skyttegravens kant og
sendte sten og jord ud til alle sider. Victor dukkede sig da en granat slog ned i
umiddelbar nzrhed pa den anden siden af skyttegraven. Smasten raslede ned over
dem. Solen var kommet op pa himlen. De kunne tydeligt se de forreste rebeller der
nu forsggte at komme forbi rekkerne med razorwire. Adskellige af dem blev revet
midt over ndr wiren pludselig slog ind over dem der prove at fjerne den. Men det
var ikke det verste. Hell-fire minerne der tsede kadet af deres ofre var et
uhyggeligt syn. De farste af rebellerne var alledrede kommet forbi den forste raekke
af razorwire og havde bevaget sig ud i minefletet. De farste der blev ramt
reagerede ikke med det samme. De troede bare at de var sluppet heldigt fra at
treede pé en almidelig landmine. Men efter nogle sekunder begyndte den
uhyggelige sandhed at ga op for dem, nar kemikalierne begyndte at virke. Huden
begyndte at boble ud og blev fyldt med rede blerer der bristede og efterlod et
gabende hul helt ind til knoglen. Kedet begyndte at losne sig og offeret faldt
skrigende om pa jorden og vred sig i ulidelige smerte mens vavet blev oplaest og
deden langsomt nzrmede sig nar giften havde edelagt de vitale organer. For
offeret foltes tiden lang og pinefuld selv om det hgjst tog 30 sekunder for deden
indtradte. For genestealerne kunne det vare lidt l&ngere pa grund af deres tykke
kropspanser. Men selv dette standsede ikke rebellerne. Kultister og hybrider lab,
kravlede og masede sig vej frem mens de sked ukontrolleret pa alt hvad der rorte
sig foran dem.

Ordren til ild afgivelse blev givet. Rebellerne var nu kommet ind til den midterste
rekke af razorwire. Victor tog sigte med sin grenadelaucher og affyrede en
plasmagranat ind mellem en flok fremstormende rebeller. Den hvidgledende
eksplosion forterede dem. Fra alle forsvarspositioner langs forsvarslinien blev der
abnet ild. Kaptajn DeBlay’s landspeeders flgje langs med linien og spredte ded
blandt rebellerne. De klodsede genestealer hybrider vaklede frem med deres tunge
vaben. En hybrid med en lascannon gjorde det af med 4 guardsmen. Hybriden fik
gje pa endnu et par guardsmen ved en fremskud forsvarstilling og tradte frem for at
affyre sin lascannon men kom til at aktivere en mine. Den @tsende hell-fire gift
sprgjtede ud over den uheldige hybrid der ikke opffattede hvad der var sket for
nogel sekunder senere. Giften ®tsede sig gennem dens hud der rygende gik i
oplesning. Hybridens lascannon faldt til jorden da armen der holdt den faldt af.
Hybriden udstedte en has rallen. Dens ben gav efter under dens vagt da knoglerne
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oplostes. Den faldt om pa jorden og vred sig med dens groteske muterede ansigt
fortrukket i smerte. De voldsomme krampeanfald fliede dens krop fra hinanden.
De tog knapt et minut for hybriden lan ubevagelig mens giften fortzrede resterne
af den muterede krop.

Efterhinden havde kultisterne faet banet en vej gennem minerne og razorwiren.
Resterne af deres sarrevne kroppe flad over alt. Genestealerne der kom bagetter
dem havde kurs lige mod den sektor som 9. squad holdt. Energikiler fra lascannons
og multilasers floj gennem luften. Adskelllige stealere blev mejet ned men de var
for mange til at de kunne stoppes. Wendy affyrede lange byger af tunge bolts ind
mellem dem. De eksplosive projektiler rev nogle gange arme og ben af dem men de
fortsatte fremad..

“Alarm!!!” lod det pludseligt over intercom’en i deres hjelme. “Linien er brudt. De
er trengt igennem...”

En landspeeder der var blevet ramt af en lascannon faldt som en ildkugle ned pa en
bunker og eksploderede. Vragrester blev slynget ud i alle retninger og mejede alt
og alle ned pa deres vej. Guardsmen, genestealere og kultister blev uden forskel
sornderrevet af fragmenterne. Wayn gav ordre til 9. squad om at trekke sig tilbage
til en bunker i nzerheden. Victor affryrede plamagranater mod en flok kultister der
forsogte at komme ned i skyttegraven. Deres kroppe forsvandt i et hvidglodende
skzr. Victor gneekkede. Boris’s lasgun var skudt tom. Han udsked det afladede
batteri og smakkede lynhurtigt et nyt pa plads. Sergeij kastede en fraggranat mod
en samling kultister der var kommet ned i graven. Eksplosionen kastede dem
omkuld med forrevne kroppe fyldt med rygende spraengstykker. Kampende
bevaegede de sig baglens mod bunkeren. Taylor og Grundland holdt omréadet
omkring doren fri. Wendy gik bagerst med heavybolteren og sendte salve efter
salve mod kultister der forsogte at trenge frem mod dem. Pludselig slog en granat
fra en battlecannon ned tzt ved skyttegravens kant. Jord og sprangstykker blev
slynget ud til alle sider. Wendy merkede et kraftigt slag i maven og blev kastet
omkuld. Stev og rog fyldte luften. Et nedslag tet ved det forste sendte endnu mere
jord og stev rundt og gjorde det umuligt at se mere end fa meter frem i bunden af
skyttegraven. Wendy 13 nogle og gispede efter vejret. Hun forsegte at rejse sig.
Hun habende ikke at hun var blevet siret. Hun rejste sin op pa kna og sa ned af
sig. Hendes flakvest var stadig hel og hun kunne heller ikke marke at hun var ramt
af noget. Hun sa sig om efter sin heavybolter. Den & nogel meter til venstre for
hende. Hun fik fat i den ene hindtag og trak den hend til sig. Dens ene side var
smadret af et spraengstykke fra granaten. Den var nu gjort ubrugelig.. Hun kom
vakledne p4 benene og sé sig forvirret om. Lengere hende i skyttegraven kampede
nogle kultister med andre guardsmen mens granater fra battlecannons slog ned
omkring dem. Wendy dukkede sig da en ny granat slog ned i nzrheden. Hun satte
kursen mod den nzrmeste bunker. De andre fra 9. squad var ikke til at se nogle
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steder. Hun fik revet den tunge der op og vaklede indenfor. Hun var stadig
fortumlet efter slaget fra heavybolteren. I det samme harte hun over intercom’en
kommisar Stoltz: “Soldater fra Imperiet vil vil fordrive disse vanskabninger fra
vores planet om det sa er det sidste vi gar. Ger klar til operation purify!”

Wendy lukkede bunkerens der bag sig. Om kort tid ville hele denne sektor blive
bombet og alle der opholdt sig udenfor ville blive udslettet. Kun disse super
bunkers ville kunne holde. Hun gik et stykke frem i bunkeren foran hende var en
anden der der forte over til en tilstedende bunker via en betonarmeret tunnel. Hun
undrede sig over hvor de andre fra 9. squad var blevet af men det var for sent nu at
forsage at finde dem. Hvis de ikke var niet i sikkerhed nu var der ikke noget at
gore. Imperiets slagskibe i kredsleb om Delta Opal4 havde allerede affyret
missilerne der nu var pa vej mod denne sektor. Hun kunne svagt here alrmerne
udenfor. Derefter blev alt stille. Wendy stod som forstenet og lyttede med
tilbageholdt andedrat. I det samme herte hun en hul rumlen som lyden af en lavine.
Lyden kom narmere og kort efter kom eksplosionen. Jorden rystede sa kraftigt at
hun blev kastet omkuld pé betongulvet. Hendes hjelm faldt af og rullede hen over
gulvet. Lose betonstykker raslede ned fra loftet. Kort efter kom endnu en
eksplosion. Wendy ndede lige akkurat at lofte sig op pa underarmene og
taspidserne for ikke at fi smadret indvoldende af trykket fra nedslget der slog op
gennem bunkerens gulv. Et fint stevlag dryssede ned fra loftet og sméstem raslede
ned over hende og trillede hen over gulvet. Kort efter blev der stille. Wendy 13 i
flere minutter for hun langsomt rejste sig. Hendes uniform var dakket af et fint
stevlag. Hun berstede det af og og sé sig omkring. Hun kunne here en statisk stoj
fra intrcom’en i sin hjelm. hun gik hen og smalede den op. Det var Grundlands
stemme.

“Wendy kan du hgre os. Hvor er du. Din PDT trasmittere stadig. Opgiv position!”
Hun tog hjelmen pa og justerede mikrofonen.

“Jeg er i en bunker, men hvor i forhold til jer ved jeg ikke.”

“Fint, det er rart at here at du er OK. Vores sektor er renset og der er
forsteerkninger pa vej fra rumhavnen.”

“OK, jeg prover at komme ud herfra.”

Wendy gik hen til deren og trykkede pa knappen der skulle aktivere de hydrauliske
lase. Intet skete.

“Grundland!” kaldte hun over intercom’en. “Jeg kan ikke f2 deren op. Kan I ikke
pejle pa mit signal og se om I kan fa deren op udefra.”

Der gik et kort gjeblik hvor hun kun kunne here statisk stgj over sin intercom men
sa harte hun Grundlands stemme: “OK, vi prover at pejle dig. Vi har et lock pé et
signal fra en bunker tunnel er det der du befinder dig.”



“Negativ, jeg befinder mig i en bunker og..”

“Nej vendt lidt jeg tror jeg har dig. Du er i en bunker lige foran os men jeg har et
andet signal fra en forbindelsestunnel bag dig. Er du sikker pé at du er alene i
bunkeren.”

“Ja.”

“QK vi er foran deren nu og fprseger at fa den dbnet. Hold dig munter.”

Wendy sé sig omkring. Hun befandt sig alene i bunkeren. Deren til bunkeren var
forseglet ved en kortslutning. Hun kunne here de andre fra squaden forsage at
bryde deren op. I det samme abnede deren til forbindelsestunnelen, i den modsatte
ende af bunkeren. Wendy herte lyden af de hydrauliske stempler da de hvasende
trak deren op. 1 samme nu vendte hun sig med front mod deren. En genestealer
sprang ind gennem derébningen. Wendy greb efter sin boltpistol. Hun holdt den i
begge hender. Genstealeren lgb hen i mod hende med voldsom fart. Hun begyndte
at skyde. Hun trykkede igen og igen pd aftrekkeren. Den tunge boltpistol slog
tilbage i heenderne pa hende og kastede hendes arme opad for hvert skud og gjorde
det vanskeligt for hende at genvinde kontrollen over pistolen. De eksplosive bolts
slog ind i stealeren. Det forste skud ramte den i den hgjre skuldre og eksplosionen
rev nesten leddet af. Det naste skud ramte ved siden af og slog ind i muren i den
anden ende af rummet og sendte betonstykker ud af vaggen i en lille gra sky. Det
tredie skud ramte midt i kroppen pa stealeren og eksploderede. Slaget sendte den
et par meter tilbage og sinkede den et par sekunder. Lige nok til at Wendy kunne
trekke sig nogle fi meter vak fra den. Men lynhurtigt var den pa benene igen og
lgb frem mode hende. Hun kunne here Grundlands stemme pa den anden side af
deren. Og Wayne der ribte at de skulle f& deren op i en hvis fart. De havde hert
hende skyde og viste at hun var i fare. Desperat pravede de at {3 sat den
elektroniske forsegling ud af kraft for det var for sent.

Stealeren kastede sig over Wendy. Dens enorme kleer, der kunne skere gennem
terminatorarmour si let som ingenting, jog frem i mod hende. Hun markede et
sted i sin hgjre side og kastede sig 1 samme gjeblik bagover. Hun 1 nu pa ryggen
kun godt 1% meter fra stealeren. Hun holdt stadig boltpistolen i hinden. Hun 13
med bajende knz og holdt pistolen mellem dem i bagge hander. Stealeren syntes
at vaere heemmet af det skud der havde truffet den i kroppen. Hun anede ikke om
de kunne fiole smerte eller om de kunne ignorer den. Den trddte frem mod hende.
Hun begyndte at skyde igen. P4 denne afstand kunne hun ikke undgé at ramme.
Hun blev ved med at sende skud efter skud mod den store firearmede krop.
Skudene sendte den bagover i ekesplosion efter eksplosion. Kropsdele og indvolde
blev kastet rund omkring den. Den slog ud 1 den tomme luft med armene. Den
sirede arm hangte pa en akavet made ud fra kroppen. Den vaklede et par skridt
for den omsider faldt om pa gulvet. Et par krampetrackninger jog gennem dens
krop for den 1ad helt stille. Wendy sa pa den mellem sine knze, Hun sigtede stadig
pa den med pistolen. Luften omkring hende var tdget af ragen fra de affyrede bolts.
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Forst nu gik det op for hende hvor hurtigt hun trak vejret. Hun kunne maerke sit
hjerte hamre i brystet, Blodet bankede i tindingerne. Stemmerne ude fra den anden
side af deren vendte tilbage til hende som om der havde vearet skruet ned for dem
og der igen blev skruet op. Hun forsagt at rejse sig men markede en skarp smerte i
siden. Hun s4 ned ad sig. Hendes flakvest var flenget og stumper af hendes
uniformsjakke stak ud af flangen. Hun stak forsigtigt en finger ind i flengen pad
vesten. Den var rad af hendes blod da hun sa pa den igen. Hun markede en
kvalmende torhed i halsen ved synet af blodet. Hun turde ikke se hvor slemt det
var, Hun vendte sig langsomt om p siden og begyndte at kravle hen mod deren
hvorfra hun var kommet ind. Hun kunne here de andre stadig var der ude.
Pludseligt s& hun ud af gjenkrogen en bevagelse hende fra den anden der.
Instinktivt drejede hun sig mod den. Smerten fra saret fik hende til at gispe. En stor
skikkelse stod som en sithuet i derdbningen. Dens fire arme og den foroverbgjede
holdning gav den ildevarslende, nzzrmest ondskabfuldt udseende. Skabningen stod
et gjeblik og si rundt i rummet. Den fik gje pa sin dede artsfelde og derefter pa
Wendy. I det samme satte den i lgb mod hende. Hun hzvede boltpistolen i
skzlvende hander og trykkede pa aftreekkeren. Skuddet ramet betonvaggen fa
meter ved siden af stealeren. Hun trykkede igen. Denne gang lad der kun et skarpt
klik da 13sen slog ind i det tomme kammer pé pistolen. Hun trykkede igen. Klik!
Og igen. Klik! Klik! Hvordan kunne den dumme boltpistol nu svigte hende. Klik!
Stealeren ville vaere over hende i lobet af fa sekunder nu. Hun skreg.

I det samme blev det dunkle marke i rummet fleenget af skarpe lyskiler der fog hen
over hende, blandet med lyden af skarpe smald. Stealeren blev standset i sit lab og
sliet omkuld. En del skud ramte den ikke og fortsatte ind i vaegene og slog
betonnen ud i smi skyer og efterlod sorte svedne huller. Betonstykker regnede ned
over hende. Hun fik stovet i gjenene og munden og begyndte at hoste. Hendes gjne
lgb i vand. Gennem en tige af tirer s& hun da anden der var abnet. Velkendte
skikkelser lgb frem mod hende. Velkendte stemmer kom nzrmere. Hun markede
at hun blev leftet op i siddende stilleing. Smerten jog gennem hende fra séret i
siden.

“Er du séret?” horte hun Grundland spgrge.

Wendy hostede og sneftede. Hun kunne intet se. Hun var ikke klar over om hun
grad eller om det var pa grund af betonstevet hendes gjne leb i vand. Pludselig
merkede hun klodt vand i ansgitet. Grundland skyllede betonstevet af. Hun
gispede et kort gjeblik og blinkede med ajenene.

Det forste hun s& var Grundland bekymrede ansigt. Ved siden af ham sad Taylor
og Wayne. De andre fra squaden sikrede rummet. Sergej og Victor havde sat sig
ved deren i den fjerne ende af rummet og dakkede forbindelsesgangen.

“Det var sgu’ i sidste gjeblik.” sagde Taylor. “Har du det godt?”

“D..det er jeg ikke klar over.” Wendy’s stemme skzlvede. Hun kunne marke
sveden lgbe ned ad sing krop.



“Luk hendes vest op.” herte hun Grundland sige.

Taylor tog forsigtigt fat i lynlésen og dbnede den. Hun forsogte at aflase en
reaktion fra deres ansigeter. Hun turde ikke selv se efter hvor slemt hun var séret.
“QOgsé jakken.”

Hendes t-shirt under den khakifarvede uniformsjakke var blevet merk af sved. Hun
markde kolig luft mod sin bare hud da Grundland forsigtigt lofiede den vak fra
saret.

“Er det slemt?” Wendy forsggte at satte sig op.

“Nej det ser ikke ud til vere szrligt dybt. Det er et kedsar. Du overlever. Tror du
at du kan ga?”

“Seg kan prave.” Wendy prove igen at s@tte sig op men matte opgive pa grund af
smerter.

“Du har muligvis braekket et ribben ogsd.” sagde Grundland. “Jeg leegger en
nedforbinding og giver dig noget smertestillende.”

“Okay.” Wendy lagde sig tilbage pa betongulvet. Hun markede et stik i laret da
Grundland gav hende smertestilleren.

“Okay folks, vi trekker os ud nu!” beordrede Wayne. “Vitor og Sergej, I dekker
os til vi er ude i gangen. Derfra dzkker vi jer. Go!”

Grundland og Taylor loftede Wendy op og trak hende ud. De andre sikrede dem til
de ndede ud i slusegangen. Derefter trak de sig tilbage til doren hvorfra de sikrede
Sergej og Victor der kom lobende over fra den fierne der. Sergej og Vitor gik
baglens hele vejen op mod udgangen fra tunlen. Kort efter kunne Wendy marke
den friske luft. Smertestilleren var ved at virke. Det meste af det hun s pé flod ud i
Klare farver. Hun falte en dejlig afslappende fornemmelse i kroppen.

“De er kommet ind i nogle af vores servicetunler. Vi md have dem ud. Grundland
f2 Wendy lappet sammen. ” Wayne delte hurtigt ordrene ud til sin squad. Han
skriftede kanal pa sin intercom.

“HQ her er Bravo 9 vi har kontakt med fjenden i nogle af vores sevicetunler. Vi
behaver forstaerkning.”

Der gik et par sekunder hvor der ikke var andet end statisk stej pa linien.
_Bravo 9 her er HQ. Fortzl os om det. De vrimler rundt alle vegne og vi har
ingen mulighed for at traekke os. Vi har faet en frist pé to timer er de ikke va&k
inden da bliver planeten virusbombet.”

“Modtaget, Sir. Over and Out.” Wayne afbrod forbindelsen.

Grundland havde trukket Wendy ind i en tilstedende bunker og fastgjort
medikit’ets probe til det sirede sted. Computeren arbejdede med at genoprette
vavet.

Bio amalysis initiated...
Tissue damage...medium...
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Survialbility...?5% and increasing...

Bio repair treatment initiated...

No Internal bleedings...

No vital organs damaged...

Plasma injected...

Painkillers injected...

Stabilizer drugs injected...

Bio system stabilized...

Damage calculated...ratio 1.23%

No evac needed..No uplink established...

Bio repair completed...

Programme terminated...|

Grundland trak proben ud.

“S4 er du nasten s go’ som ny.”

Wendy si op pa ham. Hele rummet korte rundt. Hun forsggte at sette sig op med
Grundland lagde en hind pa hendes skulder og holdt hende nede.

“Du kommer til at hvile dig en halv times tid inden du forseger noget. Vi holder
forelebig stedet her lidt endnu.

I Det samme kom Wayne ind gennem deren til bunkeren.

“Grundland, vi har fundet stedet hvor de svin er kommet igennem. De er samlet
omkring forbindelsesgangen mellem vores to hovedbunkere. Vi skal have dig og
dit medikit med ned i gangen. Taylor afleser dig med at passe pd Wendy og
bunkeren her til vi er tilbage.”

Grundland rejste sig og pakkede sit medikit sammen. Taylor kom ind og satte sig

ved siden af hende. Grundland forlod bunkeren sammen med Wayne.

Wayne og resterne af 9. squad begav sig mod hovedbunkerens servicetunnel
sammen med Jorg, Tjetnic og Truccot, tre overlevende fra 7. sqaud. Hele omradet



der var blevet bombet var blevet dekke af en fint lag sand. Det var begyndt at
regne og bunden i skyttegraven var begyndt at blive mudret. Det vide sand
blandede sig med jorden og omdannede bunden til en gredet masse. Omkring dem
lod enkelte eksplosioner fra de f& af rebellernes tanks der pd mirakulos vis havde
overlevet bombardementet. Imperiets panserjagere og nogle enkelte baneblades
gjorde det af med dem. Det s ud til at fronten ville holde, men forstaekninger var
blevet holdt tilbage indtil de sidste genestealere var udrenset fra tunlerne under
forsvarsliniens bunkers.

Sergeij og Brois gik som de forste ind i bunkeren hvorfra de havde befriet Wendy.
Der var ingen genestealere at se ved deren til tunlen. Victor kom ind bag dem og
sikrede deres fremrykning mod deren. Tjetnic der var 7. squads lascannonskytte
lob med frem mod deren efterfulgt af Jorg og Truccot. Grundland placerede sign
inden for deren til bunkeren og tandte for scanneren. Sergeij, Boris, Victor og de
tre fra 7. squad viste sig straks som smé grenne prikker pd skrazmes
gitterkoordinater. Ingen rede prikker.

“Der er fri bane.” sagde Grundland.

“Qk, ind med jer!” beordrede Wayne. “Truccot og Jorg forrest. Victor og Tietninc
bagerst.”

Den lille gruppe gik gennem doren. Wayne og Grundland rykkede frem til deren.
Grundland holdt oje med scanneren. De gronne prikker bevaegede sig langsomt ned
gennem korridoren mod den forste af de to hovedbunkers. Wayne s sig uroligt
omkring i bunkeren de befandt sig i. Grundland justerede scaneerens rekkevidde.

Truccot og Jorg gik forrest med deres lasguns skudklare. Boris og Sergeij gik et
par skridt bag dem. Langere ned af gangen kom Victor og Tjetninc. Et stykke
nede af gangen foran dem kunne de skimte deren ind til forste hovedbunker.
Grundland justerede scanneren igen for at fa et bedre billede over korridoren til
hovedbunkeren. 1 et kort sekund blinkede en lille rad prik bag gruppen i
korridoren. Grundland stivnede et kort gjeblik. Han stirrede intenst pa stedet hvor
den rede prik havde vearet.

“Victor kan du hore mig?” kaldte han over intercom’en.

“Ja, tydeligt.”

“Jeg fik et kort signal bag jer. Check lige bag jer.”

“Pis du siger ikke de er kommet ind pé os bagved.” Victor vendte sig hurtigt
omkring. Tjentnic standsede. Han havde svart ved at bevage sig hurtigt pa grund
af hans lascannon.

“Holdt oppe foran.” rabte Victor. “I herte havd Grundland sagde. Vi ma checke
bagude.”

Bade Jorg og Truccot standsede og knalede ned i hver sin side af korridoren.
Sergeij og Boris stod midt i gangen og s forvirrede ud. Victor gik et par skridt
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tilbage. Han stod et gjeblik og lyttede. Der var helt stille bortset fra

luftcirkulationsanlegget svage susen gennen de store ror der leb langs gangens
loft.

“Kan du se noget?” Victor sa rund i korridoren.

“Intet.” svarede Grundland. “Det kan vare at det bare var noget interferens pa
skreemen men jeg ville lige advare jer for en sikkerheds skyld.”

“OK, her er intet.” Victor skulle til at vende sig om da ventilationsreret over ham

blev flaet op af enorme klar. I det samme s& Grundland rede prikker dukke op pa
scanneren.

..jortseettes...

Spilleweekend’er i 1997

Her er en nogenlunde komplet oversigt over vores planlagte spilleweekend’er for
1997. Weekend’en i arpil er endnu ikke pd plads idet vi havde sggt om at fa
lokaler i St.bededagsferien, men skolen er lukket i den periode sé vi har sagt om
den dato der er oplyst i skemaet nedenfor.

Méaned Dato ' Lokaler Bemaerkninger
B _-J_a_l;u_a;‘ | 3111-2/2 Y l2_1_-2_4—“_—-__-—_““- i
P _f=¢_abruar _28_12-213 ' 21-24 s T
Marts | 213233 | 21-24
™ April (18/4-2;!4) 7 61_-24) : ;&:'ﬁ:;ﬁﬁ:u
Augusi > 29/8-31/8 21-24 &
.-—Se;tember 26/9-28/9 21‘_-‘2‘;4 o I
| Oktober | 24r0-26M0 | 2124 |
| November | 28M130M1 | 2124 |
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Har du noget som du gerne
vil have i bladet
sa kontakt en fra redaktionen.
Hvem det er star nederst pa side 2
inde i bladet.

Deadline for indlevering af stof til
neeste nummer er 16. april 1997
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