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INNEHALL

Innehdllet i StrapatS kommer att vara allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel, eller "Live"
som det ofta kallas. (Observera att jag skriver Live
och Livet med stor begynnelsebokstav for att
undvika missforstdnd i meningar av typen "Vad
hinde dig i forra livet?").

BIDRAG FRAN LASEKRETSEN

StrapatS dr i hog grad beroende av lisekretsens
engagemang. Kinner DU till vilka Live som &r pd
gang? Kanske vill du annonsera om ett kommande
Live? Har du kanske en rapport frén ett Live du har
varit pd, eller sitter du och trycker p4 nigot annat
som vi kan trycka istdllet? Minsta bidrag till
StrapatS dr hjartligt vilkommet!

ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING
Annonser upp till en halvsida 4r tills vidare gratis.

ERSATTNING

Tyvérr har vi for nirvarande ingen mojlighet att
erbjuda ndgon ekonomisk ersittning utover
gratisexemplar av StrapatS.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprik pa rittigheterna till de
artiklar och illustrationer som publiceras i fansinet,
dessa kvarstdr hos upphovsmannen om inte annat
anges. Redaktionen forbehdller sig dock ritten att pA
ett rimligt sitt korta och édndra i insint material.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och
sina 4sikter, dessa skall inte p4 nagot sitt tillskrivas
StrapatS om s inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras med chefredaktsren.

PRENUMERATION OCH BETALNING

StrapatS som subsin kostar ingenting utdver det du
betalar for Grinslandet. StrapatS som l6snummer
betalas antingen kontant till chefredaktoren eller
genom insdttning pd ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration dr mojlig, men kredit beviljas ej.

Gott gammalt ar!

Nu har Jonas fatt fnatt, tdnker ni. Nejd4, inte virre
dn vanligt i alla fall. Nu nir alla andra redaktérer
Onskar ett gott nytt 4r i sina ledarspalter s& 6nskar
jag att ni har haft ett gott gammalr &r. Inte for att jag
hoppas att det nya ska bli sdmre, forstas... Men det
dr vil ingen storre risk, med s& méinga levande
rollspel som stundar. Hobbyn vixer! Det gor dven
StrapatS-redaktionen, som den uppmirksamme
ldsaren redan miérkt. Lars "Morsil" Tyllered he
den nytillkomne redaktéren, och han skt
egentligen ha skrivit nigot redan i detta nummer.
Hjilp mig att tjata pd honom, s far vi se...
Fler nyheter: Nu har StrapatS dntligen borjat f3 lite
insdndare, vilket gjorde mig s glad att jag tog upp
ndrmare en halv sida bara med att kommentera dem.
Ar det for mycket? Hursomhelst, skriv mera!!!

-
Nir jag startade StrapatS s kinde jag visserligen till
att det fanns ett svenskt kontaktnit for levande
rollspelare, Morgonstjirnan, och att de gav ut ett
fansin. Men eftersom man d& (p4 hosten 1992) bara
hade fatt ut ett enda nummer under hela 4ret s4 antog
jag att satsningen inte hade slagit vil ut och att
fansinet (och mojligen féreningen) hade gtt i
graven. Ack s fel jag hade! Morgonstjiman lever
och har hilsan, dven om deras "Kungérelser" inte
utkommer med nagot sirskilt upphetsande tempo,
StrapatS har faktiskt redan gétt om. Férhoppnings-
vis s ska vil véra fansin inte behdva sldss om
ldsarna, jag hoppas att alla ldser bida. StrapatS har
fordelen av en snabb utgivningstakt och ir dirmed
vil ldmpad for att annonsera och rapportera om
Live. Morgonstjarnans Kungérelser 4r tjockare,
snyggare(?) och har mycket bra artiklar. Lis den
ocksé! Kontakta Anders Nordstrom, Havsornsgatan
103:62, 556 11 JONKOPING, tel. 036-18 62 81.

Vad har foreningar som SCA, Gyllene Hjorten,
Seregon, Enhorningen, Aventyrsgillet, M.A.S.¥
Silfvereken, V.A.S. och Morgonstjirnan gem
samt férutom att de alla pysslar med levande rollspel
pd ndgot vis? Jo, alla har de fatt ett brev fran
StrapatS dér jag bett dem att presentera sig sjilva
och sin verksamhet p& nigra sidor hir i StrapatS.
Om du kénner till ndgon ytterligare férening som ér
intresserad av att f4 komma till tals s& hor av dj~'
For att sdtta lite press pd dessa foreningar s bor,
vi artikelserien med en presentation av re-enactment-
foreningen Regia Anglorum, med siite i England.

...och ddrmed tog &ntligen ledarspalten slut fér den
hdr gdngen. Sliang boffem i viggen, vissa svirdet
och sitt igdng med att ldsa StrapatS nr 3!

g

2 StrapatS nr 3



Tyckeriet

- insdndarspalten.

Dan Hoérning: Anglende Livesikerhet s&
tycker jag samtliga Livare med samvete ska
bojkotta foretaget Grendel. Jag provade deras
vapen pd BorCon. De 4r harda, relativt tunga och
det véirsta med dem ir att de har en ganska tunn
egg som latt kan triffa rakt i 6gat (och di blir
man blind - det vill jag lova). Ett foretag som har
sd pass stor inverkan pa Livevapnens utseende
borde tinka lite p4 sikerheten!

Jonas. Sjdlv har jag inte provat Grendels vapen
och vill inte uttala mig, men jag vet att mdnga av
deras vapen har en for liten svdrdsknopp for att
fd anvindas vid bl.a. Seregon-arrangemang. Vad
tycker ni andra som har tesiat Grendels vapen?

Kim Rosenberg: Angdende nummer tv& vill
jag pipeka en sak. Jag tyckte det var lite vil
mycket "aja baja” om siikerhet i artiklarna. Jag
vet att det behdvs, men det kanske inte glr fram
hos ldsarna om man tjatar fér mycket. Jamfor
med tex. AIDS-kampanjen.Inte ens hilften
anvdnder kondom. Forsok istillet beritta om
egna erfarenheter, saker som gétt snett etc.

och be Ewiz skriva I\

om hemskheter hon
upplevt. Erfarenheter
dr mindre abstrakt dn
pekpinnar om vad
som skulle kunna
hinda och ir sidant
man verkligen ligger
pd minnet.

Jonas: Du har antagligen rdtt, men mig
veterligen har det faktiskt inte intrdffar ndgra
allvarliga skador pd et Live dn sd linge, kanske
fér an Live tills for ndgot dr sedan har varit ndgot
som bara en liten mdngd insatta pysslat med.
Hela artikeln dr skriven i syfte att géra folk
uppmdrksamma pd riskerna och for att undvika
skador dven i fortséttningen. Om det dr ndgon
som varit med om hemska skador pd ett Live sd
dr ni naturligtvis vilkomna att féra fram era
erfarenheter som Kim séiger.

Kim Rosenberg: Jag har f5ljande Asikter
angdende "forbud” mot pilar p4 Live: Man bér
inte forbjuda dessa eftersom de spelar en relativt
stor roll bdde som vapen och ¢n del av fantasy-
virlden. En jigare utan bige #r tex. ganska
ofdrmdgen att jaga (Live-bjérn/ravsaxar ir nog

inget att dromma om). Fér att gora det hela
sdkrare kan man vidta foljande &tgérder:

- Ha pilbige som firdighet bara for vissa
utvalda.

- Bestdimma att en pilbige bara gor 1 HP i skada.
- Ha en stenhfrd kontroll p4 pilar och bige fére
Livet.

- Ev. ha pilar och bige som Live-rekvisita och p4
det sdttet ha koll pd att de 4r "sikra".

Nir det giller andra avstdndsvapen bér man ha
en regel som férbjuder anvindandet av svird,
klubbor, yxor etc. som kastvapen. Jag fick ett
kortsvird kastat mot brostkorgen p4 Le Nedriel.
Ajaj! Som tur var s4 var det inte solar plexus som
triiffades.

Skriv gidrna en artikel om hur man bygger sikra
Live-pilar.

Jonas: Usch vad jag kommenterar mycket idag,
det dr nog for att det ér sd roligt att fd insdndare
for en gdngs skull. Ni fdr sdga till om det stér er.
I alla fall, JAG tycker att avstdndsvapen,
ddribland pilbdgar, utgér en betydligt stérre fara
pd Live dn ndrstridsvapen. Dock tycker jag art de
ska fa forekomma som rekvisita (jdgare kan t.ex.
ha bdge) men inte som vapen i strid. Ett Live
med en bdgskyttetdvling tycker jag t.ex. vore
treviigt. Hur en begrdnsning av pilars skada 1ill ]
HP skulle géra dem sikrare kan jag inte forsta...
Klubbor, svdrd och dylikt ska naturligtvis inte
anvdndas som kastvapen, det hoppas jag alla
inser. Sist och slutligen sd dr det i alla fall
Livearrangéren som bestémmer vilka vapen som
fdr anvindas, jag kan inte férbjuda folk frin art
anvdnda Livepilar bara genom en artikel i
StrapatS, men jag vill att alla ska kinna till vilka
risker som finns. Och kommer ni pd ett Live dir
Jjag ar huvudarrangér sd vet ni vad som géiller...

Fredrik Siterby: Anglende sikerhetsartikeln:
Jag héller inte med dig i artikeln. Var har du fitt
ifrdn att man inte skall anvinda pilar? Sedan kom
jag p& mera saker som stérde mig grundligt.
Delvis kinde jag mig dverfldig i artikeln, och i
en del avsnitt h6ll jag inte med alls...

Jonas: Tja, det dr sd hdir det dr i tidnings-
branschen - hur man dn vinder sig har man
dndan bak. Alla kan inte hdlla med om allr som
skrivs, men det dr trdkigt om du kinde dig
“overflodig". Jag garanterar att jag hade stor
nytta av dina inldgg ndr jag skrev artikeln. Om
Live-pilar sd vet ni vad jag tycker vid det hir
laget, men du dr ldngt ifrdn ensam ant vilja tillda
dem.
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In i det sista viniade jag pd en artikel frdn min
medredakidr, men jag vdntade forgaves. Det
sdgs visserligen att den som vdntar pd ndgot
gott aldrig vdntar fér ldnge, men der hdr
numret ar redan tillrdckligt forsenat som det dr.
Nu faller der alltsd pd min lon an fylla wt ndgra
spalter med ndgonting meningsfullt. Jag
skulle kunna gora ndgra exira reckningar,
men sdnt tar tid, dtminstone mer tid dn att
skriva. Hdr féljer sdlunda ndgot som jag
skrivit ner direkt wtan ait tdnka efter sdrskilt
mycket. Jag hoppas det blir ldsvirt dndd...

Spelar rollen roll?

av den tréttsamme Jonas Nelson

Visst dr det kul att delta i ett levande rollspel, och
visst kan det vara hirligt att f& krypa in i en
extrem karaktir och sldppa loss alla hamningar
och verkligen rollspela! Alla dessa finurligt
flinande, onda magiker med sina ondskefulla
hénskratt, alla hipnadsvickande vilsminkade
monster med sina gutturala ldten och
blodbesudlade kroksablar, visst ger de stimning
pé ett Live. Men handen pd hjértat, hur roligt blir
det nér det borjar g4 inflation i alla dessa extrema
roller. Nar ett levande rollspel plotsligt omfattar
sjuttielva snikna magiker, en drés snobbiga
riddare och ett dussinpack surstrommings-
stinkande orcher, d& borjar man tvivla. I ett
sddant lage kinns till och med fantasivirlden lite
for fantastisk. En extrem-karaktir 4r inte lingre
extrem om den forekommer i méngder!

Extrem-karaktaren

Okej, jag medger att det dr ldtt att spela en
extrem-karaktir. Med en extrem-karaktir menar
jag en karaktdr som verkligen sticker ut frdn
miéingden genom sitt utseende och sitt handlande.
Mycket bygger pa vara egna forestillningar och
fordomar. Riddare &r stolta, hdgdragna och
ridderliga mot damer. Magiker ir miktiga,
misstinksamma och enstoriga dldre gubbar.
Kopmin dr giriga, domderande, feta mén.
Monster ér brutala, lortiga och i total avsaknad av
intelligens. S&dana karaktdrer ir enkla att
rollspela eftersom allt de gor 4r extremt.
Naturligtvis behover det inte alls vara p& det
viset, visst kan det finnas fega riddare och
givmilda kopmin, men det kan f4 anstd till en
annan artikel. Nej, det jag tinkte ta upp hér ér det
“vanliga" folket.

"Vanligt" folk

Ett levande rollspel behdver vanligt folk, vanliga,
enkla hantverkare, bybor och bénder, annars
kdnns inte upplevelsen sirskilt verklig, och

framfor allt sd blir inte modtena med extrem-
karaktidrerna ndgonting extra, som det ir tinkt att
vara. Det dr alltsd ingen skam eller ndgon mindre
viktig roll att spela en "vanlig" person, tvirtom,
det 4r en av de viktigast rollerna i hela rollspelet!
Men tdnk nu efter ett tag - hur spelar man
egentligen "vanlig"? Ar man bara sig sjilv? Nej,
det dr visserligen minst lika enkelt som att vara
extrem, men d& dr det inte ldngre ndgot rollspel.
Hur gér man da? Ja, jag medger att det ir
knepigt, hur konstigt det dn l&ter s& dr det svérare
att vara vanlig dn att vara ovanlig. Hur man véljer

att spela "vanlig" dr helt och hillet upp tll en

sjdlv, men jag tycker att det ir enklast att spela en
roll som man ir intresserad av. Utnyttja dina
egna intressen! Tycker du om att snickra - spela
snickare. Gillar du att fiska kan du bli fiskare.
(Sjélv dr jag ju, som manga vet, ofta kartritare
eller vdgvisare pd ménga Live).

ez

Personliga detaljer

Vi har konstaterat att vanliga personer behovs,
men att de &dr svdra att spela. Ett litet tips kan vara
att vara sig sjélv 1 grund och botten, men att
lagga till en del pikanta detaljer som gér rollen
personligare och lite roligare att spela. Dessa
detaljer kan delas in i "inre" och "ytue". De inre
har med ditt sinne och humor att géra, medan de
yttre dr inriktat pd utseendet. Hir foljer ndgra
exempel:

Inre: Fiordig (som en norrldnning)
Pessimistisk (som lor i "Nalle Puh")
Optimistisk (hans motsats)

Gndllig (tala som folk frin Surahammar)
Kokett (som Kokettsmurf)

Déligt minne (f4 se nu, var det torsdag?)
Feg (nd, jag vagar inte hdmta ved...)

Yttre: Halt (sldpa ena benet nir du gér)
Stammande (j-j-jag h-he-heter K-k-kurt)
Stum
Lomhérd (Vafalls!? Tala hogre!!!)
Dév (A tusan, ir det flyglarm?)
Blind (med 6gonbindel och kipp)
Bruten arm (armen i mitella)

Observera att jag inte forsoker driva gick med
nigons handikapp, det hir dr bara detaljer som
gor en roll mer personlig och fir folk att minnas
dig, trots att du dr "vanlig". Listan ér lingt ifr&n
fullstidindig, och du kan sikert sjélv hitta pd egna
egenheter som passar dig. Tank dock pd att en
del saker kan vara motbjudande fér din
omgivning, t.ex. "alkoholist”, "illaluktande",
“sexgalen” och liknande. Du vill vil kunna
umgds med dina medspelare igen?
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Nu dr vintermorkret titt och vidret gor att man knappt vill sticka nésan ur huset och &n mindre bege
sig pd Live... Men hav fortréstan, det kommer en vdr dven efter denna vinter och det blll: en vir fylld
av Live. Ett Live Du absolut bor vara med p4 ir Trollméne, som gir av stapeln 29-31 maj.

Varfor just Trollméne? Jo, dérfor att Trollmine inte kommer att vara en upprepning av gamla idéer.
Trollmine utspelar sig i en sagoviarld i ordets ratta bemirkelse, lik den som de germanska och
skandinaviska folksagorna utspelar sig i. Aterupplev din barndoms sagor i Live-form! Fly undan
stornista, klumpiga troll, ta en pratstund med en hixa, se en skygg dlva forsvinna bakom en gran och
akta Dig for den miktige dlvakonungen.

Vill Du spela bonde, rovare eller soldat, eller foredrar Du en spinnande roll som viisen (kanske
t.o.m. Nédcken)? Trollméne &r dessutom garanterat orchfritt!!!

Anmadlan sker till:

Lars Tyllered

Lupinvigen 36
165 70 HASSELBY
08-739 00 82

Medarrangorer:

Cecilia Sttémberg
0158-201 90

Carina Gustavsson
08-355397

Anmilningsavgiften
dr 100 kronor, vilket
sdtts in pé postgiro- 8
konto 6218419-7
(Lars Tyllered).

Inget sirskilt sista
anmilningsdatum
foreligger, men
anmil dig s snart
som mojligt, girna
redan idag. Ange
namn, adress, dlder,
telefonnummer och
eventuella rollprefe-
renser.

Om du har egna
idéer angéende roller
och intriger, tveka

NS

inte att héra av dig. \“\“'l; /, \ ; .
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Bizarra Tider
18-20 juni 1993

"Apokalypsen ar komisk" "Radioaktivitet ger fin solbrinna”  "Paranoida tider #r hir"
Science-fiction Live i sommar nigonstans i Stockholmstrakten, plats ir dnnu ej bestimd.

...mutant, radiakskadad tapir inlindad i gladpack, svartsmurf (gnap), toxic avenger, Spindelmannen,
Judge, Hulk Hogan, scout, dlg med potensproblem, Bugs Bunny, robot, Catwoman, riddare, ewok,
draken Elliot, astronaut, paven, fotbollshuligan, sparrvakt, spoket Laban, rymdpolis, schackpjs
(bonde kan bara slé snett), killer clown, Fantomen, vattenspridare, Arne Weise mm, mm.
-
Det enda som hindrar er r er usla fantasi och spelledarens 4sikter.

Tag med ditt favoritvapen.....
...den vadderade motorsdgen, tvdhandsstekpannan, latextoaletten, vattenpistolen, flirtkuleskjutaren,
trafikskyltsskolden, stora handgranats-badbollen mm, mm.

"Livet" kanske inte later alltfor seriost men det dr ett serigst Live med komisk betoning. Det 4r ett “wr
komiskt Live, ett sjukt Live, ett dramatiskt Live, det 4r kort sagt ett Live med stora chanser att bli bra
och roligt!
Varfor anmiler du dig inte? Det kostar inte s mycket, endast 100:-. Skicka in anmélningslappen till:

Jens "Frolic" Gustafsson, Vibblabyvigen 40, 175 41 JARFALLA, 08-580 326 61.
Betalning sker vid anmélan, betala in pd postgiro 690130-6677 (Jens Gustafsson).

Anmilningslapp for "Bizarra Tider"

Om ni 4r flera personer som vill vara i samma grupp anmél er d4 tillsammans (en lapp per person).

Har du erfarenhet av "Live"? JA NEJ

Vilka d&?

Vill du att "den store spelledaren” skall ge dig en karaktir? JA NEJ

Eller vill du hellre hitta p& en karaktir sjalv? JA NEJ ~

(den store spelledaren gillar egna initiativ)
Skriv is&fall ner din karaktdr p4 ett annat papper och skicka in den med anmilningslappen. Har du
nigra speciella 6nskemal si pranta ner dem dé ocksa.

Vilka erfarenheter har du av SF-rollspel?

Har du nfgra tips till den store spelledaren?

Namn :

Adress :

Postnr :

Alder (Aldersgridns pd 13 &r) :

8 Hela denna sida 4r cn annons 1 StrapatS nr 3
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Ndr det gdller rollspel sd har England alliid legar
[ tdten. Det som hinder ddr héinder oftast dven
hdr i Sverige, om dn et par dr senare och i
mindre skala. Levande rollspel dr inget
undantag. I England dr hobbyn sd pass stor att
den rdcker 1ill att férsérja ndgra professionella
Live-arrangérer, och det drliga arrangemanget
“SummerFest" drar deltagare i tusental.

Ndr Strapa:§ nu inleder sin serie med forenings-

“= presentationer ryckie jag att det kunde vara kul

Jfor er an fd ldsa vad man kan ta sig for i
England om man blivit riktigt biten av hobbyn.
Egentligen borde jag vil ha sparat den hdr
godbiten till sist, men jag kan inte hdlla mig.
For att ge artikelforfariaren full rdnvisa har jag
valt att publicera den pd originalspréker, men det

"= ska vdl inte vara ndgot stérre problem for er.

Hdll till godo, hdr dr féreningen som deltagit i
flera film- och TV-inspelningar, foreldser i
skolorna och dger et eget vikingaskepp: Regia
Anglorum!

LRP - but for real!

by J. Kim Siddorn

Where do Swedish live role players go when
they die?
High Faerae? Valhalla? Middle Earth?

Well, perhaps. But in the British Isles quite a lot
of 'em make the easy transition into re-
enactment. Sliding their foam and plastic
weapons under the bed, they move to steel
without any trouble at all. I'm the national
organiser for Regia Anglorum and I thought you
might like to know a bit about us.

We are an international society with a
membership in the five hundreds. We have
branches in most of the major population centres
of the British Isles and actively look for new
members all over the world. We keep large
stocks of clothing and basic weapons to help

~=. new people in Britain get into the hobby with the

minimum of fuss and bother. Basic kit is
available to members at or near cost price, and
that means £10 for a tunic, £7 for trousers and a
£10 for a pair of shoes. A spear and shield will
set you back another £25 apiece. Edged weapons
are more expensive, though. A good fighting
knife - called a scramseax - will cost between
£25 and £50 and swords start at around £90. Oh,
yes, and a years membership will cost you
another £15.

Where's the catch? Well, aside from not being
able to be an Orc or an assassin, a dwarf or an
Elf, there's no real catch. We do what we do as
accurately as many thousands of hours of
research can suggest. Regia seeks to
authentically represent the life and times of the
folk who lived in Britain (or who came here from
certain Scandinavian countries - often uninvited!)
in roughly the period 950 to 1066 AD, so you
can find Vikings, Saxons, Welsh and Irish Celts
and Normans, though not necessarily at every
battle.

We positively encourage Character development
in the society and many people are only known
by their Taken name. Limitless opportunities
exist for inter-reaction with characters from other
lands, who have a quite different experience of
"life". Your Character persona can travel with
you everywhere, not only on the battlefield, but
into the pub if you like.

Do you like to tell tales? Boast of your prowess
in battle? Sing songs at the fireside on warm
summer nights? We do all these things and
more. Our fighting men are the embodiment of
the sword bearing warrior, striding with blade in
hand, from our history through us and into the
future.

You even get paid from time to time, too.....

"Paid? What about adventure fees?"
There are no adventure fees. All of us are
volunteers, from the highest Eorls and Jarls to
the lowest Geburs or bondis', we all work for
Regia for free. Our intention is to make our
society simply the best in its field, both for the
members and for the public. We need people like
you to help us do it.

We get hired for film work on average of about
once a year. Aside from the fascinating
experience of taking part in a film - we appeared
in "Sea Dragon" for Thames Television and we
went off to Northern Ireland to do some film
work involving Magnus Bare-foot in December
last year - Regia passes on a percentage of its fee
to the people that are doing the work. £20 a day,
plus food, accomodation and expenses is an
average sort of amount.

There certainly aren't any adventure fees. We do
a fair number of public shows, frequently in
castles and other interesting sites. The public
show part of the event will probably take up the
whole of the afternoon, but after that we usually
arrange with the organiser for free style combats
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in and around the site if it is suitable, after the
public has gone. If not, informal combat clashes
take place wherever they can be arranged. A
regular weekend feature are training sessions in
all type of weapon craft available to our
ancestors.

During the course of the year, we also arrange
private weekends away. During these, teams or
individuals go out in wooded and rough terrain
to look for each other with steel and deadly
intent. All the fighting is competitive and there is
often an incentive not to get killed, like having to
walk back to the camp site to get a new "life"!
Sometimes, though, it is just a matter of stopping
for water and a smoke before the sides separate
again. These events are called "twenty four hour
battles” and you can be fighting, tracking or
hiding as the mood takes you from dawn to dusk
if you like. Things usually run down around
dusk as people come into the camp for food and
a well earned rest!

These adventure weekends are free to all Regia
members. The society carns quite good fees from
its public shows, so we like to plough some of it
back towards the membership where we can.
That's partly why we can afford to offer kit at a
cost price, t0o.

We are a well travelled bunch. We have been to
many parts of the Continent in recent years and
have put on shows in Denmark, Germany,
Holland and every corner of the British Isles.
Sometimes, even the travel is subsidised.

Regia Anglorum is at the brink of another busy
year of events of all kinds. If you even think you
might like to come as close as you can to being a
REAL warrior, then I reckon it's time you sent

me an A5 addressed envelope with two -

"Coupon-reponse International (C22)" for more
information, don't you?

J.K. Siddorn

9, Durleigh Close
Headley Park
BRISTOL

BS13 7NQ
ENGLAND

Don't forget the envelope, will you?

Jajemensan! Det var ord och inga visor det,
stdl dr hdrdare an latex... Nu hoppas jag bara
att alla vdra svenska foreningar fdr blodad
tand och sdtrer sig ner och plitar ner sina egna
féreningspresentationer till Strapat§. Visa att
ni finns och att ni dr minst lika aktiva som
engelsmdnnen! Naturligtvis fér ni, som alla
artikelfrfanare i StrapatS, ett gratisexemplar
av det akuella numret. Nog med mordétier,
bérja skrival!!l! (Aven handskrivna manus
gdrbra.)
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Vampyrer i Hagaparken !

av Jonas Nelson

Jag gbr vad jag kan for att ni ska f4 ldsa minst en
Liverapport i varje nummer av StrapatS. Vintertid
kan det vara svirt, men den hir gdngen lyckades
det. Det var Pir Jansson som ség till att ordna det
genom att arrangera ett VampyrLive i Hagaparken
1 Stockholm natten mot den 12 december.

~~Till min forvining blev jag utsedd att leda

ampyrjigarna som skulle samlas pd Odenplan
vid midnatt. Jag var pd plats lite tidigare och
studerade de som dok upp innan jag steg fram ur
skuggorna, precis p4 slaget tolv, och presen-
terade mig som Sebastian Silver, professor i
peristaltik. Mina f6ljeslagare i denna nattliga jakt

~uppgick till sex personer, ingen av dem sérskilt

dlbevipnad for vampyrjakt. Sjilv hade jag vitlok
runt halsen, ett silverkors, en trip&le samt min
kamerablixt - vampyrer tal ju inte starkt ljus.
Tillsammans med ytterligare nigra plar och
revolvrar utgjorde det hela vAr arsenal.

Under vér vandring mot Haga berittade jag att jag
fatt ett brev frin "en vdn" som ville méta mig vid
Koppartilten i Hagaparken klockan ett for att
avsloja adresserna till Stockholmsvampyrernas
viloplatser under dygnets ljusa timmar. Dessa
uppgifter skulle vara guld virda for oss, som di
kunde oskadliggéra vampyrerna pé ett betydligt
mindre riskfyllt sdtt. Att méta dem dga mot 6ga
mitt i natten r knappast att rekommendera...

Vil framme vid Haga grindar beslot vi oss for att
dela upp oss i tva grupper och ta olika stigar fram
till Koppartilten. Dels skulle vi d kunna bilda oss
en uppfattning om vad vampyrerna pysslade med,
och dels skulle de f4 svarare att veta vilka och hur
ménga vi var. Min grupp kom fram forst och
sikrade en port i Koppartilten genom att hélla ut
alt - vissa vampyrer ldr ndmligen inte kunna
~orsa en’ saltlinje. Det skulle ocksd visa sig
stdmma, lite senare hamnade en vampyr innanfor
linjen, och nér han upptickte den vralade han av
ilska. Han var fast tills dess att en miktigare
vampyr vagade sig fram for att sparka bort saltet.

“™&r andra grupp anldnde efter en liten stund. De

.ade stott pd en svartkddd "Ninja-vampyr" som
smidigt hade rullat ivdg dver filtet och undvikit de
skott de skjutit efter den. Det kunde inte vara
ndgon annan dn Dan Horning...

Klockan var redan en bra bit §ver ett, och nigon
"vén" hade inte synts till. Ddremot vimlade det av
misstinkta vampyrer. Vi insdg snart att de var av
olika klaner som 1&g i luven pa varandra. Till slut
kom dock var "vin", som visade sig vara vampyr!

Det var nira att vi hade anfallit honom och hans
foljeslagare innan de givit sig till kdnna. De
forklarade att de hade gomt en diskett med
informationen pé parkens hogsta berg, och de var
villiga att visa mig dit. For sikerhets skull tog jag
med mig tvd av mina egna mén som livvakter.
Utan storre problem fick vi tag pé disketten och
nu skulle vi i princip kunnat ge oss hem for att
istillet anfalla vampyrerna p4 dagen. Men det hade
varit trikigt. Vi var ju hir for att jaga vampyrer,
och de var hir for att bli jagade.

Nir vi 4tervinde till Koppartilten var det i grevens
tid. En médngd vampyrer hade omringat de fyra
jdgare som stannat kvar, och vér forstiarkning kom
precis ndr vampyrerna tinkte anfalla. Nu blev det
istdllet jigarna som anfoll och "dddade" en
eftersldntrare - som visade sig spela polis.
Skjutgalna kldpare!

Resten av Livet blev ett stort bakslag for oss
jdgare. Vampyrerna hade nu gitt samman och
organiserat sig, och eftersom de var tredubbelt
fler, tdlde tre ginger s mycket stryk, liktes
snabbare (de kunde till och med suga blod av
varandra och ddrmed "ge" kroppspodng till
varandra) s& hade vi ingen chans. Inte blev det
lattare av att de vampyrer jag stred mot inte
reagerade pd vare sig silverkors, vitlok eller starkt
ljus. Palarna fick vi aldrig tillfdlle att anvénda,
vampyrerna skot ner oss med sina revolvrar innan
vi kom i nérstrid. S4lunda dog alla sju jdgare och
vampyrerna dtertog disketten. Attans!

S& hir i efterhand ndr man har hunnit smilta det
hela sd var Livet inte helt bortkastat. En natts
sémn och 20 kronor hade det kostat mig, och det
var det virt. Det bésta var nattfrosten, som gjorde
16ven stela och frasiga s att ingen kunde smyga,
samt de spelare som spelade oskyldiga
nattvandrare - ett par var elarbetare som kollade
alla gatlyktor i parken, bra idé! En del vampyrer
var ocksd mycket fint sminkade, bleka och
blodfattiga, men det mirktes knappt i morkret.
Den som forvéntat sig att Dracula sjilv skulle
Ateruppstd ur en kista i slottsruinen blev dock
besviken. Ruinen anvindes knappast alls, och
ndgon Dracula sig jag aldrig till, ej heller nigra
fladdermoss.

Det som var ddligt var att

det blev mycket obalanserat,

som jag namnt. Enannan

mindre genomtinkt sak var stridssystemet. Ett
slag gav 1 i skada, om det inte var en vampyr som
slog, d& blev det 2. Pilar, knivar, svird och
pilbdgar gav 3 i skada, om det inte var en vampyr
som tréffades, d4 gav pilar 7 i skada och pilar 5,
och... ja, ni forstdr vart jag vill komma. P4 tok for
ménga siffror att halla i huvudet helt enkelt!
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S.T.R.A.P.A.T.S.

Hir dr nu éntligen resultatet frin den kluriga
tdvlingen i StrapatS nr 1 - vad kunde STRAPATS
tinkas vara en forkortning av? I nr 2 presenterades
23 inkomna fGrslag, och d& fick ni chansen att rosta
fram vilket ni tyckte var bast. Och s3 gick det d4 s
hér till slut:

1 - Svensk Tidning Rorande Allménfarliga
Plastvapen-Amatorers Tonterier i Skogen.
(4 Roster).

2 - Schizofrena TRollslaktande Anakronisters
Periodiska Anarkistiska TidSkrift. (2 roster).

3 - STRyp Alla Politiker! Anarkistiska Terrorist-
Sillskapet. (1 rost).

Vi drar ett namn av de fyra som rostade p& det
vinnande forslaget, och det blir...Hanna Betts-
Lindros som far ett gratisexemplar av StrapatS!

Sedan méste vi naturligtvis gratulera bokstavs-
ekvilibristen Erik Sieurin ocks4, for det var hans tva
bidrag som lade beslag p& de bida oversta
placeringarna. Skickligt, Erik! Ett gratisnummer 4r
pd vdg. Aven Roland Isaksson 4r vird ett
omnidmnande som den mest produktive med 13 av
23 inldmnade forslag, och dnd lyckas han inte f4 en
enda rost! Vojne, vojne...

Kalendarium

Jahaja. Om du hyser planer p4 att arrangera ett Live
s4 dr det i alla fall ndgra helger du bér undvika.
Se bara:

11 december 1992. VampyrLive i Hagaparken,
Stockholm. Arrangerat av Piar Jansson. Lis
rapporten i detta nummer. 20 kronor kostade det.

21 december 1992. Midvinterblot med Gyllene
Hjorten i en stuga utanfor Valbo. 100 kr. exkl. mat.

28-30 maj. Gripenklos Hemlighet. Arrangor
Robert Weitz, Stockholm.

28-30 maj. Stockholm. Nutids-Live i Stockholm.
28-30 maj. Nattens Ogon. Stockholms skirgard,
28-30 maj. Blodsgryning. Svartfolks-Live.
29-31 maj. Trollméne. Sago-Live i Stockholm,
arrangerat av Lars Tyllered, Lupinvégen 36, 165 70
HASSELBY, 08-739 00 82. Kostnad 100 kronor.
Se separat annons f6r mer information.

18-20 juni. VikingaLive i Stockholmstrakten,
arrangerat av Variatio Delectat. Kontaktperson
Daniel Eklund, Lilla Erstagatan 4, 116 35
STOCKHOLM, 08-642 26 93. Troligen ca 100 kr.
18-20 juni. Bizarra Tider. SF-Live i Stockholm,
arrangerat av Jens Gustafsson, Vibblabyvigen 40,
175 41 JARFALLA, 08-580 326 61. Kostnad 100
kronor. Se separat annons for mer information.
18-20 juni. Amaress. Fantasy-Live utanfor
Norrtilje. Kontakta Eva Florén, Smara 3249, 760
31 EDSBRO.

16-18 juli. Tar Atanamirs Fylke. Jonas Hjirpe,
Orebro.

16-18 juli. SkogsVentyr-93, arr. MASK,

BOX 539,721 09 VASTERAS, 021-35 60 77.

juni 1994. Gudars Skymning, arr. Enhorningen.'

augusti 1994. Trenne Byar. Mdnga deltagare...

sommaren 1997. Treveckors-Live(!) Arr. Rulgh.

Som vanligt vill jag ha in all information ni kan hitta
om diverse stundande Live, som ni ser s& saknar jag
en hel del information om kontaktpersoner och
kostnader ovan. Somligt 4r dessutom bara
horségen, sd hor av er om ni vet ndgot! Dessutom
sdger det sig sjdlvt att jag inte kan vara pé flera Live
samtidigt, sd skicka in Live-rapporter!

Y

-

Nasta manusstopp 10 februari 1993 !!!



