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Redaktionsspalt

Wi fick ett brev frin en nybliven medlem. Det dr
Fredrik Bonander, medlem nr. 211 (Of! fr vi sd
minga) och femton ir gammal som sknver. Han
vill protestera mot att féreningens aktiviteter har
Aldersgriins. Han ger exemplet LinCon, med en
rekommenderad Aldersgrins pd sexton &r.

Den Aldersgriinsen iir nu inte benhird, s4 om
man ber sndllt kan man nog fi komma in dnd4.
Men wisst dr vi som ar hand om fireningen lite
dldre, ochvi seralltftr It dll viraegnaintressen
1 fiirsta hand.

Mitt rid till dem som vill ha férindringar fr:
aktivera er! GA pd styrelsemdten, de annonseras
i Nyhetsbladet Prata med folk och amangera
saker. Det dr bra om foreningen harminga yngre
medlemmar, om vi ir en stor och enad firening
kan vi fA respekt for vira synpunkter. Enade irvi
starkal

®m Storx honvent

Nir jag var hemma i Stockholm och pratade med
ndgra gamla vinner om det hiir med att ordna
konvent s sa de art de hade ordnat ett konvent
med en &ldersgriins pd arton Ar, dir de hade bar.
Detvar ett par ir sedan och pA den tiden utesting-
desde flesta spelarna, inklusive jag! Vikominpd
Yimnet nir vi diskuterade LinCon och den smin
sensationella tillsrdmningen pi folk, det 4r en
och en halv ginger si minga anmilda i ir som
féirra &ret!

Hiir har vi tvA sidor av samma problem. A ena
sidan &r det littast och roligasr att géra konvent
ftr smd grupper. Ndgonstans vid trehundra del-
tagare giren griing och nir man passerar den blir
allt mycket jobbigare. Samtidigt vill alla komma
pd ett konvent som it gott rykte utan att ute-
stingas av Aldersgriinser och annat.

Jag vet inte rikogt hur man skall giira. En viig
ar att hoja konventens materiella standard. Om
mat och nigon form av logi ingick skulle priset
bli direfter och dirmed skulle antalet deltagare
minska. Men samtidigt vill ingen att det skall bli
en lyxhobby! En annan viig iir att ha féranmilan
och ett begriinsat antal platser. Det 4r GothCons
modell, forst till kvarn fir féirst mala. De som har

band till arrangiiren eller var pi konventet tidiga-
re 4r har en blittre chans eftersom de fir anmil-
ningsblanketter hemskickade. Det kanske ir
bitere?

En sak dr siiker, ildersgriinser 16ser inga pro-
blem, Spelare i Sverige blir dldre och #ldre, och
en hiijd dldersgriins blir inaktuell pd ett par 4r.
Det vivill stadkomma med en &ldersgriins 4r att
avstyra alltfér mycket ren “lek”™, men i en sam-
ling med minga #Hldre brukar femtondringar
uppfira sig minst lika civiliserat som alla andra.

Aldersgriinser har nog spelat ut sin roll. P4
spelkviillarna nufértiden har medelildern visser-
ligen sjunkit alltefiersom “jdmgiinget™ avvikit,
men istillet har de som gr dit sjilva blivit dldre.

Mite med Winon viinner

Det har varit GothCon. Mer om detta senare.
Sjilv var jag vill inte riktigt njd. Men en rolig
sak som hinde var att jag wiffade “African
Dominoe Guild”, det lag jag DM:ade under kva-
letiLinCon AD&D-88, Det dr allud trevligt ant
bli pAhoppad av sidana nya bekanta. De gay mig
ett ex av sin tidning Alea, ett trevligt litet fore-
ningsblad. En del av deras material var riktigt
roligt. Ni nir dem pé tel (18/355738, Johan eller
Lennart K&hler.

Hitkm farioll

Nu till en trikigare nyhet (for oss). Hikan Ack-
epird, linge en ryggrad i féreningen och Behol-
dern flyttar frin Link&ping. Han har fAtt jobb pA
Aventyrsspel i Stockholm. Vi kan bara gratulera
och hoppas att allt gir bra. Tack for alla trevliga
&r i foreningen! Vi fir trdsta oss med att vi har
minga bilder kvar iven om skaparen férsvinner,

Balkommna
Till slut: vilkomna till LinCon allihop! Konven-
tet finns till f6r att ge oss alla

% aﬁ%ﬂw’
Gt " e Cames

2 Tt cch LoGo ansoa

Redaktionsspalt ......ccecveeeencecrarens
Vi har fitt ett brev om LinCon, diskrimine-
ring och annat..

Balladen omjakten pdden forsvunna
s T L P B B e
Komponerat under WettCon-88. Se det som
en hylining till konventsikandet.

GothCon XIII =5
Vad hiinde, hur gick det och vad tyckte be-
stkarna? Beholdems exklusiva reportage!

Vorter i B e, AR
Presentation av kampanjen om den berfm-
da TV- serien. Vad4, har den inte kommuit
#n? DA fir ni ndja er med att [isa om Mek-
ton II kampanjen tills TV-serien kommer.

Tidslinjen v 11
ﬁ(«‘(‘t‘({(@ V;dsh;g::::gcnﬂj gen, och nir?
Akaba...... ' 12

En hispig gammal magiker och hans konsti-
ga magi. Med lite skohom kan man nog fi
in det i AD&D2, men inte tillhér han ndgon
av de vanliga specialisttyperna, inte!

Jag gick upp en Generation.........14
Om rollspelssystemen och deras utveckling,

Magi i RoleMaster .......csmesinnnns 18
Mya smidigate regler fir hur man anviinder
och lir sig magi 1 RoleMaster och MERP.

“The Enemy Within” .......ccsesvenna 20
Presentation av en Warhammer kampanj
som spelat igenom dventyrserien,

Heinrich. = - |
Mannen utan samvete.
Skarpe... ey 1|

En rotlts skogsalv pd flykt frin sin skog.
Portritt av Skarpe ... 25
En konstnirs syn pd skogens hjilte.

THAOT A ieiseonsrssimsaesisassisrosssiasossrssassoy S
En tvetungad man? Nej, tretungad!

Hindelman ... 31
Den ende normala minniskan i nérheten?

Knappast!

Trons Makt 32

Om tro och religion i rollspel.
Kan man verkligen lita p4 det hir?

o : ™
The Beholder ges ut av Rollspelsfireningen -
Dragon’s Den, Enslut&n till Sveripes Roll och - & Nista Nummer 2)
Konfliktspelsfirbund. Utgivaingen firheltidéell, | Nu tar redaktionen IG‘ﬁ_E‘ gver sommaren.
Fareningens ochtidningenspostadress irBox | Niista nummer har ‘%Cﬂﬂm“ Mﬁ“‘_i"gﬂ". den
100 31, 580 10 Linképing. Tidningen kommer = 11:e September. Tills dess har vi alla tid att
ut med fyra nummer om &ret, Allt material reflektera dverviirens hﬁndclscmclfvad som |
_kommer frin lisarna, s4 vi tar med glidje emot | Skall komma under hésten. Redaktionen ber
alltnikan tinkaeratt skickain till oss. Beholdern | att £ tacka for en trevlig vir,
4r alltid hungrig! Nu hoppas vi pd att fA alla era LinCon-
Enklaste séittet ate prenumerera pd tidningen | Scenarion att publicera under ret. Och till
#r att bli medlem i Dragon’s Den, det blir man. | niista Beholder kanske vi skaffat en scanner,
genom att sitta in 40:- p4 postgiro 43 39 61 -0, | sd att vi kan digitalisera vira egna bilder!
betalningsmottagare Dragon's Den. A\ : J
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Balladen om jakich

pd den fﬁrmnna, kronan

:Trrdn “Pink “Unicorn's andra lﬂﬂ vid “Wetteon I'U.
Ui ber aft fa tacka for et fint konvent!

“Brihannonskrona, seklers shati Floltar boa de milas diir
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kronans tjuvar pdd#:

kimparna drar blank

Hjallar sju fran virldens hirn Blixdar viner, pilar flyr

med magi och suiird
sikle Kenrics arv och lin
bort frin hemmets hard
Kellin, Lotho, Soronal
Larenza och Bellina
Bora, Carrino i bergels sal
mot svartjillar de drida
Tjugo jutor fllda var
graven fiirgad risd

Hjllar srgedsf ar
Lolho lgger dsd

Sorg i hjiirta, sorg i hand
kronan dulen dr
firdas gir de norr i land
siher shaflen diir

Em siider, triish nchfura

jeger hjéllarna i hast
ﬂrﬁpawm,rﬂa’nmmr
kronan skall de nu fa fast

blod och krafler far

niir sen morgon sakla gryr
hjullarna siar huar
Fienderna dripla ar
kronan dlerfunnen har
hem. skall inom kor
Snib och slorm de trobsar nu
bagml};ﬁﬂ:daswi
mallan dils av Rock il
Lelar efler vinnen dyr
uli slormen lander fyr
dler bitffas di

Under farden genom shag
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Basnar hromas dor
Ded, elande, nidingsdad!

prinsen mirdad ar
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sl tr i i
Marchanin pa sitf maner
binder angeln fast
hjiliarna nu defta ser
triider fram med hast
Striden het och rik pa slag
yehegg, pil och bin
s blrs md o
segern deras lin
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Gotheon X1

Gothemburg Convention / Giitehorgs spelkonvent

Mu har det varit Gothcon igen, och numret 4r
uppe i tretton numera. Somalltid vardeti pingst-
helgen, och som pd alla konvent var det méinga
frin Linkdping. Olyckstalet tretton gillde inte p&
konventet som helhet, men fir Dragon's Den
kanske. Denenda av 0ss som vann ndgonting alls
var Helge Lind, men han lyckades bidde bli
Fulaste Finen och ta hem 1:a och 3:e pris i sin
kategori samt Best n Show i figurmdlningstiv-
lingen.

Sjilv lyckades jag an klimma in Call Of
Cthulhu och lag-AD&D i mitt schema. Klimma
in fr ritt ord, for schemat var inte direkt gjort for
art kunna fi med allt man Snskade sig. Viamiilde
055 till RuneQuest ocksd, men det fick jag backa
ur for att kunna DM:a i lag-AD&D. Mest kiinde
jag mig lurad pA Traveller, som brukar hilla hijg
klass p Gotheon. De kommentarer jag hort har
omtalat det som ett oniginellt fiventyr, diir man
spelade kvinnosakskvinnor!

En annan sak vars goda rykie spritts sedan
dtminstone i fjol dr Call Of Cthulhu, Hela 70-
talet lag var anmiilda och antagna till tivlingen!
Arets tivling inleddes med ett totalt kaos utanfor
aulan, dir lagen ldngsamt plockades in ett efter
ett. En grov administrativ miss, fir jag sliga, fir
Jag viigrar o att det varavsikiigt. Vil inne, med
aningen stinkta farhoppningar, s4 birjar en fore-
lisning av nigon lagom mossig figur. Plotsligt
rusar elt antal skumma typer in och skjuter mot
foreliisaren, och 54 flammar en blixt till nere pd
scenen, och...

Efter denna mycket effektfulla prolog (bra
rots ndgon liten tabbe med ljuset - man kan inte
f4 allt) s béijade rollspelander. Det filjde fjold-
rets modell, helt utan speliekniska detaljer frin
spelamnas sida. Bra, spiinnande scenario, och vi
hade turen att f4 en bra spelledare. Placerade sig
gjorde vi juinte forstds, men vad kan man begiira
bland 70 lag.

RuneCuest sedan, di. Det fr ytterligare en
tivling med traditionerna pd en hig nivd. Jesper,
som “prenumererar” pA den klassade den som

branog att dka till Gothcon bara férden, men inte
den bista de haft. Inget dlligt omdme. Diiremot
drabbades viav mycket konstig bedtmning, men
det fir vAr spelledare svara fiir, inte amangtirer-
na.

Lag-AD&D pd Gothcon &r ingen av huvud-
punkterna lingre. Aventyren har férr hillic 1ig
klass, och alla lag miste hilla med egna spel-
ledare. I fjol sdg vi en viss hijning pdl just sce-
nariosidan, Jag skulle vilja siga att det 18g sull i
&r. Kval och final var infiirt i &, och i finalen hill
arrangfrerna med spelledare.

Wil diir fir man hiira att arrangérema beghint
6 timmar, men fAtt 5. And} var Zventyret inte
némnvirt indrat efter de nya forusiitmingamal
Detta gick naturlitgvis ut éver deltagarna, vilket
ir oursiktligt! Det virsta var hur detta sedan
piverkade bedbmningen. Bedbmningen var kort
och gott: first klara gir dll final. Léjlige! Thv-
lingen var inte en rollspelstivling utan en effek-
tvitetstiviing!

Migot som florerade flitigt var konvents-
reklam. Vir egen var miufull, blygsam och
sparsamt anslagen i sammanhanget"Dir fanns
norska konvent, och dir fanns nya konvent som
Heleon 1 Helsingborg (straxt efter nista nydr)
och Stockcon, Ta en dut i den sistnEmndas rek-
lamblad! Den #r vird ett gott skrart. Inte mer.
Alkut behov av blygsamhet foreligger.

Lokalemna var lite riinga, men inte fér ringa.
Kiosken verkade alitid ha Sppet. Spelaffirerna
kan man som vanligt inte siga det samma om,
men det var ganska minga. Gisten, David “Zeb”
Cook, presenterade AD&D 2nd Edition, som han
sjlilv fir ansvarig fér. Auktionen var lite mindre
in i fjol, men det gav i sin tur hiigre priser.

P4 det hela taget fungerade Gothcon bra, s
Iingt jag kunde se. Giiteborg hiiller stillningarna
som Sveriges frimsta roll- och konflikispels-

stad.
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Vorter

En Mekton IT kampanjpresentation

Uppliggning

Innan spelet bbrjade skrev jag en tidslinje, "{{"“LLﬁ(e

som sedan blev grunden fir hela
kampanjen. En mycket stor del av allt fir-
beredelsearbete var sedan gjort. Med hjialpav lite
improvisation gick det fakuskt ant koka thop en
ganska rolig kampanj pd de hiir torra benen,

Speciella karaktirer

Mir spelarna skapade sina karaktirer fick de
firdela poling pd olika virden. Férutom de rent
speltekniska viirdena, typ Reflexes och Tarellig-
ence si fick de dven sina poling pd saker som
‘romanser’, ‘fiender’ och “viinner’. Frin dessa
viirden tog jag sedan fram deras férhillanden tll
de NPCeer jag skapat redan innan kampanjen
birjade. Detta gjorde antde, redan niir de skapades,
hade en ganska klar plats ellerroll. T.ex. hade en
spelare lyckats f som romans den lokala flicka
som drvt en ID-bricka som gav dlltride dll alla
vorternas fungerande installationer. Och den
spelare som hade vonernas ess som fiende fick
namrligvis en framiridande rell.

TV-seriens handling

Det hela skulle ju litsas vara en TV-serie. Allisd
dir kampanjen indelad i avsnitt. Milet var aun
spela ett avsnitt per kvdll. Likash tillits spelama
giira vad de ville, sd ldnge det var roligt for tite-
arma. Om de var lingrandiga eller wrikiga for-
svann de ur bild! DA fick de bara i efterhand en
kort resumé av vad som verkligen hinde.

Vad hinde?

Spelarna landar p4 planeten, ser an det finns
limningar efter en tidigare civilisation, fanar
ingenting. Ryssarna blir anfallna av vorter, tror
de dr amerikaner, och anfaller, Sedan sliss spel-

arna med vorter, som inte heller begriper ndgon-
ting, de har just vaknat upp i nya kroppar. Efter
ctt tag hittar spelamma de lokala ménniskomna, fir
tilltriide tll de gamla pyramiderna som blivit
kevar efter vorternas koloni, och kan med hjilp av
deras teknologi 1a éver planeten. Under tiden har
vorterna spritt sig till jorden, diir det blivit krig i
firvecklingarna kring Gadjina. Puh...

Generellt kan man sliga att ingen begrep ni-
gonting forin i sista sekunden, att de slogs maot
allt och alla och att vi alla hade hejdlést roligt.
Atminstone hade jag roligt!

Jorden

Kampanjen startade dr 20151 australien. Spelama
har justavslutat sinutbildning vid kolonialtrupp-
erna eller kolonialskolan. Jorden har utvecklats
ganska annorlunda under de 25 &t som giet, och
stora politiska omviilvningar har skett.

Kring sekelskiftet &r 2000 utkimpades nigot
som kallas sjilvmordskrigen, DA kimpade jor-
dens nationer om dominansen i virlden. USA
och Ryssland férstkte hivda sin status som
stormakter gentemnot fattigare linder och miss-
lyckades huvudsakligen, Hogteknologiskavapen
visade sig mycket mindre effektiva Hn viinta,
och stora arméer, huvudsakligen bestiende av
infanteri regerade slagfilten.

i

Efter krigen har alla linder
betydligtmindre higteknolog-
isk profi! in idag. Men vissa
saker har hiint dven pd det
tekniska omridet.

Portalteknologi

Portaler utvecklades pd 2010~
talet. Tekniken innebiratt man
skapar en link mellan v
punkter i universum. Mellan
dem kan man sedan trans-
portera materia pd nolltid.
Energibehovet dr niistan oberoende av avstindet
men starkt beroende av den transporterade
massan. Det stora problemet #r att veta vart man

skall 5ppna en portal.

Rymdforskning

MNir man vill finna en ldmplig viirld au koloni-
sera, Oppnar man én portal i ndrheten av ndgon
limplig stjima. Sedan skickar man igenom en
sond som fir séka igenom systemet. MNir sonden
himtats tillbaka kan man analysera dess in-
formation och se om det finns nigon virld vird
att kolonisera.

Meo-Kolonialism

Nir man funnit en limplig virld giller det an
kolonisera den sd effektivt som méjligt. D4
skickar man dit en massa ménniskor och limnar
dem. Sedan firdeklara sig bistde kan tills de har
nigot attexportera. Den stora koloniala produkten
dr mat, som ir en verklig bristvara pd jorden.

Overlevnadsskolor

Man har ganska smi méjligheter att skicka ut-
rustning med kolonisterna, pga. av de stora energi-
kostnaderna. Dirfor skickar de forsiktigare kolo-
nialmakierna, som Oceania och Frankrike, med
dverlevnadstrinade specialister foratt hjidlpa till,
Dessa utbildas pd jorden och har ett hirt
examineringsprov. De skall dverleva en minad
ph en outforskad planet diir ngen kiinner de faror
de kan méta. De som kommer hem har fullbordat
sin utbildning.

Kolonialtrupper
Andra kolonialmakter, som Ryssland och IA,
har en mer militant instillning till kolonierna.

Kolonisterna fir klara sig bist de kan, men
centralregeringen hiller en stark, vilrinad kir
av kolonialtrupper som kan siittas in vid problem
och oroligheter, Endast kineserna saknar en
formell organisation for detta, de tar de 1dsningar
som visar sig mijliga.

Mechas

De hiir kolonialtrupperna hade ett stort problem.
De miste kombinera rérlighet &ver stora ytor,
okinslighet fGr bristeri infrastrukturen och styrka.
Varesig konventionellt pansar eller infanteri
klarade upppiften sirskilt bra, och flyg krivde
alldeles for stort underhdll, Det var hiir som
Mechas kom in. De forsta benglende strids-
fordenen kom pd 2020-talet, och sedan har
utvecklingen gl fort. Generell giiller an billiga,
standardiserade delar kopplas ihop all stora
mechas pd platsen.

Fiir er som inte dr s& vana vid mechas kan jag
forklara an det lr stora stridsrobotar, oftast
humanaida, styrda av en pilot. De tidiga mech-
arna hade inte armar, men de som byggdes pd
(Gadjina fick efter hand mer humanoid form.

Spelarmna

Kommer frin en sddan skola. Det ir ett gemen-
samt examensprov for IAs stormtrupper och
Oceanias dverlevnadsskola. De blir dumpade pd
en okiind planet, med endast sddan wtrustning
som de antingen kan biira eller byggt sjiilva.

Amerikanska Imperiet [IA]
Under krigen var det gamla USA en av de linder
som drabbades hirdast. Valen 92 och 96 kunde
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inte genomféras, och nir natdonen
behivde en stark ledare infér dter-
uppbyggnaden blev den sittande pre-
sidenten vald tll kejsare efter en
folkomriisming &r 2000, d1 38% av
folket ristade, och 53% av dessa
ristade ja.

Senaten och hbgstadomstolen har
behdllit en stor del av sitt ansvar.
Amerikanska imperiet bestirav hela
USA, Mexiko, Bolivia och Cuba.
Det 4r viirldens ledande militirmakt. Oceania
och Amerika har en instabil allians, dir Oceania
stindigt striivar ant behdlla sitt oberoende.

Europa

Europaz domineras av Frankrike, efter aut de
misslyckade forstken dll ening férsvagat Tys-
kland. Skandinavien och England har viint sig
mot Oceanien istillet for Franknike, medan syd-
ach Gsteuropa och Afrika domineras av franska
intressen.

Kina

Efter matkrigen p4 2010-talet styr kineserna In-
dien och kentrollerar dirmed mer &n hilften av
viirldens befolkning. De har enorma problem,
som de angriper med storskaliga projekt och stor
offervilja. De #r den ledande industrinaticnen,
med ligger efter pd minga tekniska omriden.
Deras kolonier &r stora, men har flera ginger
drabbats av enorma katastrofer.

Oceania

Ar jordens dominerande flotmakt. Under de
kaotiska &ren kring &r 2000 bildade Australien,
Nya Zeeland och Filippinerna en konfederation,
som vuxit sig starkare och starkare. Nu ir de
flesta stora Sarna pd jorden med. England och
Japan blev medlemmar 2015, men bida har be-
hillit e ganska stort oberoende. Tekniskt #r
Oceania mest framstiende pd jorden.

Ryssland

Ryssland forsvagades forst i krig i Indien och
sedan av inbrdeskrig, de har tappat stora om-
riden i séder och dster. Men nationens enighet
och tro pd sig sjilv har stirkes. Systemet ir en
sorts teknisk provinsialism, med en stark cen-
tralmakt med en stor armé.

Vorter

P4 en frimmande
planet ldngt frin
jorden utveckladesen
annan civilisation ur
klorbaserat liv. Den
bestod av vl raser
som levde i symbios,
Den ena delen var de
intelligenta humano-
ida tdlor som miinni-
skor kallar Dendelier, De r rovdjur, totalt ofér-
mégna till secial samverkan, och lyckades aldrig
utveckla ndgon civilisation.

Samtidigt utvecklades en parasit pA dem, den
ras som kallas vorter. Vorterna griivde sig in i
Dendeliernas centrala nervsystem och tog kon-
troll Gver den angripna individen, De drinte i sig
sjilva intelligenta, de kunde leva i minga olika
livsformer, men det var bara i de intelligenta
Dendelierna somde sjilva urvecklade intelligens.
Kombinationen Dendelier-Vort blev en social
varelse, och kunde grunda en civilisation. De
utvecklade hiégteknologi och portaler,

Men deras fortplantningsiint férblev en hem-
lighet, kiind endast av en liten pristkast. Vanliga
vorter visste endast att de plétsligt vaknade upp
ien ny kropp, med minnen av ett tidigare liv och
en tidigare did. Denna Aterfodelse uppfartades
som en gudomlig ghva, och pristernas makt var
stor,

Gadjina

Vorterna fann en en enormt rik planet, Gadjina,
som de ville utnyttja. Det var en infingad planet,
sominte skapats tillsammans med sitt solsystem,
och den var otroligt rik pd wnga, virdefulla Em-
nen. Tyvirmr hade det utvecklats kol-syre baserat
liv pf Gadjina. En forskare presenterade idén an
importera nigot intelligent djur frin en kol-syre
baserad virld och sedan pd genetisk viig skapa
vorter kapabla att ta Gver dessa djur. Planen
genomftirdes, ochen grupp minniskor frin Indien
valdes som virddjur. Detta var pd 400-talet, och
eftersom en varelse civiliserad i sig sjily var
otinkbar for vorterna upptickie de aldrig den
minskliga civilisationen, Flera frivilliga Vorter
genomgick ransmutationen som gjorde aw de
kunde leva i kolbaserat liv,

Ry

Zombosjukan

Kolonin grundades och allt gick vil i ungefir
tusen &r. Sedan angreps plétsligt kolonin av en
konstig sjukdom. Medicinen hade aldrig varit
siirskilt framstdende bland vorterna, diden
skriimde dem inte, 54 nu stod de hjilplésa. Det
var zombosjukan, en mystisk sjukdom som an-
grep de hiigre hjirnfunktionerna. PA ménniskor
varar anfalletett par dagar, dd viljan fir forsvagad
och den sjuke lyder allt som siigs till honom utan
entusiasm. Men sjukdomen gav immunitet mot
vorternas kontroll. Vorterangripna av sjukdomen
blir som vansinniga och angriper allt i sin viig,
innan de férlorar kontrollen efter ett par dagar
och den friska minniskan vaknar, utan att lingre
vara kontrollerad av ndgon vor.

Vorterna dverlevde i maskform och ide vilda
djuren pi Gadjina, medan minniskorna stod och
shg pd de brinnande ruinerna. Gadjinas djur och
vixtliv var primitivt och ganska ofarligt, mat var
litt att finna, Den annorlunda kemin sinkte
nativiteten, s befolkningen balanserade sig sjilv
pd en mycket lig nivi. Det hela liknade ett
tropiskt paradis. Det fanns inga faror och ingen
konkurrens, dirfor skeddeinte ndgon utveckling.
54 blev det i sjuhundra &r.

Jordlingarna kommer

Oceania fann Gadjina férst, men insdg inte dess
wviirde. De satte upp den i ki for an fungera som
examensplats for deras Gverlevnadsskola, och
gjorde inget mer.

Sedan kom ryssamna. De upptiickte Gadjinas
otroliga rikedom och beslit art hidlla fyndet
hemligt. Nir de grundade en koloni smittades
nigra av dem av zombosjukan, s4 hela deras
koloni hélls under stark bio-sikerhet, med
kontinuerlig dekontamination, bestriining med
UV-ljus etc. Deras lilla gruvkoloni fann varken
miénniskor eller vorter.

54 blev der dags for Oceania an skicka in
avglngsklassen pd Overlevnadstrining. Provet
var enkelt, det gillde bara att gverleva pi den
friimmande planeten i en minad.

SPELET KAN BORJA!

Spelarna dyker upp

Niir spelamna féirst kliver ur portalen pd Gadjina
ir de skingrade Sver landskapet. Ndgra av dem
méter en dinosaur som fter upp deras mech.

Two of a Kind

Spelarna samlar sig och hittar mat och vauen
men dr fega nog att inte sliss mot ryssar eller
andra farligheter som dyker upp.

Twvd Dickor frin &verlevnadsutbildningen,
Helene och Anne, dyker upp. Helene har hafi
flyktiga forbindelser med tvll av spelama, och de
#r fortfarande foryjusta i henne. Anne blir en
annan spelare genast forilskad i. Tjejerna viljer
art fortsinta efter ett par soliga dagrar i spelarnas
siillskap. Endag senare flyger en av friarnaikapp
dem, och di har underliga saker hiint. Helene si-
ger att de har blivit Sverfallna pd natten och niir
hon vaknade var Anne redan firsvunnen, Sedan
stannar Helene hos spelama.

Konstigare och konstigare

Sakta fir de mer och mer indikationer pd an
ndgot &r konsdgt. Nigra andra elever frin
kolonialskolan anfaller dem helt utan férklaring,
och nir spelama forhdr dem verkar de vara helt
frinvarande, de tittar pd spelarna som om de var
konstigadjur, Snartinsjuknaralla angripamaien
konstig sjukdom och fir kramper. Nigra av
spelarma smittas, men pd dem dr symtomen
mycket lindrigare.

Mu hiinder ndgot konstigt. En stor och ganska
avancerad mech, till formen liknande en Gdla,
anfaller spelarnas bas. Den flyger it in och
befriar den av fingarna som linnu inte blivit sjuk
och didar de andra. En av spelarna kiinner igen
piloten, det ir Anne!

Zombosjukan

Efter et tag hamnar de sjuka spelarna i trans diir
de ir mottagliga fér suggestioner, men det ir
bara motoriken som fungerar, alla hégre sinnen
dr utslagna. Men sjukdomen glr dver, efter en
vecka dr alla friska igen,
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Mu kommer nyheter om att ryssama inlett en
offensiv for ant finga in cller utrota alla frin
skolan. Spelarna tar det lugnt och flyttar stiderut,
utanfir ryssamas rickvidd. Kolonialtrupperna
wviiljer att forsvara sig och bliri grund besegrade.

Sedan faljer en forvirrad period di spelama
ibland slss mot ryssar och ibland mot vorter.
Saka gir det upp for dem att det har funnits en
tidigare civilisation pd Gadjina och att den be-
boddes av méinniskor. De wiffar lokalinevinama
och en av spelama fir en forhillande med en av
dem, en vandrande pristnna.

Uppdrag hos ryssarna
Under tiden har kolonialisterna samilat i hop sig
under civil ledning ach biirjat bygga upp en stad
idjungeln. Ryssama har blivit anfallna av vorter
med hbgeknologisk utrustming och birjar s
sakta inse att det fr ndgot mer din amerikansk
imperialism som ligger bakom. Kolonialisterna
erbjuds att skicka diplomater ftir an férhandla,
och spelarna blir utvalda. Nir de kommer till
ryssarnas bas mirker de stora inre motsEtiningar
mellan tre olika grupper, arkeologer, militirer
och sikerhetstjinst. De blir vinner med huvuod-
arkeologen och forstir att ryssamas bas ligger pd
en mycket stor, ickemimsklig gammal bas.
Mir spelama dr pd besik rikar vonerna vilja
art séra in det avgdrande anfaller mot ryssama.
Spelarna bevitnar deras herpiska forsvar, som
lyckas. Men hela den ryska basen blir férstérd.
De fir majlighet am tna lite pd den urdldriga
basen sjilva, men lyckas inte komma in.

Privomdnaden ir slut

Aspiranterna samlas vid den planerade upp-
samlingsplatsen fiiran dka hem, men ingen portal
dppnas. Allmin farviming bland kolonisattrerna.
Spelarna blir inte sirskilt firvinade.

Aterigen skickas spelamna till ryssarnas bas,
dir sikerhetstjinsten tagit makten. De blir in-
spirrade tillsammans med alla ryska dissidenter,
bland annat chefsarkeologen.

Nu uppticker spelama ait den lokala prist-
inna som en av dem bor ihop med har en amulett
som kontrollerar en robot. Reboten iir en cigarr-
liknande sak, tvd meter l&ng som flyger och kan
ramma nistan vad som helst med fruktansvird
effekt.

Fiender i niéid och lust

Under tiden skjuter tvd ess, den ene en spelare
ochden andra vorten i Annes kropp, ner varandra
i vildmarken. De tvingas samarbeta for at tver-
leva, och de tidigare fiendemna forvandlas dll
viinner och blir till slut kiira i varandra. Annes
vort férklarar f6r spelaren hur vortkulturen fun-
gerar och fAr spelaren att sympatisera med vort-
erna.

Med makten i sin hand

Under tiden rymmer de som blivittillfingatagna
av ryssama med robotens hjilp och lyckas ta sig
in i den urdldriga basen. Diirinne hinar de en
forsvarsstation. Nu har de tllrickligt med
slagstyrka fisr att kunna hilla hela planeten under
uppsikt.

Hiirifrin lyckas de ocksi ta kontakt med den
“galne vetenskapsmannen” bland vomema som
berinar omvad som egentligen har hiint. Tappert
frstiker de reda ut vad de skall gtra med alla de
kamrater som blivit fvertagna av vortemna, som
juocksi kan vara ganska trevliga niir man vitl lirt
kinna dem. Vad som egentligen skall goras
Iyckas man inte ena sig om, men hir slutar kam-
panjen. Kanske kommer detenfortsitning ndgon
ghng diir det beskrivs hur spelama liste de hiir
konflikterna.

Dag

[
10
11
12

13

13
14

15
15

13

Hindelse

1, Prov.

Spelama skeppas in, Hittar
oftrklaslig pyramid, maer
dinasaur.

Mat och vatten linns!

Ryssama mirker inskeppning-
en. Spaningsplan Nyger runt e
atl understika vad som hint,
BMote med el Mickor frin tver-
levnadsskalan, Retar spelama
[or deras lunga utrusining och
lockar dem an (63ja med ut och
leva i skogen. Enligt dem dr
detta rena paradiser.

2, FrAMLUNGAR

Ser en Von i maskform.
Voner som tagit kontroll tver
en lilen grupp aspiranier beger
sig ull huvudbasen, som hills
av ryssama, Strid med ryssama.
Ryssama slir definitive tllbaka
wort anfallet och antar att hela
aspirant operationen &r en Bluff.
Zombosjukan angriper de forsta
aspiranierna

Ryssarna bOrjar jaga aspiranier
Férvirmade vorter bdrjar samlas
i smd grupper.

Sikra spar cfter urbefolkning.
Aspiranterna bérjar sk tillbaka
MOL ryssama.

Forsta zombogjuke spelaren,
Alla blir smittade.

3, Kmis!

Anfallna av tre Yorter.
Ryssama Bir firsuirkningar
Tritlfar aspiranier engagerade i
strid mod Ryssama,

En gammal Viort lyckas [ en
kropp och borjar samla [oljesla-
gare till en gammal bas.
Spelama i strid mot Ryssar,
Krigel Ryssar - Aspiranter
avmaitas, Ryssama har skingrat
aspiraniema,

4, Variares. :
Mie med sificre grupp aspiran-
L.

De frsta ryska vonema ska-
pas. De skickas hem och bdrar
sprida sig pd jorden,

Vorema birjar skicka ul expe-
ditigner till dvergivna baser f6r
att leta efter utrustning. Chans
till méten.

Aspirantfingar sprider zombo-
sjukan pd den ryska hasen.
Striing karantin inflirs,

18 Spelama wiiTar de [Grsta urin-

20

2]

s

30
30

3

nevdnama, Romans med den
lokala prastinnan om det inte
hiint lidigare,

Fitrsta striden mot Veoner
Mechas. Mde med Annc i
voriform.

Vorerna lyckas aktivera en
portalskbld som gie at
ryssama inte kan skicka in
[Grstirkningar

Aspirantema bdrjar samlas i cn
civil "stad” kallad Nya Auc-
land,

Ryssama [Brsfiker lokalisera
portalskilden

5, Hiauran.

Diplormatsikt uppdrag hos
Ryssama,

Vonerna goe el misslyekat an-
lall pi ryssarnas bas och goe
stor skada. Spelama ser striden
och bevilnar heroismen.
Ryssama stivjer anfallet genom
att Myga in en atombomib.

6, SKEYDDS STYRKA A

Plancrad Stersamling, As-
piranterma samlas. Ingen portal
dppnas.

1A bdrjar skicka in rymdsonder
[6e spana.

32 Krismdte i Nya Aucland. Be-

32

M4

35

39
40
40
41

42

43

folkningen dkar dramatiskL
Vaorterna har samlat tilleckligt
matzriel och utrustning [Ge at
kunna giira stora operationer.,
1A uppucker ryssama och
misstEnker dem (G aul ha wpp-
ekl el nylt vapen, portal-
skibden,

T, Lurr.

Vorier bitsfar dyka upp i den
ryska karantinen,

1:a giftermdler | Nya Aveland
8, Man mor Man,

Krig 1A - Ryssland pd jorden.
Ryssama lyckas knicka port-
alskdlden och Fir stora (Grstrk-
ningar, Vort och zombosjuke
patienterna skickas hem. Krig
mol Aspiranierma igen.
Voriergrupper birjar samlas pd
jorden.

WVorterna hittar ¢l vaccin mod
zombosjukan

Ledarskapsstrid pd den ryska
basen, Det fr KGB maot armén.

45
43

288

52
52
53

54

59
]
(i)

63

9, Hpice Hesireds,

¥oricma bdrjar vaccinera
Yainaréma och deras bam mal
zombosjukan

[A skickar en rymdkryssare [ir
all angripa ryssama,

10, FomLorat PARADIS.
Malkris i TA efter krigen.
Vearter bicjar dyka upp i ryska
militdrledningen

Farsta graviditeicn konstaleras
bland aspiraniema
Zombosjukan sprider sigg som
cn farsol pd jorden

Kriget ph jorden eskalerar all
cit kimvapenkrig
Vonerkontrolerade medicinska
enheter biirjar vaccinera mot
Zombasjukan pd jorden. De [ie
stert inflytande.

Maikris, upprer i Indien,

11, Hess Toes?,

LA lyckas dppna en portal och
plocka hem folk.

Milittra Vaort enheter birjar
dylka upp p jorden.

T Ryssland intervenerar i Indien,

76
w9

kommer i krig med Kina,
Vorterna hitlar ell 30 2l nega-
tivera zombosjukans elfekier,
Krig IA-Ryssland, , [A-Kol-
oniema, Rysstand-Kina,
Uppror i Indien och allmiing
krig i mellandstern.

Kaos!
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Akabas magt .:

Akaba

Aren lite eccentrisk gammal magiker, méstare 4t
en fAnig liten magiker. Han har en mycket per-
sonlig stil pd sin magi, de flesta av hans troll-
formler bygger p en kombination av charm och
illusioner. Dessutom brukar han gora profetsior
om framtiden, och det finns ll och med nigra
som tror p& dem. Om han har formler som ger
honom visoner, eller om han fir dem pd nigot
annat siirt, irdet ingen som vet. Somliga sigerarn
flaskan #r hans frimsta inspirationskilla.

Level 1 spells

Hostility I (Hlusion/charm)

Co:vs R: 341" ilevel CT:1s

D 2-12 rounds 5: Special AgE: one crealu-
re

En offer med Atminstonde 1 1 intelligens upp-
fartar sin omgivning som fientlig. Magikemn
kontrollerar hur fientlig, frin ett allmén fientligt
intryck till att ndgra eller alla i ogivningen an-
faller. De som inte verkligen anfaller mélet
kommer han att uppfatta som om de frstkte
anfalla, men missade. llusionen kan inte f4 folk
art s anorlunda ut eller verka sti ndgon annan-
stans in de dr, bara ar géra nigot annat, dvs, vara
fientliga. Normalt har man ingen Saving Throw
mot magin, men varje ging nigon offret be-
traktade som en viin verkar anfalla <8 fir han sl
en Saving Throw, och lyckas han slutar troll-
formeln att verka.

Recognition (lllusion/charm)

Co: v B3 i"flevel CT:1x

D: 2-12 rounds 3 Neg AoE: one creatu-
e

Ett offer med Atminstonde 4 1 intelligens miste
sl en Saving Throw eller tro att kastaren dr en
gammal, halvt bortgltmd wiin, Det kan vara en
otrolig likhet eller bara en misstagen identitet.

Han kommer att viilja andra offer féirst om han
har méjlighet, och har -4 (-25%) och gér bara
halv skada om han anfaller kastaren (giller inte
areamagi). Han kan ftrstika dvertyga kastaren
om att de har setts nAgonstans. Niir magin slutar
verka tror offret fortfarande att de serts, men
paverkas inte lingre direkt av det. Han kan dock
ha blivit bekant med kastaren under tiden magin
varade.

Level 2 spells

Magic Sight (Divinarion)

Co: vsm R:3"«1"Mevel CT:3r

D: lturn/ivl 5: None AoE: 1" path

Magikemn ligger den hir wollformeln pd sig
sjlilv. Han kan sedan se den aura som magiska
foremdl och trollformler strilar ut, omde dir inom
hans riickvidd. Han kan inte se magisk aura kring
sidant han normalt inte kan se, tex. osynliga och
gmda saker, eller genom viiggar. Chansen att
upptiicka vilken sorts magi det rér sig om #r
densamma som for Derecr Magic. Kriiver olja,
utvunnen ur fladderméss, droppad i varje Sga.

“Tredje gangen han kaslade sig wwer den
buske ditr min familarus gimde sig tritinade
bade jag och min trogna hat. Han sag
gansha rolig ut med sex tum shigg tver hela
hinuded, och hans gamla hatt kommer aldrig
alt bli sig lik. SMen inle lirde han sig ndgof,

Denclior, om Akaba, di bara en ung dventyrare.
De hade skilts fyra dagar tidigare,

— ] R

Level 3 spells

Hostility II (Mlusion/charm)
Co:vs R: 3 41" Nevel CT:25

D 3rilevel §: Special AoE: one crea-
ture

Som Hostlity I utom varaktigheten.
Level 4 spells

Doom (Enchantmeniicharm)

Co:vs R:3"+1"Nevel CT:4s
D Special 5: Neg AoE: one creature
Magikemn gér en profetsia eller kastar en fijr-

bannelse dver offret, som han eller hon absolut
kommer att tro pd. Det kan vara ndgot i stil med
‘du kommer att di for en viins hand’ eller “den
dag du ser berget fuji, blir din siswa’, Offret
kommer sedan au gora allt han kan for an
undvika att hamna i den sitvationen, om han inte
har mycket starka sjil att offra sig sjilv. Magin
varar tills offret tar risken, och inser att han
fortfarande lever, eller tills den tas bort med
Atonement eller en lyckad Dispel Magic.

“Ni skulle sett hans min ndr jog sa aff han
shulle dis av off dricka ol!”
" tre dagar bad han pa sina knin ail jog
skuﬂzﬁahham,xhﬁﬂshﬂhijagﬁnmn
mva'falamiﬂ,ndrhanaﬁﬁﬂmig&mgﬂ~
mﬂnin:}tmc]mma.!f.fd triiﬂa hans %‘Stﬂ'!w
“Sedan bertltade jag for honom aft han var
jl.ll'ﬂd:[rﬁuﬂﬂfﬂ.ﬂ kmtdmprtem,anmrs
hade jag inte kunnat beritta det hiir nu! CAll
jag ville gira var p;alifd honom nyher”
"Och det virsa ir aft jog hade raft hela
ftiden!”

Akaba om Hik draparen,
som sip ihjil sig tre & senare

Hostility III (Iliusion/charm)

Covs R:3"+I"flevel CT:ds

D 2-12 rounds 5: Special AcE: 200 radius
Som Hostiliry I utom det att den péverkar alla
inom en viss radie. Om ett mdl verkligen blir

anfallen av nfigon han betraktade som en viin, har

han -4 pl alla sina Saving Throws mot woll-
formlen under resten av dess varaktighet.

Sense Magic (Divination)

Co: vsm R:3 1" ilevel CT:3r

D larnyfiv 5: None AoE: 1" path
Magikern ligger den hiir trollformeln pé sig
sjdlv. Han kan sedan kiinna den aura som mag-
iska foremdl och trollformler strilar ut, om de dr
inom hans rickvidd. Fongerar genom upp till en
meter sten, men blockeras av ett tunnt lager guld
eller bly. Chansen an uppricka vilken sorts magi
det riir sig om ir densamma som fisr magikerns
normala Derecr Magie. Kriver en 18sning av ent
salt, utvunnen ur ndgon magisk bests ben, drop-
pad i varje dga.

"€t Omen, eft Omen sa han! Tvd shafor
Il.mc}mﬂejuimeamsualaf@eﬂyc}dzhan
var hﬂrdcﬁllﬂ unlzdﬂ.i.ng alf ge sig pa det
oskyldiga templet! Jag var ung och oskyldig
pa den tiden, sa jag lit honom svertala mig. Ui
gav oss pd femplel, mitf i natlen, det viirsta
strafrivarging man kan tinka sig. Och det
viirsla var alf han hade ril! “Niir vi plundrat
en iemPeIsaI och s}cﬂn&atﬂem stalyjer sa
visade det sig alt templet var infillrerat. Men
n&mfuﬂanchphui-‘a-ﬂﬁ helt iempelfﬁr en
sualas shalll Han tr nog den mes godinadige,
godhiirtade och ogudigahiige person jag hiin-
ner!”

En anonym paladin om Holden van Deuk,
Akabas lirjunge

Alla citat i den hir antikeln Hr helt sanningsen-
liga, pAstir i allafall Akaba sjilv. Jag trorhonom
inte!

':J'an ‘j'«raym
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Jag gick upp en

Generation

Om olika generationer av rollspel

Hiir kommer en presentation av ndgot som mer
och mer blivit ett fenomen nlir man pratar om
rollspel. Generationer &r grupper som kan an-
vindas fér att beskriva hur utvecklade spelen Ar.
Det betyder inte nddvindigtvis att alla spel av
tidig generation dr diliga, men utvecklingen pd
spelfronten girfort framdt, hobbyn fir bara femton
dr pammal!

Vissa av de hir systemen har du antagligen
aldrig hirt talas om. Det finns det anledning ull.
Men de har alla varit stora pd sina omriden.

0:e Generationen
Inga fardigheter, inget genomgldende system.

Chivalry and Sorcery, 1:a ed.

Engingitiden fanns detett system som lyckades
med konststycket art bara beskriva en sak, inte
riktigt klara av den saken, och dessutom vara si
komplext ant ingen forstod det. Men C&S dr
hemskerevligtan ha pd hyllan, somuppslagsbok.

Klassiska D&D

Ja, vad kan man sfiga? Hiir finns inget rikuigt
system, det &r bara ett stridssystem och lite magi.
Men det kan man ju ocksi ha kul med.

D&D, Nya bearbetade versioner.
Merav samma spel. Basic D&D drettmycket viil
genomarbetat spel, som hiller for an spelas
mycket i utan att det bli s3 mycket strul. Det som
placerar det i nollte generationen ir det an det
inte finns ndgra som helst firdigheter. Ett system
fir ant sldss och Gventyra, inte for att spelaroller,
Med hjilp av alla de Gazerreers som kommit
kan man urveckla D&D till en féirsta eller andra
generationens rollspel, men di det saknas strukiur
idem méste man sjilv vilja vilka regler man vill
anvinda, s D&D sjilvt kan knappast rilknas
som hdgre dn firsta generationen.

Dungar och Dragoner
Se Beholdern 1-88!

The Fantasy Trip

De gamla mikrospelen Melee och Wizard kan
tillsammans anvindas som et rollspel, men det
r tinkt fér arenastrid. Vill man ordna allaregler
sjfilv dr det et alternativ.

Tunnels and Trolls
Det har ju i alla fall roliga namn pd woll-
formlerna...

1:a Generationen

Saving Rolls som bara beror pd férsvararen eller
anfallsslag som bara beror pd fdrsvararen. Minga
olika férvirrande system och timingsslag hitoch
dir, saknar system vilket gér dem tunga och
otympliga. Kriiver viildigt mycket regler for
ganska enkla situationer, Tabellberoende

ADED 1:a ed, inklusive all expansion
Tretton biscker och fortfarande har jag inte hirat
nigot genomgdende system. Visst finns det
mycketregler, men detiirinte det vi bedmer hiir.
Det hindrar inte att det har spelats mycket bra
rollspel i AD&D, jag och midnga andra haft
minga roliga timmar med det. Blir priset hégt
per kilo?

Chivalry and Sorcery, 2:a ed.

Systemetmed massor av fiirdigheter, varav hiiften
gir samma sak, och som alla anvinder olika
system for hur man lir sig och anviinder dem.,
Tywvirr fir det inte riktigt lika roligt att ha i
bokhyllan som férsta upplagan.

Powers and Perils

Avalon Hill skulle géra ett rollspel, De skapade
femticelva olika regler for femtio olika simatio-
ner ach skrev ner dem i en titpackad bok utan
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indegx och tabellerna inbakade i texten.
Omman baraorkar sid i bdckemadirdet
roligt att ha dem pd hyllan, magi-
systemet verkar till och med riktgt
trevligt fram tills dess att man férséker
anviinda det.

Traveller
Fiirst kom det en liten blygsam l4da

dater, och skrev ett supersupplement }l\
som gjorde soldater ull den Gverligset },' -
biista karaktiirstypen. DA ville nigon [*
annan skriva en bok om rymdflottan,
som gjorde rymdmiin lika bra. Och en fA" il
bok om handelsflonan. Och en om ‘)\? )
spaningstruppemna. .. A

Tillsammans med valda delar av [5 ;&
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Srrixer dr Traveller riktigt bra. Det
finns regler for de flesta SF-miljer, utan an
spelet blir fir wungt, men det saknas forfarande
gedigna regler for civila yrken och ett genom-
glende system fir fardigheter,

2:a Generationen

Genomglende system for niistan alle. Férsik an
klara alla simatoner, vilket ofta leder till ant
systemen blir stora och lite otympliga. Ibland
underliga specialsystem fir vissa situationer som
skulle kunnat g an lsa med en genomgiende
system.

AD&D 2:aed

Ja, av vad vi sett hittills sA blir det inga enorma
skillnader. Nu har de skapat et genomgdende
system for firdigheter, men det ir fortfarande
inte integrerat med resten av systemet. Troheten
mot det gamla systemet gor att AD&Ds andra
upplaga behiller alltfér mycket av den forsta.
Foir dem som spelat och gillat férsta upplagan ir
det dock et klart framsteg,

Aftermath!-Bushido-Daredevils

De hiir lite okiinda spelen &r utgivna av Fantasy
Games Unlimited.Generellt iir spelen bra. De har
ett genomgiende, viil wiarbetat firdighetssystem
och anvinder samma typ av system for de flesta
situationer. P4 minussidan kan nimns att de har
konstiga viirden pl sina grundegenskaper och
vissa knéligheter, tex i séttet ate slir timing.

Basic Role Playing-familjen:
Call of Cthulhu, Elfquest, Ringworld,
RuneQuest, Stormbringer, SuperWaorld.
Basic Role Playing fr Chaosiums grundsystem.
Det dr ett mycket enkelt system som sedan an-
passas till de olika viirldar som man vill géra spel
om. Drakar och Demoner och Pendragon tillhér
ocksd BRP-familjen, men har utvecklats till
senare generationer, Flera av spelen fir pi griinsen
tll redje generationen, men de dr oftast alltfor
bundna till grundsystemet fiir att riktigt klara det.
Generelit giiller att desto mindre regler som
det speciellaspelathar, desto bifttre fir det. Grund-
reglerna #r bra, men kriver ganska mycket av
spelledaren.

Bunnies and Burrows

Ett gammalt och ganska ckiint spel om kaniner
och hur de gor kaniner. Det kan verka vara ett
finigt koncept, men systemet har en hel det in-
tressant. Visserligen finns det bara et firal Birdig-
heter, men vem vet vad kaniner egentligen kan?
Diet som giir att systemet blir tredje generationen
dr den specialisation det visar, det kan verkligen
beskriva kaniner, men diremot inte s mycket
annat.

Dragon Quest

SPIgavengingitdenutettlitetrollspel i tre smi
hiften. Sedan har SPI giut i konkurs och spelet
publicerats av Bantam books och képts upp av
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TSR, som tydligen kommer att publicera det
igen. Spelet var enastiende f&r sin tid, det hade
ert mycket roligt magisystem och et vertige, om
iin lite jobbigt stridssystem. Numera blir man
inte 54 imponerad av det, det finns alltfér ménga
olika system fiir olika situationer, stridsfirdig-
heterna kan inte utvecklas sirskilt lingt och
magin fr lite vil bunden.

Games Workshop-familjen

WFRF, Judge Dredd

Games Workshop har gett ut et antal olika spel,
som anvinder ungefir samma system. Generellr
gillerattman ska sl under sina grundegenskaper
foir att lyckas med ndgonting, firdigheter gir att
man kan firstika giira mer avancerade saker. Det
blirlite begrinsatilingden. Vissaav scenariorna
&r mycket bra, de bygger pd ordentlig social
samverkan och djupa komplotter.

The Fantasy Trip — In the labyrinth
Utveckling av de smd spelen Melee och Wizard
till Advanced M. och W, innebdr infdrandet av
fardigheter cchettriktigt magisystem. Alla firdig-
heter irbaserade pi karaktirsviirden, och i strids-
systemet saknas eft vettigt system for hur man
ftirsvarar sig, men annars fir TFT ett bra system.
Ett av de firsta spel som inforde en karaktiirs-
utveckling baserad pd tidigare yrken.

Mot: Det forsta var Traveller, vars system 4r
mycket mer invecklat och detaljerat.

GURPS

Steve Jackson games skulle skapa spelet som
kan anviindas 1 alla miljder. GURPS grund-
l8ggande regler ir baserade pA TFT, men TFT &r
generellt bittre, Visserligen dr GURPS fiirdig-
heter inte lika direkt knutna till karakfirsvirdena,
men bindningen finns @ndi. Och i GURPS har
man it polingbaserat system for att skapa sin
figur som é#r helt obalanserat.

Heltnaturligt blir ocksd ett system gjort fératt
fungera dverallt bedimt som diligt nir bedém-
ningsgrunden dr hur viil spelet dr anpassat till sin
miljé.

Mega Traveller

Reviderade Traveller. Spelet som forséker ha
alle. Tyvirr dr det hemskt bemingt med myckfel,
ja hela tabeller saknas, men det dr inte det som
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gjort det till andra generationen. Det fr istillet
det stora tabellbercendet och de tunga reglerna,

Traveller 2300, Twilight 2000

Mer spel frin GDW, de som gjort Traveller. De
hiir spelen #r vl anpassade till sina miljber,
tredje virldskriget respektive rymden &r 2300,
men har en del bkigheter i sina system. Miljié-
beskrivningarna dr dock bra, sirskilt Traveller
2300 har ett mycket fascinerande universum fir
alla SF-spelare, Blda spelen wispelas i samma
universum, fiirst tredje virldskriget &r 2000, och
sedan rymdutforskningen &r 2300,

3:e Generationen

Klararav den milji de forstker beskriva. Forstiker
inte beskriva mer fin de klarar. Enkla, genom-
glende system som klarar alla situationer. Nistan
allt man behdver under spel finns pd karaktiirs-
bladet, men vissa tabeller brukar behéivas.

Drakar & Demoner

Basic Role Playing pi svenska, Aventyrsspel har
tagit det biista ur Chaosiums gamla system och
vidareutvecklat det. Har ett klart vilutvecklat
magisystem, hundra ginger biittre dn deti RQIII,
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Hero Games:

Champions, Danger International,
Justice Incorporated, Fantasy Hero.
Poiéingbaserade system att anviindas i de flesta
miljéier. Man fir en otrolig frihet i hur man ut-
vecklar sin karaktir, men som alla polingsystem
kan spelbalansen forsvinna om man inte hiller
noga uppsikt Gver vad spelama gér.

Det finns mycket goda mijligheter att ligga
in personligheti sina karaktirer. Ja, det dr till och
med si att man fir en simre karaktir, med min-
dre poiing, om man inte har en detaljerad
personlighet.

James Bond

Agentspelet med fart. Det som giir det till redje
generationen fr den vansinniga farm och den
lokalfirg det har. Er spelidubbelnollans tecken.

Paranoia

Jag har sjilv lite svirt for ett spel som glr ut pd
att en sadistisk spelledare skall ha ihjil sina
spelare si minga ginger som majligt, men det
siigs att det fir bra. Vad man #n siger s ir det
ordentligt anpassat till viirlden. Tabellbercendet
{och mina fordomar) gir det dll et tredje gene-
rationens spel.

RM-familjen

Merp, RoleMaster, Space Master

Exmremt tabellberoende system, men samudige
med mycket genomgdende regler. Utom for vissa
detaljer, typ olinjira karaktirsviirden och vissa
bokigheter 1 systemet fior magsk strid i de hir
systemen mycket bra. Det finns ett fital, vil
genomtinkia regler som klarar av niistan alla
situationer.

4:e Generationen

Virlds-och situationsspecifika system, speciali-
serade pd att beskriva just sin miljo. Kriver inga
reglerunder spel. Alltman behéiver stirpd karak-
tirsbladet, och en regelgenomging tar inte mer
dn ett par minuter, Oftast finns det inte fler tabel-
ler dn att man Lt kan hilla allai huvodet. Tyvirr
ir de ofta inte riktgt fullvaxna, speldesignerna
verkar inte riktigt ha insett var styrkan och
svagheten i deras system ligger.

Interlock game systems

Mekton II, Cyberpunk

Underutvecklade systerm uwigivna av spelen-
tusiaster. Grundsystemet bygger pd att man slir
d10 plus en firdighet och ett visst karaktiirs-
viirden, de bida sista mellan ett och tio, Summan
jamférs sedan med en svirighetsgrad for att se
om man lyckas. Reglerna for strid &r alltfor
detaljerade, men det frallid JEeare att ta bort in
att ligga till. Allméint giller att systemet dr sudd
pl genialiskt, men inte riktigt genomarbetat,

Star Wars

Spelet for hjdluar, om hjiltar och med hjilar i
rollema. WNir man gir ett stort rymdskepp skall
detinte vara hundra meter lAngt, gordet stort som
en planet! Systemet bygger pd att man slir et
antal d6 beroende pi sin skicklighet Gver svirig-
hetsgraden pd det man giir,

Lis mer i Beholdemn 1/88.

Pendragon

Wi eget favoritsystem. Pendragon kiinns som
det slutliga fantasysystemet., eller snarare: det
kiinns somom Pendragon skulle kunna utvecklas
tll det slutliga fantasysystemet. Grunden 1 sy-
stemet dratt man skall s13d20 under sin firdigher
men samtidigt dver vad ens motstdndare slog.
Erfarenhet firman baraen glng om dret, sd etenll
tre @ventyr om dret dr normalt, fler ger ingen
extraerfarenher. PA sl sdw ghrdet ganska mycker
tid i kampanjerna, och det blir viktigt art bilda
familj. Annars har man inga barm man kan bdrja
spela nir de gamla hjiltarna birjar bli for gamla
eller fir upptagna for att dventyra. PA si st
kommer en helt ny dimension in i spelet.

Wan har dubbelt s4 minga viirden fér att be-
skriva personlighet som foratt beskriva sin fysik,
och det viktigaste i en strid kan ofta vara om
négon av de stridande har inspirerats tll stordid
av sin flickvin.

For tillfillet hiller Urban Blom och ndgra
andra pd och urvecklar Pendragon, si nigon
ghng i framtiden kanske vi kommer ut med vin
eget "slutgiltiga” fantasyspel. Hoppas attdetinte

blir det sista som kommer!



Magiregler till Rale Master

Mugisk attack

Tillimpning
Denna procedur ersiitier Exeprional spell failure,
Base spell amack, Fumble och Resistance slag.

Anfallaren slir ett openended attackslag med
sina modifikationer och drar av sitationsmodi-
fikationer, men inte offrers Magiska Motstind-
skraft. Om man slir 101+ lyckades wollformeln.

51&r man 100 eller under & misslychkas for-
meln. D4 tmar man alltid i fummeltabellemna och
servad som hinder beroende pd hur mycket man
slog under hundra. Varje % under hundra riknas
som en % Gver hundra niir man tar i fummelta-
bellen. Detligsta méjliga resultatet iralitsd 101,

RR anviinds inte i detta system, men for de
troliformler som &r beroende av RE misslyckan-
det foir sin effekt drar man av offrets magiska
motstindskraft frin anackslaget. Sedan riknar
man med att offret misslyckades med lika myck-
et som magikemn slog dver 100,

Fiir elementformler ligger man ll alla modi-
fikationemna fiir sitwationen, utom rickviddsmo-
difikationema som #r de normala fisr EARS.

Féremdl har normalt noll i resistans, men GM
kan ge vissa material hiigre resistans om han vill.
Magizka foremal resisterar med sina plus som
nivi

Endast intelligenta varelser har nivdbonuos pd
vilja. Monster, demoner, djur och andar har
normalt ingen sadan bonus.

Anfallarens Bonus:

+ 4501 grundbonus

+ Anfallarens nivi som en firdighet

= Anfallarens statbonus (Essence: Reasoning,
Mentalism: Self Discipline, Channeling:
Memary)

« Anfallarens nivibounus i Base spell anack

+ Bonusprylar

+ Special modifikationer

+  Minus fir rustning, modifierat fér Tranc-
send Armaour

Magisk Motstindskraft :

+ Forsvararens nivil som en firdighet

«  Forsvararens nivibounus fir vilja

+ Forsvararens statbonus (Essence. Emp,
Mentalism: Pre, Channeling: Int)

+ Rasmodifikationer

+ Skyddsprylar

+ Special bonusar

+ Rustningsmodifikationer

» -10 Mot magi i Rikenandra in sina egna.

Magiskt rike Essence Channel. Ment.
Lider brynja +5 - -
Full liderrustning +10 +5 -
Liderhjilm - - 10
Metallhjilm,Oppen 45 +5 +15
Metallhjilm, Sluten  +10 +10 +20
Metall brynja +15 +20 -
Full metallrustning  +20 +25 +25
Metallskald +5 +15 +3

Endast den bista rustningsmodifikationen
anviinds

Situations modifikationer
(Plus r bra fisr anfallaren)

« Rickvidd
Beriiring +20
0-3m +10
3-15m 0
15-30m -10
30-100 m -20)
Mer iin 100m -30
+ Frivilligt mil +50
+  Milet medvetslist eller sover +30
« Milet dveraskat +20
+  Milet resisterar aktivt (75% action)  -25
+ Stillastiende mal +10
«  Anfallaren ser milet diligt -10
Anfallaren ser inte mdlet -20
+ Magikern vet bara ungefir var malet ir -30
« Skyddstroliformler ~Var

roe; . co-.

* Magikem gestikulerar inte

Mentalism -10
Channeling -20
Essence =30
+ Magikemn talar inte
Mentalism -10
Essence <20
Channeling -30
+  WVarje runda fiir lite forberedelse -25
» Typ I kastad som [nsiant -25
«  Magikemn under missilanfall -10
+ Magikemn i nirsirid -20
« Magikemn under halva HitsiSpelipoints -20
» Magikem Stunned =50
« Trollformel] dver magikerns nivd -15
Mer fin fem nivier for hig -25
Mer dn tio nivder for hijg -35
Mer fin femton nivier fir hiyg =70
Mer &n tfjugo nivier fir hig -100
« Varje nivi fver magikemns =Sfniva

» Magic Rital (modifikation pd firdigheten)

2 mds (+20) +5
4 mds (0} +10
6 mmds eller en minut (-10) +15
30 mds eller 5 minuter (-20) +20
90 mds eller 15 min (-30) +25
180 mds eller 30 minuter (-50) 30
360 mds eller 1 timme (-70) +35
Per timme i lAnga ritwaler (-100) +5

Spell Mastery kan negera vissa modifikationer
Bara en modifikation frin varje punkt ‘ giller
Hybrider anvinder alltid den som dr siimst.

Nuyx Wistar

I det hiir systemet &r alla listor lika svira att lira
sig. Nir man lir sig en lista Iir man sig den alltd
forst all nivd 10, sedan till nivd 20 och direfier
individuellt. Men nir man lirt sig en lista man
normalt inte skulle kunnat anviinda blir att troll-
formler pd den listan svirare ant anviinda. Man
ldgger helt enkelt pd ett antal nivier pd trollfor-
melns normala niv, och kastar den som om den
vore av denna, hégre
niva,

Ett *+" i tabellen ovan 2
i det antal nivier dver  1iybrider
rrolliformelns normala

paverkaralla aspekter pd
magin, inklusive extra
chanser att misslyckas, I samma rike
begrinsningar pd vad Oppen lista
man kan ligga somhigst Suingd lista

Arkana

Hybrid, bida rikena de samma
miva som behBvs Det H}rbr!d, ett rike d:umma_
Hybrid, helt frimmande riken

wrollformler upp till nivé tio pd denna lista, men
man ligger dem somom de var pd niva 16111235,

MNotera att Arkana magiker inte riiknar ndgot
rike som frimmande, och artickemagiker riknar
alla riken som frimmande.
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och hur fort man kan  Ren magikers baslista +5 410 +5 +15 —

kasta rollformeln.
De trollformler man I andra riken

gir sig forindras ine.  Oppen

Om man ldr sig en lista Stiingd

Halvmagikers baslista +5  +15 +15 +10 —

— #1010 +10 +5
—  +15 +10  +15 +10

med en +15 modifika- Ren magikers baslista —  +15 15 <420 +15
tionen ging kan manalla Halvmagikers baslista — 420 +20 <15 +10
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The Tnemy Within

TEn hmmpmijpresentution med karahtirer frim WIRE

Hir kommer en ny karaktirs och kampanj-
beskrivaing. Denna gdng lirden frin WFRPeller
Warhammer pd vanlig engelska. Der fr inte
mindre fin tre karaktirer som beskrivs inglende,
och deras forhillande till varandra gir klart ai
lisa mellan raderna, Hir kan ni, kiira lisare, se
hur karakiirernas uppfattningar om varandra
kan gl ighr,

Kampanjen de spelat i ir The Enemy Within,
som finns att kipa. Dirftr har vi firstkt undvika
art ta med detaljer om vad som hiinde i speletoch
koncentrera oss pd figurerna och deras person-

lighet, Om du ver att du skall spela dventyren,
och har en petnoga spelledare, ska du kanske
friga honom innan du liser om vira "hjliliar” och
deras makabra dventyr.

Ny lamnar jag ordet il Skarpe efter ett sista
tack till forfattarna.

CREPE ererrerssesscsssisamsmeraes 8 “Weslling
Heinrich ..o, Hrbum MWlom

Himdelmm oo Tl Trssel
DT oo ommy Person

Herinrich

Intill ondshans hjdrta

Jag foddes Hexensnacht 2480 under e fruktans-
viirt ovider. Detta betmaktades somett omen, och
barnmorskan sade ae et barn som fiddes en
sddan dag sEken skulle fora olycka med sig.

Mina forildrar hette Willhelm och Inga. Jag
var det Hldsta barnet av fyra; mina syskon var
Annika, Willhelmina och Ernst, Vi vixie upppl
vira fordldrars gird wanféc byn Warfel vid
Ubersreik. Mor dog i barnsiing niir Ernst fiddes,
sd vi fick vdige lira oss au hjlpa dll pd girden.

Trots ant viofta fick arbeta hilrt hade videtbra,
Hven om far aldrig kom Sver mors déd. Mina
Iyekligaste minnen friin barndomen drniis farog
med Ermnst och mig fidr an fiska och jaga.

Miir jag blev ldre llirde jag mig mer om jord-
och skogsbruk, och jag deltog alltmer 1 skétseln
av glrden. P4 viren 2497 gifte jag mig med min
ilgkade Ulrike, som redan di viintade vin frsi
barn.
Till histen fick vi en doter, som vi dipre tll
Yliva efier Ulrikes mor. Aren gick, mina syskon
gifie sig. och vi fick en son, Johann, Under den
hiir tiden var vi mycket lyckliga, Wira barn viixie
upp, ach Ylva sdg ue ate bli lika vacker som sin
mor, medan Johann blev mer lik sin farfar fiir
varje dr. Precis som niir jag viixte upp gick far, jag
och Johann gick ofta uti skogen for at jaga eller
fiska,

Yittevinter

Under hitsten 2508 dog far i lunginflammation.
Vintern kom ovanligt tidigt det dret, och folk sig
hade vargar och viittar i skogen. Under de firsta
vinterveckoma blev flera girdar anfallna av
vittar, och en av girdama blev helt nerbrind.
Pldtsligt en vinterdag blev vir gird anfallen av
et dussin wlittar.

Johann, som lekie utanfc, (61l med en pil |
ryggen innan vi $3g dem komma, och den ny-
fallna snon Girgades rod av hans blod. Vi bar-
rikaderade yuterdéimen och gémde Ylva i kil-
laren. Vittama red utande runt girden pd sina

vargar. Efter attvi lyckats fiilla en del av viinama
med vilrikiade pilar stormade de fram mot huset
och bérjade bryta ner dimen. Ulrike och jag
farsvarade 035 54 gott vi kunde, mende var alliftr
manga. Vi dddade minst ett halvt dussin vittar,
men vi blev blda svirt sirade, och niir jag
triiffades av ent slag 1 huvudet blev alle svart.

TH liv i gritt
Mir jag vaknade upp, liggande i mitt ¢get blod,
stod huset 1 lhgor. Jag miues av en hemsk syn;
bara niigra meter frdn mig 13g Ulrikes blodiga
kropp. Det var tydligt an hon valdagis innan
hon dédats och lemidstats. [ killaren hittade jag
Ylvas dida kropp. Aven hon hade vilduagis
innan hon midrdats. Jag slipade ot Ulnikes och
Yivas lik och sdg gritande pd niir vir glrd brann
ner.
Efter en tag kom ett uppbdd frin byn fram ull
glrden, och fann mig sittande med Ulrikes lik i
famnen, Min sviger Dieter tog med mig oll sin
ghrd, och han och min syster Mina tog hand om
mig tills jag kom Bver den vilrsta sorgen.

Efter att min familj begravis silde jag min
mark billigt till Dieter, och efter det fannsdetinte
lingre niigot som hill mig kvar i Wurfel. Jag gav
mig av frin byn och Mmnade min tdigare liv
bakom mig,

Jag vandrade runt i Imperiet och firstirde
mig som prisjiigare. [ de omriden man betalade
prispengar for wviintar arbetade jag helst, och
mlnga vittar blev av med bide dronen och liver
Under den tiden var jag som besan av tanken pd
himnd, men s sminingom aviog mit hat, iven
om jag aldrig glémmer det som hiinde min
familj.

TLiromitstare i hlod

Under mint fdrsta & som prisjigare riffade jag
hiixjigaren Fabergus Heinzdork, och under dren
som fiiljde arbetade jag tillsammans med honom
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kaosdyrkare och mutanter, Vid en llfille ut-
plinade vi byn Teufelfeuer. Varje man, kvinna
och bam briindes pd bl sedan Fabergus upptiicke
att byborna var demondyrkare.

Jag kom att lira mig mycketom Kaosgudarma
och de som dyrkar dem. I kampen mot Kaos fick
jag intligen utlopp fir mitt hiimndbegiir, och jag
kiinde att mirt liv dter finten mening. 54 smilning
om limnade jag emellertid Fabergus fir at
arbeta pd egen hand, och det var s jag kom att
triffa de andra spelama.

T vilj ate stitl
Heinrichs upplevelser har gjort honom dll en
samvetslis drlpare. Han dr inte kinslolds, men
han later aldrig ndgon komma honom inpd liver.
Heinrich &rmycket misstinksam och litar inte pd
ndgon. Han har en del viinner, men det betyder
inte ant han litar pd dem. Det betyder inte heller
att han &r paranoid; han fir helt enkelt forsiknig,

Han kan vara bdde grym och fullstindigt
hiinsynsls, och han kan géra vad som helst niir
det fir nddviindigt. Han dr ingen ond minniska,
Hch dodar inte i onddan, men han tvingas ofta
giira saker han hellre skulle avstd ifrin,

Heinrichs drivs i grund och botten av sitt
himndbegir och sitt hat mot Kaos. Trots att han
arbetar for samhillers bista vingas han bryta
mot dess lagar, | kampen mot Kaos dr alla
metoder tillima, och alla miinniskor umbiérliga,
ll ech med Heinrich spilv.

Svarts minnen
Hans upplevelser har san djupa spir. Han minns
varenda miinniska han didat, och ibland har han
mardrimmar om det han sett och gjort. Det fir
nigot han ldrt sig leva med, och numer ir
mardrémmarna sillsynta. Heinrich styrs inte av
sina kinslor, Han #r har vanligen full konwroll
tver sig sjilv, och han tappar sillan sjilv-
behirskningen. Han ir ofta biter, och han hatar
sig sjillv fibr vad han blivit, men han fontsitter pd
den vig han wvalt: driparens, mirdarens och
hixjigarens.

Under sin tid tillsammans med hiixjigaren
Fabergus Heinzdork lirde sig Heinrich mycket
om Kaos och olika kulter. Eftersom Fabergus ir
en hiixjigare med mycket erfarenhet har han
omfattande kunskaper om olika somers Kaos-
dyrkare. Han har delat med sig en del av denna

kunskap till Heinrich. Han har didremot aldrig
litit Heinrich studera de ockulta biicker han har.
Heinrich kiinner dock till en del av dem ryktes-
vis.,

Min tro &r min borg

Heinrich tllber vanligen Sigmar, men hans
handlingar som prisjligare och dripare stir i
konflikt med de sigmarianska virderingama,
Hans dsikter och viideringar gtr att Solkan
passar bitre, sirskilt som han tillbringat flera &
tillsammans med religidsa fantiker som Faber-
gus Heinzdork, Det drinte omdiligtan Haginrich
kommer att byta religion alltefiersem han blir
mer fanatisk

Tivets hamp

Heinrichs livesmd] ir sammanfattade nedan. De
dr angivna i ungefiirlig prioritetsordning.

Bekimpa Kaos och ondska. Skydda oskyl-
diga ménniskor nir 54 ir méjligt, men 1@ inga
risker, I kampen mot Kaos sitter Heinrich sig
tver viirderingar som gott och ont, lag och
ritivisa. Andamdlen helgar medlen!

Skaffa dkat inflyande och kontakter i sam-
hiillets hiigta och ligsta skike, En hiigre social
stiillning ger mer inflytande, tkad handlings-
frihet och stérre befogenheter.

Skaffa okad kunskap om Kaos och de som
dyrkar Kaos. Kinn din fiende! Om Heinrich fir
tag pa ndgra ockulta bocker kommer han att lisa
demistilletfir i {som de andra vill) briinnaupp
dem. Heinrich kommer att lira sig Klassisk Old
Worlder niir han fir méjlighet.

Arbeta fér Sigmarkultens bdista, Heinrich har
ju uppenbarligen Gud pd sin sidal

Pengar fir en resurs man inte klarar sig utan.
Alltsd fir det bra ate skaffa mer pengar; man vet ju
aldrig niir de kan behévas,

Heinrich drivs av sitt hat, sitt hiimndbegiiroch
sin religitsa wo. Allt annat filjer av deta.

He amdra

Hiir fisljer en kont sammanfattning av Heinrichs
#sikter om de Gvriga i gruppen.

Till allas frdel talar det faktum an de aktive
arbetat mot Kaos, men Heinrich ir fonfarande
osiker pA deras motivatoner.

Tiisa
Samvetet drinte lika rent som kliderna. Hon har
kommit med en méngd orimliga pAstienden om
Purpurfiirgade Handen som inte gdr at verifiera,
Ar troligen en mytoman, men mijligheten finns
art hon #r agent eller avhoppare frin Handen,
Hon har ocksd kommit med hiidiska uttalanden
om gudarna, och verkar ha en helt verklighets-
friimmande viirldsbild, Opdlitlig.

Shurpe
Heinrich ifir viil medveten om Skarpes instilining
till Heinrich aktiviteter och hans imelligens och
observationsfdrmiga, s4 han akear sig for an
niimna dem infar Skarpe. Trots att Heinrich och
Skarpe har helt olika instillningar tll det mesta
betrakiar Heinrich honom som denmestpalidige
i gruppen, vil viird Heinrichs respekt.

Tudor

Dum, girig och oftrsiktig. Han verkar lita pd
mig, vilket visar att mina Asikter fir komekta.
Umbdirlig i hédgsta grad,

FHimbdelmm
Trevlig, men dr han pAlidig? Hans kontakter i
den undre virlden dr anvinbara, och Heinrich
och Hindelmann kan sikert ha ett givande
samarbets.

Tetmudsvishom
[ allmiinhet har Heinrich féljande instillning till
miinnizkor;

Diida de som dr farliga
Llitnyitja de som dr anvdnbara
Skydda de som dr vdrdefulla
Men lira aldrig pd ndgon
Alla dr wnbdrliga

Ingen dr oskyldig

Heinrich lirde sig detta av Fabergus Heinzdork,
och denna praktiska instillning har riddat livet
pd honom flera glnger.

@ill slut..

Wi har tagit o35 friheten att lisa ndgra rader ur
Heinrichs dagbok.

“Jug har blivit vithne Hll hur Raas
pitrerhar allt det hommer § kontakt med;
jug har sett mimnishor farvridne o
Faos ondehe, midrar sem offret sing
barn, helr byar ddelagbs, minnishor
som silt sing sigler Hill Waos fr egen
pinnings shull. Inte ens Tmperiets
gtiidier Br lingre sihra, och et hommer
inte brifja linge innm Haos horder
piller frim dier Tmperiet fir att
brimma ach mirdr precis som fir tod-
hundra dr sedum. Blirfar har jug hom-
mit att dgna mitt [ & hampen mot
FBaos.

Blen viig jug wult & infe (5, och
minz uppleiselser har sott dupa spir.
Jug minns varfe mEnnishe jug didet;
varje lir [fager som en fyngd pd milt
sfil. Juag han se Derms mnsikien framfdr
mig liha tynliat som mitt eget © en
spegel. Thland drimmer jug mardrim-
mar om bet jrg sett och gjort, och ofte
Rinner jug aushy infir mig sfEly. Ming
kEnslor betyder inget; jug har (&t mig
att sitte mig Suer allz kiEnslor, Guer
gott ach ont, lag och r&EH.

et #r st jag hom att bl den jag &
nu. Jag har il valt min vig; hampen
mot Feos har gjort mig Hill en sam-
tetelfe mirbuere, en dripare som inmb-
rur sifichets och biihens viig Hll hel-
wrefet.

Bim mig inte slltfdr hart.”




Skarpe

Enimgeﬁiih!dakia

Deta fr en fragment av historien om hur Liath-
dril, min &lskade, dog och vad som hiinde efter at
jag limnat Cagleon, mitt hem vid viirldens dnde,
i dstra delama av det ménniskorna kallar
Imperiet.

“Jag" dr Linnlasgalen [Sdng likt griina lév],
bland alver numera ibland kallad Curunir
[Trollkarl] och bland minniskor kind som
Sharpgesinne (av vinner kallad Skarpe) samt i
akadermiska kretsar kallad Aceranimus.

Ungdomens karlehssaga
PA morgonen under sista dagen &r 2438 enligt
Imperiets tiderdkning, dd solens forsta strilar
sken dver byn, foddes jag som yngsta barnet till
trubadurerna Benetyr och Canthya. Min firsta
tid var mycket lycklig och sorgfri, och jag var
mycket dlskad bide av mina firdldrar och mina
systrar Penela och Manathil. Mina forildrar var
vida kiinda bland de fsra skogsalverna for sint
musik- och konstnirssinne, och detta mérktes
ocksd rydligt bland syskonen. De férstaminnena
jag har ir forknippade med musik och nir jag ser
min mor fér mitt inre sinne hir jag samodigt
hennes underbara rist 1 mitt inre dra. Men
samtidigt speglas minnet av hennes didliga
sjukdom i dessa toner som di fir en dyster
klangfirg.

Wi skogsalver levde ifred i vir glinta. Sillan
kom vi i kontakt med omvirlden och ofta kunde
cinskade bestkare bestkare vilseledas genom
illusioner och liknande. De enda som kunde
bereddes rillfille an besfka oss var i stort sen
bara skogsalver frin Bretonnia. Mycker av tiden
fylides av fester och andra hogtidsstunder som
gav mycket utrymme fir att ge utlopp & vir
musikalitet.

En av mina viinner sedan mycket unga ir var
Liathdril, den yngsta dottern till Timthir, by-
ledaren. Vir viinskap Svergick ndr vi blev dldre
till kiirlek. Mint viilklingande lutspel och hennes
rist vilken 1jid som en porlande virbiick, kunde
fiis art smila. Trots min [dga bérd accepterade
Timthir sin flskade dotters vilja och gav sin

villsignelse till vir firening som livskamrater.
Strax efter det au vi bigge fyllt 55 blev min
sjiilsliga syster Liathdril min brud. Min
vigselring var den min mor en ging burit, och
den Gverrickies till mig av min mors syster med
orden: "Denna ring firen symbol fr mig och min
slikis fyvekliga liv. Den har burits som en
kdrlekstecken av det yngsta barner i raki
nedstigande led sedan wrminnes tider. Nu ndr du
Sunnitdin brud ska du bdra den som ent minne om
de som diskar dig, och din hem, { med och
motgdng."” (Denna till utseendet pansenliga ring
ivitt guld bir jag innu denna dag pd mitt vinstra
ringfinger som et tecken an kirleken stir Gver
diden och #r nu det enda ting som jag har kvar
s0m minne av min mor och av Caéleon.)

Aldrig har jag varit sl Iycklig! Under nigra fi
ar levde vi bara for varandra och fiir musiken,
Lyckan niddde sin kulmen néir Liathdril viintade
virt forsta barn, Detta gjorde om méjligt vin
sjilsliga band fnnu starkare och den tid som
foljde var den Iyckligaste tiden i mint liv.

CMarkrels aﬁa
Figa anade jag d att en firvriden skogsalv vid
namn Maédns skulle fA mitt liv ant @ en
dramatisk vindning. Han blev tdigt férvisad
frin Cagleon pd grund av. sin mérka sinne och
svor di art ta en gruvlig himnd. Genom arnt han
vigde sirt liv it den svarta magin och dyrkan av
Kaos farberedde han hiimnden under ling nid.
Min stérsta olycka var att Magdris valde
Liathdril som midl pi grund av hennes fars
stillning och hennes wvilsignade dllstind.
Genom sina kunskaper kunde Magdris 4 det
verka som om hennes plitsliga sjukdom hade eut
oftrklarligt ursprung men de magikunniga
uppenbarade sanningen. De kunde inte hjilpa
Liathdril men viil férdriva Maédris frin denna
viirlden. Liathdrils disd drev mig in i ett 1illstind
av vansinne och en dnskan om att di. Min syster
Penela forséikie hindra mig men mitt sinne var si
formérkat att jag rikade dida henne.

L, Y,




Kaos marda flar

Vi blev dverfallna av ett ging
banditer ledda av en illvine
med didskallesymbal pd sin
skold. Striden blev kort och 2
vild men jag lyckades und-
komma, svin sirad. Eftersom 014
skogen Hr min hemmaplan
gick det bra att hilla sig dold.
Jag erfor senare att de dvrigai g
sillskapet inte dverlevde. 3 =F|.=-:F:' ;

Ithu

Tydligen slocknade jag for det e 4] 'f‘
ndisea jag minns & att nir jag ey
Gppnade Sgonen blickade jag
in i ent par lugna och vinhiga 33
Ggon. De tillhGrde en magiker §
frin Muln vid namn Magistrius ¥
som hittat mig av en slump i &
skogen under sina stkande
efter sillsynta Grier och annat.
Endast hans kunniga hand
och medicinska kunskaper hade kunnat ridda
mig 54 svin skadad som jag varoch sd lingt frlin
hjilp. Eftersom jag fortfarande var svag fick jag
firdas i vagn tll Nuln d3r jag wgs om hand om
honom tills jag tllfrisknat, Skadan jag ddrogmig
i mitt viinstra ben kunde dock inte helt likas sdat
in idag har jag en svag hiilta. Denna gor ait jag
inte loper varken siirdeles snabbt eller smidigt,
och jag sibdjer mig helst pd min stav. Vid kyla
kinns skadan av 1 from av en reumatisk viirk.

Magisk lardom
Jag var givervis mycket tacksam och erbjod mig
ant s1d ll tjinst om han behdvde ndgon hjdlp.
Han forklarade am han syssiade mycket med
magi och liknande, och an han skulle behiva lite
hjilp med enklare sysslor. I gengild skulle jag fa
kostoch logi samt grundutbildning om jag ville.
Givetvis tackade jag ja eftersom jag inte lingre
var lockad av an leva pd resande fot Dessutom
anar jag ait kunskap om och firdighet i magi kan
komma tll nytta i min mdl mot himnd pi
Magdrs ochdethan stdr for, Detvisade sigocksd
att ngonstans inom mig fanns en lockelse efter
sddana ting som magi och kunskap som dolts
under mitt kenstnirliga kall,

Under ent flertal &r hjdlpte jag sedan
Magistrius, och lirde mig grunderna i magi samt
en del grundliggande formler. Men efter nigra
lugna ar fick jag &terigen lusten ant resa. Det
midste vara mina komakier med méinniskor som
glorn mig rastos. Men kontakten med min viin
och ldromistare Magistrius ville jag uppritthilla
s att dlervinda dit tinker jag ghra.

1u\'|'
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Under mina nya firder i Imperiet har jag kommit
att resa med de minniskor jag wiffade i Nuln
vilka finns beskrivna nedan.

Min inslllning ill virlden e
Respekien fGr allt levande dr wiktig, Vald bér
undvikas men ibland kan vild vara nodviindigt
for att forsvara svaga och oskyldiga. Liv r
viirdefullt, Déd, lidande och grymhet av ondo. [
grunden uppfantar jag mig sjilv som en god
person som genom olyckliga omstindigheter
hamnat 1 den situation jag ir i idag.

Under min tid bland minniskor har jag
friindrats frin den vanliga “kyliga™ artitydentill
en mer kinslovisande attityd, Men jag har svin
2t leva ut om det inte dr dver nigra flaskor vin
och i andra alvers sillskap. De saker som hinde
mig under min tidigare liv gir au jag drabbas av
visst obehag ibland. Jag hyser en oerhiirt stark
ovilja mot wvittar, Ibland dréimmer jag
mardrémmar om mina otrevliga upplevelser.
Vetinte vad som skulle kunna £ mig ate bli botad
frin detta.

Jag kastas mellan vildsa mhet och fridsamhet.
Denna splittring kan se¢s i en sidan sak som min
tendens il himndlystnad gentemot “ting" som
skadat mig eller nirstiends, men ocksi min
uthildning och intresse for likekonst.

En besvikelse var att jag ej blev antagen av
gudinnan Shallyas likekult, Jag kommer
kompensera detta genom att anvinda mina
kunskaper i likckonst pd egen hand och genom
att lira mig helande magi.

Under viiren 1989 hiinder niigot som
kommer att foriindra rollspelshobbyn
fir all framtid. Rollspelet AD&D, det
firsta och, fortfarande i denna dag,
populiiraste rollspelssyvstemet kommer
dd ut pd svenska i en ny, fBrbiittrad och
modern version.

First ot pd plan ir SPELARENS
HANDROK = 256 sidor fir den seridse
ADED-spelaren.

Ett fullvuxet rollspel for 90-talets roll-
spelare.

TITAN

Editicon
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Hrvisad!
Bland skogsalver dr livet det viktigasie och den
virdefullaste gvan. Dirfér ir dodip nigot sem
straffas vildign hiim, Men eftersom diden inte fir
er swafl som kan widomas dr der stringaste
landsfdrvisning. Det vardena somdrabbade mig
efter de olycksaliga hindelserna. Men fér-
hoppringsvis kan jag & méjlighet att dterviinda
till mitt lskade Cagleon. Jag hoppas att jag kan
fi forlitelse genom att ha sonat mina synder
Bland minniskoma och ant bl farliten av min
syster Manathil som kom att hata mig. Min far,
Benetyr, klarade inte av sorgen wian dog av
brustet hjira, Med mina dlskade Linthdril,
Penela och Benetyr berfvade frin mig och
tdrsien efter liv slikr, fanns det inte mycker an
leva for. Men jag ville ime vilja den enkla
utvigen utan jag ville straffa mig sjalv. Det biista
sdnervar an bege sig utl minniskornas viirld och
leva med min sorg tills jag kiinner mig redo och
stark nog att kimpa om riten at frerviinda il
Cagleon och det underbara liver bland mina
frinder. Dessutom anar jag an Magdris kan
komma att hitta tillbaka tll denna viirlden och d
ska jag vara dir fir att stoppa honem fir evigt,

Jag strévade omkring eit iag i skoparna
nedanfée bergskedjan vid virldens linde. Min
skicklighet med bilge giorde ant det gick an leva
pd vad jag jagade och vad skogen gav i form av
lbiir och rdtter,

En lifen by med manniskor

54 sminingom ledde mina vand-
ringar mig fram 61l méinniskobyn
Elinghof i skogsbrynet, inte ally far
tingt ifrdn Waldenhof, Jag hade di
bérjat trittna pd mitt eger siiliskap
och tinkte att detta kunde vara en bra
tillfille aw lira mig at std ut bland
minniskor. [ byn fanns et virdshues
och dit begav jag mig. Jag fick en
viinligt mottagande och di de hade
hirt s34 mycket om alvers musikalitet
fick jag lanaen luta, dock inte lika fin
somden jag limnat kvar hemma men
indd kindes det skint att £ wakiera
sitt favoritinstrument igen. Mina vil-
klingande rwoner och smikrande
alvstycken uppskanades av byboma
men de tyekie an de var fir hég-
travande och sorgliga. Genem vin-
liga ech - enligt milnniskornas nor-
mer - musikilskande bybor fick jag
lira mig de lnar som minniskor i
denna byn spelade och ryckie om.
Dieras kunskaper var ringa men jag var fullt néjd
med att dterigen fichansen attkunna ge ndgot jag
filskar min fulla uppmiirksamhet och det gav mig
ocksd chansen ait uinka igenom min situation
och skriva dikter och ballader om min hem och
mina kiira.

L i viirlden

Efter ent drygt dr fick byn bestk av et resande
nijessdillskap, Bland dessa fanns flera musi-
kanter, men ingen lutspelare och inte heller
nigon alv. De insig ant jag skulle bli en dllging
foir deras siillskap och erbjod mig ant f5lja med pd
deras firder 1 imperiet. D4 1 stort sett det enda
som jag nu hade am leva for var mie luispelande
tackade jag ja. Som tack fir den tid som jag gett
byn en uppfattning om hur skén konst kan vara
fick jag lutan och ndgra andra saker. Jag lovade
ocksl an komma nllbaka ndgon ging i fram-
tiden.

Under de & som fGljde pd resande fot nll-
sammans med sillskaper lrde jag mig minga
nya stycken och mycket om hur minniskomas
samhiille fungerar. Jag mirkie att alla inte tyckte
om alver s jag lirde mig art dolja min ursprung
o sd behdvdes. Sillskapets firder frde oss till
minga byar och stider i Imperict men pd vig till
staden Nuln drabbade alyckan mig frerigen.

|

Personer i min omgivning:
“Surﬂmﬁ![ -

Vi kommer ganska bra dverens. Jag och han
plancrar att dppaa ell virdshus nigon glng i
framtiden. Ar dock ndgot vildsam och har
skumma saker fir sig ue i skogen. Jag riknar
med aet han inte hidller sig pd den rita sidan av
lagen, men varfir ska man filja lagens boksav
gm den bevarar den starkes nitt. Men han har i
dvrigt varit phlitlig och dren av de jag rilknar som
mina vinner. Trots ant han fr minnizka en
idealisk person att festa med samt bra att ha fiar
att skydda ryggen.

Lisa Ogodir
Har liksom jag en respekt for och kirlek ull liver
och naturen men hennes idéerom vad som driver
naturen Hr konstiga och grinsar till
vanférestillning. Hon fr vegetarian och har lite
konstiga matpreferenser. Detta och hennes
vighet ghr att hon piminner mig om en ckorre.
Dessutom kan jag ibland kinna att det finns
ckorrar i hennes niirhet.

Aven om hon ibland kan verka oskuldsfuell
kan hon 1 niista dgonblick komma med ekivoka
antydningar 1ll bide mig och Spicler. Hon
verkar ha en liknande amityd gentemot Heinrich
och Tuder som den jag har,

Hon har ett visst intresse fr musik. Fdrutom
musik diskuterar jag gima dven magk, wologi,
drter och likekonst med henne. Under resan pd
floden Reick gav jag henne en grin sidentrast
som tack f6r hjilpen med wvissa praktiska
problem

Mina minnen av Liathdril gér am jag undviker
djupare relationer med det motsatta kinet. Men
wiinner iren av de saker som berikar Liver, och hit
riknar jag dven henne,

Tudor “HeiBenberg
En skum individ vars kofGsarbakgrund jag
tycker mig kunna kiinna dofien av ibland, Verkar
se upp till Heinrich, Misstinker han har flerliv pd
sitt samvete din vad han kan férsvara, Euw tag
rodde jag tll och med anthan och Heinrich Blivie
hyrda ant utfiora ett mvord men det visade sig an
det var en annan lénamérdare. Han har vid
upprepade nllfllen uppftrt sig konstigh. Harinte
heller visat ndgon dverygande motvilja mot
Kaos, Inte firat jag troran han skulle varafallen
it det hallet men efersom han verkar vara en
lanstyrd mdinniska kan han nog bli et H offer
fir de morka makiernas lockloner,

Yiterligare en skum individ med skumt forflutet.
I attityd och handlingar liknande Tudor, fast
viirre. Hans magiska sviird (som han “hirtat™)
verkar vara kraftfullt och av gammal dviirgkons-
truktion. Trots att iven han verkar rycka illa om
Kaos 54 skulle jag inte viinda ryggen 4t honom.
. owerkar tycka illa om” siger jag. Det iir inte
ritt ord. Hatar iir biittre, Men hatet kanske fir en
allifigr stor del § hans liv f6r at der ska vara bra.
Han har niir han beskrivit féross hur han var med
och brinde ner en by med “djiivulsdyrkare™, Jag
tycker inte om hans metoder. Barn Sr oskyldiga!
Shrskilt det diir med barnen fir mig attse rétt bara
jag vinker pd det hela. Egentligen fir det sviin an
forsid varfor jag inte ldmnat gruppen &n, Tva skl
dir:

= ¥i har ctt mil, kampen mot Kaos,

= D¢ Bvriga accepterar honom.

Dressuton, om jag skulle lvckas omviinda honom
frin denna didens svara viig si kunde det sona
allt.

Under den senaste tiden har han visat sitt
diliga humdr genoman indirekt beskoyll Lisa fér
1égn. Heanes sin an ignorera honom kanske ger
ant han lir sig veta hut

Trots mina betinkligheter mot honom verkar
han lita pd mig. Fick nyligen ett plomberat brev
med pdsknfien “att Gppras vid min did”. Han
verkarinte rilkna med ant didi singen, och som jag
alltid sagt: “den som lever for sviird skall med
sviind forgds™.




Cudor Heilenbery

tre historier T en

Tudor ar lite olika beritelser, beroende pd vem
han berfittar f6r, Inte mindre fin tre olika
sanningar...

Yo jurg berittat far de mbra
Jag kommer frin byn Grimpolk som ligger tre
mil dster om Nuln. Jag &r tjugoett &r gammal,
Innan jag bestimde mig f&r att se mig om i
virlden och birjade min resa tll huvudstaden
levde jag en stillsami liv dirhemma i Grimpolk.
Diir hjiilpte jag mina foridldrar att skita garden.

Min huvedsyssla pd girden var an skéta dju-
ren, Nir det var lite ant gira hemma yinade jag
lite extra pengar till familjen genom arnt skita och
14 mulor 1 handelskaravaner,

Pd prund av délig skird och en konstig
sjukdom som de flesta djuren dog av var mina
fordldrar tvungna att silja girden. Det var stor-
bonden Snadel som kiipte vir g!.rr;l Han var

bara naturligt att dven jag var med. Niir vi skulle
rdnaen penningtransport visade det sig att det var
en filla. Min mor och far (mor var ocksd med §
anfallet) blev didade och jag undkom med blotta
forskriickelsen, Giinget spliurades och jag
bestimde mig att det var dags att limna trakten.
54 bérjade jag min resa mot huvudstaden,

Wud som egentligen hiinde

Jagvarmed i ett giing som rdnade dem som reste
pd viigama runt byn. Min far ledde ginget. Men
han lit mig mest bara skijta djuren si jag tyckue
att det var ganska wikigt.

Jag bad pappa om att fi lite pengar si jag
kunde limna rakten och skaffa mig ett hederligt
yrke. Han viigrade, s jag stal lite pengar frin
honom och gav mig av. Vad jag vet si hiller de
fortfarande pd och rdnar folk nere vid Nuln.

givmild och lit mina forildrar
bo kvar och skita girden it
honom, men det fanns inte
lingre plats férmig dér. Dd jag
redan hade planer att flytta tll
stan passade det bra att gora
slag 1 saken nu nir jag blev
dverflidig Jag feken del avde
pengar mina forildrar fi for
gidrden si ant jag skulle kunna
flya nll huvudstaden och
sika arbete dir,

Miu férsta stopp pd resan
till huvudstaden var Nuln. Dir
wriiffade jag ganska omedelbart
pA er, mina kompanjoner.

Bk jug berittade for
Heinrich

Jag var med i ett ging som
ranade vigfarande kring byn
diir jag bodde. Min far och mor
var med i detta giing, sd detvar

Handelman

Liesl Wanderrich och Uhler Freimann mittes en
sanslgs Mitterfriihl 1 Nuln. Liesl, som wvar
resande med sin far Helge (en akiad handels-
man), blev dvertalad av Uhler att formd sin far att
folja med till Eschedorf fir ndgra dagars
avkoppling. P4 de virgronskande dngarna i
niirheten av min faders gird kysstes de tvd
nykira for forsta gingen, och di Helge ndgra
dagar senare ville dra vidare avsléjande Liesl sin
spirande kiirlek f6r Uhler. Helge stannade
yiterligare nigra dagar for att forsika f& Lies] an
inse att en dotter till en férmégen handelsman,
som han sjilv, sjilvklart inte kunde tinkas gifta
sig med en enkel bonddriing, men han gav till slut
upp och fortsatte utan sin doter.

Liesl, min mor, flyttade in hos far och hjilpte
honom med ghrdsgbromdlen, och ett dr senare,
pd Mitterfrith] &r 2482, gifie de sig. Strax direfier
fiddes min bror, som fick namnet Johannn efter
farfar. D1 jag foddes, fem & senare, flit
motsittningarna mellan far och Helge upp pd
nytt. Mor ville dpa mig tll Helge efter morfar,
wilket far blankt vigrade.

“En man som inte visar respekt infor hirt ar-
betande binder, 4r sanneligen inte viird ndgot
hedrande”.

Gerhurt
Detblevingetmer sagtidensaken och jag diptes
till Gerhart, bestimt av far. Fars tjurskallighet
var vida kiind, och motsvarades vl niistan tyvimr
bara allt for viil av morfar Helges, Underalla dren
kom han aldrig pd bestik, Nigra &r av missviixt
gjorde att vi ett tag niistan tvingades att silja
girden, men inte ens dd var han beredd att hjilpa
sin dotters familj. Allt detta gjorde att upplostran
pl girden var att hela tiden forstka klara sig
sjiilv, och inte lita pd ndgon hjilp frin ndgon
annan. En kylig och krass instillning, med
aningen spir av bitterhet, men tillsammans
klarade wi missvixtiren och alla Gvriga
umbiranden. Sjilva.

Det var hela tiden fullt klart an min #ldre bror
Johann skulle komma att firva ghrden, si niir jag

bérjade mig 18 4r och en av MNuln's minga
arméer passerade Eschedorf, brist jag upp frin
girden ech blev legosoldat.

Soldat med farsinkningar

Bland soldaterna skaffade jag mig minga goda
viinner och fick efter en kot tid inblick i de
privilegier man kan komma i mjutande av, pl
det att man bara kiner de ridta personema. Jag
lirde bl.a. kinna Erich, som kunde ordna fram
"allt” inom armén. Erich hade eu niitverk av
kontakter och viinner som kunde ordna fram och
utfora det mesta. Snabbt lirde jag mig an
manipulera min omgivning och birjade utnyttja
de vinner jag skaffat mig. Genom min vigran an
underordna mig Erch och istillet utveckla ent
sjilvstiindigt nfitverk, vann jag efter en td
Erich’s respekt och accepterades som hans
Jamlike.

D vi ofta ordnade fram saker olagligt, var v
flera ginger farligt nira att mista hiinderna som
simpla tjuvar, men lyckades allud trassla oss ur
saker och ting genom vira kontakter.

Diock slutade vir fid som “kungar” den dagen
dl ndgon i hiimndsyfie manipulerat Erich's
pistoler, sd en av dem exploderade i hans hand.
Vi lyckades spdra hiimnaren, och dimde honom
sjdlva for frsck nll mord och avrdnade honom.
Avrdnningen uppticktes, och endast tack vare
vira minga kontakter bland officerarna undgick
vi krigsridte. Vi avskedades bida ur armén, utan
referenser eller vitsord.,

Erich gick &t sitt hall och jag gick &t min.
Erich, liksom jag, hankade sig fram, och vi
triffades vid ndgra tllfillen och utbytte kon-
takter och tinster. Jag minns inte exakt niir, men
efter ett tag tog jag mig namnet Spicler Hiindel-
mann och forsikie ungd an gora alliftr olagliga
affirer...

Diir slutar min berfittelse. Jag wiiffade de
andra i Muln, och begav mig med den wt till nya
platser. Vart jag kommer forstker jag £ kontakt
med ménniskor. En tid av lugn och trygghet, byts
fort mot utsatthet och ensambet.....

. -
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Varfisr blev viirlden som den blev? del N1

FA saker dr s vanliga i en rollspelsviirld som
religioner. Det formligen sprudlar av dem. De
flesta viirldar &r polyteistiska, med en uppsji av
gudomligheter fir livets alla situationer. Men de
funktoner som religionen skall fylla 1 en kam-
panj drofta ganska odefinierade. Hoppas att den
hir lilla mliggningen kan ge en del idéer.

Allwvar!

Forst vill jag komma med el varpningens ord.
Religion har alltid varit et av de mest explosiva
imnena, och det giiller fiven hir och nu. Res-
pektera alltid de religioner som finns, Om du vill
haenmiljd med en stark, repressiv kyrkaliknande
den medeltida katolicismen, kalla den ime det,
kalla den ndgot annat! Om du anvinder de
historiska namnen kommerdu att leka med elden.
Det ghr helt enkelt inte an simulera en levande
religion, det finns alltid Nera sdi an se pa dem,
och den kyrka som vissa sig som hiitmmande var
den stora sanningsgivaren for andra.

Ingen av de fsikter jag framfdr hir repre-
senterar pl ndgot sict en verklig o, varken min
egen eller ndgon annans. Vi 1 vara ullrickligt
wuxna for att skilja fantasi frin verklighet.

(& }Clﬂﬂtﬂ 1Sy

Monoteism, eller ron pi en enda gud, rnumera
den dominerande religitsa upplattningen pd
jorden. Men den dr en relaivt ny [Gretelse.
Judendomen har alltid varit en relativt liten reli-
gion, och kristendomen och islam dr sentida
fenomen. Tidigare var det polyteism som domi-
nerade.

Man kan tycka att monoteism ir oldmplig i
spelsammanhang eftersom den begrinsar val-
mijjligheterna, Man det behiéiver inte nddvindigt-
vis vara si. Och fi saker ger en s genuint
medeltida kinsla som en enda stark kyrka,
MNaurligtvis betyderinte detta ant kyrkan drenig!

Sekter

Den kani stiillet vara indelad 1 olika sekter. Dessa
sekier kan folja olika helgon, profeter, filosofier
eller Biror som fir dem att vara mycket olika,
Sidana sekter kan existera parallellt, som olika
ordnar i samma kyrka, eller i konflikt, som olika
grenar av samma religion. En hel del av den firg
man tycker sig fi fridn polyteism kan lika bra
komma frin olika sekter i en monoteistiske kult.

Allsmiktighet

Nigot som en ensam gud ofta gir ansprik pd i
allsmiiktighet. Uppenbart dr det omijligt for en
gud att vara allsmiiktig om det finns andra gudar
med sina egna sfirer, dir de dominerar. En
ensam gud kan pistd att alla andra &r falska och
sdiga sig ha make dver allt.

Diet innebiir at religionens fender inte kan
rikna med ndgot gudomligt stid alls, ull skillnad
frdn i en polyteistisk religion dir gudama ofta
sliss med varandra sida vid sida med sina trogna.
D som féljer en shdan dvertygelse kan lin fien
fanatisk instillning, de har den ende guden pd sin
sida och kan inte férlora.

Dualism

Ienmonoteistisk religion finns bara en gud, men
ofta kan man acceptera yiterligare en kraft 1
viirlden, den enda. Den ir motrikiad allt ritcoch
goit, och ofta ir de hedniska religionerna bara
masker som den onde gémmer sig bakom.

I forlingningen blir allt som inte féljer den
ledande tosrikiningen miérkrets redskap. Hur
oskyldiga de dn werkar dir de lindd onda och
forledande. De kan bara friilsas genom att om-
viindas.

En annan variant pd deta rema dr tvd mot-
riktade filosofier som bida har samma dignitet.
Eit exempel fir Lag/Kaos. Det ir nog s ant bida
sidorna alltid anser sig vam den “goda”, men
som spelare eller spelledare kan man gim en
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viirdering uwigdende frin sina
egna ideal och hillla sig all den
del man sjiilv uppfatar som
biist.

DGLTCf:ism
Det hiir ir det normala 1 spel-
sammanhang. [ viirlden finns
detfleraolika gudar, varoch en
med sin sfir dir den &r domi-
nant. Det finns gudar for livets
alla situationer. Varje plats kan
ha sin egen skyddsgud, och et
folk har niistan sikert sin
speciella beskyddare.
Sfirer
Warje gud har sitt eget omride
diir den fir dominant. Det kan
finnas vissa som gor ansprik
plattvara ledare bland gudarna,
man de kan fortfarande inte
ersiiita nigon av de andra pa
dennes epetomelde. Nir Deme-

ter skirdegudinnan strgjkar kan
inte ens Zews gudakonungen £
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dngarna ant blomma.

S&dana sfiérer kan vara nistan vad som helst,
De kan ocksd overlappa varandra. Exempel pd
sfirer inkluderar elementen, vixter, krig, miin,
kvinnor, fruktbarhet, sjukdom, havet, jordbiv-
ningar, djur, hantverkare, spAmiin, sanning eller
bdgskyttar, Varje pud kan ha flera sfirer.

Minga gudar har lokal karakeir, deras makt
kan vara begrinsad till en & eller en kiilla, Ofta fir
deras makt starke begrinsad. Det ir till och med
méjligt fir dodliga att besegra dem. De kan dyka
upp och agera direkt, stora hjiltar och hjiltinnor
kan all och med gifta sig med dem!

Deras begrinsningar lyseroftaigenom i deras
fel. De stdrsta av dem besitter oftast s stor vis-
dom art de kan kallas goda, men de svagare ir s
beprinsade att de ofta gir skadliga saker utan att
vara direkt onda. D dr ocksd namerkrafter, och
kan gripas av begir, dvematurliga spdnningar,
som fir dem att reagera kapricitst.

Panteon

Gudama r ofta minskliga i sit st ate vara. De
drindelade i familjeroch klaneroch harsinaegna
ledare och lojaliteter, Gudar frin samma famil]

haller ihop, och de clika gruppema kan slass vilt,

Inom varje sidan grupp eller panteon finns
oftast gudar som fyller de flesta funkticner. Men
panteonen har ocksd sina egna inriktningar, Hos
vikingarna var Asama krigiska gudar, kimpar
ol endskan, medan YWanema var mer fredliga
med fruktbarhetsgudar i centrum.

En panteon kan tllsammans fungera ungefiir
som en monoteistisk gud. De kan agera i alla
sitwationer, och det kan finnas en dualism mellan
olika panteon ungefir som mellan en mono-
teistisk gud och dess motsats.,

ap i
En mycket central funk::nqrﬁr religioner i alla
rollspeldirmagi. Gudama gerkraft il sinadyrkare
fir au hilla won vid liv och sprida den vidare,
Men det finns minga olika sitt som detta kan ske
pd.

Intervention

En gudom kan intervenera direkt. Det hiir lir den
krafifullaste formen av religits magi. Som svar
pd de troendes desperata béner riktar guden sjily




sin uppmdrksamhet mot virlden. Allt som ligger
inom guedens kraft ir mijligt,

En enviildig gud kan iniervencra direkt sd
mycket den vill. Den riskerar aldrig att komma i
koafliks med andra. Fir en gud bland minga dr
detinte shenkelt. Varje steg kan leda ill antman
rrampar ndgon annan pd tdma, och sddana kon-
flikter kan komma an swbra sjilva vErlds-
ordningen,

Mirakel

Genom bin kan de roende i guden an gira
vissa saker. Det hir liknar intervention, men &r
imte lika krafifullt. Vanlighns finns det vissa
bestimda mirakel man kan kalla pd. Guden &r
van vid ant bli kallad, och endast de kraftfullare
mirakien kriver direkt vppmdirksamhet. Utan
tvekan den vanligaste formen av religids magi.
Liromistare

Gudomen kan std som forebild fér minniskornas
egeishkande, Buddnhavisarvig: ntillupplysning
och Oden hiingde i odder fér o {4 runoma som
vi minniskor kan anvinda. Men det ir min-
niskornz sjElva som fir anviinda krafien for an
giira vad de vill.

Mysticism

Kraft genom forstielse av den gudomliga na-
turen. Minniskoma siker insikt om gudomen,
och kan pd sd slin £ andliga formdgor. Man sl an
s3ga genomskfidar den gudomliga naturen, och
kan sedan sjilv £ kontakt med den religidsa
krafien.

Teurgi

Kungkapomde regler gudama fBljer gir att man
kan forusipa eller il och med bestimma deras
handiingar. Gudama &r bundnz av vissa lagar,
och oo enan bara utfie de mystiska handlingama
pd ran sdite, tvingas de an wrftira mirakel. Det hir
innebiren ganska respektlts hillning. Ofta hills
linga ceremonier efterdt for att undvika au en
uppretad gudom tar hiimnd pd dem som utnytijat
deras makt.

Den hir sornens magi ligger mar &t det rent
magiska dn det religidea planet. Man kan tinka
sig att en stor del av magikemas kraft i sjilva
wverket ir teurgi

Helig Aura

Wissa religioner anviinder inte sjilva maig, men
sprideren skyddande aura kring dem som till hise
religionen. Jitar, viiuar, hiixor ochannat ollyg
tilinte ljudet av kyrkklockor och Ayr undan der.
Sidana kyrker blirnatarligivis fiendertillmagiker
och andra vars makt de minskar, men deras
prister dr & andra sidan pdstan Immuna mol
fientlig magi.
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I de flesta religitisa sammanhang forekommer
det olika ordnar eller sillskap. Det ligger i reli-
glonemas natur att den organiserar sig, for an
kunna diskutera och sprida sina lEror, Ett und-
antag drmysticismen, som ofta urévas av enskilda
utan kontakt med ndgon organisation,

Dt finns vissa typer av ordnar som Hr si
speciellaande behdver en niirmare presentation.
D¢ jag har valt am s upp dr:

Munkordnar

Samfund for minniskor som vill leva et religitst
liv 1 avskildhet. Det finns minga olika typer. En
del sysslarmed filosofi och meditation i avskild-
het, medan andra gor ut bland folket och samlar
pengar, skiter sjukhus och predikar. Dessa
fromma brider fir ofta stor respekt, och det &br
vanligtan de fir stora testamentamensgdvor. Det
inneblir at de ofta blir rika, och ibland kan deras
rikedom korrumpera dem 53 att de Gverger sint
andliga liv.

Tempelriddare

Religidsa krigarsillskap. De bildaz fior an for-
svara religionen, utkiimpa heliga krig, ge krigare
en mijlighet till ew religitist liv och for ant
kontrollera krigarna. Ofta frde ganska fristiende
frén resten av kyrkan, med sina egna hemliga
ceremonier och regler. Ibland kan de kiimpa till
3ig stor makt i ett omrdde, och di de ofta blandar
sig 1 den wiirldsliga politiken kan de liu i
wiirldsliga fiender.

Slutna Sillskap

Samfund av ménniskor som lever ute i den
wiirldsliga viirlden, men som regelbundet triiffas
fiir att wedhva sin religion. Qlta r det ndgon sons
mysticism de uwvar. De organiserade
religionema brukar misstiinka de slutna s3ll-
skapen for kiineri och olydnad, och det tvingar

o,

dem ofta au gh vnder jorden. Eut underjordisks
siillskap kan ofia ha en stor makt genom sina
medlemmar pd olika poster, som systemansky
och i hemligher arbetar for dess syfien. Det gir
naurligrvis att misstankama mot de dem blir
dnnu wiirre.

Kirlekstempel
Nigot som fdrekom i antikens religion var kiir-
lekstempel. Inte nog med att sex inte ansdgs
syndigt, den var organiserad av religionen. Det
kunde antingen vara kirlekspristnnor (och
kanske prister) eller vanliga kultmedlemmar som
forkliddde sig bakom gudinnans ansikie for an £
lite frihet. Ibland var kirleksriterna en del av
sisengritualer, som virfesten eller skirdefesien.
Ibland férvintades de deliagande gira offer,
vilket férvandlade det hela till en sons prosttu-
tion. Man tvittade bort sina synder t gudinnans
skiite, mot betalning. Deita var vanligare i de
mansdominerade civilisationerna i Gsterm.

Nierarki
Varje organiserad religion kommer an behiiva

ndgon form av hierarki. Hur stark den iir beror pd
hur formell och valorganiserad religionen dr.

Rangsystem

MNigon form av rangsystem finns inom alla
organisationer. De kan vara sd informellt au
Pelle normalt &ir den som pratar frst vid spel-
bordet eller et invecklat system av smrikta nivier
eller militiira grader. Det dr ime alls siken an
rangen respekteras wtanfor den egna organisa-
tionen. Tempelriddaren kan bli ignorerad vid
kardinalens hov medan biskopen miste fGrsvara
sitt eget hus nér en vild och stndslysten skara
dterviinder frin ett misslyckat korstag.

Pive
Det kan finnas en ‘pdve’, et absolut Sverhuvud
fiir hela religionen. Det som &r speciellt for en
sddan figur &r inte hans héiga rang, utan det an
han styr dver alla ordnar och grenar av religio-
nen. I min egen kampanj finns det en person,
‘teoluxen’, somirden higstaauktoniteten for vl
riddarordnar, som sliss vilt inbdrdes. Men vis
tecluxens hov dr de bdda undersitar och
lydnadsplikiiga.

Nawrligtvis fir en sddan tite]l ofta bara en
ceremoniell funkton om de olika delama av

kulign dir i kenflike, Den japanske kejsaren hade
fullstindig bestimmanderiitt dver shintoreligio-
nen, pd villker ant han aldng anvinde den!

Predikanter
Till sist kommer de som egentligen inte dr den
del av den religidea organisationen. Detdrallade
predikanter och sanningsiigare som siger sig ha
direkt inspiration frin guden. De tror sig ofia
vara utstinda for att pApeka firkyrkans minande
tappat sin kontakt med gudomen. Om de lyckas
kan de fndra hela religionen, men nanrligivis
blirde ofta motarbetade av den vanliga hierarkin.
Predikare blir sirskilt motiverade 1 en viirld
diir teurgi ir den vanligaste religitsn magin, Diir
kan guden ofta inte dra sin kraft frin sin prist-
erskap, han fir skicka sina sindebud fr an hilla
dem pd mattan i siller.

Aﬂ‘!ﬁﬂ.. .

Jaha, sd vargenomgdngen klar. Kiinde ni igen det
mesta beror det pd att mina friimsta inspin-
tienskillor har varit viregen religion. Hoppas ni
har fau liten tankestillare om hur éra egna
religioner skall fungerai erat eget spelande.

C‘,&. !?Frl.ci mice h.l.dstr.nFJ
Carl Gramér
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