


QfZAJsJSLA.STDG-XZ ar ett fansin for postspelsintresserade.
Fansinet ges ut av Rénninge Rollspelare och kommer ut ungefar en

gang i manaden till en kostnad av 15 kronor. Adressen ar:
QpJrSJISL/AMTD SXZ, clo Roland Isaksson, Tvillingvagen 13,

144 64 Ronninge och tel.nr: 0753 - 57401 (Hem: 18.00 - 22.00), Arbete:
08 - 7448937 (8.30 - 15.30). Postgiro till Roland Isaksson ar 690427-0359.

Framsidan ar tecknad av: Magnus Lindstrém

Ovriga illustrationer: , 1ZouAfi/6 ediui

Deadline fér nasta nummer: Alla spel: 21 Augusti.
Spelledarna, Casino och &vrigt: 28 Augusti.

Motto: "'Fantasi dr viktigare dn kunskap"
Albert Finstein

LEDQgR'n

Detta numret kommer att ga till varldshistorien som det sdmsta numret hittillls, dvs
om ni inte tycker om levande rollspel och rapporter fran dessa. Langre bak sa kommer ni
namligen att finna ett antal sadana.

Sedan senaste numret har det varit "mycke” hela tiden. Lives och konvent har
avlost varandra. Inte nog med att man har haft mera att skriva om, man har haft mindre tid
att géra det ocksa. Sen, precis efter deadline, sa blevjag sjuk och gjorde nastan ingen
nytta. Narjag val blev frisk igen och téankte bdrja skriva igen, ja da gar musen till datorn
sonder. En Macintosh utan mus ar fullstandigt handikappad. Tackvare Olle Sundblad sa
dréjde det "bara” en vecka innan jag fick handerna pa en ny. | Stockholm verkar mdss
vara en stor brist vara, slut dverallt. Jag forsdkte ett tag att laga den sjalv, men nar jag inte
kunde fa tag i reservdelar (varken fran Apple eller Elfa) sa gav jag upp.

Jag passar nu pa att tacka alla er som har skickat vykort till mig, TACK! Det ar alltid
lika trevligt att fa.

Nu s& kommer vi (Jag, Magnus, Fredrik Saterby, m.fl.) att aka till Visby och
Medeltidsveckan. Det kommer sakerligen att bli kul och intressant. Rapport fran vara
aventyr i det gamla Visby kanske dyker upp i ndsta nummer. Dar kommer det ocksa att
finnas reportage fran bl.a. LinCon och ArCon (norskt konvent).

Tyvarr s& missar jag nu Dala-Dippen i Borlange, eftersom jag aker till
medeltidsveckan samtidigt som den gar. Men ha det s& kul ni som aker!

Med férhoppning att ni skall uppskatta era framtida liv,



ADRESSLISTA

K star for konto och visar hur mycket ni har kvar efter det har numret. Om konto star pa minus och du inte
har nagra gratisnummer tillgodo, skicka pengar innan nasta Deadline. G = Antal gratisnummer och B = Byte.

Johan Almgqvist, Runbrov. 15, 746 32 Balsta, 0171 - 58553, K: -20:-.

Henrik Alpsten, Forellgrand 18, 175 47 Jarfalla, 0758 -12782, K: 11:-.
Per-Ingemar Andersson, Landstormsv. 36, 702 27 Orebro, Tel?, K. -10:-.

Fredrik Appelberg, Spettv. 15, 175 15 Jarfalla, K: -33:-.

Jan Balkestahl, Engelbrektsg. 16 a, 781 50 Borlange, 0243 - 835 46, K: 90:-.
Jonas Bergsten, Langg. 98, 582 67 Linkoping, 013 - 152294, K: -21:-.

Jorgen Bergquist, Utmarksstigen 80, 871 40 Harnésand, 0611 - 14067, K: 5:-.
Lennart Borg, Eskaderv. 34 6 tr, 183 54 Taby, 08-7564206, K: 45:-.

Borger Borgersen, Bolerskrenten 24, N - 0691 Oslo 6, Norge, B

Martin Brodén, Sandstensv. 11, 136 51 Haninge, 0750 - 28408, K: 12:-.

Magnus Cassersjd, S. Esplanaden 31, 343 32 Almhult, 0476 -10407, K: -8:-.
Christer Carlsson, Snappv. 64, 198 00 Balsta, 0171 - 57534, K: 0:-.

Jonas Ekstedt, Slanbarsv. 9, 182 36 Danderyd, K: 35>.

Mattias Engelbrand, Ekuddsv. 14 tr, 131 38 Nacka, 08 - 7184939, K: 20:-.

Erik Eriksson, Manskensg. 18 a, 802 74 Gavle, 026 -145431, K: 42:-

Ingemar & Alexander Eriksson, Champinjonv. 6, 611 63 Nykdping, 0155 - 210309, K: 20:-
Tommy Fransson, Stupv. 6 3 tr, 147 52 Tumba, 0753 - 32833, K: 95:-.

Joakim Hall, Hovmansgard Tavelsas, 355 90 Vaxsjo, 0470 - 681 63, K: 50:-.
Calle & Henrik Héglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidkdping, 0510 -12450, B
Dan Horning, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783, B.

Niklas Jansson, Malmg. 19 5tr, 777 31 Smedjebacken, 0240 - 71718, K: 9:-.
Hanz Johansson, Norra Ersmarksg. 64, 903 44 Ume3, 090 - 124318, K: 8:-.
Morgan Johansson, Lillkérr S6dra 138, 425 31 Hisingskarra, 031 - 571095, K: 13:-.
Mikael Jonsson, Orrviken 4708, 831 94 Ostersund, 063 - 40134, K: 15:-.

Oskar Kinding, Odlingsv. 14a, 183 34 Taby, 0762-51302, K: 25:-.

Bjérn von Knorring, Ostra Slottsg. 14 a, 753 10 Uppsala, 018 - 692025, K: 0:-, G:4.
Tomas Larsson, Skogsv. 4, 293 73 Jamshog, Tel. ?, K: 10:-.

Olov Lilieborg, Poste Restante, 750 26 Uppsala, Tel: Har inget!, K: 0:-.

Erik Lindblom, Vastarhult, 577 92 Hultsfred, 0495 - 60361, K: 12:-, G: 6.

Nils Lindeberg, Vindhemsg. 29, 752 27 Uppsala, Tel. ?, K: 45:-.

Dan Lindman, Tomv. 3a, 175 38 Jarfélla, B.

Magnus Lindstrém, Klyvningsv. 31, Norsborg, 0753 - 78229, G: 10.

Peter Lindgren, Kungsg. 17, 742 31 Osthammar, 0173 -17254, K: -13:-.

Daniel Lundgren, Tomv. 17,184 92 Akersberga, 08 - 7329168, K: -5:-.

Magnus Lundgren, Berghdjdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764, K: 11:-.
Daniel Markstedt, Vaksalag. 19 5tr, 753 31 Uppsala, Tel: 018 -128733, K: -15:-.
Tron E. Nerbo, PB 1330, 6401 Molde, Norge, K: 15:-, B.

Jonas Nelson, Forskarbacken 7-213, 104 05 Stockholm, 08 - 156685, K: 0, G: 10.
Bjorn Nilsson, Pl 1082 Duckemala, 370 12 Hallabro, 0457 - 53125, K: -10:-.
Daniel Nilsson, PL3467,140 41 Sorunda, 0753 - 40501, K: 2:-.

Thomas Nilsson, Lundenv. 11 a, 541 39 Skovde, Tel.?, K: 40:-.

Tor Nordkvist, Rode backs vag 8, 439 00 Onsala, Tel?, K: 7:-.

Erik Ny, Faltv. 12, 781 61 Borléange, 0243 - 27360, K: 66:-.

Johan Okker, Ringstedsg. 28, 164 43 Kista, Tel?, K: O:-.

Anton Palfi, Box 25, 374 03 Trensum, 0454 - 61494, K: 47:-.

John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611 -10951, K: 17:-.

Kim Rosenberg, Valhallav. 20, 194 54 Uppl.-Vasby, 08-59080596, K: -15:-.
Robert Rystrém, SPP, Box 294, 731 26 Kdping, Tel?, K: -25:-.

David Samuelsson, Sétriskest. 3, 611 63 Nykdping, Tel?, K: 35:-.

Emil Schon, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, 042 - 137356, K: 55:-.

Richard Simmons, Merkuriusv. 12, 761 64 Norrtalje, 0176 - 15183, K: -26:-.
Henrik Skoog, Affarsg. 9a nb, 943 00 Ojebyn, 0911-60584 (helg: 0911-55307), K: 40:-.
Joakim Spangberg, Torgilsg. 16c, 50240 Boras, 033-117221, B.

Ake Storm, Askungev. 11, 175 70 Jarfilla, K: 45:-.

Fredrik Saterby, Sven Beckmansv. 35, 196 31 Kungséngen, K: 140:-.



Fredrik Thid, Stédehus F1, 860 13 Stode, 0691 - 10928, K: 6:-.

Lenni Tolander, Blatofta, PL 417, 520 42 Mojarv, 0923-50055, K: 45:-.

Erik Térnkvist, Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby, 0431 - 30822, K: 17:-.

Tomas Uuttu, Lillekarra sodra 38, 425 31 H-karra, Tel?. K: 35:-.

Jakob Wallgren, S| Géransg. 153 10tr, 112 51 Stockholm, 08 - 656 6506, K: O:-.

Bjorn Westling, Vaglangdsg. 35, 502 46 Boras, 033 - 135688, K: 63:-, G: 2

Per Westling, c/o Lindh, Rydsv. 48 ¢, 582 48 Linkdping, 013 - 172980, B

Per Wetterstrand, c/o Pettersson, Brunkebergsg. 3c, 416 62 Goteborg, 031 - 847442, K: 5:-.
Jesper Wahrner, Follingebacken 33, 163 65 Spanga, 08 - 7616673, K: 30:-.

= B64st

ANNONSPRISER

Priset pa att satta in en annons i Granslandet kan variera, men i princip sa galler féljande:
Halv sida: 20:-, hel sida 50:-, hela baksidan 100:-.
Men, annonserar du foér nagot som du inte tjanar nagot pa (t.ex. ett ideellt postspel), sa
kan det mycket val bli gratis. Ring och fraga!

GRANSLANDET SPECIAL

| september s& kommer ett specialnummer av Granslandet att komma ut. Det kommer att
bli en samproduktion med en mangd personer i postspelshobbyn, som kommer att
innehalla bl.a. presentationer av fansin, postspel, historia etc. Detta pa grund av att
SVEROK har utsett Granslandet till att bli ett av nagra fansin som skall fa bli upptryckt i
fler ex och utskickat til alla Sveriges rollspelsféreningar tillsammans med en séndning av
Signaler Fran SVEROK.Om du vill bidraga med nagot till detta specialnummer, sa
kontakta mig!

Annonserna som publiceras i specialnumret, kommer att kosta minst dubbelt s& mycket.
Men jag kommer att gbra sa, att alla pengar jag far in pa annonser i det numret gar
oavkortat till extra gratisnummer som jag sedan kommer att skicka ut till diverse
(férhoppningsvis intresserade) personer.

Vissa kan visserligen fa dispens, men diskutera det med mig forst!

Forresten, har du nagon idé om vad specialnumret av Granslandet skall kallas?



INKOMMANDE

BJORN WESTUNG: "Pa ArCon sag jag
annonser dar en norrman efterlyste spelare
till sitt postspel Domination. Jag skrev upp
adressen nagonstans, men har naturligtvis
slarvat bort den. Om jag hittar den s& kan
jag ge den till dig, sa att du kan be honom
byta namn pa det. (Savida inte du inte har
nagot emot att ndgon tar namnet).”

"Oj vad lange man far vanta pa nasta GL,
UppCon éarju forst i September:-)”

- R: (Bjorn hittade adressen, och ringde
mig). Tack, Bjorn! Jag har nu pratat lite med
Olle och han tyckte ocksa att jag skulle ta
och kontakta norrmannnen ifraga. Sa jag
skall nu skriva till honom.

Men AvCon och Fantastika da? :-)

LEVANDE ROLLSPEL

BJORN WESTLING: "LIVE! Oj, vad jag
skulle vilja prova pa, men annu har jag
varken haft tid och /eller rad, ej heller
utrustning for att vara med!”

- R: Levande rollspel rekommenderas
verkligen! Borja med att gora nagra enkla
grejor och klader samt lana lite av kompisar
etc. Tillverkar man sedan lite till varje Live
sa har man till slut en fullstdndig drakt och
lite olika alternativ. Och kom ihag att ta reda
pa reglerna for hur ett vapen far se ut innan
du satter igang att tillverka ett. Fraga
arrangéren.

JONAS NELSON: "Levande Rollspel har
fatt ett valdigt uppsving pa sista tiden.
Numera ar det nastintill omajligt att halla
koll pa vilka "Live” som ar pa gang och vilka
man eventuellt vill delta i. Darfér undrar jag
om det finns intresse for ett enkelt "Live-
fansin”. Det skulle bara vara ett fatal sidor
(4-12 kanske), men i gengald komma ut
ungefar en gang i manaden. Tankbart
innehall skulle vara en "Live-kalender” éver
de kommande Liven, rapporter fran diverse
Live, forslag pa enkla aventyr for nyborjare
som vill satta upp ett eget Live, idéer och
monster till Live-klader, rustningar, vapen

och rekvisita, recept pa medeltida mat och
dryck mm.

Ett saddant fansin kraver ett stort deltagande
fran lasekretsen, och framfor allt fran de
som arrangerar Live. Sjalv kan jag
eventuellt tinka mig att std som redaktor,
men om nagon annan kanner sig manad sa
garna for mig.

Ett alternativ vore att kéra en sadan grej
som subfansin ilex. GL, dvs om Roland
tycker att det vore vart att offra dessa sidor
och dessutom riskera att fa en 6kad
lasekrets. Jag antar att det finns manga
som inte laser GL som skulle vara
intresserad av ett sddant Live-fansin. Kom
med synpunkter!

- R: Ett utpraglat Live-fansin tyckerjag
verkligen behoévs. Visst kan det bli ett
subfansin till Granslandet, men jag tycker
da att man kan trycka det i ett fristdende
héafte. Sa att man aven kan skicka det
separat till personer som garna laser om
Live men inte vill beblanda sig med
postspel och postspelare.

ETIK I DIPPY

AKE STORM: "Sjalvklart star det inte i
reglerna exakt vad man inte far goéra
eftersom det skulle bli en otroligt tjock
regelbok. Vad jag inte forstar ar vad det ar
fér mening med att vinna ett spel som man
fuskat i for att vinna. Det finns ingen ara i
det.”

JOHN ROBILLARD: "Min artikel AEFGIRT
var inte menad som en nedsabling av BvK,
nagot som han och méanga andra trodde.
Jag reagerade mest mot beskrivningen av
Diplomacy som varade utanfor speletikens
lagar, och sedan forklarade jag mina
stdndpunkter, vad galler spelmoral och
speletik i Dippie.”

BJORN VON KNORRING: ”Robitlards
forslag till poéngrakning i Diplomacy later
valdigt likt det jag tankte kora pa Uppcon.
Tyvarr kommer tiden antagligen inte att
racka till for sa langa partier, sa det maste
bli kortare, antagligen 9 centers. Har man



tid tycker jag annars att 12 centers verkar
vara en battre grans, men det hinner man
inte pa normala konventspass.

Angaende det veteranbord (de 7 basta
Diplomacyspelarna pa konvant pa ett bord)
sa kommer ni (bl a Roland) att fa valja
endel sjalva hur ni vill kéra. Om ni kommer
fram till 9 ger for mycket magsar sa far ni
garna kora till 12 (eller 18). Veteranbordet
kommer att borja pa lI6rdag morgonpasset
och efter det sa far ni garna fortsatta.

Jag kan lika gadrna kommentera din
Gothconartikel narjag anda ar igang.
Visserligen ar inget du skriver fel, men
eftersom du ar dippyspelare kan du
formulera dig sa att din andemening blir
klar, varfor jag framlagger min syn pa
handelserna. For det forsta tycker jag inte
att jag "fuskade" genom att spela tva partier
Diplomacy. Visserligen stod det i utskicket
att man bara fick spela ett pass, men dar
stod det ocksa att de 49 forst anmalda
skulle spela pa huvudborden och resten pa
reservbord. Arrangdren andrade sig efter
Overtalning av nagra sent anmalda alldeles
innan forsta kvalomgangen, det som sen
hande ar attjag fick honom att &ndra sig en
gang till sa attjag fick spela aven andra
passet. Jag tog mig alltsa till finalen genom
diplomati bade utanfér och pa bradet, och
eftersom vi talar om Diplomacy sa tycker
jag inte attjag gjorde nagot fel. For dvrigt
vet jag att minst en pa finalbordet som inte
var féranmald men som dvertalade
arrangoren infor forsta passet sa han kom
med.

Vad det géller finalen sa hade vi en allians
mellan mig, Nils Lindeberg och Anders
Westermark, men Olov Liljeborg ingick
aldrig i den alliansen vilket Fredrik Nettorp
gjorde (ej fran Uppsala) sa det var inte
fraga om nagon "Uppsalamaffia”,
personligen hade jag fordragit att inte ha
Nils som granne eftersom jag kanner till
hans spel alltfor val for att jag skall kdnna
mig lugn. Daremot hjalpte engelsmannen
dig hela tiden, s om du sag honom som
din fiende sa var det nog dar du férlorade
partiet och inte pa grund av Anders, mig
och Nils. S& om du hade hoga tankar om
oss innan finalen sa serjag ingen anledning

for dig att andra den uppfattningen. Jag kan
lova dig att vi alla tre var alldeles for sugna
pa segern for att avgoéra det genom
tarningsslag eller dylikt (som skedde pa
Borascon-90). Nils lurade bade mig och dig
och vann valfértjant, det skulle aldrig falla
mig in att offra mig sjalv for att ge honom
(eller Anders) segern. Daremot sa jag dig
och Nils som de stora hoten mot mig sjalv
sa det var sjalvklart att jag garna sag att du
fick problem genom att hjalpa Nils och
samtidigt hetsa engelsmannen mot honom.
Hoppas jag rattat ut en del fragetecken nu.
Grattis till placeringen pa Lincon.”

- R: Angéende "fusket” sa tycker jag
personligen att alla ska ha lika stora
mojligheter att ta sig till final. Om nagra ska
fa tva chanser att ta sig dit sa bor ovriga
ocksa fa det (om de vill).

Jag har aldrig riktat nagon kritik emot Olov,
det var emot er andra tre. Er tre som jag
visste var kompisar, kom fran Uppsala och
spelat mycket Diplomacy tillsammans. Jag
uppfattade (och uppfattar) det som den
klassiska kompisalliansen, i klass med
Lunda-alliansen pa Borascon. Aven om du
och Nisse kabblade lite om Munchen sista
aret (draget?).

TWILIGHT CASINO

JESPER WAHRNER: "Till spelare som &r
med pa Twilight Casino tycker jag alla som
skickar in ett drag skulle réknas, dven om
de valjer att inte satta en enda ecu pa
rouletten...”

- R: Ar det allman uppfattning att jag skall
andra reglerna till att alla far 10 ecu varje
drag? Jag tycker nog att det ar en bra idé
trots allt. Ska jag isafall bérja om med
Casinot?

JONAS NELSON: "Angaende Twilight
Casino sa kunde man ju ténka sig att
banken beviljar alla en kredit pa 10 Ecu
maximalt 3 ganger. Den som satsar alla
sina 10 Ecu och forlorar dem har alltsa 2
chanser till att géra om samma misstag.
Missbrukar man anda bankens foértroende



kan man bli avstangd i ett par, tre drag som
straff. Detta skulle kanske motverka den
nuvarande tendensen att spelare satsar
sina 10 Ecu gang pa gang, medan andra
(som jag) langsamt bygger upp sin
formdégenhet. Annars tycker jag att Jespers
idé (att alla som ar med och satsar det
draget far 10 Ecu) inte ar sa dum den
heller. Nackdelen &r att man kan satsa
endast 1 Ecu och darmed garanterat tjana 9
Ecu per drag, och alltsa bara spara pengar
pa hog."

- R: Jag vill inte att man skall kunna bli
avstangd. Grundidén med spelet ar att alla
alltid och narsom helst skall kunna vara
med.

SIDAN TRE

DAN LINDMAN: "Snyggt! Bara om ni kunde
fa lite mer sprutt pa "Sidan 3”, vad ar det
som ar sexigt?.”

- R: Vad folk tycker ar sexigt varierar nog
en hel del fran folk till folk.

DAN HORNING: "Wow! Sid 3 i GL 16 var
annu battre an i 15! Fortsatt sa, Jonas!!”

GRANSLANDETS FRAMTID

BJORN WESTLING: "Min férsta reaktion
angaende ett spelfritt GL var "NEJ!!”, men
efter att ha tankt lite, sa insag jag att det
nog kommer att fungera. Enda problemet ar
val vad som ska handa med Jagersro nar
andra sasongen slutar.”

- R: Vi far se hur det blir, men fast det finns
ingen anledning till att borja oroa sig annu.
Vi fortsatter som férut under tiden.

ERIK TORNKVIST: ”Nei. du far inte sluta
med spelen i Granslandet - det ar ju trots
allt ett PBM-zine, som ett "generellt fanzine
(med 'zine-recensioner, nyheter, etc)
lampar sig "Post Scriptum” battre. -Behall
spelen i GU!”

- R: Jag undrar, ar verkligen Per och Calle

beredda att géra Post Scriptum till ett
fullfjadrat fansin? De gor ju redan ettvar.

MAGNUS CASSERSJO: "Tack fér senaste
numret av Granslandet, som jag ndmnt
na'n gang tidigare alltid lika trevligt!
(Fjask?!)

Angaende GL utan spel - visst skulle val det
kunna fungera! Sverige har ju faktiskt ingen
motsvarighet till Englands 'Flagship’ och i
just det fansinet sa finns det inga pagaende
spel, endast tester, recensioner,
uppdateringar, debatter, tips etc etc etc etc
om just PBM-hobbyn. Men for den delen
skulle val t ex SmurfPBM:et kunna fa vara
kvar i GL, eller? Det innebar val inget jobb
for dig Roland, right? Men om spelen
petades ut fran GL skulle det nog kravas att
fler personer deltog aktivt i artikelskrivandet
- annars finns en viss risk att fansinet blir
valdigt tunnt och kanske aningens
innehallslost... Jag finner rapporter o dy om
andra PBM's mycket intressant och laser
alltid TKoM-spalten trots att jag inte &r med
langre (hoppade férra sommaren, pga
tidsbrist, nagot som jag lite smatt angrar
nu...). Likasa tyckerjag att Jonas Nelsons
Kronika fran Kharne ar valskriven och
lasvard, jag spelar inte i ndgon Quest-
kampanj sjalv aven om jag funderar pa en
uppstart. Hur lange har ni spelat med
(Jonas/Roland)?

Ett annat amne som jag tycker skulle vara
skoj att 1asa om hur det gar/har gatt etc i
andra PBMkampanijer, varje moderator som
orkat slutféra sin kampanj skulle val kunna
skriva en liten artikel om hur det har gatt.
Det behdver inte nddvandigtvis vara
moderatorn som skriver krénikan,

(uppmuntran till Fredrik Saterby)."

- R: Flagship ar lite av ett ideal for mig, det
vore drommen att f& Granslandet att bli som
Flagship. Men att kalla det for ett fansin
tycker jag ar en underdrift, Flagship ar ett
fullfjadrat magasin.

Nej, det ar riktigt Smurf m.fl innebar inget
extra jobb for mig. Och det skall atminsone
fa bli fardigspelat, innan nagot hander.

<JAS HAF? MU SPAAT QjUfcijS | QS)€ZT.



LINCON 92

AKE STORM: "Det var férsta gangen jag
besokte ett konvent om man inte raknar
AvCon, och jag tankte att jag skulle tala om
for de stackare som inte var dar att dom
missade fyra valdigt roliga dagar. Jag hade
inte anmalt mig till ett enda spel men det
gjorde inget eftersom man i princip kunde
sla sig ner var som helst dar det pa gick
spel. Alltid var det brist pa spelare
nagonstans. Man kan mycket val aka pa
konvent utan att kdnna en enda person,
man traffar en mangd nya mannsikor och
for oss postspelare ar det kul att se hur folk
man traffat pa i postspelskampanjer ser ut i
verkligheten. Vi ses pa UppCon.”

SKRIV FREDRIK!

JONAS NELSON: "Visst kan Fredrik
Saterby (och alla andra) fa skriva
berattelser fran sina upplevelser i postspel,
sa lange de ar roliga och /eller intressanta
sa laser jag det garna.”

- R: JA! Vi vill se fler postspelsberattelser
etc. Garna langa sadana!

QUEST

AKE STORM: "Jaa skulle garna stélla upp
och géra en tipssida, men eftersom jag bara
spelat 16 tums sa finns det séakert manga
battre 1ampade till det. Jonas Nelson som
spelat 6ver 30 tums skulle passa utmarkt.
Om du orkar Jonas sa skulle i alla fall jag
uppskatta det. Det behdver inte vara en hel
sida varje nummer, utan skriv da du kommit
pa nagot nytt.”

POSTSPELSMOTET

AKE STORM: "Det var mycket intressant att
hoéra folks asikter, men tyvarr satt manga
tysta stérre delen av tiden. Varfor
postspelsmoétet var lagt samtidigt som
auktionen 6vergar mitt forstand. En annan
tid plus lite info om vad postspel ar for
nagot kunde kanske lockat nagra nya

postspelare. Ett konvent harju flera hundra
besdkare sa det borde vara det basta stallet
att tala om for folk vad postspel ar for nagot.
Jag var inte pa forra Lincon men jag har
hort att aven da holls ett postspelsmote
som till stor del upptogs av tjafs om vilket
poangsystem som skulle anvandas i Dippy.
Jag tycker att det ar synd att slésa bort
tiden med oviktiga saker. Jag tycker att det
ar upp till arrangéren att bestdmma vilket
poangsystem som skall anvandas. Alla
anvander ju sa vem férlorar och vem vinner
pa att ett speciellt system anvands. Jag kan
forsta att for vissa kanske poangsystemet
ar viktigt, men da skulle de som ar
intresserade kunna ta den diskussionen
nagon annanstans. Samma sak med Dippy
huvudtaget. Det ar visserligen det
Overlagset storsta postspelet, men jag
tycker att det far tillrackligt med
uppmarksamhet pa konvent anda. Mitt
forslag till nasta ar ar alltsa att
postspelsmotet ar i tva delar, varav det om
postspel i allménhet ocksa innehaller info till



»ANSA TILLS DU DROPPAR

ELLER; DANCE UNTIL YOU DROP

AKE STORM: ”Bvt inte ut namnet, det &r
jattebra och orginellt. Tva sidor ar precis
lagom.”

DANIEL LUNDGREN: "Jaa har en "artikel”
om U2 (historis etc.), som jag tror skulle
passa i D.T.D.D. Ar du intresserad? Den ar
pa ca 2-3 sidor.”

- R: Javisst, ar vi intresserade! Sa lange
det finns plats sa ar det bara att skicka in.

BJORN WESTLING: "Om négon tycker att
jag ger hoga betyg, sa beror det pa att jag
recenserar plattor som hor till mina
favoriter. Darféor kommer ocksa flera plattor
att vara ganska gamla.”

MAGNUS CASSERSJO: ...”Men vem tusan
ar Beast?! Ar det du eller...? Jag visste inte
riktigt vart jag skulle skicka detta...”...

..”En samlings-CD har sléppts i Almhult
med lokala band, om nu nagon bryr sig...
Intressanta band ar Universal Flytrap
(hardrock), L.A.B. (soul-rock med Putte
Punk fran The Creeps bakom trummorna).
Det finns inga synthband eller dy med pa
CD'n. CD'n kan bestallas for 80:- (inkl frakt)
fran; Magnus Cassersjo, S.Espl 31,343 32
Almhult.

For 6vrigt sa kan jag avsldja att The Creeps
just nu bade repar och haller pa att spela in
nytt material till en kommande LP... Nar den
kommer vet jag inte men den &r i alla fall pa
gang (om nu nagon kommer ihdg dem...).

- R: Beast ar lika med Bjorn Westling. Men
eftersom Dansa Tills Du Droppar ar en
forlangning av Brevspalten sa ar det till mig
du skall skicka alla bidrag.

MADONNA - LIKE A PRAYER
-SIRE (1989)-

Jag minns att jag téankte "Antligen !”
nar denna platta kom ut, och mina hégt
uppskruvade forvantningar uppfylldes.

Detta ar utan tvekan Madonnas masterverk,
och hennes bésta platta (hittills).

Trots att mina absoluta favoritlatar inte
aterfinns med Madonna pa denna skivan.
Basta latarna ar Dear Jessie, Oh Father
och Spanish Eyes. Texterna ar valdigt
personliga och iflera fall starkt religost
fargade, samtidigt som latmaterialet ar
ovanligtjamnt och starkt. Betyget ar solklart
fem plus.

Betyg: 5 plus Bjorn Westling

- SUPERTRAMP -

BREAKFAST IN AMERICA

-(1979) -

Supertramp har gjort sig kdnda
genom en keyboardbaserad, elegant
producerad symfonisk rockmusik, och
utmarks framst genom sangaren Rodger
Flodgsons saregna stdamma. De ar kanske
mest kdnda genom latarna Dreamer och
It's raining again, men deras béasta verk
finns pa denna skivan. Den innehaller inte
ett enda svagt spar. De verkliga topparna ar
kanske Goodbye Stranger, The Logical
Song och Breakfast In America. Den har
plattan ar, eller borde iallafall vara, ett av de
stora masterverken genom tiderna. Denna
jDlatta kan verkligen rekommenderas.
Aterigen fem plus.

Betyg: 5 plus Bjérn Westling

L7 - BRICKS ARE HEAVY

- SLASH -

Jag far villigt medge att jag inte
visste ett dyft om L7 innan de slappte det
har albumet. Deras musik ar rock'n roll, inte
helt olik den héardrock klassiska Girlschooi
spelade en gang itiden. Deras samplingar,
bl. a. av Yoko Ono, ger ytterligare en
dimension till musiken, &ven om de inte har
nagot egenvarde. De fyndiga texterna ar
traffsakra och uppkaftiga. Topplatarna
"Pretend we're dead” och "Everglade” ar
férsedda med helt lysande refranger som ar
nast intill omdjliga att motsta.

Betyg: 4 masar Erik Ny



DANSA TILLS DU DROPPAIl

ELLER; DANCE UNTIL YOU DROP

RED HOUSE - CUN D’OEiL
-J-M ALOEGUER PRODUCTIONS -

Detta ar en ’liten’ kassett (finns ej pa
vinyl) med sex latar framforda av tva
mycket skickliga musiker, materialet kan
kanske placeras i Rockig bluez med
jazzinslag... Kassetten ger dock inte samma
kansla som att se dessa bagge herrar live -
den ene spelar gitarr och sjunger medan
den andre spelar diverse blasinstument
plus synth (inkl i férvag inlagda
sequencerslingor). Just live sa later dom
mycket battre &n manga andra artister som
forsokt liknande (t ex att lagga in trummor
pa sequencer...) och om du skulle fa tillfalle
att se dom upptrada sa rekommenderar jag
det verkligen! Ar du intresserad s& gar nog
kassettten att bestalla fran Enregistré au
studio 14 Grand Rue, 25 000-
Besangon, Frankrike. Om det gar ar jag inte
saker pa men det garju alltid att skriva och
fraga...

Betyg: 3+ Magnus Cassersjo

- SOUNDGARDEN-
BADMOTORFINGER
-A&M RECORD -

Da jag har hort mer prat om den sk
'seattle-trenden’ an vad jag hort musiken sa
var det med viss tveksamhet som jag tittade
pa denna CD... An mer tveksam blev jag
nar killen pa Skivbolaget sade: - Jasa, du
har borjat lyssna pa trash nu? Hur som
helst sa kopte jag skivan och traskade hem
och petade in den i CD'n, och blev glatt
overraskad! Trash var det inte - mycket
tungt (inte snabbt) och starka influenser
fran 70-tals band som t ex Black Sabbath
sken igenom de blytunga riffen. Mycket bra
och den blir inte samre av att man lyssnar
pa den ett antal ganger! | borjan tyckte jag i
o f sig att den var ganska repetiv och lite
‘'malande’ och visst &r den det men pa ett
ganska suggestivt satt... Battre an Nirvana
var den definitivt, ett band som fértjanat
'NKOTB-Punk’-stampeln. Kop!

Betyg: 4 Magnus Cassersjo

uiodim B sasir
Fragorna:

3. Du kan val sammanstélla en liten lista
Over releasedatum och konserter till varje
nummer?

- Tveksamt, mojligen kan jag gora
detta ibland. Vad géller realesedatum sa
kanner jag till Red, Hot and Dance (en
samlingsplatta med dansinriktad musik, €j
techno) kommer ut i bérjan av Juli.
Madonna &r ocksa pa gang med ny platta,
troligtvis till hosten. Sedan borde ju George
Michael och Depeche Mode vara pa gang
med nya plattor, men detta vetjag inget om.

4. Apropa DM, hur manga LP-skivor har de
gjort och vad heter dem? (Roland)

5. Vilka, férrutom de nuvarande, har varit
med i DM, och i vilka grupper ar de med i
nu? (Roland)



FANSINRECENSIONER

AKE STORM: "P& PBM-métet pa Lincon
atog jag mig att recensera alla nordiska
PBM-fansin. Var recensionerna skall kunna
lasas ar inte riktigt bestamt an, kanske i
Post Scriptum eller kanske i Granslandet.
Varfor ska nu jag recensera? Pa forslag
fran de som var pa spelmotet sa var jag
mest lamplig eftersom jag prenumererar pa
alla fansin som finns, och samtidigt skriver
jag inget eget fansin sa jag har lite mer tid
an de flesta andra. Ar det s4 att ni ger ut ett
fansin som jag inte kanner till s& hor av er."

PAINTBALL

BJORN WESTLING: "Sé&g du
presentationen och visningen av paintball-
guns som Tradition anordnade pa LinCon?
Det fick mig att bli ratt intresserad. Inte
uteslutet att sdidana kommer att inférskaffas
till Boras.”

- R: Nej, den missade jag. Det ar manga nu
som har fatt upp 6gonen for paintball, helt
berattigat, for det ar kul. Men som priserna
ar nu, sa tycker jag inte att det ar vart att
kopa in sig pa egen utrustning.

THE KEYS OF MEDOKH

JONAS NELSON: "Rapporterna fran The
Keys of Medokh hor till mina favoriter i GL,
trots att jag inte spelar TKoM sjalv. Fortsatt
med dessa Jesper, och ta med kartor ofta
sa att man kan folja handelseutvecklingen!”

- R: Det ar precis sadana har rapporter och
kronikor (fran Khame) som jag vill ha i
Granslandet. Nu ar det bara detjag garna
skulle se liknande fran svenska spel. Ar det
inte ndgon som skulle vilja beratta om hur
det gar i det svenska spel som han/hon
spelar i? Sa om du évervager att bérja
spela ett nytt spel fundera pa om du inte
skulle kunna dela med dig av ditt spelande.

DET HANDE EN NATT

JONAS NELSON: "Biérn Westling, jag ser
garna fler redogérelser fran din AD&D-
kampanj. "Det hande en natt" i nr 15 var
toppen! Om du har mer i samma klass sa
publicera det ocksa!”

TAVLINGAR

BJORN WESTLING: "Varfér bara berémma
de som kan teckna? Varfor inte ha en
novelltavling? Den idén tycker jag verkar sa
intressant att jag ex. skulle kunna halla i
den."

- R: Ingen dum idé alls. Men att du skall
vara arrangor vore lite trakigt, vi vill ju att du
skall kunna delta ocksa. Du har ju visat
talang tidigare. Finns det inte nadgon annan
som vill ta pa sig jobbet som arrangér av
novelltavlingen?

ERIK TORNKVIST: "Ana, en éppen
sjalvportrattsteckningstavling ar jag positiv,
det kunde vara kul."

- R: Jag vet inte om det blir en
sjalvportrattstavling, kanske. Jag
bestdmmer temat nar det blir dags.

ENGELSKA POSTSPEL

MAGNUS CASSERSJO: "Jaa (& nagra)
andra PBM:are har anmalt oss till féljande
spel (kommande kampanjer); Gang vs
Gang, Warlords och It's a Crime. Om
nagon ar intr sa kostar en uppstart £3 och
det ar bara till att skicka till: K.J.C. Games,
Cleveleys, Blackpool, Lancashire, United
Kingdom, FY5 3LJ. Alla kampanjer ar 15-
dagars for att man inte skall behdva stressa
alltfor hart. Samarbete ar givetvis av
intresse...”

- R: Jag kan rekommendera samtliga spel!
Om du undrar vad det ar for spel sa kolla
runt lite i gamla Granslandet och andra
fansin (IAC i GL nr 5). Du kan ocksa ringa
mig (och Magnus?) om du vill.

Magnus, du kan val meddela oss vilka



Game# (spelnummer) det blir, sa folk som
ar lite sena hoppa in efterat.

MAGNUS CASSERSJO: "Jag vill minnas
att nagon sagade (eller gav daligt betyg) at
SF-PBM:et Star Cluster for ett tag sedan i
GL men jag jag protesterar! Det ar mycket
bra bortsett fran en sak - det finns nagra
buggar i programmet! T ex kan fiendeskepp
(eller ens egna om man har otur) forslas
ivdg med en fardrutt till nagot stélle dar man
inte alls vil' ha dem... For tillfallet hittar jag
inte det nr av GL som innehdll sagningen
men jag tror att det var ganska lange
sedan, men nu narjag anda haller pa och
skriver sa...”

- R: Mattias Axelsson recenserade Star
Cluster (mfl spel) i Granslandet nummer 8,
men nagon direkt sagning var det val inte?

ROBERT RYSTROM: "Angaende Emperors
intervju med Dan Hoérning sa skrevs det att
PBM-spelet Isle of Crowns "gick till” WOM-
Games med avslutningen "sorry Hérning”!
Jag skulle bara vilja sdga att vem som helst
kan kodpa detta spel for £250 av KJC i
England. Det finns alltsa inget som heter
ensamratt pa detta spel!! Man kan alltsa
kopa detta spel till sin lilla spelgrupp eller
for att forsoka driva det professionellt, aven
fast WOM-Games har kopt det!"

- R: Robert halsar ocksa att forsta spelet av
Trolls Bottom just nu ligger still, da datorn ar
pa "lagning”.

ERA

SL: Magnus Lindstrom, Anders Reimers v.
12, 117 50 Stockholm, 08 - 658 22 35
(0753 - 78229)
- Skicka in ert forsta drag nar ni anmaler er,
utga fran Eld. Dragen gar bra att skicka il
Roland.

ARAB - DIPLOMACY
SL: Roland.
Reserv: Dan Hoérning, Mattias Engelbrand,
Olov Liljeborg, John Robillard, Niklas
Jansson. Fler reserver behdvs!

SMURF - POSTSPELET

SL:- Peter Lindgren, Kungsg. 17,
742 31 Osthammar, 0173 - 17254,

- Fullt! Om du vill std pa vantelista
kontakta Peter.

JAGERSRO

SL: Bjorn Westling, Vaglangdsv. 35,
502 46 Boras, 033 - 135688.

- Skicka in namn och farg pa ditt stall, samt
en fardiggjord 2-aring.

THE TWILIGHT CASINO
SL: Roland.

- Alla kan vara med, skicka bara in var du
satsar och hur mycket.



LADIATORSPELEJN

med Tommy Fransson

- D4 var det dax for den stora finalen. Stadion &r fullsatt med férvantansfulla manniskor.
Under veckan har dagens final diskuterats 6ver allt. Skall man tro pad dom analyser som
getts i tidningarna sa skulle Torkil ta hem finalen. Vi far snart se om dom har ratt. Nu ljuder
trumpeterna, signalen for gladiatorerna att antra arenan. Torkil &r dagen till ara iférd en ny
tunika som hans mor har gjort infor finalen. Han ser valdigt samlad ut. Det ar ingen tvekan
om att han ar fast besluten att vinna finalen.

- Mad tycks vara totalt avslappnad. Han kommer in glatt sjungande en dryckesvisa. Kan
det vara sa att han har laddat upp tillsammans med flaskan. Det skulle vara i Mads stil att
forbereda sig pa ett ovanligt satt infor en viktig match.

- Nu har alla cermonier klarats av och matchen kan bérja. Bada kdmparna drar sina
svard. Torkil intar utgangsstaliningen medans Mad fortfarande sjungande stormar fram
mot Torkil. Glatt svingande sitt svard gor Mad ett utfall, Torkil kliver bara at sidan och
haller ner svardet sa att Mad springer pa det. Mad stannar upp, han ser férvanad ut,
tappar svardet och tar sig at magen dar blodet rinner i stora strémmar tillsammans med
tarmarna som &r pa vag ut.

- Torkil vander sig snabbt om samtidigt som han héjer svardet, hugget som kommer ar
kraftfullt och skiljer Mads huvud fran kroppen. Allt detta i en anda snabb rorelse. Rena
uppvisningen fran Torkils sida. Fullt rattvis segrare eftersom han vunnit alla matcher i
turneringen. Han gar nu fram emot kungen och han sjunger:

-Ja ma han leva, ja ma han leva... osv.

- Han kommer alltsa ihag att det ar kungens fodelsedag. Rexius ser mycket belaten ut nar
han tar fram 8 guld som han ger Torkil. Det innebar att han nu har 15 guld och kan képa
sig sin frihet om han vill. Det vore synd om han skulle 1amna cirkusen nu, vi far hoppas att
han véljer att stanna annu ett tag.

Omgang: 1 2 3 4 5 6 7 8

Torkil Mager Anfal:  D* D
(Emil Schon) Forsvar: | D
Mad Martigan Anfall: I D
(Martin Brodén) Forsvar: [

- Vi kommer ocksa att fa se en kamp mellan Banko Mdrbultare och Ragnus. Dom hade
bada kommit fér att anta Mads utmaning. Eftersom han ar déd och Ragnus utmanar vem
som helst s& blir det nu en match till.

- Bada kédmparna far snabbt in varsin traff, Ragnus féljer snabbt upp med annu en traff.
Efter en del finter och avvaktande sa gar Banko till offensiv, han far in tva traffar innan han
faller for en traff. Det visar sig att Ragnus fick in en dédande traff. Han belénas med 5 guld
for sin seger.

- Det var allt for den har gangen. Tack och hej!

Ragnus Anfal: D D I D | D D
(Erik Tornkvist) Foérsvar: D | D | D D D
Banko Mérbultare Anfal: D D D | D 1 i
(Peter Lindgren) Férsvar. D | D D | D 1



LEVANDE GLADIATORER,

ERF. GULD VECK. VUN. FOR. DOD.

1. Pirokles (Joakim Spangberg) 4 0 16 10 2 6
2. Torkil Mager (Emil Schén) 3 15 16 5 3 2
3. Kharz "Slaggan” (Jesper Olsson) 5 0 14 1 4 -
4. Brillius Drapius (Joakim Wallbing) 4 1 14 2 1 -
5. Jodur "Vralet" (Mikael Jonsson) 2 0 13 0 2

6. Luzbel de la Tizona (Erik Ny) 0 1 1 1 4 -
7. Musculus den Store  (Magnus Lundgren) 4 1 9 2 2 1
8. Sobrius Vertia (Karl Grandin) 1 1 9 0 1 -
9. Ragnus (Erik Témkvist) 2 5 9 4 3 2
1°. Puff w (Emanuel Berglund) 3 1- 9 1 1 -
11. Ake Angvalt (Markus Lindstrém) 1 1 6 0 0 -
12. Drazur Draparen (Johannes Jénsson) 0 1 5 0 0 -
13. Maximus Fighticus  (Thomas Nilsson) 0 1 5 0 0 -
14. Caligula Medragone (Erik Lindblom) 1 1 5 1 0 1
15. Fegear Waahr (Morgan Johansson) 0 1 5 0 0 -
16. Probus den Tyste (Bjorn Westling) 1 1 5 1 0 -
17. Eddie (Fredric Lundstrém) 0 1 5 0 0 -
18. Palle Pucksnok (Niklas Strand) 1 1 5 0 1 -
19. Joe Jihad Twisted N. (Johan Lindstrom) 1 1 5 0 1 -
20. Fraget Ecken (Per Almroth) 1 1 5 1 0 -
21. Sven Domen (Mattias Axelsson) 0 1 5 0 0 -
22. Biggus Dickus (Daniel Markstedt) 1 1 5 1 0 1
23. Flerr Grantopp (Magnus Cassersjo) 1 1 5 1 0 1
24. Eryx Dio (Niklas Ytterberg) 0 1 5 0 0 -
25. Gestur (Henrik Alpsten) 0 1 2 0 0 -
26. Slaktar-Bengt (Jesper Wahrner) 0 1 2 0 0 -
27. Anaxagoras (Per Wetterstrand) 0 1 2 0 0 -
28. Rargan Goatbeard (Dan Homing) 0 1 1 0 0 -
29. Jason (Niklas Jansson) 0 1 1 0 0 -

SPEC.: 1. Pirokles: Extra talighet, Extra snabb

2. Torkil Mager: Extra styrka

3. Kharz "Slaggan”: Valj formaga!

6. Luzbel de la Tizona: Extra talighet
9. Ragnus: Extra talighet

- Ja, tack och hej pa dig sjalv, Tommy! Nu sténgs gladiatorspelen for ett tag. Kanske
(snart) fortsatter gladiatorspelen i ny tappning och regi, vi far se.



Satruday Night Live var ett levande
rollspel som Jonas Nelson och Erik Sieurin
holl den 16 maj i en “ruskig skog utanfor
Taby”. Jag spelade Tolroth Maugaron den
makthungrige och skrupellése dédsdruiden
och magikern (mitt Seregon-alias). Innan

jag borjar beratta vad som hande sa aterger

jag lite av den bakgrund som vi fick
utskickad till oss.

"Detta ar en historisk natt. Den natt da
planeterna méts i Leo och Sagittarius,
samtidigt som manen é&r full. Den intréffar
endast en gang vart 333:e &r. Den
heligaste natten i druidernas kalender.
Natten fér magi och hjéltedad. | natt &r
rétta tiden férpartisaner att utféra sina
aftentat mot Kejsardémets representanter.
I natt kommer druidernas splittrade och
utspidda éttlingar att dras hit av sitt
urgamla arv. Och i natt kan man vénta sig
att de mérka och mer sinistra av kérrens,
skogarnas och grottornas fefolk
bestdmmer sig fér att dntligen utkréva sin
hdmnd pa den ménsklighet som en gang
svek dem...”

Efter att ha gjort upp avtalet med
morkeralvemas éversteprist som skullege
mig det eviga livetsformdga, sdfirdejag
dem till méinniskomas virld och druidernas
skog. Nu giillde det bara att hdlla sig till
honom tills han hade mdjlighet att utfora
cermonin som skullege mig den stirsta
gdvan av alla.

Vi borjade med att séka upp ett
gammalt tempel. Det var mycketforfallet,
med stora spindlar som enda inneboende
och stora méingder spindelviv och brdte
overallt. Templet visade sig ha tillhirt de
gamla diédsdruidema, sijag kinde mig
vildigt hemma Speddit i kryptan dir
heliga texter i rott hade inprintats i
stenviiggen. Diir pd en piedestalfanns ocksd
en doskalle.

Vigjorde ordning i virt nya "hem”
och skicka ut ndgra att speja i omgivningen.
Med mig hit till skogen hade, forrutom sjilva
overstepristen, ocksd tvda andra morkeralver
och en smutsig orch kommit. Det blevjag
och en av mérkeralvema som stannade
kvar och holl vakt. Det varfullmdne i natt
och ute i skogen var ndgotigémingen.

Vi kunde inte se speddlt mycket trots att det
inte var morkt som i en kolgruva, forrutom
en enstaka vardse medfodda dier lykta.
Men vi kunde hora dessto mera, mdanga var
det som rorde sig i niirheten, enstaka shriek
nddde vdra éron.

De som hade spejat kom till slut
tillbaka, de hade lokaliserat den enda
civilisationen i omrddet. Ett virdshus lag
nere vid sjon.

Innan detvar dagsfor oss andra tvd
att bege oss ivig tillsammans med
overstepristen, sd holl han en cermoni i
kryptan. Den varganska sa hogljudd, vilket
tillsammans med ljusetfran rokdsekar och

facklor skrimde iviig nagrafega iventyrare
som hade kommitganska nira

Vi begav oss av ut i morkret i riktning
emot viirdshuset. Vi tinktefa oss lite till livs
och ta oss en liten tittpd folket som hade
kommit till skogen i natt. Vil dir sa
upptickte vi att det varfylit av diverse
soldater och annat lostfolk Jag kipte mig
lite mat samtgick ut och satte mig vid sjon.
overstepriisten ploekade med sig kartan
som satt uppspikad pa virddrusgavdn, och
med han ochjag gick for att undersoka
berget i nirheten, sd sokte den andra
mérkeralven upp den ensamme eremiten pd
andra sidan sjon.

oversteprdsten och diskuterade lite
pa vigen upp till den plats som kallades
“druidberget”. Maletfor morkeralvema var
attforhindra en ceremoni som de ’goda”
druiderna skulle utfora i natt Omjag
hjilpte till sd lovade éverstepristen attjag
skullefda min onskan uppfylld innan
soluppgdngen. Jag skulle dga tilltride till
den mest eftertraktadegdvan av alla Det
eviga livet! Den formdga som morkeralvema
redan besatt. Vi beslutade attforsoka
lokalisera de andra druiderna och
oskadliggora dem. Uppepd bergets topp sd
viixte ettgammalt krokigt trid vid ett stort



stenrése Men intefanns det ndagra druider i
ndrheten. Vigick tillbaka ner igen.

Pa vig tillbakafir att hamta upp fler
av oss sd att vi kanske kundegora lite nytta
om vi skulle stota pa ettfilje av druider, sd
métte vi nagra legiondrer. De undrade vilka
vi var. dverstepristen presenterade sig som
en profet, den andra morkeralven som hans
krigare ochjag presenterade mig som Borgo
profetens lirjungen ochfoljeslagare. Sjilva
sd letade de tydligen efter rebeller som skulle

finnas i skogen. Medan de andra
fortsatte tillbaka till templet sd begavjag mig
bort att besoka eremiten fior att utbyta
lirdomar. Jag tinkte ta reda pa om han
visste var som var pd gdang i skogen, och
han visste nagot annat som kunde vara mig
till nytta.

Iskogsbrynet pd stranden innan den

vassrugg diir eremiten skulle befinna sig,
fanns ettging med rovare etc. De verkade
inte veta riktigt vad de skullegora. Nirjag
dok upp diir sd flokade sig snabbt runt mig
och undrade vemjag kunde vara, vissa
mycket hotfullt. Bland annat en alvkvinna
som tyckte attjag skulle dodasfor min
samvaro med morkeralver. Hon hade aldrig
sett mig tillsammans med ndgra, men
antagligen kunde hon lukta sig till dem.
Men de andra verkade tveksamma, nirjag
presenterade mig som profetens lirjunge. De
hade visserligen stottpa éverstepristen och
trott att han var morkeraly, men blivit
overtalade till att tro annat. Till slut sd fick i
varjefall enjorddruid samlingen att ta sitt
fornuft tillfanga samt stoppa undan sina
vapen. Jag linade ut en silverom till en av
deforsamlade sa att han kunde betala en
viigvisare att visa dem vigen till
himmelsdruidemas tempel.

Jag tinkte nu folja medfor att ta
reda pd var det templet kunde vara
ndgonstans, men just da sa kommer
overstepristen tillbaka. Vi lockar med oss

jorddruiden och alvinnan till virt tempel,
for att diskutera. Men har mérkeralvema
planerat ett bakhdll. Det slutar med attjag
far plockafram min lillayxa och sld ner
druiden och alvinnan. Med oss in i templet
kom ocksd en konstig figur, som vi kallade
for “kottarmunken” (varfor vetjag inte).
Han verkade ta stillning for morkeralvema,
men vi visste inte vad han ville.
Jag kollade igenom jorddruidens

utrustning ochfann dir hans magiska
attiraljer och hansformelbok med
besvirjelser nedtecknade med

jorddruidemas eget sprik Som tur varfann

jag ocksa ett dokument som kunde hjilpa
mig att tyda skriften, overstepriisten fann
ocksad ett annat pergament. Ett stycke av en
urdldrig skrift. Viforstod snart att detta var
en del av den text som skulle lisas upp vid
druidernas ceremoni senare i natt.
overstepriisten eldade upp pergamentet och
vi kiinde ossglada, vi hade nog lyckats!

Jag satte igang ochgjorde en av
mina stora besvirjelser. Jag tog mig en liten
"pratstund” medjorddruidens ande. Nir

jag var klar sa hade vifatt det bekrdftat att
texten var ovirdeligfor att ceremonin skulle
Iyckas.

Da kom ett heltging med druiderna
i sliipteg fram till varat tempel. De
beligrade det ochforsokte ta reda pd vilka
vi var och hur de skulle agera Tillslut sd
stormade templet. De tva morkeralvema och
"kottarmunken ”flydde. Jag forsokte ocksd
smita utgenom en glugg i kryptan, men
hadefior skrymmande utrustning. Jag blev
tillslut brutalt nedslagen, men lyckades dra
med mig en ifordirvet.

overstepristen och an av
morkeralvema (som tillsammans med
"kottarmunken” blev infangade) brindes pd
bdl. Jag diremotfick vird och mdjlighet att
lira migjorddruidens magi, nir defick
redapad attjag var dédsdruid. De beriittade
ndmligen att om ceremonin inte utfordes i
natt sd skulle solen aldriggda upp mer och
viirlden skutteforintas. Ochjag skulle inte
fa evigtliv! Enda sittet attfa det var om en
varelse av alvblod (alvinnan eller en
morkeralv) offrades under det att
overstepristen gjorde sin ceremoni. Jag
forstod nu att han aldrig hade tinkt att
genomfora den ceremonin eftersom han
hade litit alvinnan dodas.

Jag beslutade migfor att hjilpa till
attfad solen attgd upp igen. Aven omjag
inte kundefa evigt liv (nu) sda skuttejag
minsann inte do nu. Jag avslojadefor dem
var de kundefinna déskallen som behévdes
(den hadegimnts hos eremiten). Sedan tog
och miissade en av de nya besvirjelserjag
lirt. Den gav mig ny kraft och mina sar
liktes mirakulést.

Vi vandrade sedan tillbaka dtt



viirdhuset, diir alla hade samlatsfor att
tillsammans ga upp pd toppen och utfora
dem stora ceremonin.
For att lyckas mdste man ha; Fre
foremadl, Dédskallen, Jordstaven och ett
Fagdpheenixigg. Tre personer som kunde
representera doden, jorden och himlen. En
massa magiska, fyrkantiga stenar. Och de
tre texterna, med instruktioner for hur
ceremonin skullega tll. Alltfanns pd plats
Foremdlen hade hittats pa lite olika stillen,
stenarnafanns undangomda pd platsen
och texterna hade olika personer haft med
sig. Alla tre utom en, den som overstepristen
hade eldat upp.
Men som tur var sa komjag ihdg den
dd av beskrivingen som fanns pd det
pergamentet och en bit av de magiska ord
som skulle siigas. Det var bara bérjan som
saknades.
Vi utforde ceremonin sd gott vi
kunde, jag som representatfirjorden. Vi
riddadeframtidens soluppgdingar, vi
riddade sjilarna hos allt levande (de slapp
bli oddda) och riddade det mesta av
dterviixten av livet. Det skulle bara vara
missvixti 333 dr. Sedan skulle
livsceremonin utforas igen.

Varfor harjag da nedtecknat denna episod?
Jo, for attjag iframtiden, nu nirjag kinner
vigen till evig liv, inte skall glomma att
méorkeralvema iir sluga och inte limnar
ifrdn sig sina hemligheter sa litt. Ochfor att
Jjag littare skall komma ihdag vad som har
hiint, om 333 dr ndr det ir dags igenf

CTTycuuxjevrerrf

Det var ett underbart Live! Det basta
var de olika templena, de var mycket bra.
Overhuvudtaget var rekvesitan bra och
genomarbetad. Som t.ex. sa fick alla
magiker sitt sprakskiffer pa sma
handskrivna (malade) pergament, och
pasar med ingredienser. Och plotten, som
det absolut inte var nagot fel pa, bygde
mycket pa foremal som alla var bra gjorda.
Alla de fyrkantiga stenarna var gatstenar
(20-30 st?), med runor dit malade pa alla
sexsidorna.

Att det hela utspelade sig pa natten,
var ocksa bara possitivt. Det hojde

stdmningen. Det gjorde visserligen att man
blev valdigt trétt, men fqrst efterat.

Jag kan faktiskt inte hitta nagot direkt
negativt att sdga om det. Visserligen
tréffade jag valdigt fa personer under storre
delen av livet och var pa fa platser, men det
beror mest pa mig sjalv.

Tack for ett bra levande rollspel!

(JJbnasSZ



Bakom Kkulissen :

Saturday Night Live

av Jonas Nelson

Eftersom Roland vill gora det hiar numret till ett Live-special sa bad han mig att skriva den hér
artikeln nu. Helst hade jag sett lite fler asikter om SNL innan jag totade ihop det hdr, men det
verkar som om de flesta var ganska eller rent av mycket ndjda. Tyvérr har min medarrangdr
Erik Sieurin akt hem till Ornskdldsvik over sommaren, sé jag skriver detta utan hans
6vervakande, kritiska 6ga. Hoppas han héller med dnda.

Mitt forsta Levande Rollspel var Seregon's
Haga Winter Live. Saturday Night Live var
mitt andra, och Eriks forsta. Att arrangera ett
Levande Rollspel under dessa forutséttningar
tycker vi var ganska modigt, men vi litade pa
véra grundkunskaper i vanligt rollspel. Bada
har vi spelat i ndstan tio &r, och Enk har till
och med vunnit Svenska Spelledar-
Masterskapen pad LinCon. Det var darfor
naturligt att det blev han som fick skriva
sjilva dventyret och hitta pa ldmpliga
karaktarer till spelarna. Sjélv togjag hand om
organisation, rekvisita, teknik och grafisk
utformning. Dérutover hadejag ett valdigt sja
att hindra Erik fran att bygga upp en alltfor
komplicerad handling. Ett Levande Rollspel
kan man inte styra pd samma sitt som ett
vanligt rollspel, och man fér rdkna med att
spelare inte dyker upp, att de kor fast eller
g0r ndgot totalt ovintat. Da giller det att
snabbt kunna improvisera utan att handlingen
blir alltfor lidande.

Var forsta plan var att ligga SNL vid Stora
Skuggans friluftsomradde vid Universitetet,
eftersom vi bada bor alldeles i ndrheten och
kénner terrdngen vél. Dér finns flera fina
forutsattningar for ett lyckat rollspel - tva
timrade vindskydd, en liten timmerkoja, tre
trabroar, en damm och ett litet vattendrag,
ihaliga trdd, en atel for havsorn, som skulle
ha blivit en ypperlig offerplats med alla
kadaver, och slutligen en danspaviljong som
latt kunde bli vdrdshus. Dér fanns dven
elurtag for en dold kokplatta, vilket skulle
underlétta for viardshusvérden. For att inte
stora eller bli storda av vanliga “civilister"
beslot vi att gora ett nattligt dventyr. Vi valde
en dag med fullmane for att fa en fin
stimning. Slutligen skrev jag sé till Kungliga
Djurgardsforvaltningen, som har hand om
Stora Skuggan, och bad om tillstand. Vi fick
ett blankt "NEJ”, utan motivering. Jag skrev
igen och bad om en motivering, och fick
svaret att de inte skulle kunna kontrollera vad
vi hade for oss péa deras anldggningar om vi
var dir pa natten. Det hjélpte inte att vi
forklarade vad vi tinkte gora dér eller att vi
erbjod oss att skippa vardshuset. Ingen idé att

braka ldngre, men det ldrde oss att det ar
ingen idé att be om tillstand.

Nu var goda rdd dyra. Jag boljade fundera pa
olika alternativ, en oexploaterad plats inte for
langt ifran Stockholm, dér vi inte skulle stora
nagon. Valet foll pa en skog i Taby. Vi kopte
en orienteringskarta och akte ut for att
rekognoscera, och kom hem mer &n ndjda.
Platsen hade en sjo, ett tréisk, ett berg, rejéla
skogar, ett vindskydd och framfor allt tre
tuffa militdra bunkrar, som statt oanvanda
lange.

Nu var det dags att sitta fart. Jag fixade en
annons, och Erik béljade fundera ut en
bakgrund. Det blev sa att de tre vdrnen varit
hogkvarter for tre olika druidskolor;
Himmelsdruider, Jorddruider och Dods-
druider. Dessa hade for 333 ar sedan utfort
en gemensam ritual, dér solen panyttfotts,
vaxtkraften fornyats och de doda hindrats
fran att bli oddda. Strax déarefter tyckte
emellertid det stora stygga imperiet att
druidernas makt var for stor, och inledde
klappjakt pa dem och alla andra oliktdnkande.
Manga dog, gamla kunskaper gick forlorade
och druiderna gick underjorden.

Nu ar det ater dags att fornya den gamla
ritualen. Problemet &r dock att mycken
kunskap gatt forlorad, samt att flera
nodvindiga artefakter forsvunnit. De fa
druidattlingar som éterstér vet bara att nagon
sorts viktig ritual skall utforas i natt, men inte
hur eller var. De har darfor atervint for att
soka denna kunskap.

Hér hade vi sé tre ging, ledda av varsin
druid. Det ena var Rebellerna, vanligt folk
som inte visste om att deras ledare var
Jorddruid. I detta géing fanns dven en alviska
som blivit fordlskad i druiden nér han samlat
orter i hennes skog. For att fa honom for sig
sjilv angav hon hans hustru foér imperiet.
Hustrun fodde dédr en son, som nu ocksa
befann sig i omradet. Denne var Ddsdruid,
men anstdlld i imperiets underréttelsetjanst
och arbetade nu under tickmantel som
resande handelsman. Hans uppgift var att
kvisa rebellerna (déribland sin egen far) samt



finna sin far. Med sig hade han en livvakt och
en magikerldrling, som péstod sig vara en
miktig magiker (han kunde bara en formel).
Vidare hade vi en Himmelsdruid med anhang
och en Dodsdruid som kommit hit
tillsammans med nagra morkeralver och
ovrigt svartfolk. Det ginget anlédnde en timme
tidigare och fick ett av varnen tilldelat sig som
bas och tempel. De &vriga vdrnen holl vi
hemliga.

Forutom dessa druider fanns det desertdrer
frén imperiets armé, som nu blivit révare, det
fanns imperiesoldater pa permission, ute for
att finna en skatt efter en skattkarta en av dem
vunnit pa tdmingsspel, och det fanns ett par
representanter fran imperiets gladiatorarena,
utsdnda for att fanga nédgot nytt skojigt
monster till arenan. Sluligen fanns en
prisjdgare ute for att spdra upp desertdrerna
samt en vilsekommen tjuv som inte alls var
hemma i vildmarken. Vi hade ocksa lyckats
fa tag i en person som spelade vardshusvard.
Erik var en kunnig eremit som bodde pé en
trddstam ute i vassen och sjélv skulle jag ha
lite spridda roller; végvisare, fiskare och
monster.

Tanken var nu forstds att druiderna skulle
lyckas hitta alla ledtradarna och utfora
ritualen, och att de dvriga grupperna skulle
blanda sig i leken pé olika sétt. Om allting
stimmer ska Pallando ha skrivit en rapport
om vad som hinde honom pa SNL, sa jag
tanker ndja mig med att dra huvuddragen och
beritta vad som gick snett

For det forsta hade Erik tenta pa dagen for
dventyret, vilket naturligtvis betydde att han
maste plugga dagarna fore. Jag fick alltsd
gora alla forberedelser och inkép. Erik hade
hittat pa tre olika runskrifter for de tre druid-
skolorna, s jag pyntade virnen med diverse
inskriptioner (som till exempel "Gud hor
bon"). Himmelsvimet smyckades med
planeter och zodiaktecken, och slutligen
"lanade" jag 22 kubiska gatstenar av
viagverket, vilka mélades med de olika
runalfabetenas tecken varpa de placerades
utspridda uppe pa berget. Tanken var att de
skulle ldggas i en viss ordning i en ring, dér
ritualen sedan skulle utféras. Med dessa
stenar kunde &dven druiderna dechiffrera
varandras runskrifter. Tre stenar lades dock i
vérdshusets eldstad for att sinka spelarna lite
och gora virdshusbesokama nyfikna.

Vidare hade Erik utarbetat ett magisystem for
de olika druidskolorna. Jag prédntade ner
formlerna pa respektive runskrift i sma
formelbocker som druiderna fick, tillsam-

mans med sin run-kod. Dessutom gjorde jag
ett antal pergament med skattkartor, ledtradar,
formler och naturligtvis beskrivningar dver
hur ritualen skulle genomf6ras. Allt verkade
vil forberett, &ven om jag fétt arbeta néstan
dygnet runt den sista veckan.

Det blev den stora dagen, och problemen
boljade. Vi kom inte ivdg forrdn vid tva-
tiden. Da skulle vi ocksa forbi var gamla atel
och hdmta lite kadaver "for stimningens
skull", det tredje varnet skulle ndmligen vara
ockuperat av ett monster (jag). Vil pa plats
fann vi vért virdshus (vindskyddet) vara
upptaget av fyra scouter med mountainbikes.
Vi forklarade vad som var pa géng, och de
gomde cyklarna och lovade att inte stora
spelet alltfér mycket Darpa kdnkade vi upp
stenarna pa berget, och Erik forbattrade sin
eremitboplats ute i vassen, vilket gjorde
honom mycket blot. Innan allt var klart var
klockan atta, varfor jag begav mig till
spelarnas motesplats for att ta emot det forsta
gianget De var naturligtvis grovt forsenade,
och nirjag vil installerat dem i deras vdm var
klockan fem minuter i nio. Nésta géng skulle
komma klockan nio. Under tiden hade Erik
smyckat ut monstervimet med kadavret och
lite spindelvdv frén Buttericks, samt lagt ut
spindelvdv och en minerad dagbok i
Himmelsvamét

Jag sprang tillbaks den dryga kilometern till
motesplatsen for att ta emot resten av
spelarna. Nér alla eftersléntrare slutligen
anldnt var klockan nirmare tio, och jag forde
dem till vdrdshuset ddr de skulle starta.
Dérefter aterstod fortfarande att placera ut
skattkartor och skatt for skattsokarna.
Stressad och uthungrad efter en utebliven
middag atervinde jag till vardshuset som
végvisaren Osram. Jag 611 doende ihop, och
rebellgruppen forsokte hela mig. Da det inte
lyckades forde de mig till Eremiten, som bara
kunde konstatera att jag skulle d6 inom nagra
minuter, och att de som tagit i mig skulle ga
samma vig inom ett par timmar. Han hade
dock ett livselixir, som han var villig att ge
dem om de hidmtade honom ett basiliskdgg
fran trisket. I morkret lyckades de dock
aldrig finna nagot av de fem malade dggen
som jag placerat ut, s& Eremiten gav dem till
slut elixiret &nda.

Under tiden hade vérdshuset problem.
Vinden gjorde att det inte gick att koka nagon
soppa som utlovat Menyn stannade sdlunda
vid bréd, korv, rokt farfiol, lingondricka och
dpplen. Som betalningsmedel anvinde vi
metallbrickor, som spelarna fick véxla in for
2:50. En enkel maltid kostade ungefar en tia.



Eremiten fick ocksd problem. Alla fick
plotsligt veta att Eremiten satt inne med
mycket kunskap, varpd de vallfdrdade dit.
Vilket eremitliv! En grupp sade att de hade
hort att han var vis. Jovisst, blev svaret. De
undrade da vad han kunde sdga dem, varpa
han naturligtvis fragade vad de ville veta. Det
visste de inte! Samtidigt insdg jag att folk
irrade planlost omkring i skogarna, sarskilt
som svartfolket stulit kartan som satt
uppspikad vid vérdshuset. Raskt blev jag den
nye végvisaren Wolfram, och lyckades leda
folk in pé rétt spar igen genom att visa dem
till de olika vérnen. Det medforde dock attjag
inte kunde vara monster i det sista vérnet,
vilket var lite synd, sarskilt for
monsterjigarna. Dessa spelade for ovrigt
utmérkt, nar monsteijdgarassistenten vigrade
kravla sig ut lings eremitens stock blev han
degraderad av sin befélhavare:

- Jag vill inte...

- Fjirde vice monsterskotare!

- Men snilla...

- Femte vice monsterskotare!

och sa vidare...

Svartfolket lyckades lura in Jorddruiden och
hans anhang i sitt virn, dir de sedan dodade
dem och brinde upp Jorddruidens
pergamentdel av ritualen. Darmed skulle inte
ritualen kunna genomforas fullstindigt En av
de saker som ocksa behdvdes for ritualen var
ett 4gg av fagel Fenix. Detta var ett guldmalat
dgg, somjag stoppat in i en Brax, inhandlad i
Hotorgshallen. Som fiskare stod jag sedan
vid sjon och klagade dver min stindiga otur.
Eremiten dgde en amulett som gav fiskelycka,
och meningen var att ndgon skulle tycka synd
om mig, byta till sig amuletten och ge mig
den. Da skulle jag genast fa napp, och som
tack skulle den givmilde personen fa
gulddgget Ingen kom dock pa detta, varfor
jag fick napp dnda, och gav dgget till den som
stod ndrmast. Klockan var nu mycket och
folk borjade tréttna. De hade nu allt som de
behovde for att genomfora ritualen, forutom
en jorddruid och hans pergament. Foljden
blev att den ritual de genomfdrde bara
pényttfodde solen och hindrade de déda fran
att g igen. Ddremot blev det 333 éars
missvaxt...

Klockan var nu ndrmare fem p&d morgonen,
och folk boljade ta sig hemat. Sjdlva var vi
alltfor utmattade for att orka éterstilla allting,
runskriften i virnen fick darfor vara kvar.

Jag vintar fortfarande pa rubrikerna i
tidningarna: "Djdvulsdyrkan i Tébyskog?
Ockulta tecken funna i underjordisk bunker".
Man kanske borde &ka ut och ta bort dem...

Erfarenheter

Vad lirde vi oss dé pa vart forsta Levande
Rollspels-arrangemang, och vad kan vi ldra
andra nyborjare?

* Forsok hitta en ostord plats.

* Férvarna gérna lokalbefolkningen.

* Var ute i god tid.

« Hall plotten enkel och litt att improvisera.
Lat deltagarna i storsta mojliga méan fa spela
det de sjilva Onskar, da rollspelar de bittre.

» Forsok gora en intressant plot. "Lag A ska
slass mot Lag B" dr knappast tillrackligt for
att fa spelarna att tanda.

» Anviénd enkla regler for strid och magi, som
alla dr insatta i. Ha forbandslada tillginglig.

» Forsok inte ge dig péd att arrangera ett
tredagars-Live med hundra deltagare det
forsta du gor. Borja i liten skala.

* Var flera som hjilps at att arrangera. Tva
var minst en for lite, &ven om vi fick hjélp av
en virdshusvird. Andi hade vi bara 25
deltagare.

* Anvidnd ett enkelt betalningssystem.
Metallbrickor fungerade utmérkt, och de ar
dessutom ganska myntliknande. Eventuellt
behover du inte ha ndgot myntsystem alls.

* Det svéraste: Se till att ALLA deltagare har
nagonting att gora HELA TIDEN. Det kan
vara bra med ett vardshus, ddar man kan fa en
massa fristdende smauppdrag. Till och med
att samla ved ger spelarna ndgonting att gora.

» Det gar aldrig precis som man tinkt. Var
beredd pa att improvisera.

« Héll kontakten mellan er sjdlva under
aventyret, sa att ni vet vad som dr pa vag att
hianda. Vi hade ett par Walkie-Talkies, men
eftersom jag sprang runt som végvisare
medan Erik satt stilla pad samma stille, liksom
virdshusvirden, behovde vi dem aldrig.

* Rekvisita och andra stimningshéjande saker
kan gora mycket. Vi hade god hjilp av natten
och fullmanen, men tack vare de tre
bunkrarna, spindelvdven och djurkadavret
blev det extra lyckat

« Se till att alla kéinner omrédets granser sa att
inte nagon travar ivdg kilometervis utanfor.

*» Forsok fa till ett riktigt slut dit man stravar
sd att alla vet ndr dventyret &r slut

* Sprid ut mycket rykten, och ha gérna flera
sma sidointriger. Bli dock inte forvanad om
spelarna sjdlva boljar hitta pa rykten eller rent
av struntar i huvudplotten och sétter av pa ett
helt eget dventyr. Huvudsaken é&r att DE har
roligt. Det &dr vidl for DERAS skull du
arrangerar dventyret eller hur?

» Lds girna Ewiz' artikel i Avgrunden nr 4
ocksa. Den var till god hjélp for oss.
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Den hér gangen tog hela tre partier slut:

PARTI THEHA

Vinnare

Andra plats
Tredje plats
Fjarde plats

PARTI I1QTA

Vinnare

Andra plats
Tredje plats
Fjarde plats

PARTI .KAEEA

Vinnare

Andra plats
Tredje plats
Fjarde plats

HENRIK ALPSTEN
Magnus Lundgren
Joakim Spangberg
Jonas Bergsten

MARTIN BRODEN
Carl-Magnus Hoglund
Mattias Axelsson
Joakim Wallbing

EMIL SCHON
Daniel Lundgren
Jesper Olsson
Karl Grandin

Jord
Vatten
Luft
Eld

Vatten
Luft
Jord
Eld

Luft
Eld
Vatten
Jord

32 poang
27 poang
23 poang
5 poang

34 poéng
27 poang
22 poang
13 poéng

39 poang
28 poang
20 poang
9 poang



The Keys of Medokh

av Jesper Wahrner

| skrivande stund har spel 136 av TKoM hunnit
fram till drag 25, och vi har med andra ord spelat
i bortemot ett ar nu vilket kanske kunde gora det
har till ett tillfalle att sammanfatta sina erfarenheter
over hela aret. Till att bdérja med kan man
konstatera att manga av de flesta av de utlovade
utvidgingarna av spelet har man fortfarande inte
sett skymten av. Salunda har det fortfarande inte
dykt upp nagra rangers eller champions (Bristen
pa champions kanske emellertid kan forklaras
med det faktum att stridsprogrammen inte
fungerar tillfredsstallande sa de strider som skulle
skapa champions inte genomférs). Inga
legosoldater eller andra NPC:s har setts till om
man bortser fran de biblioteksbrannande Curazck
som forstér ens manuskript med jamna
mellanrum. Den fjarde regelbok som utlovats
sedan lange har fortfarande inte synts fill. Helt
tydligt har Rampage Games stora problem med
programmeringen som de verkar ha svart att I6sa.

Spelets styrka visar sig da det lyckas halla sig
intressant trots det faktum att s& manga delar av
det inte fungerar. Den mest akuta bristen ar
bristen i stridssystemet som gor det svart att fa
ens arméer att anfalla, men vissa raser ska ha
det svart att f& armeerna att anfalla (Dvs Dvérgar,
Hobbitar och Alver.) sa fér dem gor det inte sa
stor skillnad. Varre maste det vara fér de som
spelar Orcer, Kobolder och Manniskor. Vore det
inte for bristen i stridssystemet skulle det som
"finns kvar" av spelet vara ett fungerande spel i
sig sjalv som haller sig fullt i klass med andra
spel i samma prisklass. Fast naturligtvis blir man
en smula irriterad d& man inte far det man har
blivit lovad...

Vad skall man som spelare ha for egenskaper for
att uppskatta och lyckas i TKoM? Den viktigaste
egenskapen &r nog talamod. Talamod och en
god portion formaga till langsiktigt planerande.
Framfor allt skall man inte vanta sig nagra snabba
krig att liva upp tillvaron med. Som jag tidigare
namnt ar de tidiga dragen nastan uteslutande
agnade at ekonomisk expansion. Ju langre tid
man kan &gna sig at detta utan att starta krig
desto stdrre chans har man att klara sig. Det ar
viktigt att bygga sa manga stadder som man bara
kan, @ven iterrdng som ens ras normalt ogillar da
dessa ar ens enda kalla till produktion och
inkomst. Det ar dumt att borja fundera pa krig
innan man har fyllt ut all tillgdnglig plats. En
annan viktig egenskap ar formagan att skapa och
halla allianser. Skapa eller g& med i en allians sa

fort som mdjligt, helst med representanter for alla
raser. Samordna alla forskningsprojekt inom
alliansen sa sparar ni tonvis med pengar. Var inte
frammande for att samarbeta med andra allianser
vad det géller utbyte av lores och aven forskning
i de dyrare lorerna. De enda som det inte ar vart
besvéret att vara vanligt installd till &r de som du
absolut maste slass mot antingen for att du
maste expandera éver deras eller deras allierades
mark - eller tvartom.

Nagra jattenyheter fran vart parti finns egentligen
inte att beratta om. Som svar pa det vanligaste
klagomalet mot spelet - bristen pa orderutrymme -
har Rampage utdkat antalet tillatna order till 28
och antalet tillatna armeférflyttningar till 15. Detta
har naturligtvis ocksa gjort spelet nagot dyrare.
Bortemot ett pund om man anvander alla de extra
orderna.

Sjalv haller jag som bast pa med att samla ihop
trupper som ar tranade till att slass pa slatter i en
stor armé for det forestdende falttaget mot
manniskostammen The Horsclans of Kaliharai",
tillsammans med "The Horseclans of Skar och
The Horseclans of Angar. Samtidigt tar jag ut
s& manga skogstranade trupper fran mina stader
som jag bara kan for att kunna férsvara min skog
ifall min orciske granne skulle f& nagra dumma
idéer igen.

Ruinexpeditionen som jag ndmnde forra draget
blev ett totalt misslyckande. Tre regementen och
atta mystics forsvann sparlést fran Medokh-
varldens yta. Det blir nog till att invanta den
tidpunkt da man behérskar 1amplig magi tills man
forsoker igen...

A andra sidan har Mats Hultén nastan forfardigat
forskningen i Lesser Mysteries, och sen blir det
till att forska efter magiska ritualer. Jag hoppas att
den delen av programmet verkligen funkar. Det
verkar annars kravas ratt mycket orderutrymme
for att effektivt forska fram ritualer. Magisystemet
ar, som sagt, baserat pa de sju adelstenarna.
Man forskar fram ritaler genom att lata alla
mystics i ett shrine spendera olika mangder av
adelstenarna parvis i sina experiment. Tex Tva
pérlor och sex rubiner. Har man tur sa lyckas de
upptécka ritualen i fraga. Har man otur - och
dalig underbyggt teori - kan man spréanga hela
shrinet i luften...

Vi far val se hur det gar i nasta spalt...



* FANTASY BLITZBALL - LEAGUE *

SLUTRESULTAT

Sa &r foérsta sésongen slut i FBBL... Nedan lite information om hur det gick. I den
stora tabellen nedan &r bada ligornas slutresultat sammanslaget i en. S - S&dra oc
N = Norra.
Pts MAlDiff Lag = e Ras Spelare
67 +190 S -Aerendil Avangers Alver Thomas Nilsson
65 +162 S -Cinerens Nives Mdrkaiver Martin Brodén
62 +238 N -Noble Lightning Alver Ake Storm
60 +83 S -Swordedge-runners Soldater Nicklas Hultqgvist
56 +90 N -Grey Stones M-alver Sigge Persson
54 +77 N -Ond Brad D&d Uruk-hai Patrick Gréndahl
50 +49 N -Uhk'zor Exterminators Uruk-H Daniel Markstedt
48 +31 N -Deadly Pirates Sjoéméan Thomas Uuttu
47 +18 S -Iron Lords Dvargar Joérgen Berggvist
45 +19 N -Gorbags Stunty Smachers Uruk-H Christian Rajter
44 +112 S -Killer Kamikazes Hobgobl. Emanuel Berglund
41 -1 N -Defenders of the forest Alver Henrik Zachrisson
36 -49 N -Stonhedge Heathen Dvéargar Hakan Bjurstrém
35 -69 S -Blackstar Braves M-alver Anton Palfi
34 +2 N -Moria Death Kickers Dvéargar Fredrik Axelzon
32 -20 N -Starburst Alver Anders Fransson
31 -07 S -Wind of Lorién Alver Jens Sterner
31 -67 S -Andelains Valnader Alver Henrik Skoog
31 -78 N -The Archaus Berserkers Barbarer Jérgen Nilsson
30 -12 S -Bearded Bonecrushers Dvargar Par Nilsson
30 -122 S -Uruk's United Uruk-H Erik Sahlee
29 -23 S -Bonecrackers Uruk-H Paul Servin
29 -123 S -Bolt Throwers Uruk-H Lars Lindau
26 -74 S$ -Buccaneers of Greyport Sjéman Joakim Larsson
20 -140 N -Hells Uruk’s Uruk-H Magnus Persson
20 -141 N -Demons of Doom Hobgobl. Henrik Oscarsson
18 -62 N -Red Land Elite Fighters Hobgobl. Patrick Karlman

-38 S -Desert Storm Barbarer Kenneth Mossberg
Finalen.. .

I finalen mdttes dom atta bidsta lagen pa lika vilkor (inget vald, ingen magi).

1. Noble Lightning. 5. Swordedge Runners.
2. Ond Brad Dd&d. 6. Aerendils Avengers och Grey Stones.
3. Iron Lords. 7.Uhk'z6rs Exterminators.

4. Cinerens Nives.

Nords Cidrnan. ..

4r en alvisk cup. Man far inte anvdnda vald i denna cup.

1. Cinerens Nives, m-alver. 4. Buccaners of Greyport, sjdman.
2. Noble Lightning, alver. 5. ond Brad D&d, uruk-hai.

3. Stonehedge Heathen, dvargar.

Réda Sabeln...
4r en cup som arras av hobgoblins. VAld &r tilldtet till viss grdns men inte magi
RS spelas i tva cuper, A & B. Man tar ut lagen genom straffar...

A-CUPPEN B-CUPEN

1. Noble Lightning, alver. 1. Oond Brad Ddd, Uruk-ai.

2. Killer Kamikazes, hobgobl. 2. Gorbags Stunty Smachers, Uruk-hai.
3. Mithrillfists, dvadrgar (mod.lag) 3. Deadly Pirates, sjdman.

4. Cinerens Nives, mérkaiver. 4. Stonehedge Heathen, dvéargar.



Golden Jaws...
en orchisk boxningstivling. Man kan vinna pa tva sidtt: 1.P4 podng (alla slag som
traffar ovanfdér halsen ger pts). 2.Knockout.

1. Alanthir, alv, mod.styrd.
2. Bigtooth, wuruk-hai, Gorbags Stunty Smachers.
3. Krauk, uruk-hai, Uhk'zors Exterminators.

Bull Run...
en lépnings/orienteringstdvling, ursprungligen en minotaurisk ritual £&ér att bevisa

sin manlighet (tjurighet?). Springs &ver tre olika terréanger.

Best Swamp-succer (trdskbanan): Gundabier, m~alv, Cinerens Nives.
Best Mountain-marauder (bergsbanan) * D.Alvhate, dvédrg, Moria DK.
Best Wood-wangler (skogsbanan): FOr manga fick samma tid f&r att kunna utse ndagon.

Over-all - SAMMANLAGD TID
1. Gil-Galad, alv, Defenders of the Forrest. 22 h
2. Gundabier, m~alv, Cinerens Nives. 25 h
3. Skarhorn, minotaur, Horned Vet'’s. 34 h

Miners Winers...
en ovanligt populdr tédvling - dvargarnas stora 6lhavartdvling! Reglerna &r mycket
enkla - drick sd& mycket 61 som mdéjligt utan att ‘diacka’...

Plac./Namn RAS LAG Antal liter 61 inmundigade
1. Duinor Alvhate Dvarg Moria DK 27
2. Simlin Smattra Dvarg Stonehedge 23
3. Otomo Hobgobl Red Land EF 23

Noble Runner...
en tavling arrad av alvlaget Noble Lightning. En orienteringstdvling som fungerar som
en lagtdvling, dér varje lag stdller upp med tre lépare som far springa varsin strécka.

1l. Defenders of the Forrest, alver /1
2. Cinerens Nives, m-alver /1
3. Judgement Flash, blandade domare / 1.16.47
4. Wraiths of Blitzhill (BSB), m-alver / 1
5. Stonehedge Heathen, dvérgar /1

Och diarmed &r FBBL, s&song ett avslutad. Jag tackar alla spelare for en intressant och
rolig speltid! Nir och om sdsong tvad kommer igadng &r osdkert. Vi far vdl se, hur
mycket tid jag far &ver. Till sist hdlsar Fritz er allaihopa att tillsvidare har han
tagit anstdllning hos Kejsaren som narr...



DAG 60 (17 Oktober 1990) - WORLD 1(1 HIV EVES
EGYPTISKA FLOTTAN I MEDELHAVET

TURKIETS SISTA TRUPPER IRANSKA KRIGSFANGAR

Egypten: Johan Almgqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171-58553.
F Qus - RED, F GAD - Dji, F Alx S (F Gaz - EAS), F Gaz - EAS, A Sai - Gaz, A Cai - Sai,
A Amm S (A Ela - Jer) (Bruten, ret: - Aq*A Ela - Jer

Iran: Bjém von Knorring, Ovre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025.
A Erz - Ada, A Ada - Has, A Rut - Ham, A Ale S (A Rut - Ham), A Maw S (A Rut - Ham), A Tab - Kir,
A Teh - Keh, A Bas - Bur, A Aba - Shi (Gick inte), A Riy Hold, A Kuw S (A Riy), F Bah S (A Riy),
F Shi - SHO, F Ger S (F Shi - SHO)

Israel: Dan Horning, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08-6566783.
A Dam S (A Jer - Amm), A Jer - Amm, F Leb S Turkisk (A Ham) (Bruten)

Syrien: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611-10951.
F Cyp S Israelisk (F Leb - EAS) (Inget sadanty drag), A Hef - Leb (Gick inte)

Turkiet & Vast: Oskar Kinding, Odlingsv. 14A, 183 34 Taby, 0762-51302.
Drag Inte Mottaget! A Ham Hold (ret: - Pott!)

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 40501.
AJid S (A Uae - Riy), F BAB S (A Uba - Qal), A Uba - Qal, A San - Uba, A Uae - Riy (Gick inte),
F Ker - Shi (Gick inte)

REMIFORSLAG: 1. ( Iran & Egypten) rostades ner.
2. (Jemen, Israel, Syrien & Turkiet) star kvar, eftersom det inte kom in nagon nej
rost. Nasta drag sa raknas nedlagda roster som JA!
NYTT!: 3. Iransk ensam seger.

Om samtliga spelare rostar for nagot av forslagen med nasta drag, sa vinner de som star namnda.

CNN RAPPORTERAR

EGYPTEN - ALLA: Har ni réstat pa det enda ratta? Seger at Iran och Egypten supermakterna. EGYPTEN -
SMAMAKTSALLIANSEN: Bu nu komer jag och tar er. EGYPTEN - USA: Vill du ha krig? Lét bli Dji eller dé.
NAGON - EGYPTEN: Ar du pantad i pallet, va? Vi kriga varandra och stora Iranen vinna, ja? Inte bra! Vi






DAG 35 (22 September 1990) - told you SO -

TURKIET STAR UTANFORJERUSALEM

SYRISKA EXPEDITIONSARMEN INTAR BAGDAD

Egypten: Mattias Engelbrand, Ekuddsv. 14 tr, 131 38 Nacka, 08 - 7184939.
A Sai - Ela, AAqa S (A Sai - Ela), F RED - Sai, F Ela - RED,
A Amm S Israelisk (A Hef - Dam) (Inget sadant drag)

Irak: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 405501.
A Bas - Aze (Gér inte) (ret: - pott!), A Keh - Teh, ATab S (A Keh - Teh),
A Shi S (A Bas - Aba) (Inget sadant drag) (ret: - Ker (SL))

Iran: Magnus Lundgren, Berghdjdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764.
A Mas - Shi, A Aba S (A Mas - Shi), A Bag - Keh

Israel: Olov Lilieborg, Poste Restante, 750 26 Uppsala, Har inget Tel.nr! Skriv!
A Gaz S (A Jer), A Jer S (A Hef), A Hef S (A Jer) (Bruten, ret: - Poffl)

Syrien: Daniel Lundgren, Tomv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168.
A Maw - Has (ret: - Bag)

Turkiet & Vast: Johan Almqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171 - 58553.
A Arm - Tab (Gick inte), A Diy - Maw, A Has S (A Diy - Maw), A Ale - Ham, A Dam S (A Leb - Hef),
F EAS S (A Leb - Hef)

Usa & Saudi: Hanz Johansson, Norra Ersmarksg. 64, 902 31 Ume3a, 090 - 124318.
F BAB - Dji, A Sad - Qal, A Jaw S Egyptisk (A Amm), A Bur - Bas, A Kuw S (Bur - Bas),
A Uba - Uae, F SHO - GER, F Waj S (RED - Sai)
REMIFORSLAG: 1. Turkiet.
2. Turkiet & Israel.
Inget av forslagen blev nedrostat, nasta gang sa raknas nedlagda roster som for!
Om samtliga spelare rostar for nagot av férslagen med nasta drag, sé vinner de som star med.

DAG 36 (Byggningar)

Supply centres Bygger:
Egypten: Alx, Sai, Qus, Ela, Aga, Amm 6(-) F Alx
Irak: -Bas, Tab, Teh, -Shi 2(-2) Riv: A Keh
Iran: +Shi, Aba, Kha, -Bag 3() -
Israel: -Hef, Jer, Gaz 2(-) -
Syrien: Leb, -Maw, +Bag 2(-) - (En for lite!)
Turk. & V. Erz, Ada, Cyp, Arm, Ale, Ham, Dam, +Hef 8 (+1) A Erz
USA & S.: Jid, Riy, Bah, San, Kuw, Muk, Ade, Oma,

+Bas, +Dji 10 (+2) F Riy, A Jid

Utslagna: Jemen (Dag 25)



CNN RAPPORTERAR

SYRIEN - USA: Man tackar, man tackar. TURKIET - USA: Jag anfalla? Jag bara tar vad som med fodsloréatt
ar mitt. Samt hjalper min gode van Egypten nar han ber om det.



DAG 30 (17 September 1990) - THE LANDSCAPE IS CHAfIGHIG -

ISRAEL KONTROLLERAR SUEZ

HARDA STRIDER UTAN RESULTAT I SYRIEN OCH IRAN

Egypten: Erik Ny, Faltv. 12, 784 61 Borlange, 0243 -27360.
A Sai S (A Aqa) (Bruten, ret: - rivl), A Aga S (A Sai) (Bruten), A Cai S (F Qus),
F Qus skriver ilsken press i VERSALER

Irak: Bjorn Westling, Vaglangdsg. 35, 502 46 Boras, 033 - 135688.
A Ale - Ham (Gick inte), A Maw S (A Ale - Ham), A Bag - Kir, A Bas - Keh (Gick inte),
A Keh - Tab (Gick inte)

Iran: Erik Tornkvist, Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby, 0431 - 30822.
A Teh - Tab (Gick inte), A Shi - Teh (Gick inte), A Kha Hold, F Aba Hold, A Aze - Arm

Israel Joakim Spangberg, Torgilsg. 16c 1tr, 502 40 Boras, 033 -117221.
A Hef S (A Jer), AJer S (A Hef), A Amm - Aga (Gick inte), A Gaz S (A Ela - Sai), A Ela - Sai

Jemen: Calle Hoglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidkdping, 0510 - 12450.
A Sud - Waj, F RED C (A Sud - Waj), F BAB - Sud, A Ade - San

Syrien: Daniel Lundgren, Tomv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168.
A Ham - Leb (Gick inte)

TurkietA Vast: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611 - 10951
F Leb - Ham, F EAS S (F Leb - Ham), A Has - Ale (Gick inte), A Erz - Diy

Usa & Saudi: Dan Homing, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783.
AJid S (A Riy - Bur), A Riy - Bur, A Uba Hold, F BUB C Iransk (A Kha - Bas) (inget sadant drag),

A Kuw S Iransk (A Kha - Bas) (inget sadant drag)
CNN RAPPORTERAR

BJORN - ERIK NY: Har slipper du iallafall Italien! CNN - VARLDEN: De Egyptisk-Israeliska
fredsférhandlingarna brot igar ihop. Nya oroligheter i Gazaremsan underkuvas av en 6verlagsen Israelisk
styrka. Fullt krig vantas inom 5 dagar igen. Véarlden kan nog inte vila férrén en av dessa makter &r utplanad!
EGYPTISK - ISRAEL: Jag hoppas ni uppskattar var fredstrevare sist. EGYPTISKA UD - YEMEN: Vi har tills
vidare beslutat att omedelbart instélla all diplomatisk verksamhet i Yemen. Forbered er pa ett
skyttegravskrig. GENERAL SCHWARTENEGGER - WORLD: It seems | have been appointed health
minister. | must return home to the states! My friend Willy will take over this command post. IRAN - IRAK:
HaHaHa - kul skamt! IRAK - IRAN: Ge dig eller d6! IRAK - SCHWARTZENEGGER: Oh, sorry! |forgot to
mention they were printed on special poisonous paper! ISRAEL - JEMEN: Jag har vantat pa dig!
Valkommen! KAIRO - WASHINGTON: Ar det SAKERT att era krigsplaner inte innefattar ens ett pyttelitet
utrotningskrig mot Yemen? SAMANTHA HARNESS-JOHNSON - MIKE: Nu har Iraks armé lamnat Kuwait,
och Usas armé har kommit dit istéllet. Jag hoppas fa lift hem med nagra av de trevliga soldaterna som finns
hér. Puss pa dig! SAUDI - JEMEN: Allah &r stor! SYRIEN - IRAK: Hej och tack for fisken! WILLY - ALL:
What is happening here, then?






DAG 15 (2 September 1990) - EIUOV THE SILEnCE -
TURKIET UTSLANGT FRAN FASTLANDET

AMERIKANSKA FALLSKARMSJAGARE KROSSADE IJEMEN

Egypten: Inget drag emottaget!
Irak: A Maw - Ham (Gick inte), A Bas S (A Aba), A Aba Hold (ret: - Keh), A Kuw Hold

Iran: A Arm - Tab, A Erz - Ada (Gick inte), A Shi - Aba, F BUB S (A Shi -Aba),
ATeh S (A Shi - Aba)

Israel: F Aga - RED, A Amm - Jer (Gick inte), A Hef - Jer (Gick inte), A Ela - Aga,
A Gaz S (A Sai), A Sai S (A Ela - Aga)

Jemen: A Mua - Ade, A Uba - Oma (Gick inte)

Syrien: A Ale S (A Has - Ada), A Has - Ada, A Ham - Dam (Gick inte),
A Leb- Dam (Gick inte)

Turkiet & Vast: Drag inte mottaget!
Usa & Saudi: A Riy - Bah, A Uae S (F Oma), F Oma Hold

DAG 16 (Byggningar)

Supply centres Bygger:
Egypten: Alx, Qus, Jid 3 () -
Irak: Maw, Bag, Bas, Kuw 4{) -
Iran; Teh, Shi, Tab, Erz, Kha, +Aba 6 (+1) A Shi
Israel: Hef, Jer, Ela, Amm, Gaz, Sai, +Ag.< 7 (*i) F F/*, Fde.
Jemen: Muk, San, +Ade 3 (+1) F Muk
Syrien: Ham, Dam, Ale, Leb, +Ada 5 (+1) A Dam
Turk. & V.:  -Ada, Cyp 1(-1) Riv: A Diy
USA & S.: Riy, Uae, Oma, +Bah 4 (+1) Para: Ade

(Rivs!)
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Denna artikel bérjade en
torsdag vid elva-tiden da
Roland, er redaktir ringde och
vdckte mig.

I mitt totalt yrvakna
tillsta&nd s4& gick jag med pa
att skrive en artikel om
Paintball till Gré&nslandet.
Och det var trevligt utaw
Roland att he mig skriva denna
artikel och jag hoppas kunna
fa gkriva flera i
fortedttningen.

TIA TATITMTIDIA T T
FAIINIDALL

Vad &r d& paintball?

Paintball Br en sport som gér
ut pa ett det enas laget skall
firstka erdvra motstandar-
lagets flagga och vice versa.
Sporten har sitt ursprung i
USA d&r den blivit relativt
stor.

Nu p& sensare Ar =& har sporten
kommit till Europa och
etablerat sig. Framflr allt i
England.

Nu finns det bade EM, VM samt
ett antal lokala mé&sterskap 1
Paintball och sporten breder
ut sig allt mer. Nu =& finns
det tydligen miéjlighet att
anméla sig till de Svenska
Mésterskapen i Paintball.

Var vet jag inte, men om du &r
intresserad sé& hir dig ftér hos
butikerna som s#éljer
Paintballutrustning.

Paintball &r en sport som har
inslag av militdr taktik.

I ett =.k. "paintball game”

=4 Hr det tvA eller flera lag
mot varandra oftast tva lag
med vardera fem eller fler
personer per lag.

Varje lag utser en lagkapten
som sedan bestldmmer taktiken
och i1 vissa fall &8r den som
gkall inspektera banan fir att
kunna planera taktiken.

Lagen st3ller upp =sig bakom
respektive lags flaggsa.

Spelet kan bérja.

Lagen f&r po8ng fo6r varje
"tréffad" motsté&ndare, fir
flaggférstk(dé en ur
motetAndarlaget lyckats ta
flaggan och bérjat springa men
tvingats sl&ppa den), for att
ta tillbaka den egna flaggan
efter flaggférstk samt for att
ha erévrat motstédndarlagets
flaegge(ha tagit
motsté&ndarlagetse flaggs och
sprungit tillbaka till egne
flaggan och satt ner
motstaAndarlagets flaggs intill
den egna)




UTKUOTJNJLLN'WT

I utrustningevdg sa& finns
allehanda prylar att koépa.
dessa kan delas in i fyra
kategorier.

Vapen, Skydd, Klader och
Diverse.

Jag kommer att ga& igenom dessa
punkt f£f6r punkt.

Vapen

Det finns manga olika typer
utav paintball wvapen.

Rent allmédnt gdller att de ar
kolsyredrivna (antingen fran
kolsyretub eller fran
kolsyreflaska) och skjuter
ivdg gelatinbollar som &r
fyllda med vattenldéslig farg.
Det finns pump (mantelrdrelse

mellan varje skott), semiauto
och fullautomatiska paintball
vapen. I Sverige 4&r det endast

tilldtet med pumppaintball-
vapen da& de andra modellerna
har ett hégre tryck vilket ger
en anslagsenergi som
dverstiger 10j 4 meter fran
mynningen. Och £oér
semiautomatiska kolsyredrivna
vapen sa far anslagsenergin
inte &verstiga 3j 4 meter fran
mynningen.

Det finns ett stort urval
pumpvapen som &r lagliga och
bland dessa sa fértjdnar tva
att bli omnanda.

Sheridan PGP som &r en mycket
prisvadrd och bra pistol.
Phantom som s&dgs vara det
bédsta paintball geviaret.

r~n.

5k y Qln(

Skyddet bestdr oftast i en
mask som tdcker en del utav
ansiktet eller huvudet.
Modellerna &r manga och priset
hégt. Men skyddsmask &r ett
maste ty en paintball kula i
ansiktet gér dels fruktansvart
ont samt kan om den tar illa
leda till allvarliga skador.

En mask som té&dcker hela
ansiktet samt sidorna av
huvudet &r att rekomendera da
éronen ocksad &r relativt
émtaliga. I 6vrigt sa kan ett
par handskar samt susp vara
bra att ha.

Klader

Det rédcker med att sé&dga
Uniform utav nagot slag.

Diverse

Bland diverse sa finns
allehanda prylar sasom
tillbehér till vapen m.m.
Dessa saker &r oftast en massa
extraprylar séasom
rédpunktssikten, strids-
selar, pipfdérldéngare, 1ljud-
dampare m.m. Alltsa saker som
dar kul att ha men egentligen
inte fyller nagon speciell
funktion.

LAGEN

Fér paintballvapen gédller
tydligen samma lag som f£fér
6vriga luftvapen.
Anslagsenergin £far inte
dverstiga 10j fyra meter fran
mynningen.l Man £far skjuta d&r
man har tillstdnd samt att man
maste vara minst 100 meter
fran allmdn vidg och att man
inte far skjuta pa allmilnt
omrade.

S& att kolla upp med polisen
var ni kan tdnkas £f& spela.

OVRIGT

Manga verkar tro att
pumppaintballvapen &r véaldigt
trdga och har en dalig
eldhastighet. S& 4r fallet
endast med pistolerna medans
man med gevdren kan, savida de
har slamfire<man kan halla in
avtryckaren och bara pumpa och
fé6r varje pumpning sa& skjuts
ett skott ivadg ) komma upp i
eldhastigheter pa o6ver fyra
skott per sekund.

Jag hade ténkt skriva om hur det var
att spela paintball men det fick inte
plats. Sa jag kanske skriver om detta
i nadsta nummer utav ert favorit -
fanzine, Granslandet.



PAINT
B ALL!

GAMES

Den 30:de maj var jag och Magnus
samt Avgrunden-ganget pa Paintball i Alby
utanfér Stockholm. En helt ny upplevelse,
som pa senare tid blivit mycket pa modet.
Snart sagt alla tidningar, radioprogram etc
maste ha ett reportage om den nya leken
(sporten, spelet...).

Det hela bérjade ett par veckor
innan, da Johan Okker hade fatt nys om en
férening som anordnade Paintball-
evenemang. Sa han fragade runt och
anmalde oss sedan. Vi blev sammanlagt sju
stycken och fick sedan mota ett annat lag
pa sju.

Det hela skulle kosta 250:- plus
ammo ( 1 per skott), och vi betalade en del
(50:-) i forskott. For de pengarna fick man
lana vapen (en pistol), kamouflagefargad
uniform och ansiktsmask. | priset ingick
ocksa mat (hamburgare), en lask samt
kolsyra och kulor fér 30 skott.

Vi hade bestamt tid vid Albys T-
banestation i god tid innan det skulle bérja.
Jag var ute annu lite tidigare for att leta ratt
pa sjalva platsen vi skulle vara pa. Jag
snirklade runt i Eriksbergs industriomrade
utan att hitta det. Den enda beskrivning vi
hade fatt var: "Ga fran tunnelbanan emot
Botkyrkabacken, sa hittar ni det”. Dar
emellan 1&g alltsd industriomradet, i vilket
jag inte kunde hitta nagot. Inte ens en liten
skylt.

Efter det att jag och Magnus vantat
ett bra tag sa dok tillslut resten av ganget
upp, och nu var det brattom. De fick borja
g4, sa akte jag i forvag och scoutade lite
mer. Nu fann jag stéllet, det var pa sjélva
Botkyrkabackens parkering.

Val dar sa fick vi utrustningen och

det holls en liten genomgang, med
forhallnings- och sakerhets regler. Sedan
var det dags att forflytta sig till sjalva
spelplanen. Vi gick uppfor en bit och sedan
in i skogen bredvid backen. Nu férstod man
att detta skulle bli en jobbig dag. Vi hade
namligen pa oss och tjocka, tunga och
VARMA uniformer som slét tatt om hela
kroppen, forutom da hander och fotter,
tillsammans med ansiktsmasken. Och detta
en dag da termometern visade pa dver 25°.

Efter att ha gatt igenom vapnet och
fatt sakerhetsreglerna ater igen forklarade
for oss, sa var det dags att borja. Det fanns
tva olika banor. En liten mindre, vilken vi
startade pa. Lagen placerades i varsin dnda
av banan, dar deras fana ocksa fanns.
Sedan nar signalen gick sa géllde det att
erdvra de andras fana och féra den i
sakerhet, tillbaka till sin egen. Blev man
tréffad det allra minsta sa fick man kliva av
banan, man var "déd”.

For varat lag gick det inte sa speciellt
bra. Av de ca tio omgangarna vi hann med
mellan klockan tolv och femton, vann vi
bara en. For mig sjalv sa gick det val
hyffsat, jag blev dédad fem ganger och
dodade ungefar lika manga (5-7) ganger.

Att bli tréffad kunde visst gora
ganska ont. Vissa skrek till och andra fick
stora blaméarken och sma sar. Men for mig
var det aldrig nagra problem, trots att jag
t.ex. blev traffad i pannan, pa kinden och
brostet (hjartat).

Pa det hela taget var det valdigt kul
att springa runt i skogen och skjuta prick pa
kamouflagefargade nissar som glatt skjot
tillbaka pa en. Hoéjdpunkterna var bl.a. nar
jag fatt slut p4 ammo och boérjade rusa emot
flaggan och hamnade i en liten sdnka med
fyra av fienderna. Jag kom inte langre.

Och da nér jag tréffade det enda som
syntes av min fiende, ena halvan av
glasdgat, pa 10-12 meters hall.

Och da narjag kvickt kikade upp 6ver en
liten kulle och snabbt avslutade tva av mina
fiender som lag dar.

Nar dagen var slut sa hade jag gjort
av med ytterligare 40> pa ammo och lask,
fatt ett tiotal nya myggbett (mest pa
handerna) och svettats enorma mangder.



Jonas Nelson prantar ner en
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Gryningsdolkarnas dventyr i engelska KICs postspel "Quest"

Resumé: De sju medlemmarna i Gryningsdolkarna har blivit 4tta genom att
alvbrodernas sldkting Catryona foljde med dem till Biskot. Har har de skaffat béttre
utrustning for den beldning de fick for sitt forra uppdrag. Nu vantar tvd uppdrag till...

"Nu var vi rustade till tanderna. Nar man tdnker tillbaka péd den tiden da vi bar
rustningar av fodrat tyg och vapenarsenalen utgjordes av doikar och slungor sa
férundras man nastan av att inte fler an Silryana dog i strid. Med vara nya rustningar,
skoldar, hjdlmar och svdard sd lir nésta troll vi moter bli hackebiff innan Dunkar
hinner sdga "Dubbelyxa”, kassan hade forstds krympt lite, men vi hade fortfarande
drygt 1000 guldmynt kvar av beloningén. Tessinia kom nu med en fin idé. Vi hade tva
uppdrag till Aldaran, det ena bestod i att kopa tvd yxor och det andra var att kopa tva
pilbagar. Totalt skulle dessa inkop kosta oss drygt 4000 guld, s& om vi kunde fa ihop
ytterligare 3000 sd skulle vi kunna utféra bagge uppdragen pa en gang och darmed
spara tid. Problemet var nu: Hur skulle vi fa ihop till 3000?

Fayal foreslog naturligtvis att vi skulle stjala ihop pengarna, men han blev nedrdstad.
Istdllet uppsokte vi (till Fayals motvilja) cn pengautlanare, men han var bara villig att
lana oss 1000 guld, och dessutom till 20% ranta! Muttrande gick vi med pa det, aven om
det betydde att vi bara kunde utfora ett uppdrag i taget.

Sa fick det bli. Vi gav oss av at nordvidst, och ett par dagar senare kunde vi stega in i
Aldaran. Byn ligger precis i kanten av 6knen, och det var mycket torrt och dammigt.
Med detta som ursdkt smet Dunkar in pd "Draken Smug”, byns enda vdrdshus for att,
som han sa, skolja ner resdammet. Vi fann snart vapensmeden och kopte de tva yxorna.
Nar smeden fick hora att vi var pé vag till Biskot undrade han om vi inte kunde tanka
oss att utfora ett drende &t honom. Joda, det kunde vi visst, 4ven om vi hade svéart att
dolja var forvaning nar han bad oss kopa en yxa (!) & honom. Dunkar gissade att
okensolen hade gétt for hart at den stackars mannen, men eftersom han betalade bra sa
gav vi oss av igen mot Biskot utan att fundera mer over saken.”

i ffwwWw
— 27 ff.-ff
X, ) o ? /2w

A | f _ f 12
i /—S N A
i iriitiid f
fi$ m 19 L
i
07 . 4

il

19 Biskot
72 Aldaran



Jonas Nelson prantar ner nagra
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Tips for de som spelar i engelska KICs postspel "Quest”

Vilkommen till den har nya spalten i Grianslandet, ddr vi skall ta upp
allehanda knep och finurligheter som gor livet ldttare att leva pa vart
alskade Kharne. Sirskilt vilkommen vill jag hilsa Ake Storm, som bett sa
entrdget om denna utvidgning av min Kharne-kronika. Jag hoppas att du har
en del tips att bidra med sjalv Ake, annars kommer det hir att bli en
kortlivad historia. Detsamma galler for alla ni som spelar Quest, kom med
tips, for jag kan omdjligt basera den hér spalten pa det lilla som jag sjalv och
Gryningsdolkarna luskat ut.

Om vi skulle ta och borja fran borjan... Ja, jag VET att ni redan har skapat er
aventyrargrupp, men det finns sdkert ndgra stycken dar ute som funderar
pa att borja spela Quest. Har kommer nagra tips for er:

Nar man skall valja sina sex forsta karaktdrer har man 16 stycken att valja
bland. Det dr de fyra raserna Méinniskor, Alver, Dvérgar och Halvblod, och
vardera rasen har representanter for de fyra yrkena Krigare, Magiker, Prist
och Tjuv. Alla har dessutom olika fardighetsvirden. KJ.C. har nyligen ndmnt
ndgot om att introducera en utforligare karaktérsbeskrivning, men an har
jag inte sett till ndgonting i den vagen.

Hur du sétter samman din grupp beror helt pa vad du vill att de skall gora.
Vill du ha en grupp som bara rdnner runt och knycker och stjal sa ar nagra
tjuvar bra, sdrskilt halvblodstjuvar. Vill du dra ut i strid mot all virldens
monster sd ar krigare bra, sdrskilt dvdrgar och ménniskor. Skall du borja
slass mot andra spelare sa bor du inte valja en grupp bestiende av alver,
det passar liksom inte in. Férutom alla dessa personliga aspekter sa finns det
forstds en del praktiska, som jag tankte ta upp:

Krigare MINST en krigare ar ett mdste i varje ny grupp om du vill 6verleva. Att
anstalla krigare i forsta draget har ocksd en annan fordel - De har med sig ett vapen
och en laderrustning. Vapen och speciellt rustningar &r dyra, och de krigare du
eventuellt anstédller senare dyker upp helt utan egna agodelar. Krigare har ocksd en
sorts grundchans (ca 10%) pa ALLA vapen, forutom sin “skicklighetsbonus”.

Magiker  Magiker KAN man faktiskt klara sig utan, men det ar alltid kul att kunna
utova magi. Siarskilt om du tanker anfalla andra spelare ar magiker ett maste, da deras
formler ofta ar effektivare an krigarnas svard. Antimagi ar ocksd bra att kunna i
sddana fall. Anstdller du magiker i forsta draget s har de med sig en del komponenter,
vilket INTE senare anstallda rekryter har. Komponenter ar ruskigt dyra, och gar
dessutom fort att gora av med.



Préster Nagon har sagt att praster ar den viktigaste yrkesgruppen i Quest, jag vet
inte det, men de har vissa fordelar. De ar ganska ldtta att fa att stiga i graderna, och de
gor inte av med nagra dyra komponenter nidr de kastar sina besvirjelser. Nér pristen
har kommit over fardighetsvarde 30 ar du dessutom sjélvforsorjande med mat, eftersom
prasten da kan kasta besvirjelsen “Manna".

Tjuvar Ett forslag jag sett gar ut pa att anstdlla fyra tjuvar i sitt forsta drag och
lata dem gora en massa inbrott och stdlder, och for de pengarna skaffar man nya
karaktarer och utrustning till dessa. Sedan kan man avskeda tjuvarna. Okej, det ar ett
smart satt, men inte riktigt fair play. Forutom att stjala kan tjuvarna anvindas till att
undersdka rutan du star i, vilket gor det mgjligt att hitta t.ex. ingéngar till underjorden.
Tjuvar ar dessutom ofta bra pé avstdndsvapen, vilket ar mycket bra i de flesta strider.
Ingen grupp bor sakna en bra tjuv.

Miénniskor Vad kan man saga om ménniskor som inte redan ar kant? De ar alla
fantasy-aventyrs “Allroundkaraktarer”, duger till allt utan att vara sérskilt bra pa
nagot. Saknar charm enligt min mening, men kan vara ett bra val om du ar osaker.

Dvédrgar  Har har du krigaren med stort k. Att anvanda dvargar till allt annat an
krigare ar patetiskt. Dvargmagiker? Dvargpraster? Dvirgtjuvar? Tsss, skarp dig!

Alver De basta magikerna ar alver. Att de inte tal det minsta stryk gor inte sé
mycket dd magiker forsoker halla sig undan narstrid. En alvmagiker kan gott och val
ha ett fairdighetsviarde over 30, vilket inte de andra har. Dessutom é&r alver ofta bra pa
avstindsvapen och de har hog karisma, vilket ar bra nar du skall rekrytera nya
karaktarer eller vill gora gott intryck pa de NPCs du har kontakt med.

Halvblod Det varsta med halvblod ar att de &r s& forbaskat bra, bade som krigare och
tjuvar. Man kan nastan inte lata bli att anstalia en eller tvd. Rent spelmassigt dr de ett
jattekap, men man kanske kédnner sig lite tveksam till att blanda fula halvblod med
alverna man anstdllt. VILL min grupp verkligen ha med den hér dreglande
kutryggen? Det ryktas dessutom att halvblod som inte trivts i gruppen (dvs gruppen
mordar och plundrar for lite) har attackerat sin egen grupp, men jag har inget bevis
for att det ar sant.

Jaha, vad far vi ut av det har? Jo, att magiker och krigare bor anstéllas i
forsta draget pga. de saker de tar med sig, och att alla grupper bor ha minst
en prast och en tjuv. Att anstalia 2 magiker (varav en alv), 2 krigare (en
dvérg), 1 prdst och 1 tjuv ar alltsd en bra start. Eventuellt kan man
rekommendera 3 krigare och anstalia t.ex. tjuven eller prédsten sd snart som
mojligt, men allt beror ju pa din egen instédllning.

Jag kan ju namna att Gryningsdolkarna startade med 2 magiker (alv och
ménniska), 2 krigare (dvarg och alv), 1 prast (ménniska) och 1 tjuv
(ménniska). Redan i1 ndsta drag anstdllde jag sa ytterligare en krigare
(manniska). Som ni ser sd undviker jag halvblod, mest av kdnsloméssiga
skal.



S erfald Jte m t

Den [12-14 Juni 1992, Sollentuna.
Denna Jivesiildring

Pa morgonen den 12-14/6 gav sigjag och Johan Okker
oss av mot en helt ny upplevelse i vara liv: Ett 3-dagars
live (Live = Kortform for Live Role Playing Scenario).
Serfaldhinn. Skogen i gridnstrakterna mellan de goda
(Fangmark) och de onda (Gharin) vars 6de skulle avgo-
ras denna helg. Vi hade hort mycket positivt om detta
live, fatt tre utskick och dessutom haft ett personligt
samtal med arrangdren. Konstigt nog hade vi inte fatt
nagra karaktirsutskick, vilket jag trodde var en forut-
sittning péd alla lives. Det visade sig senare att
Serfaldhinn kunde ha dragit nytta av att anvidnda sig av
sadana ocksa...

Vi var 1onnmordare. Béda tva, faktiskt. Lonnmordare,
elittrupper fran Gharin, vars uppgift var att infiltrera
Stene By (huvudorten i skogen Serfaldhinn med sina 7
invdnare som stod mellan de tva stridande parterna)
och darifrdn utfora ett lonnmord pa Fangmarks
Kommendant som ledde de stridande trupperna pa de
godas sida. Vi skulle utféra vart uppdrag eller dé pa
kuppen. Sé ridda for att do var vi dock inte - arrango-
rerna var sé ridda for att ndgon skulle bli ledsen séd det
var omdjligt att d6. Man boljade genast leva igen efter
det att ens mordare hade avldgsnat sig fran platsen. Ett
ursjukt system. Min erfarenhet (som dock inte dr sér-
skilt stor, det medges) sdger mig att det maste finnas
mojlighet att doda folk (farliga ledare och lonnmordsof-
fer i alla fall) permanent (sen ger SL dem en ny rollper-
son - det fungerar i rollspel, rollspels-PBM och det fun-
gerade pd Haga Vinter Live sa varfor inte?).

Att Livet brast i organisation blev uppenbart redan for-
sta dagen. Forst och frimst saknades 30-40 pers.
Atminstone enligt vad vi hade hért innan. Det skullo
vara over 100 personer inblandade - sammanlagt var vi
ca 70. Det var 3 arrangdrer (trorjag). Nagot lite for ett sd
stort och langt live. Det skulle visa sig att bristen pa ar-
rangdrer och deras svérighet att hélla kontroll skulle
innebdra katastrof.

Vi anldnde till Serfaldhinns nejder kI 14.30 och tvinga-
des vinta tills 18.00 (Vi hade fatt veta att det boljade 15
tidigare men det var tydligen fel) innan vi kunde sldnga
av oss vara mundana skal och anta véra roller. D& blev
jag Lomion Alcarin (stulet fran Tolkien - det betyder
The Glorious Son of Shadow) och Johan blev Darak.
Innan dess fick jag triffa Lars Tyllered (som jag precis
hade angripit i en Diplomacykampanj i Dipsosis), som
rakade vara virdshusvird i Stene By. Lars var en trev-
lig prick och bidrog mycket till Livets stimning nér det
var som bést. Han var en jdvel pa sjunga ocksd. Nir
hans visa "Balladen om Karp-Henning" dr klar kom-
mer den definitivt att publiceras hédr i RFA.

For ovrigt var viardshuset i dess riktiga mening att ser-
vera mat ett skimt. Vi som bodde dir betalade 40:- for
maten och fick inte en enda bit mat till livs under hela
livet. Det enda vi fick var en soppa pa lérdagen (den 13/6)
som serverades till alla som ville smaka den. Den som
lagade soppan horde inte till virdshusfolket. Mycket da-
ligt att ta betalt for ndgot som inte fanns. Detta dr det
enda jag direkt klandrar arrangdrerna for (och bristen
pa karaktirsutskick) - jag och alla andra som bodde péd
virdshuset skulle faktiskt vilja ha tillbaks de pengarna
som vi inte fick nagon valuta alls for! Och det var utdver
Live-avgiften pa 100:-.1

I alla fall kom Livet igang och vi bdljade bekanta oss
med de andra gésterna pd virdshuset. Utat sett var vi
naturligtvis inte lonnmdrdare utan utgav oss for att
vara diktare (det varjag - innan Livet hade jag lirt mig
en del okdnda Frodingdikter (hoppas ingen kdnde igen

Ent tive arrangerat av Karl Grandin.
sdrevs av Dan Homing.

dem) utantill fér att kunna halla mitt "cover") och van-
drande krigare. Pa "Gloden" som virdshuset hette,
fanns dven en sagoberitterska, en dvirg (som bodde i
byn) vars namn var Bain Skidgglose dd han saknade
skdgg, en hobbit (beromd som Sam - den hoppande hob-
biten som dven dgde vdrdshusets annex som anvindes
vid 6verbokning - den Hoppande Hobbitens Hédla) som
lyckades bli den ende som hamnade i byns stupstock, en
fejk-astrolog, en kdpman (som lessnade och dkte hem
andra dan), en vandrare med en vilja (som visade sig
vara ett oddtt monster) plus virdshusvérdens tvd dott-
rar som dven jobbade som pigor. Dessutom naturligtvis
Herr Erik av Stene - byidldsten som spelades av Karl
Grandin. Att ha en arrangér i byn var ett listigt drag.
De borde ha sett till att ha en arrangdér hos Fangmark
och Gharin ocksd. Pa sa sdtt kunde Livet ha riddats
(sista natten fanns det en arrangér med Gharin men
ingen med Fangmark tydligen).

De forsta vi stiftade bekantskap med utanfor viardshuset
var tva priaster som bodde pa andra sidan en sjo (det var
20 meter Over sjon men minst en km att gd runt - klart
jobbigt) som hade sina egna asikter om synderna som
pagick pa "gloden". Speciellt badande vid var brygga sag
de mycket stringt pa. Klart trakiga typer. Snart triffade
vi ocksfa tva troll som visade sig vara mycket trevliga, ett
konstigt sidllskap resande som kallade sig Roda
Spindelns Brodraskap (de blev snart kdnda som Bla
Flatlusen), tva troll till (mindre trevliga men fortfa-
rande inte onda), tvd skumma vandringsmén (Tim och
Trond), ett gdng banditer (som visade sig vara del av
Gharins hérar) och sikert ndgra till som jag nu glomt.

Jag foljde dven mod virdshusvidrden och avlade ett be-
sok hoe Fangmarks konung (dér jag lyckades gora bort
mig genom att frdga kungen vem som bestimde i
Fangmarks ldger). Gharin hade vi inte sett sd mycket
av dn. Négra av dem (bland annat min gruppledare
som var Gharins hovmagiker) kom pé besdk i Stene By
och blev guidade av mig utan att ndgon misstinkte na-
got alls.

I Fangmarks liger fanns konungen, vars namn jag nu
glomt, en hertig, dennes syster Disa (som visade sig
vara oraklets lirljunge och ndstan lika tokig - hon
skulle ocksa, troligtvis utan sin vetskap, bli den som
forstorde hela Livet till slut), ytterligare 2-3 hovdamer,
en baron som var tillika skattméastare, en maktig magi-
ker (som var vildigt snyggt utspékad som sddan), en
miktig astrolog (som ocksd sdg klart bra ut), en astro-
logliarling (som oftast gick omkring med oraklet i kop-
pel), en mycket vacker stigfinnerska (som vardshusvér-
den senare enleverade). ett galet orakel och en massa
soldater ledda av sin kommendant (vart offer) och en
kapten. Vi hade blivit garanterade att kommendanten
inte skulle vara Biggrin av Karl Grandin men visst f-n
var det Biggrin. Vart uppdrag blev genast svarare.
Biggrin dr Seregons bidsta faktare.

S& var scenen satt. Jag och vdrdshusvidrden drog om-
kring och bekantade oss med terringen. Ett intermezzo
pa virdshuset inledde stridigheterna. Det visade sig se-
nare att detta var vad som hidnde: Var hobbit (Sam)
hade varit pa besok i Gharins ldger och tagit en del juve-
ler fran dem. De médn som kom till vart lager (6 st) och
pastod sig inte tillhéra Gharin var utsinda for att ta
tillbaks dessa saker. Nar de sa samtalade med hobbiten
(och handelsmannen som var hans kompanjon) tog dc
helt sonika hobbitens juveler och sprang. De fick dven
med sig vissa juveler som inte tillhérde Gharin men de
hade i alla fall mer rédtt dn hobbiten i den fraga. Det var
han som var boven - inte de. Hade de bara forklarat



detta for oss hade vi sikert inte rakat i strid men nu nér
vi hérde var hoppande hobbit skrika "Stold! Tjuvar!” och
sdg sex bevdpnade mén springa dérifrdn var vi ju
tvungna att ingripa. Jag rusade upp och hogg ihjil en
av de flyende bakifran. Tyvirr gjorde det mig for kaxig
och jag ryckte fram for fort, utan mina vénner, vilket
gjorde att jag helt plotsligt stod en mot tre. Detta ledde
till att jag blev brutalt nedslagen... suck.... Efterlatt jag
fallit slog mina vdnner ner banditerna och soldater frin
Fangmark anlidnde for att ta dem till finga. De fordes i
bojor till Fangmarks lager.

Strax efter det kom hovet pa besok och jag fick framfora
Frodings dikt "Om grinsen..." for forsta gangen.
Mycket bejublat (eller?). Under tiden passade Gharin pa
att angripa Fangmarks ldger som nu var i stort sett
tomt. Dir fritog de sina fangar och dér intriffade ocksa
steg 1 pa Livets totala kollaps. Den Roda Spindelns
Brodraskap och deras likar (vi talar om kobolder hér -
d.v.s. 11-13 aringar) fuskade vilt. Kanske forstod de inte
vad som var en traff eller inte men i alla fall sa foll de
inte ndr de skulle. Detta gjorde Fangmark upprérda
(med Disa i spetsen) vilket skulle leda till slutstridens
fiasko.

Inget mer revolutionerande intrdffade. Allt verkade
ganska fredlig i skogen (ddr det sedan manga ar for-
svunna fefolket hade béljat upptrida igen - fefolket
borde helt ha strukits ur Livet eftersom deras makt var
odndlig - speciellt eftersom den ende magikern som var
fientlig mot dem inte hade informerats om att de var
sarbara mot hans magi - de var osarbara mot allt an-
nat) och det var endast Gharin och Fangmark som slog
pé varandra lite da och da. Virdshusviarden hade nu
blivit mer och mer intim med stigfinnerskan (det visade
sig senare att han var en vampyr och hon var hans
trollbundna offer) s& vandraren Trond tog &ver vérds-
huset (och framstidllde den enda dtliga maten vi blev
serverade - den berdmda soppan).

Gharin genomfdrde en till attack pd Fangmark som var
en stor succé! Fangmark fick enormt med stryk.

Vi upptidckte dven att alverna och trollen var allierade
nér vi lyckades hitta deras liger och forhdxades att sova
och sen att framféra mina dikter. Innan dess hade jag
dven upptritt infor Gharin.

Pa lordagskvillen var det dags for blot. Det var da vi
skulle 16nnmorda kommendanten, hade jag och Darak
gjort upp. Dd skulle det ske. Blotet blev storslaget och det
var det som var absolut bidst arrangerat pa Livet. Stort A
till Karl Grandin och den som spolado abbotcn. I alla
fall sé blev blotet stort av Gharins styrkor (och hovmagi-
kern hos Gharin anvénde en hel del fyrverkeri som de-
finitivt bidrog till stimningon!) och jag fick min chans
att lonnmorda kommondanton. Dot var vackort. Ett snitt
fran 6ra till 6ra. Kommendanten var dod. Nej! Inte?
Nej, han hade sin halsbrynja pa sig.. Skitsnack! En
snittning (dot enda sétt att fa nor folk pa 0 KP pa de
flesta Lives) dr en symbolisk akt. Det finns tusentals sitt
att lonnmorda personer med ett hugg. Om halsbrynja
skullo skydda mot halssnittning skulle ALLA ga om-
kring med en halsbrynja (ta med er en halsbrynja pa
nésta Live ni gar pé eftersom de flesta anser attjag har
fel i detta och later en halsbrynja skydda mot sént - i de
flesta Lives dr halssnittning tilldtet mitt i en strid sd det
dr ett fantastiskt skydd). Om snittning var det enda sit-
tet att doda folk skulle jag personligen skaffa mig en
halsbrynja med hédnglas s& skulle jag aldrig kunna do.
Urfanigt! Fran det dgonblicket hade vi lyckats med vart
uppdrag, tyckte vi, men det tyckte inte kommendanten.
Jag slogs ned av soldaterna. De tvéd vid blotet hade nu
foérvandlats till en inkarnation av godheten (Herr Erik
av Stene) och en inkarnation av ondskan (Abboten).
Man skulle nu vilja sida. Jag gick till de onda, eftersom
jag var avslojad men Darak, den sluge skurken, stan-
nade med de goda och var officiellt shockad dver att
hans gamla vdn hade varit en mordare. Féga anade
kommendanten vad som vintade honom.

Vil i de morkas led mottogs jag praligt och fick en plats
i ledarnas tdlt. De onda hade ett mycket finare liger
(vindtétt och vattentétt till skillnad fran vardshuset som
var ett vindskydd med ett getingbo i) dn alla andra.
Perfekt. Det visade sig nu att de onda bestod av Gharin
sjilv, en dodsriddare (mycket bra spelad), ndgra oddda,
tva kottpraster (ep med ett stort svird - snyggt, Knott!),
hovmagikern och hans (mycket sympatiska) ldrljunge
(sjalv hade han aldrig tid med mig), en hdxa (vars loja-
litet var underlig), ett monster (som pa dagen var
Alkemist och gjorde prima magiska drycker - han var
dock mycket roligare som monster), tva orcher (oerhort
skickliga), en massa soldater, nagra hovdamer, Rosa
Skalbaggen (eller var det Roda Spindeln? - de var alltsa
onda), abboten (som var ondskans inkarnation), en
munk som blivit 0ddd, en stigfinnare (som var en forra-
dare - han var god) och nagra andra. Vilket giang! Det
hdr skulle inte bli latt for Fangmark att klara av.
Trodde jag. Foga anade jag vad som vintade.

Darak, under tiden, var inte sysslolos. Tidigt pé
sondagsmorgonen (innan den schemalagda slutstriden
kl 08.00) skar han halsen av kommendanten vid
virdshuset dit kommendanten kommit med bara sin
kapten. Anledningen till att de gick dit var att de bar
omkring pd tvd vilsignade stenar som helade dem
lkp/10 sek (Hur f-n kunde sdna magiska saker vara
tillatna?). Detta ansdg de gjorde dem oddodliga for
snittning ocksé, vilket ingen hade avsett dem att gora.
Det var alltsa fel, dven enligt arrangdrerna.
Kommendanten ansdg sig nu alltsa vara ododlig. 1
sjilva verkat kunde han ha gétt in i Gharins ldger och
slagit ihjdl varenda jdvel utan att nagon hade kunnat
stoppa honom (och det fanns tre sana hédr stenar och
foljaktligen tre sadna personer i Fangmarks liager - det
var fefolket som hade gett stenarna till dem, tror jag).
Alltsa vigrade kommendanten dterigen att do och vart
uppdrag visade nu sin sanna natur - hur skulle vi
kunna doda en rollperson vars spelare vigrade lata
honom d6? Ganska omdjligt. Darak tog sitt liv hellre dn
att fingslas for sitt dad (parentes: Darak holl pa att
avliva kaptenen ndr kommendanten reste sig fran
8nittningen - hade ingen fuskat hade han dodat bada tva
och slutstriden hade varit annorlunda - de som dddades
av oss lonnmordare skulle ndmligen inte komma
tillbaka innan slutstriden var dver).

S& var det dags for slutstriden. Birsiarkar, bagskyttar
och dodsriddare avtagade mot Fangmark. Fangmark
hade tre mén som inte kunde do. Det fanns alltsa ingen
chans att Gharin skulle kunna vinna. Dessa tre min
kunde inte besegras. Inte ens av magi som var hovma-
gikor desperat forsokte (information om magi var brist-
fallig vilket gjorde att hovmagikern dog i slutstriden ef-
ter att ett gdng angripare hoppat rakt igenom hans Wall
Of Forco som var ogenomtringlig). Dessutom hade
oraklet dott (har ingen aning om varfér). Det bordo ju ha
varit bra for oss kunde man tycka men nej! Hér kom det
virsta. Hovdamen Disa, som ju var oraklets lirling,
fick drva hennes forméagor. Disa, som enligt Karl
Grandin aldrig skulle kunna anvédnda magi, kunde nu
hur mycket magi som helst. Hon kunde bl.a. gora folk
osarbara och hela dem hur mycket som helst. Bra! Nu
kom det dnnu fler osdrbara in i striden. Gissa hur slut-
striden gick. 0 forluster hos Fangmark - alla déda (utom
hovdamerna och hidxan som fick fly). Detta var ett otro-
ligt fiasko. Till detta bor tilliggas att Disa uppmanade
oss 1 Fangmarkldgret (innan jag och Darak visade var
sanna natur genom att déda kommendanten) att fuska
ordentligt, eftersom "de fuskade ju" (med anspelning pa
vad kobolderna i Roda Spindeln hade gjort i forsta stri-
den). Jag vet inte vem jag ska skylla pd men det var en
trist stimning nédr Livet var slut. Karl Grandin var for-
krossad over Disas plotsliga magiska kunskaper. Sjilv
kdnde jag hur jag hade slosat bort en hel helg pé ett sa
totalt misslyckat Live. Johan kdnde det samma.

Nu blev det roligare, dock. Vi krivde att striden skulle
fa gd om vid Gharins fort som Ghariniterna hade byggt
upp. Den gjorde sa och allt urartade till ett fruktansvirt
tumult (som var vildigt kul) dér jag lyckades slinga



bort ett kortsvidrd och dven lirde mig slass med hille-
bard. Efter det gav vi oss av hemat, trotta (jag tror jag
sov 3 h pa hela Uvet - forsta natten gick det inte att sova
p.g.a. getingboet och kylan - andra natten var vi ute pa
rad). Néar jag kom hem sov jag ldnge...

For att sammanfatta sé var foljande bra med Livet:

4*Skon stdmning i virdshuset, mycket p.g.a virdshus-
vardens sangformaga. Balladen om Karp-Henning blev
Livets hit! Jag ldmnade vérdshuset strax efter viarden
(som flyttade till stigfinnerskan i Fangmarks ldger) sd
Jgilg ;narkte inte om det blev trist sen (vilket det sikert
ev

+Dodsriddaren som behdll masken pa under hela livet.
Ett fantastiskt framtridande. Han var verkligen ruskig
och till skillnad frén trollen (som hela tiden tog av sig
masker och struntade i sina roller) sa framtonade han
hela tiden som ett otickt monster.

4" Alkemisten/Monstret. Ocksé ett bra skadespeleri
dven om han littade pa masken for ofta. Orchema och
Feanors odode vandrare var klart godkénda ocksa.

+ Blotet. Detta var oerhort stimningsfullt och Ior
(Gharins magiker) bidrog med fyrverkerierna i precis
rétt tidpunkt.

4"Stigfinnerskans skonhet. Jag lovade virdshusvérden
att prisa den i min artikel. Samtidigt lovade han att
skriva om Serfaldhinn till Dipsosis.

4” Bra rollspelande av alla, med undantag for tre av
trollen. Dessutom hade alla (jag minst) snygg och
tidsenlig utrustning som bidrog till den medeltida
stimningen.

4% Stort omrade. Det gjorde det hela mer verklighets-
troget och det kidndes som en bedrift ndr vi hittade al-
vemas ldger. Det var nog manga som aldrig var dér.

Foljande uppfattade dtminstone jag som déligt:

“ Att kommendanten inte ville d6 nédr vi mérdade ho-
nom. Vi genomforde tvd perfekta lonnmord (och jag var
forvanad over hur fantastiskt skickliga vi faktiskt var)
men han stod fortfarande upp.

“ Saknaden av karaktirsutskick och magiregler till
alla. Detta hade nog raddat en hel del - t.ex. slutstriden.

" For langt. Detta dr bara en personlig dsikt. Vissa
minniskor dlskar tredagarslive. Personligen tycker jag
det racker med 15-20 h. Man hinner lugnt fa in allt man
behover péa den tiden och det ér storre chans att fa med
nybdrjare.

“ For lite folk. Det borde ha varit mer folk men sént &r

forstas svart att paverka. Vart tog alla vdgen som var
anmadlda?

” Disas vansinniga magianviandning pa slutet plus de
konstiga stenarna som forstorde slutstriden.

“ Fefolket, som var alltfor méktiga (t.ex. kunde de inte
skadas av vapen).

“ Maten som vi betalade for men aldrig fick. Pengarna
tillbaka!

“ Ingen regelgenomgang innan Livet. Pa alla Lives
jag har varit pé tidigare har de varit mycket noga med
detta. Pa Serfaldhinn var folk for utspridda och det var
for fi arrangdrer. Kanske hade en ordentlig genom-
gang gjort att Rdda Spindeln inte hade gjort sitt misstag
och retat Disa & Fangmark sépass att aven de fuskade.

~ For fa arrangorer och arrangorer pé fel stéllen. Mer
koll hade helt enkelt varit nodvandig.

“ Farliga stridsregler. Stick och mycket harda vapen
var tillatna. En i Gharins ldger hade ett sviard som var
ett kvastskaft omlindat med liggunderlag. Jag var glad
att han aldrig slog pd mig meg det svirdet. Det maste
ha gjort hur ont som helst. Vapenkontroll innan Livet
ar en nodviandighet. Jag rekommenderar
Seregonregler.

¢ Konstiga snittningsregler eftersom en halsbrynja
rdddade kommendanten.

“ Att man inte kunde d6. Méhénda att folk blir ledsna
om de dor men sént ér livet. Tdnk om man inte kunde
do i rollspel? Skulle ndgon spela dem da? Det ska inte
vara létt att do men det maste vara mojligt.

Det var allt jag hade att sdga om Serfaldhinn. Till
er som ar nyborjare och kanner for att prova pa
Live, borja inte med ett tredagarsllve Som detta.
Det &r for mycket som star pa spel om man satsar
pa tre dagar. Ta istéllet ett kortare, som Saturday
Night Live eller Apocalypse. Det ger en battre
introduktion och man slipper fundera pa problem
som sovsack, kladbyte, tidsenligt tandborste (OK -
jag fuskade dar, jag erkanner) och liknande.

Dan HSrning



JAGERSRO Omg 9

Hej och vilkomna till andra sdsongen av Jagersro. Jag tinkte boija med nagra regelfortydlingar till
de nya stallen.

Man far stilla upp med max tvd héstar per aldersklass och lopp, undantaget derbylopp och
finalloppet. Totalt max tre héstar, utom i finalloppet. Vardet pa femaringar ér, naturligtvis grundpriset
* (antal segrar + 1). Bud pa auktioner maste vara ijamna hundratal. Avslutningsvis vill jag bara siga
attom nagon DIMar anmilerjag sd ménga hastar som mojligt, och ekonomin tillater. Ddremot satsas
inget pa toton. Skulle en hést anmaild till lopp for histar som inte vunnit” vinna ett lopp innan sa
anmils en annan hast istéllet.

Over till den nya omgéngen: 1

Anmilda lopp 1: 2-ARINGARNAS DERBY:

11. Sayonara; 21. Siberian Express 11, 22. Money Runner; 31. Dark Orchid, 32. Deep Dark Kobold;
41. Egopég; 51. Piper Cub; 61. Rincewind; 71. Dandelion, 72. Turkish Delight, 73. Heart of Gold;
81. Sleeping Star; 91. Tracy Lords

Toto: I potten ligger 4000 SEK

Nya lopp att anmaéla héstar till:

Lopp 2: FOR ALLA HASTAR: Anm. avgift: 200 SEK (fér alla stall). Priser: 3000-2000-1500-1000-
500

Lopp 3: FOR 3-ARINGAR OCH ALDRE HASTAR: Avgift: 500 SEK. Handicap: Endast trearingar
flyttas i forsta omgangen. Priser: 5000-3000-2000-1000

Auktion:

Nr Namn Alder12 34567 891011 12 Virde Poing
1 (Ultra-)Rapid 4 632452624 35 1 5000 43

2 Argos 3 454433432211 3000 36

3 Lill-Pelle 3 4 5534314 13 2 1 3000 36

Status for stallen:
1. ETERNAL EQUESTRIANS (Dan Homing, Box 25006, 10023 Stockholm, 08-6566783)
11 Hastar, 81400 SEK, 0 vinster
2. SIBERIA HOTSHOTS (Anton Palfi, Box 25, 374 03 Trensom, 0454-61494)
7 Hastar, 55100 SEK, 0 vinster
3. BLACK GOBLIN STABLE (Erik Tomkvist, Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby,
Tel. 0431-30822) 5 Hastar, 31900 SEK, 0 vinster
4. OTTO TALLS STALL AB (Christer Carlsson, Sndppvigen 64, 746 33 Balsta)
1 Hést, 13000 SEK, 0 vinster
5. FLYGARE ( Ingemar Eriksson, Champinjonvigen 6, 611 63 Nykoping)
1 Hast, 13000 SEK, 0 vinster
6. MORPORK SUNSHINE SANCTUARY (Olov Liljeborg, Poste Restante, 750 26 Uppsala) 1
Hist, 13000 SEK, 0 vinster
7. WAHRNER (Jesper Wihmer, Follingebacken 33, 163 65 Spanga, 08-7616673)
6 Haistar, 34900 SEK, 0 vinster
8. AB STAR TRAV (Tomas Larsson, Skogsv. 4, 293 73 Jamshog, 0454-46868)
1Haést, 13000 SEK, 0 vinster
9. HALLICK STABLE (Niklas Jansson, Malmg. 195 tr, 777 31 Smedjebacken, 0240-71718) 1Hast,
13000 SEK, 0 vinster



Press:

Bjorn - Dan: 1) Njet, den tillhorde stall 4.2) Alla vinster rdknas, bade till lopp for hdstar som vunnit
och forséljning, men nér det géller aldring géller bara segrar under sdsongen.

Eternal Equestrians - Black Goblin Stable: Vilken bra idé! Har far du 20,000!

Eternal Equestrians - Hallick Stables: Vad finns det i era stall, manne?

Eternal Equestrians - Siberia Hotshots: Drar lott?

Bjorn - Eternal Equestrians: Du glomde dldra Beast, men det gjorde jag at dig pd samma sétt som
Skuggfaxe. Du kan éndra den om du vill.

Bjorn - Anton: Jag undrar omjag har gjort ett fel. Omg. 5 och 6 pd Back To Siberia verkar ha blivit
omkastade (i mina SL papper har han 3 p pa omg. 6). Harjag gjort fel?

Black Goblin Stable - Alla nya stall: Trevligt med lite nya formégor. Far se hur det gér - lycka till!
Black Goblin Stable - Alla: Akkta er, vi har kopt in tvd nya ruskiga 2-aringar!

Black Goblin Stable - SL: Man fér gora nya 2-aringar (sd manga man vill), nir man vill f6r 2000
SEK st, va?

SL - Black Gobling Stable: Javisst, man fir dven gora nya 3-, 4- och 5-aringar nir man vill (till rétt
kostand).

Star Trav - Eternal Equestrians: Jag tar gdrna emot bidrag frén rikare stall.

SL - Star Trav: Det dr bast oc’i passa pa nér han dndé har planboken uppe. For ovrigt tinkerjag starta
energi i dessan strax (dven om det bara ar fyra deltagare).

SL - De som var pa LinCon: Alltid lika roligt att traffas!

SL: Bjorn Westling, Véaglidngdsg. 35, 502 46 Boras, 033-135688 (Arb: 033-125310)

SMURF -postspelet

-where man meets magic and Gargamel

Junisolen gassade fran en smurfblad himmel. Det var varmt. Det var sommar.
I smurfernas byar radde extrem dasighet, inte ens Azrael orkade gdra nagot
en sadan dag. Den tappra och outtrdttlige moderatorn £6r smurf (fanfar!) hade
dock kunnat gdéra nagot, om han hade haft férutsittningarna... Tyvdrr hade en-
dast ett drag dykt ner i hans brevladda vid deadline. Samma dag ringde dock
Erik Toérngvist (tack for det) och talade om att han missat deadline, eftersom
han varit bortrest. Kanhidnda &4r det samma 6de som drabbat de spelaree jag

inte hért nagot ifran? Naja. Vi skjuter upp smurf ett nummer.
Glad sommar!

Peter Lindgren
Kungsgatan 17

742 31 Osthammar



Hej Roland!

Hir kommer nigra asikter med anledning av Bjérn von Knorrings
etikartikei och andras asikter om denna artikel.

Som alla andra redan sagt sa& fdrekommer "gdémmande av, pennor”
och ”"den flygande hollédndaren” inte i svenska turneringar och
dr inte heller regelmissigt tilldtna efter Johns utmirkta
analys av regelboken.

Av denna anledning sa tédnker jag ga direkt pa det stridbara i
artikeln, wvad &r god speletik? !
Jag &r av den bestamda uppfattningen att varje spelare alltid
skali spela pa sadant sitt att det gagnar den egna nationen.
Spelare som ”ger” bort center till andra eller gér ”“idiotdrag”
fér att spelet snabbt skall ta slut fér deras del anser jag
vara spelfdrstdrare som borde tédnka sig f6r en extra gang
innan han pabdérjar ett nytt parti.

Det &r inte bara ett mal att alltid spela s& bra som méjligt
utan en skyldighet mot de andra spelarna som inte skall behéva
se fem timmars spel spolierat av en uttrdkad spelare som
kastar om spelbalansen genom irrationella och daliga drag.
Detta kanske inte &r si svart att inse varfdr jag fortsidtter
till ndsta punkt, pa vilket siatt skall yttre fdrutsittningar
fi paverka partiet?

Som jag ser det si finns det endast under ett férhidllande som
yttre férutsdttningar skall kunna styra ens spel, turneringar.
Att vid fristdende partier blanda in andra partier scm man
spelar tycker jag ar direkt foérkastligt och borde inte
férekomma. Man spelar sju stormakter i bdérjan av 1900-talet
och som sddana kan man ju inte diplomatera att en medspelare
skall fa hjdlp i ett annat parti om han hjdlper honom i detta.
Att undvika att stabba nagon for att férbittra ens rykte anser
jag ocksd vara fegt och fdrkasteligt. Metaspelet, som John
lite krangligt valt att kalla det, tycker jag inte att man
skall ha i atanke ndr man spelar, tvirtom sd anser jag att man
alltid skall kunna rakna med att en spelare gér vad som ar
mest férdelaktigt i dennes o6gon, denna vardering kan ju dock
givetvis variera. FOr att belysa detta sd kan jag ta ett parti
sam jag spelade f6r en tid sedan med nagra kamrater. England
och Frankrike hade en pakt tillsammans som var valdigt stark
och vaxte kraftigt. Infdér hdsten 1908 sa hade England en chans
att stabba Frankrike och ta tre center £for honorm. Detta skulle
féra upp England pa 14 center samtidigt som Frankrike skulle
sjunka till 9 center. Samtidigt skulle England hamna i en
position didr ytterligare tva center skulle kunna tas av
Frankrike utan risk. Som ni s&kert redan har fdrstatt sa
stabbade England inte Frankrike och nar vi efter partiet
diskuterade situationen svarade engelsmannen att han inte
ville stabba fransmannen eftersom de var kompisar, hade
samarbetat s& fint tidigare under partiet och da han girna
ville samarbeta med fransmannen i fortsatta partier. Alla
dessa tre orsaker anser jag vara nonsen och sddana funderingar
borde inte foérekomma.

Att turneringenssituationen paverkar spelet &r vdl helt okej,
adven om jag tycker att det &r otillfredsstdllande. Dock anser
jag att man endast skall utgd fridn ens egna stdllning i
turneringen.



Att stabba A for att hjdlpa B i turneringen anser jag vara
etiskt fel och sadant skall inte uppmuntras. Att undvika
stabba ndgon fér att man &r ridd fdr represalier i ett
framtida spel &r ocksa helt felaktigt pa samma sitt som att
stabba ndgon £f6r nagot denne gjort i ett annat parti &r etiskt
fel.

I turneringsspel kan &ven situationen uppkomna att man ibland
kan vara viktig £fo6r andras fortsatta spel. Som exempel kan jag
nidmna ett parti som jag spelade pa LinCon.

Jag, Roland, Dan Horning och Joakim Hall var kvar ndr jag fick
valet mellan en tredelad seger mellan mig, Roland och Dan
eller en fyrdelad ddr Joakim var med. Valt kan synas enkelt
men om man lagger till att Joakim och jag hade samarbetat
under partiets gang mot Roland och Dan samtidigt som jag insag
att jag inte hade nagon chans i turneringen eftersom jag
endast skulle spela ett parti till (lagtédvlingen). Skulle jag
résta igenom en fyrdelad seger fér att ddrigenom hjdlpa Joakim
i turneringen eller skulle jag endast se till min egen
stdllning. Jag valde att résta igenom en tredelad seger da jag
anser att det vara varje spelares skyldighet att astadkomma
det bédsta resultatet med sitt land oavsett yttre
omstandigheter.

Jag hdller med John att bédsta sittet att l3mna partiet under
spelets gang, om man maste det, &r CD. Dock &r detta ju inte
alltid tilifredstdi lande, man skulle dénska sig en variant dar
enheterna pa ett reglerat sidtt mutal-supportar varandra dir
det &ar méjligt.

Detta inldgg blev ganska langt och jag hoppas Roland har plats
£f6r det. Jag vet att jag varit ganska hidrd i mina &sikter men
mina kanslor foér detta &ar starka, kanske ar det darfdér som jag
fatt en stimpel pd mi"g att vara en stabbspelare (ojda dar
lamnade jag ut lite metadippiehemligheter). Samtidigt kanske
det finns spelare ute i landet som inte anser att jag lever
som jag lar vilket de kanske kan ha ratt i.

HANZ JOHANSSON, stabbande dipiomcyspelare.



"SIDAN

Denna gang tecknad av Magnus Lindstrom.
Finns det inte ndgon annan som kanner
sig manad att teckna lite?



Svar till diverse kommentarer om etik i Diplomacy

Det ar alltid intreesant med debatt, &ven nér man sjélv star i
centrum.

Eftersom Robillard hade skrivit det ldngsta svaret sa far du (John)
ta emot forsta salvan.

For det forsta:

Javisst dr det fusk med vissa av de saker jag tog upp, ledsen att
mitt minne om regeleboken svek mig.

Daéremot sa ldgger du genom ditt resonemang precis fingret pa det
jag ville komma at, nimligen vad som hinder om det dyker upp
nagon som spelat med dessa fuskknep hemma med kompisarna och
sedan tror att det gar till sa pa konvent.

Sjalvklart spelar han likadant pa konvent som hemma, darfér vore
det bra om vi gick igenom detta sa vi har nagot att sticka upp
under ndsan pa honom nér han fuskar (ovetandes eller ¢j).

Detta var ratt klart och jag tror inte att det fordrar ndgon ndrmare
kommentar.

Vad det géller nédsta stycke sé haller jag med dig om det du skriver,
virt att tinka pé ar att ett parti p4 Gothcon (i kvalomgéangen)
ogiltigforklarades darfor att den storsta spelaren (fransmannen)
lamnade sitt land i CD utan vidare motivering.

Del 3 av din artikel ar lite svarare att besvara.

Du ldgger dar an en ordentlig bredsida mot mina asikter om
metaspelet ut att egentligen formulera vad du opponerar dig emot.
Jag forsokte undvika sa ldngt som mdjligt att svara pa de fragor jag
stidllde men jag kanske misslyckades lite.

Jag vill alltsa veta vad det 4r du opponerar dig emot i min syn pé
etaspelet innan jag kan svara nogrannare.

Det var Robillard det, nu géller det dem kortare inldggen.

Jesper, jag tror att vi spelar Diplomacy fran lite olika
utgangspunkter (ddrmed inte sagt att nagon av dem &r bittre 4n
det andra).

Niér jag spelar Diplomacy si dr jag medveten om att alla de andra 6
spelarna forsoker blasa mig och sékert stabbar mig om liage
uppkommer, men poédngen dr att jag hoppas hinna sla till férst och
dirmed forekomma stabben.

Att inte inleda samarbete med nagon for att man sett honom stabba
tidigare ar lite farligt eftersom ens fiende antagligen snérjer honom
istéllet.

Vad det géller dessa opalitliga spelare sa dr det mojligt att vi inte
talar om samma personer, vissa notoriskt opalitliga personer
allierar jag mig inte med heller, men dessa &r ytterst fa.

Du stabbar iallafall fér ensam seger, vilket jag tycker dr positivt, du
spelar for spelets ultimata mal, vissa spelare jag prata med verkar
tro att det ultimata méldet dr en tva - tredelad remi.



Erik stod ndst pé insdndarsidan sa jag fortsitter vl dér.

Till Erik har jag inte mycket att sdga, vi verka vara dverens.

Jag héller dessutom till fullo med dig om att om alla borjar ldgga in
det "stora perspektivet" (=metaspel) sa kan vi kanske lika gédrna
mata in spelarnas spelstil i en dator sa slipper vi spela.

Varje parti bor behandlas individuellt, &ven om det d&r omojligt att
uppné det till 100% s& borman forsoka jobba mot det, vilket jag gor
oftast &ven om jag forfaller ibland.

Till sist Dan dé .

Jag haller med dig i mangt och mycket (fast det var slemt att flytta
enheterna pa Avcon 0.3) och jag héller med dig om att ifall ett parti
ingér i en turnering s& bor turneringen betraktas som ett spel och
inte flera separata (vilket du ju utnyttjade pa Lincon, din
slemming).

Nasta ging slar jag dig 1 huvudet, med MINST 4 support bara sd du
vet.

Jasa du, du stabbar folk pé insdndarsidor ocksa, du har kanske
blivit lite miljoskadad av all "dippy".

6c)0EM WW KNORR-IU &



TRANSFAAR

Transfaar, en vildigt obetydlig del av imperiet, tills nyligen... Ryktet gar Sver
hela kontinenten att guld har hittats i bergen. Aventyrare strommar till frin alla
hall.

Transfaar dr menat att bli ett novell-fansin. Idén ir enkel. Den som vill fir skicka in en
beriittelse. Berittelsen skall utspelas i Transfaar. Man fir skriva om andras personer, men inte
dndra dem mirkbart (det ér en fordel om man tar kontakt med upphovsmannen forst). Man
far nirsomhelst doda sina personer eller skapa nya. Inskickade beriittelser skall vara prydligt
skrivna pa maskin (skrivmaskin, ordbehandlare el dyl) eftersom jag publicerar beriittelserna
"orbrda". Om ni gor illustrationer till era ller | jag att publicera dem. Skicka
girna in en personlighetsbeskrivning sa att jag kan fé ihop ett personlighetsgalleri.

Transfaar dr en av provinserna i imperiet, den nyaste och avligstnaste delen av imperiet.
Transfaar ligger i en ganska ordinir fantasyvirid, med en viktig skillnad. Det finns inga andra
raser in minniskor. Dock finns det djur. Monster riknas till djur och dirfor finns det drakar,
hydror och andra monster, men de ér sillsynta. Magi finns, men det ér inte alltfor vanligt

Transfaar ligger i Kristallhavet, ett vildsamt hav med Kallt vinterklimat och milda somrar. I
Brastinakbukten ligger Skrickens 6, en obebodd 6 med rykten om fruktansviirda varelser och
vilnader. Norr om o6n ligger dodsreven, som tagit manga oforsiktiga sjofarares liv.
Tamavia, provinsstaden, éir den enda storre staden i Transfaar. Det ir oftast dir bétar frin
imperiet och andra linder brukar ankra. Hirifrin styrs provinsen av baron Albrekt Draktass,
en avligsen slikting till nuvarande kejsaren Phillippe V. I Tamavia finns ocksi en utbredd
undre viirld.

I Bragla odlas mycket pirlor. Bragla brukar kallas pirlomas hjirta. Problemet ir att
transportera pirlorna till Tamavia. Vigen ir kort, men gér rakt igenom Kalonicskogen, som
ér full av rovare.

Schasran och Nicropan ir mest kinda for att de ligger i mynningen av floderna Wrocleba
respektive Nashasha.

Nislotra ir den plats dit man transporterar det jirn som bryts i bergen. Det ér i dessa gruvor
man nu upptickt guld.

Talrano ir ett stille man undviker om man kan. Invinarna ir skygga for andra minniskor och
ingifte ir inte ovanligt Man vet inte vad Talrano har for hemligheter. Kanske ér det en ockult
sekt, kanske ir det en bas for rovarna i Kalonicskogen, kanske...

Viisterlanden bestir av flera linder, alla med visterlindsk kultur. Visterlanden ligger
nordviist om imperiet, pi4 samma kontinent. I ésterlanden ligger Hadnam, ett miktigt rike som
tar dver rike efter rike pa sin egen kontinent. Hirskaren, Khach XXI, siigs ha gjort en pakt
med de onda maktema och siigs ha planer pa anfall visterut, och nu niir man funnit guld i
Transfaar...

Men hittills fortskrider livet pi Transfaar som vanligt. Bortom dsterlanden ligger de
orientaliska landen, som har liten kontakt med de dvriga kontinenterna.

Deadline till Transfaar: Tisdag 7 juli 1992
Skicka din novell till: Martin Brodén
Sandstensviigen 11

13651 Haninge
Tvi- no



Targei i Erbongien

eller

Midsommar med Gyllene Hjorten

Ed foreningar tar levande rollspel pd
lika stort a/ivar som Gyltene Hjorten i
GavLie. Tian har skapat en hel virid att
speta i, Erborigien, och fyllt denna med
historia, tinder, fo/k och Cegender. A I/t

som hinder i rollspelet utvecklar
Erborigien och dess historia gtteriigare.
Hela tiden printas en Kkronika dver de
hiindelser som utspelas och som man

som spelare deltagit i.

Foreningen har minga dr pd nacken
och ett flertal arrangemang pd sitt
samvete, sd naturligtvis var Jag
nyfiken pd att uppleva ett levande
rollspel i deras regi, och dirmed bidra
till kronikornas kom m ande berittelser.
Chansen kom niir Erborigiens Stor-
midsommar nalkades, heta nio dagars
midsommarfirande vid den Gyllene

Hjortens virdshus i Bjorkskogen.

Sedan tidigare visste Jag att Gyllene
Hjorten idr mycket noga med
spelmiljo, hir finns ingen plats for
boffer-
JympadoJor eller liskedrycker. Istillet

sin
eller latexvapen, plastpdsar,

anvinder man skarpa stalsvird,

Jutesickar, liderkéingor samt
hembryggt mjoéod och vin.

undantagsléost medeltida och tillagas

Tiaten é&r

over oppen eld, eller pd virdshusets
vedspis.

Eor att ytterligare ge en medeltida
atmosfir hade till
midsommar tagit med sig étta histar,
sju far och en gris (som senare
slaktades till bankett).
Dirutover fanns tusentals trollslandor

man denna

lordagens

och miljontals mygg, som pd sitt eget
speciella siitt bidrog till att ge en
naturnira upplevelse.

Om man av nidgon anledning vill

dryfta icke-Erborigiska angeligen-
heter (och det kan mycket vil hinda
under nio dagars Konstant

rollspelande) 4r man hianvisad till
andra sidan av portalen till den yttre
virlden, en portal som bir inskriften
"X som hir intrider liten dréommen
Nir man ir med Gyllene
Erborigien /atsas man inte,

medeltiden !

falna".
Hjorten i
man ar i
Naturligtvis var det ytterst fd av de
cirka 70 deltagarna som hade tid, rad
eller ork att vara med alla nio
dagarna, sjilv deltog Jag tre dagar som
kandersmarkaren Targei, vakt
Konung Vidars vaktstyrka. Var uppgift
bestod
eventuellt brak och tillse att alla
agerade och talade Erborigiskt. Det
skulle senare visa sig att vara uppgifter
ocksd innefattade att himta vatten till
diska,
potatis med mera. X Erborigien rader
nimligen ett slags feodalt system, som
gor att man inte ber Prins JCei, Konung
Vidar, Jari Sigurd eller nigot annat
hogdjur om sidana viirldsliga tjinster.
Gyllene Hjortens idé #Ar att man
utvecklar karaktirerna efterhand och

1

i att bevaka Iligret, avstyra

djuren och virdshuset, skala

arbetar sig uppfor den sociala stegen.
Tian behover dock inte borja som enkel



soldat, utan kan spela képman,
dventyrare etter dylikt.

Nir jag antinde var vaktchefen, herr
Eben, ute pi rovarjakt, si jag borjade
med att vixta titt mig niigra
Erborigiska kopparmynt (det gir ett
dussin koppar pid hundra Kkronor) och
skaffade mig sedan en sovplats i ett av
titten. Strax direfter var det dags for
ett btot titt Oden infor riddarnas
stundande svirdskamp. Inféor en
attvarstyngd forsamting forrittade
oOversteprist Derion blotet pid hemgjord
isléiindska vid en avgudabild av tra.
Diirefter stod det atta fritt att offra titt
guden.

Herr Eben hade nu itervint, och tur
var viit det di han var en av de fyra
riddare som gjorde upp i arenan om
dran och ett par krus mjod. Han vann
nu inte, det gjorde i stiitlet riddare
Tandval, som dirmed ocksid fick
forminen att utse en skonhets-
drottning titt morgondagens bankett.
Resten av den varma dagen forflot i
maktigt tempo, utom for de av oss som
bar vatten titt de stindigt torstiga
hiistarna.

Pid kvatten oppnade sd virdshuset.
Dagens middag bestod av stekt ftisk
och rotmos med ett par brodskivor titt.
Tivn magra penningpung gjorde nu den
obehagliga bekantskapen med Hyltene
Hjortens prisnivi. Tiaten kostade fem

koppar (42 Kronor) och ett krus mjod
tika mycket! Ligg dartitt att jag redan
betatat 220 kronor for tre dagars
deltagande och 250 kronor for resan sé
inser ni att Hyllene Hjortens
arrangemang inte Ar for de fattiga.

att det smakar ocksd. Och det gjorde
det! Dir honungsmjod,
kryddmjod, svartvinbirsmjoéod och

fanns

nigra sorter titt som jag atdrig stiftade
nirmare bekantskap med. Vidare
fanns flera sorters hemgjort vin, dér
sirskitt Eandral's vin miiste nimnas.
Detta vin iir si fruktansviirt att det titt
och med fitt en egen siing ("Hdj en skiil
for Eandrat's vin. Smakar gammat iit,
men firgen fin..."). Det enda goda
med detta vin ér priset, bCott ett
kopparmynt, dnnars vore det vit
osédljbart, han jag tinka...

Xatten forflot si saktetiga i kopiosa
mingder vin och mjéd, varvat med
singer och historieberiittande, stindigt
ackompanjerat av de skicktiga
musikanterna ledda av Erate och atven
(Uilom e. Erate berittade senare att han
spelat tio timmar i strick den natten!
Allting har dock ett slut, si ock denna
festnatt. Gladast for detta var nog
viardshuset, som fitt ta emot itskittiga
tornar under nattens ging.

Soten stod som hogst pid himlen
hommande dag nir folk intligen
borjade samla ihop spillrorna av sig
sjdlva och krop ut ur sina tilt,
fortfarande tidande av mjoédets och



vinets efterdyningar. Dagens kuvud-
attraktion var ett av Jar/ Sigurd utlyst
sjostag. Tvd besiittningar under befil
av Dilistige och den motbjudande
ddlingen Hedenulv fignade dagen dt att
dstadkom m a varsin flotte. Kbviillen
nalkades ock efter ett blot till Frej
sandades folket vid sjostranden for att
beskada spektaklet. Ock spektakel blev
det, ingen av fCottarna hade flytkraft
nog for sin besiittning, in mindre for
att tillita ndgon bordning. Dillstiges
ftotte '""Hiixpipan'" gick, dock, segrande
ur striden.

Tor bériade nu vredgas (kanske for att
vi btotat till Frej pd Tors dag?), sd
kvillens bankett avfvoCls i vardshuset
istiillet for i ligret. Dird for banketten
var Prins Kei av T™Mronien. vay
kommenderades att borsta potatis till
de drggt femtio gisterna. Det var ju
inte precis vad jag lingtat efter.

Ingen trodde riktigt pd att ndgon skulle
orka svinga en biigare igen efter
girdagens festnatt, m en Erborigier ir
ett tdligt slikte, varfor idven denna
natt tir skrivas in i kronikorna. Efter
att ha tagit hand om disken
tillsammans med
vaktstyrkan kunde jag gd till sings vid

resten av

sextiden pd morgonen. Target borjade
kinna sig sliten...

Fredagen hann bli gammal innan vi
atervinde till livet. En snabb tvagning
i sjon var allt jag hann med innan det
var dags for mig att iimna Erborigien.

Gyllene Hjortens arrangemang drar
Idngviga gister. Dir var folk ifran
Ostersund, stockholm och till ock med
fyra norrmin. Anmirkningsvirt vax
ocksd den stora andelen tjejer, nistan
20 procent. Uppenbarligen éir levande
rollspel ett bra siitt att leda in tjejerna i
spelhobbyn.

Som lidsaren sikert mirkt var det inte
sidrskilt mycket iiventyr
midsommarftrandet. Det var Kkeller

under

inte meningen, dyllene Hjorten Kkaller
andra levande rollspel dir dventyret ir
det viktigaste, men kir var det
midsommarfest som gillde. Ock visst
var det fest, jag tror inte det finns
mycket som siar detta medeltida
gistabud i Gyllene Hjortens virdskus.
Pi minussidan miste man sitta de
fruktansvirda kostnaderna som jag
redan nimnt. Ett annat exempel pi
detta dr att man kunde fi rida en
timme pé kistarna till ett pris av ett
silvermynt (100 kronor) eller tvagas av
baderskorna till ett pris av ett ock ett
kalvt silver. Nigot sidant skulle jag
aldrig ka mage att kriva av mina
spelkamrater! TTen eftersom allting
annat dr sid dyrt sid forstir man att
alla forsoker tjina en slant sid fort
tillfdlle ges. fag kar ocksid niamnt
arbetsfordelningen. Av och till kindes
det lite motigt att bira vatten ock skala
potatis, nir man faktiskt betalat for
det kela.

Hursom helst var det en givande
upplevelse ock jag kar blivit en
erfarenket rikare vad giller levande
rollspel. [Jagkan bland annat intyga att
det medfor vissa #teranpassnings-
problem efter att ka rotispelat tre dygn
i strick. "Ursikta min koégt Arade
Kkerre, kan ni vinligen upplysa mig om
nir nista vagn till Stockhoim avgir? "

[Jonas INetson

Tier om Ggllene Hjorten ock Erborigien
kan du ldsa i Rubicon nr 10 eller i GH's
egna “Laurentius Kronikor del 1ock 2"
samt "En vigledning till Erborigien".
Dill du veta mer kan du dven kontakta
Stefan Eriksson, 026-986 22.



NU SAMLAR VI SPELARE TILL ANNU
ETT SPEL AV

TOLLS SSTOffl

AR SPELET DAR DU TAR DIG AN ROLLEN AV
ETT ENORMT TROLL. DU JAGAR, SLASS, ATER
TILLVERKAR SAKER OCH SKICKAR TREVLIGA
LAVABOMBER PA DIN GRANNE M.M. MEDAN
TROLLET UTFORSKAR ON KAN DET HITTA
EN MASSA OLIKA SAKER SOM GULD MYNT,
MAGISKA RINGAR & SVAMPAR M.M. OM DET
AR RIKTIGT DUKTIGT KAN DET KOMMA PA
MAGISKA ORD SOM KAN ANVANDAS PA ETT
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2 FORSTA OMGANGARNA GRATIS, REGELBOK
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OFTA DU VILL, MEN MINST 1 GANG/MANAD.
INTE ILLA VA...??2?211l

SPELET AR PA EN ENGELSKA SOM NASTAN
VEM SOM HELST KAN FORSTA. PERFEKT FOR
NYBORJARNA! INGEN DEADLINE! ENDAST 10KR

SPELET HAR SNABBT BLIVIT ETT AV SVERIGES
POPULARASTE PBM-SPEL OCH NU HAR AVEN

SKYNDA PA INNAN DE 70 PLATSERNA AR

SKRIV TILL: SLUT.

S.P.P. PRIS TILL DEN SOM BLIR SIST OVERLEVANDE
BOX 294 OCH TILL DEN SOM FORST DODAR EN

731 26 KOPING mmm
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ELLER SATT IN 10KR PA POSTGIRO

629 90 62-7, MOTTAGARE R.RYSTROM.



APOCALYPSE '92
- No One Here Gets Out Alive -

Apocalypse '92 var ett Live som
utspelade sig I16rdagen den 4 Juli.
Arrangorer var Fredrik Appelberg, Daniel
Béckstrom och Lars Tyllered och lokationen
var Viksjo, Jarfalla kommun.

Jag spelade baron Wilhelm, agare av
skogen och en rik man.

"Min krona! Den dr stulen!
Jag begav mig ut i skogen for attfinga in
tjuven ochfora tillbaka min hogt skattade
sliktklenod, min silverkrona. Med mig tog
jag min trogne vipnare och hérold, Ulne
samt tjdnarinnan Rosetta.

Eftersomjag hade varit bortapad
korstdg de senaste dren sd kindejag inte
riktigt till liiget i Glomda Skogen, sd utan
aktuell karta och med knapphiindiga
uppgifter om skogens innevinare begavjag
mig av.

Jag borjade med att vandra rakt
igenom skogen pa den stora stigen, utan att
uppticka vare sig tjuven, ndagrafredliosa dier
annat otyg. Dock mottejag nagra fredliga
vandrare. Strax innan skogsbrynet ut mot
mina bordiga domdner, sd stéttejag pa en
hiskdig figur, han bar klider av lider och
kedjor samt var bevipnad med en stor klo
och ett svart sviird Han krévde tull och sa att
det var HANS skog! Sjilvklart varjag tvungen
att ndpsa honom, sd min vipnare stred med
honom och erdvrade det konstiga sviirdet
Senare skutte det visa sig vara ett magiskt
svird med onda avsikter.

Jag viinde om och passerade det
gamla stenbrottd. Dirjag horde konstiga
roster, andar som talade till mig. Detta
skrimde mig, dad det iven drabbade mina
tvd tjinare. Jag limnade snart omrddet och
gick tillbaka till stigen. Undertiden sd hade
Ulne blivit simre pga svirdet, han blev hela
tiden svagare. Och inte kunde han slippa det
heller.

Men dd sd mottejag en riddare och
en dam. De var medlemmar i Ugglans Orden
och dyrkade guden Helix. Med i
derasfoljefanns en prist av deras religion
och en underlig vandrare (senare en av 'De
Fyra")- Pristen kunde hjilpa min vipnare

att slippa svirdet, genom ndgon sorts konstig
ritual.

Tillsammans gick vi sedan att séka
efter defredlésa och Helixdyrkamas dods

fiender, Thauriconanhingama. Istillet stotte
vi pd ndgra troll, som mest verkade vara
intresserade av att dta upp ndgon.

Vifortsatte vart sékande, men snart
visade det sig att iven min tjinarinna blev
ddlig. Hon mdste ha kommit dt svirdet pd
ndgot sitt, det var hon som bar viskan med
svirdet i. Vi beslutade ossfor attgora ett
besdk pa virdshuset

Nidr vi var niistan framme sd horde vi
ljud av strid. Jag skickade upp tjinarinnan
till viirdshuset och vi begav oss mot ljuden. 1
skogen fannsflera olikagrupper samlade och
ndgra slogs. Diirfanns Vikingarna med sina
bérsdrkar, en av dem hade blivit tokig och
rusade runt med sitt svird i hogsta hugg. Dir

fanns en underlig man som var svart i
ansiktet, pratade konstigt, satte skrick i
ovriga varelser och som inte reagerade pa att

folk slogpa honom. Han var absolut inte
minsklig, kanske var han den vampyr som
jag hade hort talas om. Dérfanns ndagra
handelsmdin, ettging vandrare, en alkemist
och tvd stycken som pratade konstigt (som
folketjag mott under mina korstig). Den
underlige vandraren som vi hade med oss
anslit sig snabbt till de tvd sist nimnda.

Nir vi sedan var pa vig tillbaka till
virdshuset nir det hela hade lugnat ner sig.
Sad blir antastade av de tre En av dem
borjade slita i det svarta svirdet som jag
hade i viskan och kriva attfa sepad det. Jag
sa dt honom att det varfarligt att rora och
att han maste slippa sitt andra vapen om
han skullefa titta pa detta. Da skrattade han
bara och svingade det svarta svirdet, han
triffade damen och min vipnare som bdda
omedelbartfoll till marken.

Sjilv blirjag nesligt attackerad bakifran av
den brunklidde vandraren ochjar ett
allvarligt sdr i halsen.

Nirjag sentomsider bérjade kvickna
till sa hadejag blivit ranad! Allt mitt silver
och minajuveler har blivit bortforda. Min
vipnare hade dock haft sina 6gon med sig
och visste vem tjuven hade varit. Vampyren!



APOCALYPSE '92
- No One Here Gets Out Alive -

Det var vampyren som hade tagit dem. Ulne
kunde ocksd beritta attjag kunde vara
tacksam attjag levde, trollen hade nimligen
passerat. Det ena hade tagit en stor tugga av
min ena stovel, inte tyckt det var gott och
sedan fortsatt dirifran. Uppiten av troll,
vilket ode!

Efter att ha pldstrat om oss sd tog vi in
pd virdhuset, den dnda ndagorlunda
civiliserade punkten i hela Glomda Skogen.

1 och runt virdshuset hiinde sedan
mycket den kvillen och mycket otroligt

fortiljdes mig.

Jagforsiokte att atminstone halla
ordning ivirdshuset, for overallt skedde
mord, magiska ritualer, strider, stolder,
slavhandel, etc, etc. Jag skickade ut min
vipnare att soka samarbete med palitligtfolk
och rensa upp lite i skogen.

Mycket var det som sagt som hiinde i
omrddet den kviillen. Vampyren visade sig
inte vara vampyr och han lovade attjag
skullefa tillbaka mina pengar senast vid
midnatt (vilketjag ockspfick). Eftersom att

Jjag sjilv sett att han var omdjlig att rd pd sd
fickjag godta detfor tillfiillet. Degoda
magikema som hjilpte hjiltarna attfa
magiska vapen visade dg vara
nekromantiker med hiskdiga odida varelser
i sliptag. Tjuven som stulit min krona,
nekadeforst till dadet, men erkinde niir en
magiker utforde sitt virv. Tyvirr sd hade hon
inte kvar kronan, utan den fanns i den
brunklidde vandrarensforvar. Som i sin tur
visade sig vara en pestspridare. Med i hans
gingfanns nu en fjirde person, en blek
person med svart kdapa och en enorm lie.

Dessafyra personer var évriga
varelsers mdl, i planerade illddd. Dd de
stulitflera foremal och orsakat déd och
lidande var helst de dragitfram.

Vikingarna, Helixdyrkama och
Thauriconanhiingama émsom stred med
varandra och omsom forsokte enas i attacker
emot *De Fyra"

Det sas att defyra skulle gora en
ritual av ndagot slag, men for att lyckas med
det sa maste ha med den gamle tokige
eremiten. Sa defor tillfillet allierade gjorde
en gemensam attack emot '""De Fyra" och
rovade bort eremiten. Det var en hdrd strid,

dd "De Fyra" hade viirvat den odidlige som
sin kimpe, ochflera tappra hjiltargick dt.

Sedan efter det att defrdgat ut
eremiten sd slaktade de och matade trollen
med honom. Deforsoktefi mig attgodkinna
dddet men jag vigrade svara, med ridslafor
mitt eget liv omjag skulle siiga nej.

Necromantikem a fortsatte attgiora
odioda och allierade sig sedan med
Thauriconskimpar.

Nirjag skriver det hiir sa borjar det
ndrma sig solnedgdng och det skall strax std
ett stort slag med Helix och Vikingarna pd
ena sidan samt Thauricon och
necromantikema pd den andra. Jag stair lite
pd sidan om. Med mig harjag min vipnare
och en riddare som jag tidigarepa kvillen
virvat pa virdshuset. Jag tinker inte tillita
dem ingripa, forutsatt att striden hdller sig
bortafran mig och att de inte de onda
necromantikema verkarfa ett overtag. -

Slaget gick bra for var baron, han
slapp delta i striden men &nda sa ar han
och samtliga andra i den dimensionen nu
doda. Det visade sig namligen att "De Fyra’
var apocalypsens fyra ryttare och de, efter
att ha ateruppvackt eremiten, forstdrde hela
universat i den dimensionen och gjorde den
till grav at den ododlige smeden som
tillverkat lien. De ansag namligen att
varlden inte var vardig att fortsatta existera,
da de allt for latt kunnat lagga beslag pa de
foremal de hade behdvt (en vag, en lie,
baronens krona och det svarta svardet).

Det hela slutade i en stor small.

Ett 6verhuvudtaget bra Live! Lite
trakigt blev slutet eftersom néstan alla
trodde att de férhindrat sjélva apocalypsen,
eftersom de matat trollen med eremiten.

Jag tackar arrang6rerna for en rolig
och spénnande dag! ,



Rectttktorerrms
teckningstivting!!!

Nedan foCjer tmpcket fdtaliga
bidrag som har kKommit in.
flinga var de,it som inte vdgade
stotte upp. Nu tiff nésta
nummer hur domarna tid utt
jundera ut en vinnare, men ni
har ocksia chansen att trjcka
tiff. Det kommer att att utses
en Lisarnas Favorit Sa rosta
pa!

pAvilD SAM€LSSoU,
P€ZOR

ROUUD »SAKSSOKi,
Gt&VSKAA)T>eT



KOOLfI

DUDHR 0.03 Del 2

MICKE HJALTE?

Detta ar historien fran filmen "Koola Dudar 0.03 - Doften av Fiasko" - Grédnslandets egna film producerad i samarbete med
AVGRUNDEN. Skulle du av nagon anledning tycka att denna historia var fantastiskt haftig salinns filmen att skaffa i en be-
gransad mingd fran mig. Filmen gjordes av foljande 13 personer under maj manad 1992: Jonas Nelson, Tomas Westelius,
Peter Andersson, Jan Johansson, Dan Horning, Erik Sieurin, Roland Isaksson (the one and only), Kim Rosenberg, Johan
Okker, Mark Starhill, Monika Andersson, Oskar Kinding och Anders Akesson. Detta var folk frain AVGRUNDEN, GL och
amatorfilmgruppen Klippet. Ar du intresserad av att vara med och gdéra amatérfilm, kontakta Klippets kontaktman, Jan
Johansson, tel 08/83 94 75. Vi har alltid nagot pa gang. Denna historieform av filmen &r menad att folja filmen totalt och
haller dérfor samma mediokra klass som filmen sjilv... Historien ar skriven av Dan Hoérning. | och med att jag har foljt
filmen totalt svér jag mig fri fran vissa repliker, som jag sjilv tycker var ganska underliga. Ni kommer sékert att marka

dem i texten.

Resume

( Kristineberg, ett omrade i Stockholms utkanter, har-
jas av brott och gidngkrig. Géngen som konkurerrar
om makten i omrddet, under maffians &vervakning,
ir de mangtaliga men ganska klantiga Knivarna
och de effektiva men fétaliga De Svarta. Nir vi borjar
detta avsnitt har fyra medlemmar av Knivarna hittat
tre av De Svarta och en uppgorelse dr att vinta.)

Forsta Fighten

Kniven tittade sig oroligt omkring. Sa vra-
lade han:

- Plumpen ér inte med! Ni klarar er utan
mig!

I nista sekund var han sparlost forsvunnen.
Machete, Kalle Kofot och Country-Klas
brydde sig inte. De visste att de var tuffa nog
att sti emot tre av De Svarta. Atminstone
trodde de det

Baby Black anféll Kalle Kofot med sin linga
stav. Kalle, som glomt kofoten hemma, fick
ta emot ett antal hirda slag, speciellt ett som
skadade hans arm svart. Anda lyckades han
vid flera tillfillen komma innanfor Baby
Blacks gard och ge honom ett par rejila ra-
sopar.

Big Black tinkte Aterigen bérja bolla med
Country-Klas men det visade sig vara
svarare édn forra gangen. Klas hade insett att
han koncentrerade sig for mycket pa sin kniv
nir han slogs och gick nu dver till att sliss
med nédvarna istillet. Big Black som inte
vintade sig detta blev totalt 6verrumplad och
fick iiven han ta emot ett par rejila slag.

Machete och Black Death hamnade som van-
ligt mot varandra. Machete hanlog.

- Jag ska visa att Machete kan sliss utan sin
machete.

Sa kastade han den stora kniven &t sidan.
Black Death skrattade. Machete fortsatte:

- Men kan du slass utan solbrillor?

Black Death stannade upp och grep tag i sina
gronsvarta solglasogon. Med foraktfull min
kastade han dem it sidan. Sen kastade han
sig 6ver Machete.

Striden var ra och blodig. Alla de sex stri-
dande fick ta emot mer stryk dn nagonsin
forut. Till slut f611 Baby Black till marken,
golvad av Kalle Kofot. Kalle sjilv var dock sa
skadad att det enda han kunde gora var att
linka dirifran. Countiy-Klas sparkade in Big
Black i viggen och utnyttjade tillfillet till att
fly dven han. Black Death och Machete var
lista i ett grepp som Machete brot med en
rejil hogerkrok. Sen ville han inte ha mer
stryk utan sprang dven han. Han miirkte al-
drig att hogerkroken hade gjort De Svartas
ledare medvetslés. Kvar pa platsen lag se-
grarna, De Svarta. Tva av dem var medvets-
16sa och en var i mycket daligt skick.

Nir alla hade avligsnat sig fran parke-
ringsplatsen dir slagsmélet hade tagit plats,
kom en person giende. En ganska liten,
lingharig Kkille runt tjugo. Han tittade sig
omkring for att se om nigon av gingmed-
lemmarna fanns kvar. Ingen fanns inom
synhall.

"Fan, vilken fight", tinkte han. "Killarna
med knivarna var ju bara for mycket. Vilka
koola dudar!" Han gick fram till Black
Deaths solglasogon som lag sonderslagna pa
marken. "Hir ligger ett par solbrillor." Sen
vinde han sig mot Country-Klas kniv som
ocksd blivit kvar. "En kniv! En butterfly! Fy
fan vad koolt! Jag méaste bara ga med i det
dir ginget! Fan, de behdver siikert en till!"

Han forsvann i den riktning knivarna gatt.
De skulle snart fi se att han platsade i deras
ging. Annars skulle han minsann ldra
dem. Han var ju Micke, Micke Hjilte. Nyss
hemkommen frian flera ar i Korea déir han
hade trinat Mahuy-Zei, samma stil som den



store Sverker Skog hade anviint nigra ar ti-
digare.

Beklagan

Knivarna satt i sitt liiger och ojade sig. Det
verkade niistan som om alla hade ont, fastin
det egentligen bara var Kalle Kofot, Country-
Clas och Machete som led. Kalle hade armen
i band. Kniven var upprord. Ingen vigade
kommentera det faktum att han hade limnat
striden. Hade han stannat kvar sia hade kni-
varna sikert vunnit. Kniven brét jimrandet
med att borja skilla:

- Fan, det hir gick ju inte sa bra! Vi maste
skaffa mer ménniskor!

Machete tittade upp.

- Mer ménniskor? Vi var ju fler forra gangen
och det gick ju inte i alla fall?

- Ja, men det hir ir javla driagg vi har! Vi
miste skaffa mycket biittre folk!

Samtidigt slog han sin medeltida dolk i hu-
vudet pa Ninja-Nisse som satt framfor ho-
nom. Machete nickade.

- Det ér sant.

De Svarta satt utanfor sin bil och ojade sig. I
bilen satt iven Plumpen, deras underliga be-
filhavare. I filt var det Black Death som
ledde dem, men det var ingen hemlighet att
det var Plumpen som gav honom hans order.
Det var Plumpen som hade trinat dem alla
tre. Plumpen var deras ledare. Vem det var
hade de ingen aning om. Plumpen hade al-
drig upptritt utan mask inféor dem. De var
alla dodligt ridda for den svartklidde och
den vassa piskan Plumpen alltid bar med

sig.

Bfgack Death viinde sig till Baby Black som log
av smirta:

- Varfor tog du honom inte for? Du borde ha
kickat ner honom hur litt som helst?

- Han sparkade mig i magen.... ajj....

- Suck.

Plumpen slog Black Death pa axeln med pis-
kan ihoprullad. Black Death krép upp bred-
vid sin mistare och lyssnade pi dennes
viskningar. Nidr Plumpen var klar viinde sig
Black Death mot de andra tva.

- Plumpen siiger att det hir var javligt daligt
gjort. Om ni tva bara hade skot€ er bittre...
Piskan foll pa axeln igen. Aterigen krop
Black Death intill sin mistare och lyssnade.
Denna gang var budskapet Kort. Sen fortsatte
han.

- Om vi tre bara hade skott oss bittre sa hade
det gatt javligt litt! Om inte vi nar en uppgo-
relse snart si kommer maffian att ga in och
siga 'Vi stoder knivarna" och sen ir det far-
vil! Hajar ni det?

For att ge styrka at sina ord slog han till Baby
Black pa benet. Denne stonade niagot. Sen
slog han Big Black pa kniit. Den store svarte
krop ihop av smirta.

- Aj! Sla min inte pa det dér kniit!

Black Death svarade inte. Big Black fortsatte:

- Vi forstar men vi borde vara fler....

En kiinslig punkt. De Svarta var vildigt fa
jimfort med knivarna. Det var deras stora
svaghet. Black Death vreste ilsket:

- Vi ér bittre! Vi har blivit trinade av
Plumpen!

Big Black stonade svagt:

- Men kan inte han/hon/den/det trina nagra
fler da, s vi far hjilp?

Den andre svarte svarade inte.

Micke kommer till
Kniuarna

Kniven siag att hans min var ledsna, depri-
merade och higlésa. Han bestimde sig for
att lite entusiasm sikert skulle ldtta upp
stimningen. Plotsligt vrilade han:

- Nu ska vi ta Plumpen!

-Ja!

Det var Machete som svarade.

- Nu ska vi ta Plumpen! Och ni skirper er,

Han viftade med Macheten 6ver de samlade
Knivarna som satt pia marken framfor den
grona lida som utgjorde Knivarnas hogkvar-
ter. Kniven borjade bli entusiastisk:

- Allt ér tillatet!

Machete fick en undrande min och svarade:
- Skulle jag vilja siga, ja. Anviind knivarna,
miénniskor!

Ninja-Nisse viftade entusiastiskt med sitt
thailiindska kortsviird. Kalle Kofot hojde sin
friska arm. Snart skulle De Svarta fa!

Forutom att han var oerhért intelligent och
karistmatisk var Kniven &ven en stor strateg.
Han hade anstriingt sig si pass att han hade
placerat ut en vakt som skulle varna de ov-
riga om De Svarta forsokte smyga sig pa
dem. Drogis blev utvald till detta uppdrag.
Kanske inte det biista mojliga valet. Drogis
var nagot distri, efter att ha provat alla dro-
ger han kunnat komma éver, inklusive infu-
sion av bafucin i blodet och spiffning av sur-
stromming. Detta paverkade Drogis pa flera
sitt. Dels var han mentalt retarderad och
dels led han av komplex for sin slohet och sin
ganska ynkliga kroppsbyggnad. Foljden av
detta blev att han stod och gjorde hantellyft-
ningar med sin enkilos hantel néir han stod
pa vakt. Han hade inte en chans att ligga
miirke till Micke Hjilte som kom upp bakom
honom. En snabb klapp pa axeln fick Drogis
att vinda sig om och en dnnu snabbare
wheel kick séinde Drogis nigra timmar in i
framtiden. Micke tog hans kniv och gick vi-
dare in mot Kniven och hans vinner.

Kniven hade nu stillt sig pa lidan for att
predika sitt budskap for sina mannar. Dir
stod han niir Micke plétsligt kom frin ingen-
stans och stillde sig framfor honom. I han-
den holl han Country-Klas kniv, som han
plockat upp pa parkeringsplatsen, och
Drogis kniv som han just tagit. Han tittade



uppkiftigt pa gingledaren och visade upp
knivarna.

- Ar de hir dina?

- Vem fan ir du?

Uppkiiftigheten retade Kniven till vansinne.
Han tecknade at Country-Klas att kasta sig
over uppkomlingen som stod framfor honom.
- Fixa honom!

Country-Klas rusade fram, bara for att mé-
tas av en Side Kick som var si snabb att
ingen av Knivarna hann se den. Sparken
foljdes av ett kni i ansiktet och Country-Klas
foil sonderslagen bakat. Machete hoppade
fram med macheten héjd till hugg.

Kniven var forbluffad. Country-Klas som just
utmirkt sig i slagsmilet mot De Svarta,
spoad som ingenting. Hans ton blev mildare,
men #nda inte riktigt vinlig. Med ett fast
grepp lugnade han Machete. De 6vriga
Knivarna var vaksamma och hade sina va-
pen redo.

- Vad vill du?

- Jag soker ett giing att va med i!

-Jaha?

- Ja, annars kanske Plumpen vill ha mig!
Kniven insig katastrofen om denne person
gick in pa De Svartas sida. Det vigde jamt
nu. Med den hiir linghiriga odagan som en
av Knivarna hade de all chans att vinna.

- Nej, nej, du far stanna hér hos oss!

Kniven gick fram till Micke och klappade
honom pa axeln. Machete sken upp. Ovriga
Knivar vigade inte annat in att se glada ut
de ocksi. Nu var Micke en i giinget.

Ultimatum

Nista dag var de Svarta aterigen samlade
framfor bilen. Nu var det inte for att klaga.
Det var ett viktigt mote pa gang. De skulle
overlimna stora delar av de pengar de tjinat
ihop till maffians representant i omradet,
Remington Luger. Plumpen héoll i at-
tachéviskan. Big Black och Baby Black stod
pa var sin sida om mistaren som vakten.
Black Death satt pa huk pa marken framfor.

Nir Plumpen siag att Luger nirmade sig foll
piskan aterigen pa Black Deaths axel. Denne
reste sig upp, tog attachéviskan och vinde
sig mot Luger. Luger stannade en meter
ifrin honom, tog upp ett cigarettpaket och
trasade sonder det i handen. Sen tog han
viskan och héjde den fria handens pek-
finger.

- Ni har tvd veckor pi er att radera ut
Knivarna!

Black Death svarade sa tufft han kunde:

- Ja, Luger!

Luger vinde sig ndjt om och gick.

Fortséttning foljer i ndsta nummer
av Grénslandet!

Nu har ni l&st andra delen av Historien. Nu
maste ni se filmen! Det finns chans att det
blir visning av den pa& Fantastika! Vidare
information f&ljer férhoppningsvis, sd fort
vi vet mer!
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Spelhajarnas Maratontabell Jets

Férmoégenhet (Ecu)

Henrik Alpsten Vj
Olov Liljeborg
Jesper Wahrner
Jonas Nelson
Johan Almqvist
Morgan Johansson
Tor Tolander

Tron Nerbo

Daniel Lundgren
Jonas Bergsten
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Daniel Nilsson pAufo su<
Per Wetterstrand MAGA 1 <P
Lenni Tolander evxM rne si

7t
SfAOtr-

ALcciisx
$ WE?ST6 .
Hoj*  P* )

\{ennk. Slccroc?

diA.

HUfITTM X{*A

<u Uk

! JK’>"\ a"/é\ (/\'/'A- vV tfil*** m \ ,
J oA X
AW K/h fo /I, ¢ ,# A

»kul /,*V
X >”

(MpodTfBM &



STALLNINGEN | SVENSKA DIPLOMACYRALLYT

Poang Placering pa:
DalCon GothCon LinCon
1. Nils Lindeberg 22 3 1
2 Niclas Jansson 10 -
3. Hans-Eric Grénlund 10 1
4. Dan Horning 9 2
6

= N

5. Anders Westermark
6. Roland Isaksson

7. Kalle Stengard

8. Bjorn von Knorring
9. Shaun Derrick (Eng)
10. Olov Liljeborg

11. Oskar Kinding

12. Henrik Tonkin

13. Fredrik Nettorp

14. Erik Ny

15. Magnus Lundgren
16. Henrik Johansson

RESULTAT ARCONS DIPLOMACY-TURNERING,
TILLIKA NORSKT MASTERSKAP
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1. Anders Schréder Osterrike 13
2. Ingvar Kjol England 13
3. Heikki Holmas Tyskland 3
4. Bendik Vedeler Italien 2
5. Anton Mercoll Ryssland 1
6. Roy Engebakken Turkiet 1
7. Erand Oye Frankrike 1



NYHETER & ANNONSER

FRAMTIDA KONVENT

31/7-1/8 DALA-DIPPEN i Borlange,
Erik Ny, 0243-27360
7-9/8 RIKSKONGRESS i Kramfors,
Mikael Lundgren, 0612-15384
14-16/8 FANTASTIKA 92 i Stockholm,
Johan Anglemark,08-7020350
14-16/8 ASK 92 i Stockholm,
Target Games, 08-7020350
25 -27/9 UPPCON i Uppsala,
Eva Orndahl, 018-137220
23-25/10 FRUNCON i Fruangen,
Tryggve Bergholm, 08-972622
6-7/11 HEXCON 92 i Trondheim,
Oddgeir D., 00947-7-532561
30/10- 111 BORASCON 10 i Boras,

Christian J., 033-141235

RESERVER S6KES TILL
SVARTFOLK

Svartfolk! ar ett PBM som utspelar runt
omkring Gundabad, svartfolkens hégborg.
Det ar ett till stor del datormodererat PBM.
Du antar rollen av en uruk-hai-hévding som
inte ar sarskilt trogen mot orch-konungen
men for att kunna sldss mot honom maste
du vinna tillgangar, framst fran andra sma-

hévdingar. Svartfolks-kartan har ca 200

omraden att erdvra, det finns nio olika
vapen slag och ett 20-tal olika handlingar
att utféra. Om du ar intresserad av std som
reserv till Svartfolk! (det ar tva kampanjer

igang) sa hor av dig till;
Svartfolk!,
c/o Magnus Cassersjo, S.Espl 31,
343 32 Almhult. Tfn: 0476-10407.

FLAGSHIP

Den storsta engelska postspelstidningen
Flagship kommer ut i 2000 ex, och har
ungefar 5000 lasare. Dessa ar sedan
fordelade ungefar enligt foljande.
England: 60% USA:
Ov. Europa: 5% Australien:
| europa sa har de nagra enstaka
prenumeranter i flera olika lander. | sverige
skall det finnas ca 6 stycken. Men sa finns
det ocksa en fransk tidning, Frantel (som
just nu vaxer lavinartat) och den publicerar
flera av Flagships artiklar.

30%
5%

KULT

Det svenska rollspelet Kult skall ges ut i
Tyskland av det tyska férlaget Mario Truant
Verlag och distrubueras dar av Welt der
Spiele. Det kommer ocksa att bli en
amerikansk utgava men detaljerna dar ar
annu inte klara.

VERTIGO

Nytt rollspelsfansin! Nummer ett ar pa 24
tryckta A4 sidor och paminner en hel del om
en tidig Rubicon. For 15:- far man en artikel
om "Sveriges James Bond” Carl Hamilton,
en artikel om Altors Gudar som &r en bra
Oversikt 6ver gudarna i Ereb Altor, nagra
aventyrsuppslag, en artikel om Tanganin ftill
Khelataar samt lite recensioner etc.

Vertigo, c/o Rydberg,

Magister Lofs vag 23,

681 35 Kristinehamn

Tel: 0550 - 82478

TUAW

SéLces mod&yvihSM'.

Skri*
Sov 25006,

-liit Da* Korn [Wi*
(00 25 STVCUftOLAA |



\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en vaktare av Kius.kays.
1inom sverok -syelbadbtbyférbucet .

Materialet skannades far aicyubliceras
museum. sverck.se adh et fysiska arigiralet
skd kackes sedan till Kingliga biblioteket £ férvarirg.

betta ev.awlar dr en el av en samling som skanktes av
Kjoland (s"essoOiA,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till ndagot material och onska

att det avyublioeras, maila info(@sverok.se
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