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Medlemstiduing for Pragons Ben

Under pingstheleen arangerade Dragons
Nen LINCONRE, ett konvent fér
rollspelare fran hela landet.
Huvudatraktionen under lkonventet var
vlr AD&D tivling i vilken 17 sexmanna
lag deltog. Met Jag som utan tvivel
svntes mest var laget frdn Linkdndines
Tolkien sdllskap vilka hade mvcket
naturtrogna &dventyrarutstvrslar med bla
rustningar  vapen och Dpotions! Fér
forsdljning av spelmaterial stod TITAN
som kommit upp frdn G&tehorg med en
skipbil full med spel, tirningar mm.

Férsta dagen spelades kvalet, 8 lag pd
fSrmiddagen och 9 p& eftermiddagen
kérde alla samma scenario. Nir andra
omegdngen var spelad samlades alla
spelledarna  for  att beddma  lagens
prestationer. DMNetta var ingen enkel
uppgift dd& ménga lag presterat bra snel
Efter ca en och en halv timmes
diskussioner var de Atta finalagen
utsedda och resultatet meddelades.
“Maten, vilken skittes av  herrglrns
"resturang" var en fruktansvird flopp,
dvr och osmaklig. Under natten fdrekom
sporadiska spelaktiviteter men de flesta
sov  dtminstone nfgra timmar. Ulncer
natten skedde ocks& kopieringen av
finalscenariot!

= LINCON 84 =

Nagen dirpd spelades finalen medan de
kvarvarande ickefinalisterna roade sig s?
gott de kunde med andra  spel
Finalscenariot innehd!l m&nga méjlicheter
att gira bort sig om man inte tinkte sig
fér. SmAitt legendariska blev hla ett lag
dir fyra av de sex gruppmedlemmarna
férvandlades til! maskdrypande Son Of

Kyos innan de knappt hunnit in i grottan
1
Vinnarna, féreningen Rifrost frin
Gd8teborg, var inte svfra att utse dS de
presterade bédsta spelet | hide kval och
final,

Efter prisutdelningen, dir PRifrost fick
motaga 1000 kr i presentkort hos TITAN
och ett vandringspris, avslutades
konventet.

Som funktionir och DM tvckte jag det
var ett sant ndje att delta i LINCON

och jag tror att de allra flesta lagen
tvckte detsamma.

@: Magnus Ericson

Sekreterarens spalt

Hej igen. Tvvdrr bhlev det inget
sommarnummer av The Beholder. Netta
hYerodde mest p8 att LINCON tog all
min fritid samtidigt som jag &kte ut pd
exkursion med skolan, men nu Hr vi hir
igen.

Net hir numret visar inte upp n?gon
lkampanj men det hdr vara lishart Andd.
LINCON-8% bhehandlas i en artike!l
skriven av vir ordftrande, Tjuvars roll i
AD&D behandlas ocksf. Alignment Ar ett
hett diskussionsiimne och #Aven | dessa
spalter f&r vi tvd olika svner p& detta.

Lis och roas!

Till LINCON 85 s& har jag tink mig att
fitjande nersoner skall vara disponibla
for att unna Di:a i AT&D turneringen
som gdr 25-26 Alaj 1985,
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Tetta “r en higst oreliminir uvttagning

till Diftar under "LINCON 85, men jag
vill sondera terringen i god s& om ni
inte kan, hér av er till mig (17 78 &Y

LINCON 83

Finns det fler i fSrenin som anser sig
tunna Di":a under konventet, hir av er
till mis.

Under helgen den 17-1% Viaj s& kommer
alla som ska DM:i:a under LINCON 85 att
f2 provspela scenariona, fir att p3 sd
sitt Jra sig dom och kunna diskutera

igenom oklarheter  och punkter i
scenariot dir det kan uppst®
konstigheter.

Net kommer dven att hehdvas

funktiondrer att std 1 kiosken, de som
kan gdra detta %ontakta mig pd ett eller
annat sitt.

Xr det nlgra i fSreningen som kan tin'aa
sig att hllla olika "kurser" fsr andra
spel in AD&D, detta kommer frimst att
ske under sista dagen (mandag 27/5). De
som vil! gdra detta kontakta mig.

ia)

Ne som uncder Yonventet vill oriéiva pé

att spela fsnel-leda) ett stort
krigssimitleringsspe!l, h®r av er snarast s?
K ner detta att komma ut med
utskicket och affischerna om
LINCON 85.

forts. sid 2

= Tjuvens rell { rellspel =

Vad tinker du p& d& du h&r ordet tjuv?
Kanske en slug, feg och opdlitlig figur
vars enda mdl ir att lura sina viinner pd
skatter, och som man aldrig kan lita p&?
I s& fall &r du nog inte ensam! Det #r
ofta s& att en tjuv redan &r prévad,
démd och fdrsedd med  etiketten
"patrask"” d& han eller hon tas upp i en
dventyrargrupp. VMotiveringen Hr mfnga
gdnger: "Tja, det kan ju vara bra att ha
négon som &ppnar s En  sidan
motivering visar verkligen hur
missforstddd klassen #r samt hur d&liet
tjuven ofta utnyttjas i gruppens arkete.
Det Ar ju faktiskt s& att tjuvklassen
uppvisar det  bredaste  uthudet av
kunskaper, ett allsysslaryrke vars utdvare
besitter alla de egenskaper som #r
viktiga f6r en god och framgdnesrik
dventyrare.

Att tjuven istdllet har f3tt ett dligt
rykte har sikert flera orsaker. For det
forsta har klassens namn, sikerligen
inspirerat av J.R.R Tolkiens bok PRilbo,
en ganska otrevlig klang. Nir man hér
det kan man nistan inte undgf att tinka
p& en person vars livsuppgift Ar att gdra
inbrott, gdrna hos dem som &r svaga och
ofarliga att ge sig pd. Vidare har herr
Gygax 1 ett av sina sdmre Ogonblick
skrivit ett par rader i Dungeon Master's
Guide som med lite dilig vilja kan
tolkas som féljer: En tjuv skall ta varje
tillfille 1 akt for att stjila fr&n sina
kamrater for att fortjdna sina X.P. Om
man skall fdlja den reegeln fir man
automatiskt otrevliga tjuvar, som aldrig
kan gbra ndgon nytta ddrfor att de alltid
dr OSvervakade av sin omgivning. Jag
tycker Over huvud taget att det Jiees
alltfér stor vikt vid tjuvens formfga att
géra inbrott och plocka &t sig andra
personers dgodelar, nir detta bara ir en
tillimpbning av tjuvens unika egenskaoer.

forts. sid 2
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F2llpunkter f8r LINCON 85

Fredag 24 Vaj

kommer

emot

Ne forsta deltagarna
ill  LinkSping och ta

o+

samt inkvarteras i [impliga
lokaler, inga ordnade activiteter
frd id utdver  ev

n var: sida
férsdljning i kiosken och
upplétande av spellokaler.

Lérdag 25 Maj
Invigning av LINCON 85

Start av Squad leacer
turneringen sonmi hills av *ikae!
Samuclsson och C&ran &hlstrém.
MNenna kommer dessa tv2 herra
ansvara for och en av dom
kommer ev att Diia | AD&D
tuneringen.

Squad leader turneringen
kommer att hilla p& til! och
med méndag 27 ‘'aj.

Kvalgrupp ! startar i ADLD
tuneringen. De kommer {8 5
timmar p& sig att Kklara av

scenariot.

Firsta lFittare tivlingen i Lost
Yorlds turneringen, dom kommer
vara av typ Man mot Man,
Rarbar mot Rarbar, Nrake mot
Drake, etc.

Jag har dir tdnkt mig en enke!
utslags turnering med
anmilnings avgift 1 %r och att
vinnaren tar allt.

Lunch och genomeéng av
kvalgrupp | f8r att diskutera
oklarheter som dik upp under
alomgéng 1. DM:arna ska fven
h forstka vila s® mycket som
mijligt.

Cvriga turneringar kommer att
plg2 under tiden.

Kvalgrupp 2 startar i AD&D
turneringen, dven

! er att f2 5 timmar p® sig

dessa  lag

KOoIm
att I6sa klurigheterna i
scenarioet,

LHN@@N 5 forts.
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Ungefdrlig tidpunkt n¥r souad
leader turnerinzen  tar  lunch.
Tom kommer att f° tv? tirmmar
nd sig att fta.

Kvalgrupn 2 skall vara Kklara.
Det blir bediémning nu fir alla
Mitar  f&r att besluta sie fér
vilka som g?r vidare ti!! final

under morgondagen.

Filmvisning i ¢l kommer
troligtvis att varz en spelfi
s& den [ir inte »li klar firen
framat %l: 01

Stondag 26 Maj

carler turneringen startar
verr en mjuk start i en

Squad

Lost  "orld turnerirsen

Yorlds turneringen

her att siira uppehal!

mecans ADAED turneringen
R\

Start av final scenariot, dom
kommer ha 7 timmar pf sig att

klara den svira uppgiften.

Start av Runners Up tivlingen,
dir lagen kommer att hyta
Di:ar med varandra Me
alctuella NMY:arna kommer att 2
scenariot pé morsonen vicd en

bestimd tidpunkt s& att alla
NES

:ar hinner fiirherecda sig lika

mvcket.) och dom kommer att

ha 4 : p? sig fev mer\.

Ur denna ivling ommer et

att koras ett vinnande las och
en hista T\,

Under finalscenariot s% %ommer

att vara

Dunners Up

turneringen fir att hitilna

DM:iarna dir med

frigor och
cllarheter i scenariot.

Lunch f5r spelare och ™\tar i
olika omglngar.

AT&D trreringen  slutsoelad,
Nitarna  til!  heddmning och
dverligening f5r att zora

segrare i den olika klasserna.

Prisutdelning i AD&D
turneringen.
Filmvisning i Cl igen.
Mé&ndag 27 Maj
Squad leader turneringens

semifinaler och final bé&rjar att
kras.

Den stora turneringen i Lost
Yorlds fortsitter fdr att under
dagen lopp kora en segrare.

Det startar "kurser" | olika spel
som kirs under dagens lopp.

Scenarioskrivar tivlingen startar

och hélls av Ingemar
Ragnemalm.
Prisutrlelning 1 scenarioskrivar

ta

lingen.

Prisutdelning i Scoard leacer

Prisutdelnig i Lost Yorlds
turneringe

Konventet officielt slut!
Sterstdr stidning och diverse

andra mer eller mindre trékiga

svsslor. Mats Mtqmst

Tiuvar...

Det bdr inte vara s& att en neutralt god
tjuv skall piskas till att stjila frin goda,
oskyldiga medborgare och lojala
gruppkamrater fir att kunna uthilda sig
ndr han istdllet kan anvinda sin
skicklighet p& annat sdtt! Stor vikt kan
t.ex. ldggas vid tjuvens firmdga att tyst
och osynligt smyga 1 fdrvig och spana.
Net dr fdrmodligen som spanare som
tjuven har de stdrsta mdjligheterna att
vinna ett gott anseende i en
dventyrargrupp eftersom uppgiften Hr
bade viktig och farlig. (Tyvirr &r det &
tjuvar, inklusive dem jag sjilv spelat,
som visar tillbérlig entusiasm vid tanken
p& att ensam smyga fram bhland de
ruvande skuggorna, men ofta #r det hara
lite uppmuntran och erkinsla som kriivs
for att dvertalal).

En grupp som har fértroende fér sin tjuv
kommer alldeles sikert att uppticka
vilken anvindbar och flexibel person han

eller hon #r. (Eftersom tjuven nistan
alltid ir ovanligt intelligent

rekommenderas ocksd att man &verliter
tdnkande och planering &t denne. Under
tiden kan man sjilv luta sig tillbaka for
att t.ex. putsa sitt svird eller sortera
sina magiska komponenter!).

For att forbdttra klassens anseende en
smula kan man exempelvis bérja med att
dépa om den till scout istillet f5r tjuv.
D& har man en trevlisare utgdngspunkt
och kanske ocksd en rittvisare
beskrivning av vad yrket ménga gé&nger

innebir!
Asa Hedenskog

¢ Paladimkvade

mel: Fredmans sdng nr 21 "S& lunka vi
s& sméningom' C.M. Bellman

En &del paladin, minsann, en hederlig
och rédttvis man far visa att han annat
kann dn ddelmodigt sldss med svird !

Han repet i sin nive tar och hinger
dirpd& raskt en karl och snart finns ej en
enda kvar av dem som nyss hans féngar
var !

Enligt lagen f&r man gdra s&, det ir ndt
jag ej kan forstd, men hdng dig en, dito
en, dito tvd, dito tre, vad som sen
hinder med din sjil Jir du f& se! J

STYRELSEN MEDDELAR

Styrelsen vill genom denna lilla notis
passa p& att be om ursikt fér att det
inte  blivit fler nummer av Beholdern
under 1984, Karl Stengérd har, liksom vi
andra, haft ont om tid att hilla i
tidningen och den respons vi fitt frd3n er
kira ldsare har inte direkt varit n&gon
stormflod!  Nu efter . detta nummer
lommer Beholdern att ansiktslyftas ndgot

och en ny redaktdr tillsittas med en
redaktion under sig (fSrutsatt vissa
formella beslut firstds). Férslag pd
.. .. Ia) Ry 1
redaktér dr Peter ‘herg, nuvarande

vice-ord fisrande.

Som sagt, vi ber %n en gfng om ursikt
men lovar nu  bot och hdttring i
framtiden [iir Beholderns del,

Styrelsen




ar man spelar ADAD 5r det ett par
,aker som Hr unika, en sak Hr att man
kan dteruppliva ddda karaktirer en annan
< dr alignment. Att &teruppvicka ddda Hr
ett mirakel som inte tas upp nu,
alignment hade jag dock tinkt ta att
skdrskdda lite nirmare.

Alignment Hr hland det fdrsta man viljer
&t en ny karaktir och f& val spelar sa
stor roll f6r figurens fortsatta liv. Med
“fel" alignment #r en del klasser inte
valbara (el. ndgra klasser har
alignmentkrav). Man f&r inte bara en
stor del av sin karaktir man f&r ocks&
ett nytt sprdk, alignmentspriket.

Detta spr@k kan bhara anvindas av
personer som har samma alignment
(hdgnivéns assasins undantagna) och Hr
ett utmarkt sdtt att peka ut
oliktinkande 1 sm& sillskap som stora.
Tdnk vad inkvisatorerna i Spanien hade
kunnat gjort med den kunskaoen.

Dirmed &r jag framme vid en viktig
punkt, ndmligen vad dr gott och vad &ir
ont alignment ??7. L&t mieg beritta en
liten historia.

Ett egdng "goda" Hventyrare hdll pd att
rensa ett ont slott. Plétligt stdtte de p&
den fredliga kékspersonalen, f3ljande
dialog utspannn sig.

-Vilka dr ni ? (personalen) -Vi ir
dventyrare som kommit fér att ridda er.
-Ridda oss ? fr&n vadd? -Va ! vilken

— Allignmant —

| Tlodvandigt ont
eller bara ont?

kyrka tillhér ni egentlipgen ? -Chaotic
Evil, givetvis. -SI& ihjil dom !!

Jag undanhdller er den slakt som fisjde
nir personalen skrikande sprang och
férsckte gdmma sig i garderober, under
singar samt had om n&d niEr de
hjdltemodiga &ventyrarna -slog ihjil dem
fér  den  '"goda" sakens skull. En
dventyrare hade vissa betinkligheter mot
blodhadet (han var Lawful Evil sjlv ID
men ténkte att det dr bdast man hjilper
till annars blir jag vil thjdlslagen av de
andra (1.

Personligen har jag lite svdrt att inse
det goda att mdrda minniskor bara pd
det dom sfiger istillet fér att déma dom
fér deras handlinear.

Efter att ha givits tillfflle att lisa Karl
Stenglrds artike! innan den tryckts, vil!
jag hir ta tillfillet i akt att se en lite
annorluncda  (vanligare?Y svn pd vac
alignment innebir enliet min mening.

ns 1 Kalles artikel
tat frin min virld, Tellam, i dess

Net exempel som ni
ar hs

tidigaste  begynnelse. D& var alla
fortfarande timligen grina som spelare
och jag sjglv. likas8 som DAY
Niskussioner om vad olika alignment
egentlizen innebar var i full gdng
dverallt Zven om det s% sakta hade

hiirjat vixa fram ndpot som de flesta
kunde enas om.

S& hir i efterhand kan man konstatera
att cdet spelarna gjorde med personalen
nog inte var helt fdrenligt med den
gingse svnen p& vad "godhet" innebir.
“‘en hur skulle de di ha handlat istillet?
Skulle de forstkt ta alla tillf8nga? Eller
varfr inte bara konstaterat att tjinarna
nog var helt harmlésa och hara I3tit
dem vara?

Hir kommer alienment in i bilden. Dessa
personer dr anhingare av en %aotiskt ond
religion. et Ar inte bara n3gon
struntsak sorn att tilthdra en viss klubb...
Nej, de sympatiserar allts® med s3cant
forfarande som minniskooffrande, total
hiinsynsléshet etc. Eller Ztminstone horde
de inte ha ndsot emot det fhara de
sjiilva slipper bloda ner sigl. Fdr en
NPC &r ju inte ett alignment bara n3got
han valt en gdng i tiden ungefir som ett
yrke, det Zr istillet nigot som siger hur
han faktiskt #r och har varit. Man
inte kaotiskt ond utan att verlklizen o%ra
skil f6r att hamna i det facket. Ett
alignment avsldjar nisot onm en nersons
nsyke. En ond nperson stkulle inte
reflektera nimnvirt Sver hur altaroffren
kinner sig nir de offras eller eps *gna
personens eventuella familj och
slilitingar ett halvt Bgonblicks tanke., T8
honom dr ju huvudsaken att hlodet flvter
och gudarna blir ndjda.

I tjinarnas fall 5r nog de att anse som
typiskt "ruttna", *iven om de antasligen
inte #r helt firlorade 5t ondskan som

sina priister., Det enda vettisa
alternativet hlir allts? att ta dem
tillfinga tills deras errar ir

oskadliggjorda. “%sot anpat vore dumt
eller "icke-gott". —

Det viktiga som spelare 1 sfdana hir
alignment frigor #r att komma ih%g att
ens figur har det alignment han har nga.
hur han agerat tidigare i sitt liv, dvs.
innan man sjilv kom och tog kontroll
dver honom, och att detta inte ir ndgot
att ta alltfér 5ttt pd. Ett hyte av
alignment iir nfigot kolossalt omviilvance
for en karaktir och bdr ocksd® drabba
denne som det klart stdqr i DMGn. Jag
har hért minga skrickexempel! inom
alignmenthytesomridet. Frivilliga
diametrala hyten iir nog Andd de mest
absurda. NZ2got sddant bdr bhara inte gl
med mindre #n att figuren blir sinnesjuk
och fdrlorar alla sina niv@er (minst).

<@
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Angdende godfond definitionsfrigan s
m&ste man alltid ha helt klart f&r sig
att det inte g8r att dra in dagens
viirderingar inom detta omride i en N&N
virld, Numera anses det ju fullstindiet
férkastligt att ha ihj#l ndgon vad svftet
in md vara. Annat var det p3 den pamla
goda tiden! Nej, men vid den tidsdlder
som DAD lizeer nirmast, dvs.
medeltiden, s& var inte en minniskas liv
s& mycket virt. Folk dog av pesten,
svalt ihjil, blev ihjilslagna eller arhetade
sig till ddds (det Zr ju inte utan skil att
den kallas f8r cden mdrka medeltiden).

Jag  hédller med den person fvilkind
diskussionsprofil och tecknare i kluhhen)
som sdger: - Kpow Alignment Ar
ondskans slutgiltiga triumf. Detta anser
jag vara sant d& det nu #r mdjliet att
ta reda pd& om en liten stackars honde
dr ond eller god med en formel som
finns redan p& 2:a nivdn f8r or#sterna.
Det &r mdjligt att kasta formeln och
sedan g& fram till ndgon och siga -Ha!
Du &r ond!, varefter man sl&r ihjil
personen i det godas tjiinst. Kul eller
hur ?

Didremot anser jag att formeln 'detect
evil' bor vara kvar d& den bhara ger
utslag pd stark ondska d.v.s. man mé&ste
ha utfért en ond handling (eller god) fér
att det ska ge utslag. Vad som sedan #Hr
gott och vad som dr ont kan man
diskutera linge. Men vad ska man eéra
for att komma ifr&n alignment uppdelade
vérldar?

Ett sdtt dr att avskaffa dem helt och
léta varje  spelare Fmna in en
personlighetsheskrivning p& sin  figur
(DPMG'n lingst bak har ndgra
personlighetsférslag). Detta kan man
komplementera med ett  personligt
meddelande till DM om hur man tinker
vara 1 alignment hénseende dock skall
ingen annan lkunna f& reda pd detta
utom om 'Detect Good/Evil' ger utslag
pd personen ifr&ga. Detta medfér ocksd
att en del formler kanske hdr gbras om.
Ex.vis. Prot. fr. evil samt att 'Know
Alignment' fdrsvinner f&r gott.

Cm en krigare gick ut och slog ih%! en
f8rtryckare til! herre s2 skrek ju inte
follk "AMCRDI MORDIY utan det
hetraktades istdllet som en enorm
vdlgirning. Det var allts® gott eftersom
det hjilpte ménga andra och krigaren
inte gjorde det {fSrhoopningsvis) hara fAr
att ta herrens plats och fortsiitta i hans
stil.

DBirjar man rucka alltfér mycket med
alignmentsystemet som ju faktiskt ¥r en
av  spelets wunika grundstommar, som
Kalle pdpekar, s& &r man ute p2 hal is.
Ved vettiga definitioner pd vad som
giller och ett vil fungerande samarbete
mellan spelare och D' s& hehdver man
inte ta till s&dana &tgirder som
horttagande av now Alignment formeln
for att inte nZmna alignment
erhuvudtaget. Bara fdr att man
férsdker gldmma bort eller gimma en
sak s& forsvinner den ju inte f&r det.
Snelet blir konstlat och inte D&D IEngre.
Dessutom, om man 2ndd kér med skrivna

lappar som herdttar hur en figur Ar s&
har man ju i alla fall alignment dven om
man inte siger det rakt ut eller kaller

det fdr n&got annat!

En viktiz sak att komma ihdg #r att
alignment, Zven i D&D virldar, &r nigot
som Hr timligen diffust. Man kan inte
g2 omkring och tala om personer som
"laotiskt goda", utan snarare d& som
"egenvilliga mjikisar" eller
"frihetstlskande liberaler" heroende pé
vilken instidllning man sjilv har till dem.
Av den anledningen bdr inte heller

kvrkorna egentligen vara
alignment-avgrinsade utan snarare
sfdr-averinsade, dvs. ha olika
intresseomr&den. P& sd vis kommer man
dven ifrén "problemet" med

alienment-avgriansade virldar.

r Pzteriberg}
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K-serien &r, som beteckningen kanske
antyder, gjord i England (till skillnad
“frdn  de flesta Hventyr som Hr av
amerikanskt ursprung).

Att de engelska Hventyren skiljer sig
frin  de amerikanska 4r ndgot man
noterar med tacksamhet. Man slipper
f5rséka forklara konstiga saker, tyn
orcer och troglodyter som #r Hrkefiender
med varandra men trots det Hr grannar
med varandra, struntar i inre
meningsskiljaktligheter samt med
frenade krafter tar sig an det ging
dventyrare som nyss har tringt in i
grottan. Man fér vd) anta att de &terpér
til] tidigare fientliga instilining senare.
Fast av ndgon anledning brukar de sillan
sl& ihjdl varandra dd...

Nej, hdr #r det hela i stillet logiskt
uppbyggt. Trovirdiea varelser finns i sina
ritta miljSer, upptrider p? ett logiskt
sitt  och dr allmint ‘'civiliserade".
Aventyren tilldrar sig i hdg grad
utomhus och &dr inte bara "transport
till/fr&n Grottan-med-alla-monster-och
halva-DMGs-skatter". Grottor finns hara
dir det Hr trovirdigt. Det driller heller
inte av allehanda supermiktiga mag iska
féremdl pd konstiga platser och monster.
(Typ en MU 6 med Staff of Power...
Handlingen féljer en trovirdig utveckling
och det &r sillan mer "hack and slash"
dn vad som Hr nddvindigt. Det ir
sillsynt att man behdver ta till "skjut
forst och frlsa sedan". Oftast #r det
bittre att fdrsdka med ett firsiktigt
sitt. Personer med alignment CS
(Chaotic _Stupid) _gdre sig e besvar.
(S8vida inte man har hdg CON och riklig
tillgdng pd Raise DNead...)

UKL

Modul UK! - Beyond the Crystal Cave
Av: Dave J. Browne, Tom Kirby och
Graeme Morris

Niva: 4-7

Antal: 5-10

FAITH

Ett vad jag forstdt vanligt fel bland
kampanjerna hdr i Linkdping #r att man
trott att det tar 10 minuter (I turn) att
leta efter hemliga dérrar p& ett omride
3X3 m. f

Detta stdmmer inte utan det tar |
minut (I round) att leta efter hemliga
dérrar, men det tar diremot 10 minuter
att leta efter Sppningsmekanismen.

Som det stdr i DMG pd sid 96-97:

SECRET DOOR-checking for bv simple
tapping of floor or wall, by 10" X 10
area: I round
SECRET DOOR-thorough examination for
means to open, by 10' X 10" area: | turn

Mikal Rvdfalk upplyste mig om detta
faktum och jag skrev raskt artikeln nAr
jag kom pd att det nog gjordes fel i
ménga kampanjer hir i Linkdping.

Mats Hultqvist

— Recsnsion

Edrhistoria: "Romeo och Julia", dvs Fans
och Hennes familjer ligger i fejd med
varandra. De h&8da &lskande flyr frén
sina  resp familjer f&r att f% vara
tillsammans. Efter ett tag tar familjerna
sina forstdnd till f&nga och utfister en
beldning till den(de) personfer) som kan
dterfinna de tvd saknade.

Efter att ha hiért sig f8r ett tag
kommer personerna s& smdningom
troligen att hdrja intressera sig for en
stor tridgdrd pd 8n dir det hela tilldrar
sig. Om de lyckas ta sig dit s& <ommer
resten av dventyret att vara rena
paradiset fér en druid. Sdllan finns det
méjligheter for en druid att visa sie n&
styva linan i lika hdg erad som hir.
Under tiden som spelarna vandrar runt i
den underbara tridgdrden finns det stora
mdjligheter f&r DA att ha roliet (t ex
+1 teddybjérn (D). S& smaningom kommer
de eventuellt att lyckas, varvid de
kommer att vara mé&nga erfarenheter
rikare. I synnerhet kommer det att visa
sig att "hack and slash" inte Hr den
hiista metoden.

OmdSme: Mycket bra modul, och
samtidigt en mycket ovanlig modul.
Troligtvis har varken DM eller spelarna
tidigare rdkat ut fir ndgot liknande. Far
den som vill hota folk fr&n "hack and
slash" dr UK ett hra sitt. Tonvikten ir
lagd pd halvkluriga gltor och sm&
ledtrddar. Klarar man dessa kommer det
att g8 pd rimlig tid. Gér man det inte
s& kommer det att ta RETYDPLIGT
l&ingre tid... (P8 hi3de gott och ont.)

UK2

Modul UK2 - The Sentinel
Av: Graeme Morris

Niva: 2-5

Antal: 6-10

Férsta modulen i en serie som i#Aven
omfattar UK3,

Fdrhistoria: En liten hy i bergen har
under en lingre tid terroriserats med
nattliga rdder wunder vilka det har
plundrats, rdvats, mdérdats och brints.
Vissa nitter har smébarn dddats, andra
ndtter har de fitt vara i fred.
Terroristerna verkar uppenbarligen
sinnesjuka, och byn f&rséker till sist f&
hjdlp med att sitta stopp fér det hela.

Genom att stegvis nvsta upp hiindelserna
i byn och deras orsaker kommer s&
smdningom alla bitar att falla p3 plats.
Spelarna kommer att hamna i en jakt
mot tiden &n hit, in dit fdr att lyckas
reda ut det hela.

Till sist kommer det att uppdagas varfér
allt har hédnt. Samtidigt kommer de fven
att forstd vad som kommer att hiinda i
den ndra framtiden. Direkt efter UK?
tar ndmligen UK3 vid.

Omdéme: Bra modul. Alla hindelser #r
klart  och  tydligt separerade  frdn
varandra och litta att hitta i hdftet. I
stéllet for den vanliga steg-
for-steg-beskrivningen av rummen Ar allt
uppdelat  primdrt efter plats eller
héndelse, och sekundirt mer i detalj. Till
stor nytta dr att SAMTLIGA "monster"
finns med alla nddvindiga data och
referenser pd omslagets fdrsta insida,
bredvid alla kartor, i en s k "Monster
Roster". Dir finns fven s8dana uppgifter
som exakt xp, vad de behdver fér att
trdffa ACH o dyl. Kartor, meddelanden
och likande som hittas under tiden finns
fdrdiga pd separata blad och ir hara att
dela ut nir s behdvs,

UK4

Modul UK4 - When a Star falls
Av: Craeme Morris

Nivd: 3-5

Antal: 6-10

Att se en stor meteor pd himlen tillh#r
inte det vanlisaste. Att den sedan sl&r
ner i nirheten av den plats man befinner
sig pd #dr ovanligt. Att dess upndylande
dessutom  #r  fSrutspdtt  Hr  mvcket
ovanligt.

Dessa  hindelser utgdr upptakten till
UK&4. Som bekant ineh8ller meteoriter
ofta en mingd intressanta och virdefulla
dmnen. Olyckligtvis f&r spelarna kinner
iven andra personer till detta faktum,
varfér de med stor sannolikhet “ommer
att dras in i en hirva av hindelser som
spénner Gver allt ifr&n statskupn till
lugna semesterresor. Om dessa hindelser
klaras upp kommer det trots allt att
visa sig att det var vil virt besviret,
eller som det hrukar heta: "Those who
survive will he rich,"

Omdéme: Ett bra dventyr. Nist UK! det
bdsta i hela serien (hittills). Liksom i
UK2-3 &dr alla monster sammanfattade i
en "\Monster Roster", men hi#r har man
gdtt ett steg till: De &4r dessutom
grupperade i hop med de kartsektioner
de tillhtr. Det finns Hven en kort
beskrivning dver deras (allmina)
upptridande dir. M&nga av kartorna ir i
firg  och  beskriver bra de ofta
komplicerade byggnadsverk som finns.
Illustrationerna i hiftet #r ocks® mycket
fint utférda. Kort och gott: Ett vl
genomtinkt Aventyr.

UK3

Mudul UK3 - The Gauntlet
Av: Graeme Morris

Nivd: 3-6

Antal: 6-10

Denna modul fdljer direkt pd UK2, men
kan dven spelas separat liksom UK2.

Att avsldja ndgot om vad som hinder
vore att ge ofrdelaktiga ledtridar till
UK2, s& darfér inskriinker jag mig till
att berdtta ndgot om vad man KAN
m&ta (om man har tur/otur, vilj limpligt
uttryck sjElv).

Till de fér spelarna "trevliga"
Overraskningarna kan ev riknas métet
med ett smirre antal Uslightly
intoxicated gnolls"™. P4 ren svenska skulle
det antagligen heta ‘"aspackade (eller
stupfulla) gnoller®.

Till DMs forlustelser kan  rdknas
mdjligheten att f& bolla med riktigt
stora styrkor i en vidlplanerad militir
attack pd en borg. Det. finns sivil
"infanteri" som “attackflyg" att
disponera. "Luftlandsittning" kan ocksd
utféras. Trots att det verkar komplicerat
och svardverskddligt 4r det bra upplagt,
med klara och rejila anfallsplaner och
tabeller fér att h&lla kontroll &ver hur
man har disponerat sina resurser.

Omdéme: 1 och med att den bygger pd
UK2 sd& blir omddmet ungefir samma.
Mgjligen & UK2 ndgot roligare for
spelarna, UK? kretsar mest kring en
ganska omfattande hindelse/fSreteelse.
Har man anvint UK? “4r dock UK3 en
logisk fortsdttning pd& hindelseférloppet,
och p8 det hela taget kan serien

rekommenderas.
Goran Ahlstrom




MEBY - RPTT

Magisk spik att koka soppa (soppor) p&

Stoppar man ner soiken i kokande
vattens s& kommer vattnet snabbt att
bérja firgas och dofta gott. Net kommer
dven fram saker som késtthitar, #rtor,
I8kbitar, etc...

Nir det hela har kokat i 10 minuter bar

man en vilsmakande och vildoftande
soppa.
Spiken kan férse upp titl tolv persorer

med mat tvd ggr om dasen.

Spiken slits inte heller ut s8 man kan
anvinda den sd linge man vill

Vill man kan man f8rse sex personer
med tre mil soppa om dagen, eller s&
kan man laga & m3l soopa under en dag
&t tv& personer.

Net blir olika soppor varje g8ne man
lagar till sig ett m8! mat.

Vilken soppa man fir
tabellen nedan.

hestims av

1 Blahi rssoppa

2 Currysoppa

3 Fisksoppa

L Fruktsoppa

] Fdgelsoppa

6 Grinsakssoppa

7 Hajfenssoppa

g Hénssoppa

2 Kdttsoppa

10 Ldksoppa

11 Minestronesoppa
2 Nvponsoppa

13 Ostsoppa

14 Pekingsoppa

15 Potatissoppa

14 Purjolékssoppa

17 Riksoppa

18 Sparrissoppa

19 Tomatsoppa

20 Krtsonpa

Vidare s& gdr det att "lira" spiken nva
soppor. N& ligges fdrst spiken i grytan
secan lagas soppan till s som den ska
och sedan har spiken lirt sig denna
soppa.

\‘Sﬁ en spik man hittar behdver inte ha
denna slumptabell, utan kan ha fler eller
fdrre samt att dom inte hehdver vara
bland dessa fdreslagna soppor.

XP: 75 Sell Value: 900 GP
s S e S e

INOUISE
a
Matias Gulai stker folk som vill préva

pd att spela Top Secret dventvr.
S& dr du intresserad s& kontakta:

Matias Gulai
Augustbersgatan 6 2 tr.
582 48 LINKOPING
tel. 013-14 10 38

Gsran Ahlstrdm (17 5& 37) och Micael
Samuelson (17 15 30) sdker spelare att
provspela deras squardleader senarion till
LINCON-85. DNet finns fér nirvarande
tvd senarion att provspela.

Hobbyafiren i Gyllen p8 hottenv&ninsen
har tagit in AD&D prylar.

Och  mannen bhakom inférsel av dessa
saker och en hel del annat p& rollsnels
fronten heter Pir Str&ngert.

Nir man kommer in i affiren s& finns
det en monter med en del rollspel och
det finns gott om gjutformar f5r dom
som &r intreserade av att gjuta egna
monster (typ skelett orcer osv) samt en
del figurer.

Fér er som inte orkar
sjilva  har han #ven en hel Cdel
firdiggjutna  figurer fr&n Ral Partha
framme vid kassan dir han #Hven har
dom tdrningar han salufér (Nir jag var
dir s& fanns det endast ett fital
tirningar kvar).

gjuta figpurer

Hans leverantdr &r Target Games frén
Stockholm, och #r det nigot som inte
finns inne s& kan det hestillas uppe

ifrdn Stockholm funder fSrutsittning att
grejorna finns d4r) med ca en veckas
leveranstid.

I montern finns PH, DMG, MM, MM2,
FF och Deitis and Demigods samt en hel
del scenarior, tvd som f&tt god kritik av
en vin till mig 3r PRehind the crystal
cave (UKI) och Ravenloft (I6) samt serin
Ul, U2 och U3,

Ddr finns dven Basic D&M, Expert N&D
och rollspelen James Bond, Gamma
World, Middle Earth och ett par till
samt att dom tar in andra om ni sdger
till

Dom har Zven tidningarna DRPAGON och
WHITE DWARF,

Dom kommer att ta in NOVA games
Fantasy fighting game Lost world p& min
rekommedation.

Niar jag var p8 Gyllen den 28/9 s8

passade jag pd att stilla en del frigor
till Pdr Stréngert.

-8 Hur linge har ni haft dessa

rollspels nrylar och figurerna?
-P Ungefir i en minads tid.

-B Hu kom du i kontakt med rollspel?

Intervju

-p

-B

-P

-B

-P

-B

-P

-B

Jag har tidigare hért mis fér p& de
olika firmorna som tar in sidana
hér saker och jag har f2tt listor
frén dom som jag inte lyckades
fundera ut vad som s8lde av det
stora uthudet p& smel dom hade.
Men s& kontaktade Tarset Games
mig och dom férklarade bhra vad
som var virt att satsa pd.

Vad siljer bdst av dom saker du
tagit in?

Figurer och genomskinliea tirningar
dr det som siljer hiist. Nungeon *
Dragon Basic och Expert set siljer
hra dom med samt modulerna RI,
B2, R3, X1 och X? samt Players
Handbook,

Hur #r firsdljningen av rollspel i
férhdllande till Alga spel?

Rollspelen siljer bittre #n Alga
spelen, men Alga brukar silja mest
till jul.

Vad trodde du om rollspelen nir du
tog in dom f&rst?

Jag var lite tveksam till huruvida

det skulle silja, sHrskilt ndr jag
bérjade packa wupp den forsta
sindningen. Men det var folk dir

och ville kdpa grejorna direkt nir
jag packade upp dom.

S& man kan siga att det siljer
bdttre dn du riknat med?

Ja, betydligt bittre &n det jag
férvintade mig. Jag f&r in en
leverans i veckan nu ungefir, s2
det flyter fint.

Ndgra funderingar infér framtiden?

Ja, jag funderar lite nd att ta in
en del av krigsspelen ocksa.

Men det dr ju s& ménga och jag
vet inte vilka som siljer.

Detta dr det sista numret av Beholdern.

|

Vi ses | ndsta nummer]




