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Vi pa konventstripp hoppas att
vi, du - vér ldsare - och alla
andra i hela virlden fir en
trevlig flygarhelg. Vi hoppas
pa ett trevligt konvent, och ir
oOvertygade om att det kommer
bli ett sidant. Skulle denna
skrift mot férmodan hjilpa
till att latta upp stimningen
under helgen ir ingen gla-
dare én vi. Om du inte vill
behélla tidningen far du gérna
ldgga den sé att ndgon annan
kan snubbla pd den ldngs
korridorernasa
Mycket n&je/Lev val
Konventstripp-redaktionen

/moehaller

omslag
vadslagning
redaktionart
skrack
asiktspolisen
positivism
gratisreklam
dalig attityd
om konventet
tidsbarometern
test av alla heta rollspel
ordskolan del 1
idolbild
lanktips

overlevnasguide
pahopp:
forhandstitt pa ett av var tids hetaste spel

en hjartknipande historia
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(plats for egna anteckningar)

i ds ; d yhat are the odds?
vags lagningsavae E-é%gtht%ﬁ kommer slarva bort din mugg.

(L\.
*«é i

intressesmurfen varnar

1,2% ... att du kommer skéta din hygien noggrant under konventet
98,0% ... att du kommer dela sovsal med en snarkare

43,7% .... att det ar strul med neogames scenario.

0% ... att det kommer finnas for manga spelledare

4,1% ... att du kommer se en tjej spela rollspel

200% ... att du kommer vandra in i alla butiker mer &n en géng
13,3% ... att du kommer handla nigot

8,6% ... att du betalar 1 krona fér denna tidning.

0,7% ... att du tycker den var vérd vartenda ére .

konventstripp &r en niistan gratis konventstidning som du liser i just nu. den sattes samman av glada amatrer dagen innan LinCon med den enda ambitionen att vara litt att skriva ut, vilket forklarar utseendet. vi

vill pé intet vis vara en konkurrent till Loken, utan ser oss som ett supplement.

alla &sikter som hir presenteras ér véra egna. vill du inte lisa dem, behover du inte lésa tidningen, och sparar séledes en hel krona. virt mél ar inte att sira ndgon eller p& nigot annat vis vara illvilliga, daremot forsoker
vi vara en sanningssigare som kommer inte rids att kritisera och inte blygs att bersmma.

ansvarig utgivare elvis/eilert
108% (c) bedlam 2001, alla originalbilder anvénda med tillstind, alla andra utan. varje bild (c) respektive upphovsman. utformning (c) flygandebrinnandedddskallen productions.
bedlam ér: alphonso, bullen, jochen, jiirgen och ryssen. attitydmedlen: s. m. vi beklagar eventuella stavfel.

alla eventuella likheter mellan i tidningen beskrivna personer och verkliga dito ar helt och hallet en olycklig slump.
rollspel skadar din hilsa allvarligt - socialstyrelsen
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Om det rdkar vara sa att ni har ett pass ledigt som spelar-grupp men vill spela i alla fall har vi pd
Konventstripp inkluderat denna praktiska Zombie scenario-generator.

Den ir mycket littanvind, allt som behovs ir en standarduppsittning tirningar. SI3 helt enkelt den
angivna tirningen, tag hinsyn till ev. tidigare angivna modifikationer.

For enkelhetens skull s 4r scenariotabellen inte bunden till ndgot regelsystem, det dr bara att vilja
favoritspel eller kanske rent av friform och borja spela.

1. Plats 1t100

Var ir rollpersonerna?
01 - 30 Liten Lanth 3la

31- 50 Herrg ard* 2 3.
; - . S 1d 1
51- 65 Enslig stuga™ Vag s.;’ssslo r g Unge, o [t°1 0
66 - 79 Kyrkog ard*** 1. Slar ro Skricy. Ang 4
. 3B Pezsop, 0 film d yy

80 - 97 Liten stad 4 Arnval, €Na meys ~3 enp SPelay ..
98 - 00 Stor stad > :86 Van]igt Pay ’ 4 . Dage Sig
*Ignorera 1- 3 samt 12 p & sysslor auton, asch Partyt};d ' 5 3 ; dttey
**Jgnorera 12 p 4 sysslor 9 skt e, St bljr 6 Y&n
o o 1 =il Haljg t7 /tidfgt 80 g 4 dygn

Ignorera1-3 p asysslor 281 I g Ween ta) g 5 drgn
4. Vapen 1t20 mm) ASstresy, o di 9 6 dren
Hur manga (effektiva?) skjutvapen finns i nirheten? Projeke V.

i Ccka
Modifikationer:
(platts och tid)
Herrg ard -3

Enslig stuga-1 (s] & om 18 - 19)
Kyrkog ard inget slag!

Liten stad +1 per natt

Stor stad +2 per natt

1-41Inga

5 - 8 1 vapen med lite skott (tar slut vid en viktig tidpun kr)

9 - 14 1 vapen med mycket skott (tar slut efter en viktig t idpunkt)
15- 17 1t4 vapen med | dmpligt antal skott

18 - 19 ull hela gruppen med alla skott de vill ha (mot be talning)

20 till hela gruppen med alla skott de kan sl 8sa bort under en
skrickfilm (gratis)

i hitta pa ett’”
4lj 12 i lternativ eller g
ies! Valj lampligt 2
5. Zombies:
eget.
Varf 6r blir spelar :
- Gift (resident evil)
. Ritual som gick fel (Army of ! s
“Ri nligt trakigt alternatty . Ny
{Shmlzln(l\;avicgl:er de doda (kan kombineras med 2 eller 3) %
.Spe 7 /
'Ingiankyrkogird ar ond (Pet Sematary) &

ies?
na Overfallna av zombiess

of Darkness)

Sider 111



o l .‘i t l F !. l
BOKVARLDENS FEM-I-TOPP

virldens hiftigaste bok= 1 Momo eller kampen om tiden

2. Silmariilion
3. Flugornas herre
4, MOss & mdnniskor
5. Restaurangen vid slutet av universum
Actionfilmens fem-i-topp
1. Terminator2 Bubblare:
2. Face/Off Foucaults pendel
3. Die Hard
4. The Last Boyscout
5. The Rock

Scenariotoppen
1. One Happy Family (Call of Cthulhu)

) 2. Vinterskogens hemlighet (DoD 6)
%ﬁsikte ma, tack] 3. Chicago Chronicles pt. 1 (Vampire: the masquerade)

\

4, Avalanche (Neotech)
5. Hamlet (Teater efter Shakespeares klassiker pa GothCon ’00)

har du 1nte fdr du skiammas

spelat/sett/ldst

positiva

badsta rollspelstidningen och bast/mest scena-
rier. Vinnare i alla kategorier, som synes.

' Forsta tallen till véinster // hiftigaste foren-
ingsnamnet i stockholm.

ekken 3 // Still going strong.

all of Cthulhu // Detsamma. Bast i test
(nedan)-

Sverox // forhoppningsvis dterigen lika bra
som nar Blixt-redaktionen ldmnade den.
Lateralus // Grammis for basta omslag, allt
annat vore skamligt.

Basta rolispelet
Det bista rollspelet skulle skapas om man
kombinerade den spannande ovisshet som
genomsyrar Call of Cthulhu med Westerns
engagerande stridssystem, fick illustrationer av
Michael Gullbrandsson och lyckades bygga
upp en stamning som genomsyrade hela produk-
ten pa samma vis som Cell giort med Gemini.
Reglerna skulle vara genomtankta och konse-
kventa, lattbegripliga och realistiska som i Neo-
games produktioner, men samtidigt - nar noden
8l sa krivde - lika mycket i bakgrunden som i Vam-
: . ‘ & pire. Dessutom skulle de som skapade spelet
L - # folja upp med nya hogkvalitativa moduler, skrivna
. W . ' av Krister Sundelin, och vara lika trevliga och
EN VAR LD | UPPLDSNING bra ménniskor som Gillbringarna.

b asbie om du tycker s hidr kommer du bli precis som Vvi.

' illbring design/Réavspel // Trevligaste
F ] e manniskorna, basta kundservicen, mest kvali-
tiva spelet (se nedan), redaktoérer fér den
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Om de gickande numrens gata

Nér minsta bidragsberéttigade mangd (MBBM) for en férening dr fem (5) medlemmar
verkar det som om ett flertal scenarieskrivare glomt en essentiell del av hjarnbarken
pa McDonalds nér de skriver scenarier for fyra personer. Visst, det medger jag, kan
det finnas anledningar. Och det om nagot dr mer skrammande &n ett aldrig sa stort
lickage i cortex, for vilka kan anledningarna vara? Lat oss titta narmare pa detta, och
kanske uppdaga en fasavdckande sanning.

a) Riknefel. Fyra och fem dr ganska lika, borjar pd samma bokstav och allt. Klart
man blir férvirrad.

"e331] ePOp 2p 18] // 19/810113

b) Dramaturgiska svarigheter(lis: lathet). Om man redan skrivit en inledning som
handlar om tre personer kan det bli knepigt om det helt plotsligt dyker upp tva tll
Eller om det kommer en férkdmpe fran varje vaderstreck, da kan ocksa fem bli ett
problem.

¢) Numerologi. Om spelledaren &r en och de &r fem, kan detta uttolkas som daliga
omen rent ockult.

d) Hunden/Galahad. Genom att ha ”den femte platsen” tom, kan denna fyllas av en
tankt framtida foljeslagare eller en trevlig och komisk bikarkaktar (jfr. Fem-bockerna).

e) Regnskogen. Genom att bara trycka 80% av MBBM:s karaktérsblad sparar man
dyrbara trdd. Framtida generationer kommer tacka oss.

f) Robinson. D4 det alltid brukar rada brist pa spelledare pa konvent, #r fyra en
genialisk 16sning. Dels kommer férre till scenariot, och dels kommer alltid nagon
stackare bli utroéstad ur sin férening for att de vill spela scenariot. Denne utstétte
person genom vannernas forraderi psykiskt utsatt och kan ldtt ledas in i det mesta, till
exempel nynazism eller spellederi.

2000: 11 pass
2001: 11 pass

det var battre forr-spalten >>
% R000: 15 rollspelsscenarier, varav 11 anvidndbara
4. R0O1: 13 rollspelsscenarier, varav 6 (eller 5) anvindbara
000 : Rollspel star overst pa listan
P001: Rollspel star nederst pa listan

rna antyder: rolls
n géller. Och

ter rimligt,

Samsta rollspelet

Det saimsta som kunde handa rollspelsvirlden vore om Cell och Riot-
minds skrev varsin halva av reglerna, Neogames satte release-datumet
och Codex stod for bakgrundskontrollen av aktuell information. Layouten
skulle skotas av Cell, och kontinuitet och 6verskadlighet skulle sedan
kontrolleras av rollspelsforumet. Monsterna skulle hamtas bland Call o
Cthulhus illustrationer och axelvaddarna skulle kontrolleras av Target
Games, vars borskurs ocksa skulle gilla.
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Saker du

i spdkulan
LinCon-broschyren &r bade pedagogisk och trevlig, ungefdr som man &nskar att
VHS-katalogen sdg ut. Det skulle vara intressant att forstka sia i denna extrema
nybdrjarvdnlighet, men da omrddet dr kraftigt minerat, dylika analyser oftast
rinner ut i ett sorts beseglande av klichéer och myter samt att arets upplégg
inbjuder till féreklingar och generaliseringar ldmnar jag begrundandet innan jag
hunnit rdra mig mer dn i dess utmarker.
Stora missar finns dock i pedagogiken: den (fdrhoppningsvis) fantastiska muggen
ndmns ingenstans och filmvisning - finns sadan? Om den gdr det dr det synd
och skam att det inte ndmns i broschyren, och om den inte gbr det &r det
synd och skam. Dessutom kdnns f8rhdllandet mellan antalet pass och antalet
rollspelsscenarier (11:6) lite negativt (att jdmfbras med fjoldrets 11:11). Som
det &r nu vill det till att inte ndgot scenario uteblir/saknar spelledare; i
sddana fall kommer konventet kdnnas tomt. Pa plussidan mdrks att Linkdping &r en
trevlig stad med bdde BK och ’babberia/pizzeria.
Ett utropstecken dr Tekken 3/Playstation - forut en omtyckt samlingsplats
fér folk som ville ha foérstréelse och/eller visa sina flinka fingrar men nu
verkar all dylik verksamhet vara helt utrotad. Sorgligt - mdnga intressanta
bekantskaper stiftades vid dessa maskiner som fick se bdde kdrlek och hat under
konventets dagar. Tekken 3-nfrdarna - bdde de som var skickliga och de som
satt vid sidan om och ldtsades vara skickliga - tillhd6r konventet: pa samma
vis som Magicspelarna, brddspelstokarna, vampyrerna (bdde de dkta och falska)
och rollspelstillverkarna utgdér de det fundament som ett lyckat konvent sedan
kan byggas pd. Och precis som varje annan del av grunden dr de inte absolut
nddvdndiga for konventet, men de mdjliggdr en bredd som kan bdra upp den
absolut stabilaste Gverbyggnaden. Al1tsd: foér varje del som tas bort madste en
ny tillféras, och CS-spelarna kan aldrig ndgonsin bdra upp samma tunga bit av

konventet som Tekken 3-spelarna en gdng gjorde.
inte fir missa pa LinCon 2001:

Loken - konventstidningar &r alltid roliga, kvalitativa dito dnnu roligare. det ér bara att hoppas pé det bista
Burgaren - bli mitt utan att ga. inte illa.
Sverox - redaktionen for Sverigen en gang bista rollspelstidning har dterkommit for att kanske géra en

lika bra.

Den idrinska fallen - hopplost att stava till, men med potential att bli arets konvents-héndelse.
Byta strumpor - undantag medges for fusk enl. 6verlevnadsguiden.

—_— Vadfalls

= Sitter ménniskorna i Linkoping och anstringer sig for att lisa fel?

t? daens teckenHUr lika ir egentligen ett ”N” och ett ”B”, ett I’ och ett ’ck”? Driver ni med oss?

(ofor.) Guns n Roses ...tio ar dr en ldng tid, och nu kinns till och med ”Knockin’ on Heaven’s Door” g‘

frasch och bra. ng

(uppét) Pajkastning ...st6d konditorindringen, protestera med en térta.

(nedat) Marijuana ...nér laderklidda fénar med corpse-paint och kedjor runt halsen rappar om legalisering, ‘;___T

med upplopp och eldkastare i bakgrunden, &r inte dumstruten 1angt borta. Dags att borja med PCB, ménne? =)
B

(uppat) Hammerfall ...det sjdlvklara hatobjektet i musiksverige har nu blivit s trendiga att avsky att vi som i

inte foljer trender mste borja tona ned véra negativa kénslor.

(nedat) Semlor ...visst, det 4r gott men skall vi 4ta det ret runt? Kanske ir tiden mogen fér andra -

arstidsbakelser att konkurrera... ®

(ofor.) Rosa ...0stermalmare har vil aldrig varit hippast, men nu nér rosa 4r ungefir lika nytt och spiannande -

som Buffalos dr det kanske dags att se Gver sin garderob.

(nedat) Miin fran mars/Kvinnor fran Venus ...nu ér det dags att ge upp. Vi bor pd samma planet, och det ér oo

bara att gilla laget. Det 4r alltsé ungefir lika kul och ldsa om hur Linda Skugge vill kastrera alla min for att o

hon sett p& en dokusdpa som det ér att ldsa att kvinnor borde ha sérskilda rasmodifikationer i rollspel. o



Drakar och demoner '91 Mattstocken for fantasy

Det kénns lite konstigt att sétta betyg pa det forsta spel man spelade - pa nagot vis ar det
Regler: 3 Standardregel 1A ju det man alltid jﬁm;ér alla andra med. Den st(irsta[grvﬁningen vid es obj;ktiv granskning
Varld: 1 Vilken varld? var virlden. Aven om man skulle rikna Ereb Altor som DoD 91:s virld, kvarstar en mangd
Stamning: 2 Knappt dar fragetecken. Hur kommer det sig till exempel att tva moduler aldrig verkar tala om samma
Utforande: 4 Klart, tydligt och enkelt virld, hur kan den enda alvart som finns i grundboken pl6tsligt dela sig i vem vet hur manga
delar? Fragorna ar manga, svaren fa. Riktigt daligt, helt enkelt.
. I och med det 6kade utbudet som i daglaget finns att tillgd, finns det ingen egentlig anledning
Totalpoang: 13 att spela DoD 91, annat &@n nostalgi. Kvalitativa dventyr finns dock, vilket inte bor glommas.

Spelbarhet: 3 Begransat kul

Lite vapen, lite magi, och sé ett dventyr pa slutet

Drakar och demoner Chronopia ' ; Vet bd s
Tidernas mest bespottade spel ar egentligen inte sa daligt som man tror. Det stora pluset

Regler: 2 Likadana, fast samre ar virlden, som dr ett unikum bland svenska rollspel. Och @ven om det vore 16gn att pasta
Varld: 2  Nytt, men daligt att varlden 4r bra, 4ar den mycket mer genomténkt 4n i 91:an. Dessutom ir boken vilgjord
Stamning: 1 Axelvaddar och snygg, och kan man bara svilja bildernas estetik finner man att de ar mycket vilgjorda
Utférande: 4 Snyggare och mer (MiG). Helhetsintrycket r dock fdnigt, men om man tar spelet for vad det 4r kan det vara

Spelbarhet: 2  Lite fanigt ;iktigt und.erh:"allande. Vaming utféird:as for de :iesperata modulerna som allaufbljde principen
. ite av varje, en ful framsida och ett @ventyr pa slutet. Om du skall spela - n6j dig med
Totalpoang: 11 grundboken.

Hogt styckepris pé bilderna

Drakar och demoner 6 ] — - :
DoD lanserades med buller och bang som ett John Bauer-inspirerat och vikinga-aktigt

Regler: 1 Bottennapp rollspel. Fragan ar dock vad som blev av detta. Peter Bergtings utmirkta bilder kimpar
Varld: 1 fortvivlat for att méla upp denna staimning, men utan forankring i texten ar kampen forgives.
Stamning: 2 Skapa din egen Istillet 4r virlden nistan helt utelimnad ur boken, och det lilla som #nd4 finns borde
Utférande: 4 Snygga bilder kanske varit det. Reglerna 4r daliga och tontigt upplagda, och de otaliga exempel (varav

alla inkluderar minst en hérd krigare) ldttar inte upp stimningen. Det 4r synd, eftersom
Sverige skulle behovt ett DoD som kunde reparerade den prestigeforlust spelet led i och med
Chronopia. Nu fick vi istdllet ett 4n samre spel. Vi far hoppas pa sjuan.

Spelbarhet: 2 Reglerna drg
Totalpoang: 10

Daliga namn och oklarheter

Gondica
Hedlar: 4 Gondica &r en anmiarkningsvirt frasch och nydanande id€ - ett fantasy-spel som inte har hort
?g ek talas om tolkien. I stillet 4r det antikens sagovirld som stér i fokus. Boken 4r smart upplagd
Varld: 3 Annorlunda med en allmén del och en SL-del, men extremt ojimn. Bli inte férvdnad om du av texten
Stamning: 2 Minus for namnen omojligtvis kan avgora vad som dr vad utan maste forlita dig pa gissningar, nirstudier av
Utforande: 2 Svartytt bilder och saxande fran andra spel for att kunna pussla ihop virlden till en fungerande enhet.
Bristande redigering och korrekturldasning, helt enkelt, vilket dr synd med tanke pa spelets
Spelbarhet: 3 gering . b sp
L potential. Regelsystemet (eller de forstaeliga bitarna) dr enkla, intuitiva, snodda fran Star
Totalpoang: 14 Wars och kanonbra. Action-varianten dir alla tarningar far anviandas rekommenderas starkt.
Eon Glassmonstret & spelet som fick hela Sverige att tala géteborgska
. . Ett utav Sveriges i sdrklass basta spel. Tyvarr har inte alla de f6ljande modulerna hallit
Regler: 4 Lattanvant s SN
grees samma hoga klass. Det som skulle behdvas for hogsta betyg dr hdgre lagsta standard pa illus-
. = . S 4 yg g p
Varld: 4 Utmarkt, men statisk  trationerna, ett mer ockult och mindre vetenskapligt magisystem och mer stromlinjeformade
Stamning: 3 magiregler. Aven VINIT-slaget skulle ma bra av att tinkas over - den hindige 1oser detta
& . N3 genom att importera turordning och responshandlingar fran Neotech?2 eller gor om det till ett
Utférande: 3 Ordinart L P g g
. & : slag liknande -slaget i Do .
?pfl?artmt' ;‘.8 Bast fantasy just nu Korrekt uttal av spelets namn ar en fordel.
otalpoéang:

tal , gna frén a Goteborgare, om de kan styrka sitt ursprung med onbevi
Call of Cthulhu Bista spelet, trots att barbapappa platsat bland bokens monster.
Anmirkningsvart vitalt for sin hdga alder. De hidndelser som aldrig blev kusliga nir Love-

N . L craft skrev om dem, blir harresande nagelbitare nir du fér hjélp av dina vinner att leva dig
Varld: 3 Kultigt, men lite fanigt i i stimningen. De suveriina dventyren som gjorts till spelet #r dven de kvalitetssikrade.
Stamning: 5 Fortfarande kusligast  Det enda negativa ir illustrationerna som beskriver monstren - precis som i novellerna 4r
Utforande: 4 Minus for monsterna  €n blickfisk-fladdermus-asna fran rymden mest 16jevickande. Som tur ir, &r det bara SL
i som far se dem.

Helt enkelt obvertriffat - det var sa hiar Lovecraft menade att hans berittelser skulle upplevas.
Kul ocksa med de olika tidsepokerna, dven om 1920 &r ojamforligt hiftigast.

Regler: 3 Ordinédra

Spelbarhet: 4 Spannande
Totalpoédng: 19

Western (révspels version) Spelet dér klichéerna inte skams 4

Regler: 3 Plusforsiket Ett sinnessjukt bra spel som tilltalar den allra mest primitiva delen av det limbiska systemet,
- ' den som fortfarande drommer sig tillbaka till en tid d& ménnen levde pa whiskey och

Vérld: 4 cigariller, aldrig talade och stindigt stod i héftiga poser, samtidigt som kvinnorna var vépiga

Stamning: 4 Alla vill vara Clintan eller blyga. Till denna hérliga neandertalarvirld fardas man redan da man ser omslaget, och

Utforande: 4 Komplett och smart stannar sedan dir i ett exstatiskt lyckorus. Det mest negativa man kan sdga om spelet &r att
Spelbarhet: 4 Mycket underhallande det ganska létt forlorar sin fortrollning. Bast ar det i sma doser, da man inte behdver bekymra
) sig om att man standigt spelar samma typ av aventyr. Hog inlevelsefaktor - Western spelas

Totalpoéng: 19 med fordel med hela kroppen.



Coolast ndgonsin, och med Dr Alban i huvudrollen N 1
. . . : . . eotech

Sveriges styvaste rollspel nédr det kom ut, och lika bra idag. Om man river ut sidorna med Real 4 B
larvig cybertech av typen vampyrtinder, och bara behaller de med bra, blir spelet segrare ?g ar anbryt?nde
i vért test. Forutom den fulaste framsidan nagonsin(?) kan spelet stoltsera med ett ivrigt Varid: 4 Genomtankt och cool
aterkommande fotomontage och nigra av Bergtings biista bilder. Stamning: 3 Klorofylivingar
dags dato K nstan ik tcht, Speles Glor el e den kegori so kommer b2 Crende: 4 Mycke, bra

gs dato kinns nds scht. Spelet r hel en kategorin som kommer ha ' ;
fanatiska anhzngare dven om fyrtio ir. Dirfor rekommenderar vi att du varken river ut sidor Spelbar‘l?et.. 4 Toppkvalitet
eller malar Gver framsidan. Det diliga skall vara daligt, det hor till. Totalpoéng: 19

Vart tog vérlden vigen?

Nir Neogames, lite otippat, lanserade Neotech 2 istillet for Offensiv, flyttade man fram Neakach 2 . -
grinsen for bra regler ytterligare. Aven sidan smolk i béigaren som att tumlande kulor Regler: S  Bast hittills
forsvann, och att automateld skadar pa en etta i stillet for den hiftigare sexan forbleknar Varld: 3 Lite mer farglos
infor responshandlingarna. Frigan man stiller sig dr om det kan bli bittre. Svaret ir troligtvis Stdmning: 3 Gothrappare

ja, vérlden kédnns mindre dynamisk och livfull, stimningen dras ned av att MTV spelar tontig  Utforande: 2 Trakiga montage
musik, och de fula montage som i ettans ldgupplosning passade stimningen ser i tvans . . .
hogupplosning sterila och blodfattiga ut. Om Neotech 3 skulle kombinera tvaans regler med Spelbarhet: 4 Lika roligt

ettans attityd, skulle virldens grundvalar skakas. Totalpoéng: 17

Vad skall man med fantasi till? Vampire 2nd ed

Som Vampires blodsugare fir man 4ntligen chansen att gora allt ballt som bara de onda kan Real 4 Smidi

gora i vanliga spel. Med hogkvalitativ stimning och en suggestiv varld lyfter spelet klart ._9 ar: i

over genomsnittet. Spelets storsta minus, &r att reglerna i princip bara tillater ett tiotal olika ~ Varid: 3 Stela klaner
karaktdrer. Skulle du ha en idé om vilken typ av karaktéir du vill spela Iir du bli besviken, Stamning: 4 Vampyrer regerar
sdvida du inte fallit f6r nigon av klichéerna. Varje klan 4r nimligen lika konform som ett Utférande: 3 Lite ologiskt upplagg
forortsging, alla tycker likadant, ser likadana ut osv. Vill du har mer - glom bort fantasin. Hir Spelbarhet: 4 Stamningsfullt
anstrangs inte hjirnan for mycket, nejtack du, gé och kop en tilliggsmodul som alla andra. .

Trots viss heroquest-stimning 4r spelet dock mycket spannande och stimningsfullt. Totalpoéng: 18

Halvmesyr med grotig layout Gemini

I sin stridvan att gora ett spel med mycket enkla regler, bet sig Cell i stortdn. P4 samma
géng som firdigheterna dkte ut genom fonstret, tog man nimligen in ett dussin sidor med -
modifikationer for varje firdighet. Resultatet blir att det 4r tomt pa formuliret, men varje Varid:

Regler: Grotiga

Originellt och bra

att siinka reglerna till absolut botten-niva. For att kompensera for detta innehaller grundboken Utfgrande:
stimning nog till tvd normala rollspel, vilket tyvirr gir ut 6ver layouten. Det bista du Spelbarhet:
kan gora av situationen 4r att titta pa bilderna, hitta pa egna regler och lita legenden om L
tvillingama leva i ditt vardagsrum. Mortiis i bakgrunden ir ett maste. Totalpoéng:

Dalig layout

1
4
spelledare méste halla 500 modifikationer i huvudet. Aven sten/sax/pése-systemet bidrar till  Stamning: 5 Mest stdmning just nu
2
3 Gor egna regler
1

forklaring manadens utvik
varje del betygsitts efter en skala dér 1 &r botten och 5

makalost. Alla betygen virdesitts lika. Utslagsbetyg var
stimning.

Konventstripp tipsar
(mannen pa bilden har ingentig med texten att gora.)

Haftigare bakgrundstabeller till Neotech2
finns pa boningen: www.hobbyspel.com/boningen
Utvik pa en ravflicka och andra bra grejjor
finns pa rollspelssmedjan: www.foxtail.nu

Snygga och stamningsfulla bilder o
billigare dn Gemini och DoD6 finns pa Bergtings hemsida: www.bergting.com
Sveriges béasta och mesta rolispelsforum

finns pad Codex/rollspel.nu: www.rollspel.nu

Kom dit och gér din stdmma hord - smarta diskussionsd@mnen dr alltid eftertraktade.
finns inte du med p& listan?

dndra p& saken!

gbr en haftig/smart/snygg/bra/underhdllande

sida sd lovar vi att du kommer finnas med
i ndsta nummer

8 konven tstripp vill (o inget vis ta dran frin dessa V//Tf[[/!ﬁi@ﬂﬂmﬂ /[ ortsatt é{f)/m' t!

allt bra som finns fé ovanstiende sidor stir forfattarna helt och hillet for. vi 14



Overlevnadsguide

inte alla hinner ga pé alphaprojekts seminarium, och dessutom: vad gér man om man inte har de ritta
sakerna? vi pd konventstripp stiller naturligtvis upp och tipsar. hill till godo, hir kommer MacGyvers
guide fér konventsdverlevnad.

Tander

Har du glémt tandborste och tandkram hemma, eller ar du
helt enkelt fér upptagen av annat foér att borsta tanderna?
Frukta inte, aven har finns en I6sning som &r lika genial
som enkel. Genom att tre gdnger per dag sk6lja munnen med Coca
Cola, i minst en minut vardera, kommer du att uppna en effekt som &r
minst lika bra som om samma tid hade dgnats at att slita pa emaljen
med en tandborste. Med hjélp av ovanstdende kur kommer
namligen en perfekt harmoni uppsta mellan de beldggningar
som skapas av en dags snabbmat och godis och den fratande
effekt fosforsyran har pa tédnderna. Tanderna kommer alltsd
bli slata och fina och behdlla samma storlek under hela
konventet.

Kroppslukt

Om man glomt deodoranten
hemma kan man alltid se till att
ga i ndarheten av nagon annan.

Pa sa vis kommer forbipasserande
i inte veta vem av er som inte har
duschat. Ar det riktigt illa finns en
mer radikal 16sning - genom ett
besok pd BK kommer lukten av
whopper-dressing 6verskugga alla
andra lukter.

UNDERKLADER

Som namnet antyder dr underklider de
kldder som finns under vanliga klader (giller
icke om du ir fantomen). Dirfor dr det ingen
som bryr sig om du byter dem eller inte.

Syns inte - finns inte.

Magic-kort

Om du kénner dig ensam och vilsen dr det bara att hala fram
magic-korten, lite lagom diskret. Precis som gay-kulturens far-
gade nidsdukar sdnder namligen korten ut en stark signal till alla i
din omgivning. Genom att kombinera olika kort och farger enligt
collectors point-listan, kan du skriva en kontaktanons bestidende
av alla nyanser i din person. Ar du bara ute efter nigon att spela
med en gang och aldrig triffa igen: lightning bolt / fireball fran
J revised. Ar du lite mer kinslig, och kanske helst vill prata: prova
vita och grona kort fran 6th ed. Med lite traning kommer du fa
napp varenda gang.

Strumpor
Knappt finns nGgot stérre socialt tabu an att inte byta strumpor.
Det rGcker med att en misstanke vécks, fér att de ddémande
blickarna skall genomkorsa luften. Hur skall man dé 16sa detta?
Visst, man kan byta strumpor, men det finns ett enklare vis.
L&sningen &r helt enkelt att ha pa sig omaka strumpor, och sitta
med benen i kors i alternerande ordning varannan dag. P& s&
vis kommer du férleda omgivningen att du bytt strumpor, och
att lukten sdledes mdste komma frén ndgot annat hall.

Detta genialiska trick spar vardefullt packningsutrymme och fér-

nine hindrar misst&inksamma blickar frdn omgivningen.



Antligen

Senare under aret, antagligen nagon gang i februari
slipps spelat vi alla har vintat pa, ledstjirnan 1 Nintendo
Action Series namligen Super Mario Bros. Jag lyckades
under en Englandsresa fa tag 1 en exklusiv preview och
kan siga att jag 4r mycket imponerad.

Grafiken dr klar och tydlig, lite vil grynig kanske men jag

har mte den nya Quick Time VR uppgraderingen till mitt

Nintendo annu.

Story?

Storyn ir bra genomtinkt, det rOr sig om ett klassiskt
ridda prinsessan drama ungefir som 1 de flesta AD&D
kampanjer daven om den inte kommer 1 forgrunden, det
hir spelat handlar frimst om action.

Svamp

Det som antagligen kommer géra SMB till en succé ir
det kluriga bonus systemet, du kan ita en flugsvamp sa
genomgar Mario (eller Luigi) en metamorfos och vixer
till sin dubbla storlek, forst da kan man hitta en
blinkande blomma som ger Mario férmagan att spotta
eldbollar.

World of Darkness

Virden i SMB ir uppbyged av atta stycken minivirdar,
vardera uppdelade 1 sju nivaer och ett slott. Varje niva
har sin egen miljo, det gar fran ett vanligt
utomhuslandskap till underjorden till bergstoppar, det
finns till och med undervattens nivaer.

Vald

Fienderna finns 1 en varierande mangfald, det ror sig om

svampar med ben, maneter, fiskar, skdldpaddor, flygande

skoldpaddor, skoldpaddor med spikskal, skoldpaddor
som kastar hammare, eldsikra skoldpaddor och sist men
inte minst skoldpaddor med r6tt skal. Alla de atta
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bossarna (Boss=stor elaking som man ofta stéter pa 1
slutet av bl. a. ett slott) dr snarlika, jitte skolpadds-drakar
nagonting som virld for virld blir svarare, ett tips kan vara
att hoppa 6ver dem och springa direkt 1 mal 1 stillet for att
ga in 1 fatal narkamp.

Flera spelare

Multiplayer funktionen ir nagot begransad da man max
kan spela tva personer och den andre automatiskt blir
Marios nagot samre och fulare bror Luigi

Ovrigt

Musiken ror sig 1 80-tals retro syntslingor som ar latta att
gnola med i, men de 4r sa manga olika att det inte blir
enformigt. Spelkontrollen 4r bra och enkel, bara en sak
irriterar mig och det dr att man springer och spottar
eldbollar pa samma knapp, detta kommer troligen att
atgirdas till version 1.1

Famil jespel

Barnvianligheten ir nagot som Nintendos speltillverkare
tagit fasta pa, 1 stillet f6r att ga 16s pa dina fiender med
Mortal Kombat sparkar och specialare sa hoppar du helt
enkelt pa dem, eller spottar eldbollar.

Omdome
Mycket att pyssla med, manga hemligheter och minst lika
manga timmars speltid. En mycket vil vald ledstjarna

(Mario) till ett storslaget projekt




[Brasklapp: Sverox ir enligt rykten pa vig tillbaka. Den nedatgaende tendensen. [sidan 13
Inummer atta var framforallt snyggare, men dven bittre 4n nummer sju. du avgor sjdlv vad som ir sant...

Sverok, var kdra moderorganisation, alskar oss inte langre. Under en alltfr kort period, da vi inte riktigt forstod hur lyckligt

lottade vi var, damp manatligen den yppersta rollspelstidningen som producerats pa lange ned i vara omaéttliga breviador; fylld
med intressanta artiklar, |&svérda reportage och snyggt layoutad var Sverox proffsig, i ordets mest positiva bemarkelse. Dagarna
kantades av ett dromskt skimmer och varje exemplar tummades av alla medlemmars hander bade en och tva ganger innan

det lades till samlingen pa basta hyllan. Allt var bra, men sa& hinde nagot som skakade oss till sjdlens grundvalar: Blixt/Gillbring-
redaktionen lamnade Sverox’ tron. | samma 6gonblick fladdrade alla ljus till av en osynlig bris, och pa stan drog folk kappan tatare
om sina kroppar. | Sveroks férut sa moderliga ansikte syntes en kallt strdk av styvmoderlighet. Foérvirrade och radda kurade Sveroks
barn samman i kallare och vardagsrum 6ver hela riket, bavande infér den ovissa framtiden.

Avvanijningen blev brysk. | stéllet for Blixt/Gillbrings behagliga rus serverades vi angest och galla, och féreningarna svettades och
hallucinerade - "kanske skulle det bli battre?”. Snart nog hade dock dieten sin verkan. Av den blodfulla och jovialiska tidningen
aterstod ett svartvitt benrangel, och samma fard gallde lasarskaran. Det som férut hade inspirerat och underhallit ség nu sakta
livskraften ur lasarna till dess ingen orkade 6ppna tidningen.

Strategien var framgangsrik och fruktansvard, som ekonomiska strategier ofta ar; den tidning som till slut lades ned saknades av
ingen och sérjdes av farre. Den tidning som tidningen som lades ned kunde ha varit saknades dock pa ett primitivt plan, men

de flesta hade redan med férsvarsmekanismernas hjalp skjutit detta trauma det omedvetnas domaner, varifran det inte gav nagot
vasen ifran sig - mojligtvis bortsett fran en lattare tidningsfobi hos individer med redan vacklande jag.

Efter detta: inget. (Den sorgliga historia som lystrar till namnet Signaler fran Sverok uteldmnas medvetet, eftersom den pa inget
vis kan anses vara en rollspelstidning.)

Sa, for drygt ett ar sedan, hande nagot. Neogames, som lénge varit pionjarer vad géller att géra bra saker med rollspelsanknytning
i Sverige, startade en tidning. Fran att ha varit vinklad och nischad, men med hogtflygande planer, véaxte den lilla tidningsbabisen
till en nagorlunda vélskapt yngling - dven om den annu inte var i varldsklass hade den alla extremiteter pa ratta stallena. Dessutom
slog tidningen an en primitiv stréng hos rollspels-Sveriges kollektiva undermedvetna: den slutade pa bokstaven "X”. Genast trangde
alla borttrangda kanslor som vi hyst fér den sorgligen insomnade Sverok-tidningen fram och projicerades pa denna nya tidning.
Och da tiden forlanar de goda minnena stralglans och de daliga en charmerande patina, var det inte minnet av den oheliga
zombietidskrift som Sverox blev som flédade fram, utan positiva minnen av en eras glansdagar.

Neogames, som de flesta framgangssagor, ar oftast behaftade med problem - om det lovande stjarnskottet inte hela tiden
Overtraffar sig sjalv férsvinner haussen, aktiekursen faller och den som tidigare utropades till messias av kdnnarna ar nu ingen
annan an den neslige Iskariot sjélv. Med denna bakgrund &r det lattare att forsta hur det kommer sig att Neogames, som i dven
andra fall, har startade ratt for att sedan glida mer och mer fel. Tidningen léskopplades alltsa fran Goteborgsduon och deras forste
frilansare, och borjade héarefter féra en mer ambulerande tillvaro. Fortfarande var dock det mesta vél med tidningen, men bortom
en krok pa den ratta stigen, som forvisso ar bade snarig och smal, stod en stor och hotfull gestalt, och den oférvagna unga

gick ovetandes rakt i hans armar. Gestalten var stor och fasavackande, men samtidigt férunderligt tilldragande pa nagot vis. Runt
armarna hangde tunga armringar, mellan grova fingrar hélls en nastan utrokt cigarett pa Bogartvis och under den uppknéppta
skjortan syntes en guldkedja. Den unga tidskriften stannade upp, och tittade férundrat pa gestalten. Visserligen visste den innerst
inne att den borde fortsétta sin fard och inte stanna upp att tala med framlingar, men med sin uppenbara rikedom och sin
badboy-charm var han lika atravard som den férbjudna frukten.

Tidningen neg alltsa blygt, och fragade vem det var som var ute pa denna snariga vag vid denna timme. Den store tittade upp
bakom sina solglaségon, som om det var férsta gangen han sett vandrerskan, puffade ut nagra rékringar och svarade "Mammon,
var namnet, sockerpuffen”. Han log ett stomatolleende och sockerpuffens hjarta slog en dubbelvolt. "Vet du”, fortsatte han, "jag
skulle kunna fraga dig det samma. En t6s som du borde inte vandra har pa en snarig stig mitt i ingenmansland. N&, hang pa, sa tar
vi motorvagen i min cheva. Vi kan aka vart du vill.” Utom sig av lycka och forvirring lyckades den tidigare ensamma vandrarinnan
komma med en forsiktig nick, och innan hon visste ordet av satt hon i framsatet pa en halvmiljonbil med Mammons arm runt sina
axlar och vinden vinande in genom den &ppna rutan. Farterna hisnade, och mannens rakvatten blandades med cigarettrok och
pomada. Tidningen kénde sig yr, men ville samtidigt inte att den makaldsa resan skulle ta slut. | stallet tydde hon sig narmare
Mammon, sékte trost i hans breda bringa. "Ta't lugnt. Du forstar, jag kommer gora dig till en stjérna. Vi kommer leva lyckliga for alltid.”
mumlade Mammon tréstande, och med ens kandes livet sa enkelt.

Resor varar inte for evigt, och en omtumlande resa senare stannade bilen vid ett motell, dér de tva tog in for natten. De tva bedyrade
varandra sin eviga karlek, och fast hon visste att hon egentligen inte borde It skrifen klanningen falla.

Nar morgonen grydde k&nde den unga en kall vind som svepte in genom rummet. Hon sdkte sig ndrmare Mammon for trost, men

i stallet for hans breda bringa fann hon bara luften. Férvirrad satte hon sig upp och férsdkte med morgongrusiga 6gon 6verblicka
situationen. Hon intalade sig att allt var som det skulle, men angesten strackte ut sina lamslaende tentakler i hennes kropp. Han var
inte dar langre, rummet var tomt. Det enda som var kvar var en lapp, vilken hon laste med av fortvivian hopsnérd strupe. "Ledsen
smultronsmulan, jag maste dra vidare”, var det enda som stod. Fértvivlad férbannade smultronsmulan vérlden, och 6nskade att
hon aldrig lamnat den snariga stigen. Men det var for sent, i skogen hade hon i varje fall haft sig sjélv - har hade hon ingen.

Hon var ensam, utan pengar, pa en vagkrog i en stat som fortfarande hissade sydstatsflaggan, med en underlig kansla i magen
och en svidande smérta nar hon kissade.

Vi, de cyniska féreningsmedlemmarna landet runt, orkade inte ens bli bedrévade. Vissa klarade inte krisen och regredierade,
andra férnekade tidningens innehall och levde i en lyckligt ignorant fantasivarld i vilken de hundra sidorna i fyrférg var viktigare
an innehallet. Vi som férstod vad som hant suckade bara, fyllde i inbetalningskortet och hoppades pa béattre tider - precis som
vi gjort i langliga ar tidigare.

EPILOG:

Nér Tidningen Om Rollspel i den 19:e veckan gjorde ultraljud visste hon att det var for sent for abort. Hon hade forberett sig pa det
varsta, men skéterskan fick anda ge henne lugnande nar hon sag vad det var hon bar inom sig. Men fran den lilla monitorn hérdes
glada pip nar Final Fantasy IX visade sig i sin forsta forhandstitt.



an fbd productions design
(c) 2001



