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Till den har tidningen bifogas en talong diar vi ber Dig att fylia
i den informuation som anges. Syftet med detta &r att vi planerar
att gora en "G&B lista" med information om alla medlemmar. Var de
bor, vilka spel de spelar etc. Detta underlattar om man vill ha kan-
takt med spelare eller om vi behover spelledare till Wettcon.
Alla medlemmar kommer att & en lista ndr den ar klar,
Fyll och kryssa i talongen och skicka den till; G&B ¢/o Schweitze,
JonkSpingsv. 30, 563 00 Grinna.

Tack! [Styrelsen
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SODRA ROLLSPELSDISTRIKTET

Den 8/6 holls ett mote pad LinCon-
87, Amnet var "distriktsbildning"
och nirvarande var representanter
for fyra fdreningar ( G&B, Dragon’s
Den, Anowa och en ské&nsk ftrening).
vi diskuterade distrikt, riksftr-
bund, stadgar och verksamhet och
nagon oenighet var det knappast
fraga om,

Vad det gidller riksforbund kom-
mer S0dra Rollspelsdistriktet (SRD)
att g4 med niar tiden dr mogen. I-
dag finns det tre distrikt: Vast-
ra, Sodra och Ostra. Bergslagen,
ovre samt nedre Norrland har &@nnu
inte bildats, sa& ndgot officiellt
riksférbund finns inte dn. malet
dr att organisera minst 3000 med-
lemmar ( gridnsen for statsbidrag).
SRD:s sdte blir { Linkdping och
Ordfbrande dr Christer Pettersson
(initiativtagare till SRD), Sty-
relsen bestar av 6 ledamGter och
3 suppleanter, G&B:s representa-
tion bestdr av Paul Padoan och

Bjorn Hellqgvist,
samt Niklas Sten-
144s som suppleant.

SRD:s verksam-
het den ndrmaste
tiden blir framst
att vidrva spelfid-
reningar och upp-
muntra bildandet
av nya foreningar
inom distriktet
som omfattar Os-
tergotland, Smi-
land, Gotland,
Blekinge och Sk&-
ne. Forhoppnings-
vis innebdr SRD:s
bildande ett stort steg mot Sven-
ska Rollspelsforbundets bildande
och en rejdl etablering av var
hobby .

Styrelsen
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FOR DIG SOM HAR NAGOT ATT SAGA,
PAPEKA ELLEHR BARA VILL MEDDELA NA™T

OM DU SOKER EN SPELKOMPIS ELLER EN VARDIG
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CONEXTRA

LAS RECENSIONER & KASERIER OM:

OERNCON 1
GOTHCON XI

och LINCON %'f

KONVENTSKALENDERN

EN TIJUNTITT PA WETTCONARBETET

DODSSILLEN
VANDRAR
IGEN

Myten om Dodssillen har Ater vaknat
till liv. Rykten glr om ett fisklik-
nande monstrum som hemstker konvents-
%edningar strax innan deras konvent
ager rum. Det har ocksd sagts att man
har fatt oanstidndiga telefonsamtal
frén okinda réster som sagt sig vara
Just Dddssillen,

Under sjdlva konventen har detta
tydligen i1 stort antal kryllance mon-
ster invaderat lokalerna och med be-
ratt mod f&rsokt fulltec-
kna turneringarna med sig ‘
sJédlv for att ta hem sa ‘ﬁ
mycket priser som mojligt. 2Nl ]
Ménga konventsledare har
dock genomskadat Dodssil-
lens forsck till bedridgeyi
och fﬁfhindrar nu detta ge-
nom krangliga anmilningstlankette

och hioga avgifter.
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GOTHCON

Halls péa péaskhelgen i Goteborg.
Sveriges Hldsta spelkonvent. Vdl-
organiserat och omfattande.
Sdkraste sHttet att f4 utskicket
ar att std i Titan Games® kund-
register. En klassiker |

SPELKONGRESS

Kristi himmelf&rdshelgen i Stock-
holm. Sveriges troligen stdrsta
konvent. Tyngdpunkten ligger pi
Aventyrsspels produkter och Aven-
tyrsspel Hr ocksid huvudarrangor.

SM i Drakar & Demoner, Chock och
Mutant. Fior vidare information

bor du halla ett dga pad "Sinkadus".

LINCON

Halls i Linkdping pa Linkopings
Tekniska hogskola (LITH) pd Ping-
sthelgen. Enligt utsago det mest
valordnade konventet. Sveriges
mojligen basta Lag AD&D turnering.
Arrangeras av Linkopingsforeningen
Dragon”s Den.

KONVENTSKALENDERN

%

WETTCON -

Grénna, i september, Litet och
mysigt, kaotiskt och personligt
(sa folk forra gingen). Kunde
skryta med det stdrsta utbudet
av affdrer bland 1986 Ars kon-
vent. Miaste besbkas dA vi (G&B)
HBr arrangtrerl!

BORAS SPELKONVENT

I Boras pid allhelgonahelgen.
Medelstort, kaotiskt kanske
forefaller det aningen stokigt.
Har haft "dodskrdmpor" och kanske
inte arrangeras fler ginger, men
vi fir vil hoppas.

OERNCON

Holls fdrsta gangen i Mars i ar
i Ornskdldsvik. Hoppas att det
fortsdtter.

VASTCON
Halls vid februari | Visteras.

OERNCON 1

Oerncon... Vad Hr det ? ? ?
Jag slir vad om att de flesta av
er inte har en aning om det. Det
hade inte jag heller nagra mana-
der fore, men det blev en upple-
velse som jag girna skulle vilja
dela med flera, ddr av den hiar
rapporten.

Jag fick alltsd ndgon gang runt
jul nys om ett planerat spelkon-
vent i Ornskdldsvik. Med anled-
ning av att jag tidigare haft
kontakt med arrangdrerna, dels
genom Wettcon och dels genom att
flera av dem #dr medlemmar i G&B,
besldt jag mig for att bestka
konventet., SA smaning om forstod
Jjag att jag inte skulle bli en-
sam G&B:are pa Oerncon. P& resan
upp hade jag sdllskap med Thomas
frian Uppsala, vidl pad plats triaf-
fade jag Stefan fran Umed, Bosse
fran Ostersund och Ville fran O-
vik, senare dok Per och Hakan
fran Stockholm upp. Jag maste
erkdnna att ndgot av det roligas-
te med G&B, som jag upplever det,
dr just de tillfdllen da man
traffar klubbmedlemmar fran andra
stdder som man annars sdllan ser
eller bara kdnner som ett namn
pid ett inbetalningskort, och pa
sa sdtt knyter nya bekantskaper.

Konventet sparkade igéng pa
fredagkvdllen med D&D turnering,
vilken jag inte deltog i. Det
var en ganska liten turnering
{( tre lag tror jag ). Jag sjalv
tillbringade fredagkvidllen med
mina lagkamrater i det ihopraf-
sade laget "Necroknights", fullt
upptagna med att ldsa in och dela
upp rollfigurerna till AD&D tur-
neringen nédsta dag. Stackars
Hakan, som inte anlande (&rran
framit midnatt, fick halla till
godo med vad som ranns kvar ;
Barbaren, som ingen annan ville
ha. Som bruk.igt pa spelkonvent
blev natten ganska kort, wilket
i sin tur pa nagot obegripligt
sdtt alltid verkar ga ut dver
morgonen (las formiddagen ). Mor-
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gonens Ateruppstandelse lostes
pa ett foredomligt sdtt med en,
hor och hdpna, i sjdlva konvents-
lokalerna beldgen dusch och na-
turligtvis med mdngder av te.

AD&D - turneringen

Lérdagen var som helhet vigd
for AD&D-turneringen. Vi stod d-
ver l:a omgdngen, vilket gav oss
ytterligare tid till forberedel6-
ser., "Necroknights" visade sig
vara en glad Overraskning. Dar
fanns inga verkliga veteraner
men alla forstod vad rollspels-
turneringar handlar om. Vi lics
upp ett ganska hogt tempo och
Lotta och Hakan visade verklig::n
vad rollspel var. Jag masite ex-
emplifiera: 'Vi befann oss vid
ett tillfidlle 1 ettt kloster m
massor av stiangda dorrar. Barta-
ren ( Hakan ) ombads da att hana
gripligt berada oss vag genom en
dire, vilket han pliktskyldipgt
utfdr. Men till allas fasa kan




han inte rikcigt sluta utan gir
biirserk och sparkar in dérr ef-
ter dorr. Eftersom vi inte kan
f4 stopp pA honom p& ndgot vis
f&r vi ligga "Silence 15' radius"
p& ett foremdl och fiélja efter
tills alla dbrrarna Hr insparka-
de och han med trumpen min fra-
gar:"Mgsh...finns det inga fler?"
Inte si effektivt kanske, men
rollspel var det i alla fall.

Det var ocksd rollspelet som gav
utdelning i bedbmningen. "Nec-
roknights" lyckades placera sig
som l:a tdtt foljt av de bada -
Ostersundslagen "Puking Paladins"
1 och 2.

Det htr ju faktiskt till ord-
ningen nar jag recenserar ett
konvent att gd 1lds pad AD&D-tur-
neringens bedbmning, och kri-
tiserar den. Men det blir ganska
svart att kritisera en turne-
rings beddmning ndr man dr med
i det vinande laget. I den man
det gjordes nagra misstag be-
rirde de i forsta hand andra

L e e

icsitiy:

lag 8@n mitt. Jag Hr alltsd nojd
med Oernconbedtmningen, dels av
ovan nédmd anledning ( Hven om

Jag inte gédrna vill erkHdnna det )

men ocks& ddrfdr att man verk-
ligen fdrstkte uppfylla minimi-
kraven pd en bra rollspelsturne-
ring:

1. Att man glr igenom f8rut-
sdttningarna for bedtmningen fo-
re turneringsstarten, Hven om
detta kunde gjorts mer ingdende.

2. Att arrangdrerna stidr for
spelledare som har provspelat
dventyret tidigare, och sdledes
undviker att gdra de mest Sdes-
digra misstagen.

3, Att beddmningen redovisas pa
ett Uverskadligt sHtt efterat,
nagot som jag tror att alla del-
tagare verkligen uppskattar.

Konventet fortsédtter

Det &r tydligen en oskriven lag
att de omsté@ndigheter som gillde
for forsta natten 1 #nnu hogre
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grad gdller f8r natt nummer tva.
PA nAgot s#tt lyckades jag Hnda
komma upp runt middagstid,och
jag verkade inte ha svirast att
doma av de livltsa kropparna
runt om i lokalerna. Under sbn-
dagen pdgick Traveller- och
Rolemasterturneringar, vilka jag
inte deltog {.

Oerncon var ett litet och ge-
mytligt konvent som i mycket pa-
minde mig om Wettcon I. Det var
inte mycket till organisation
och inte sA stort aktivitetsut-
bud, inte heller nigon stdrre
forsdl jning, men jag tror inte
att det var si nddviandigt med
tanke pA det ringa antalet del-
tagare. Jag hoppas att Oerncon
kommer tillbaka nista ar, lite
storre, lite ambitibsare och
mycke mer vidlkdnnt, Med tanke
pa att Oerncon var det forsta
fdr arrangdrena tycker jag att
det var imponerande. Mina erfa-
renheter, som de ovan beskri-
vits, tillsammans med famil jen
Sjogrens gastfrihet gjorde Oern-
con till ett trevligt minne for
mig. Jag hoppas att fler dn jag
bokar plats for Oerncon II, sa
snart information ddrom utkom-
mer.

Laget "Necroknights"

Carl-Johan Almgvist Umeé

Hakan Elderstig Stockholm
Robert Lundmark Umea
Lotta Sjogren Uppsala
Niklas Stenlias Karlstad
Stefan Sundstrom Umea

Nikdas Stenddds

Spelkonventen poppar upp som
svampar ur jorden. Rykten om
planerade konvent i Malmd och
Visby har natt mina dron, samt
att GCoteborgsforeningen YLVA
ska halla TING 1990, helt Hgnat
At konfliktspel.

WESCLCON

=EN TJUVTITT BAKOM KULISSERNA...

S4 hdr langt - mitt i sommaren -
kan man inte sdga mycket mer &#@n
att Wettconaktiviteten Hr lugn
och sansad, men bakom kulisserna
rader en febril verksamhet, ner-
vositet och skyndsamhet - DEN:15/8
SKA ALLT VARA KLART. Den 15/8 far
ingenting ha ldmnats &t slumpen.
Den 15/8 ska vi i princip kunna
h&lla ett Wettcon III om vi sa
skulle behdva! Puh! Om ni bara
visste hur midnga det Hr som inte
ar halvfardiga, nu, ndr det bara
Ar en manad kvar till "deadline".
Fast - om man Hr riktigt sndll kan
man f4 dispens! Hm... jag undrar
Just hur snidll...?

Trots allt vet vi en hel del om
Wettcon III! Det kommer att hallas
den 25-27/9 -87. Vi kommer att va-
ra i samma lokaler som férra aret,
med flera salar och fdrhoppningsvis
separata sovsalar. Vi kommer natur-
ligtvis ha en lagAD&D-turnering -
den som vi sa stolt kallar "Crys-
tal Dagger Tournament" (for er som |
inte varit med forr kan vi tala om |
att turneringen har ett vandrings-
pris i form av en kristalldolk...).
Oriental Adventures kommer tillba-
ka liksom Traveller, Runequest,

Car Wars, Squad Leader, Junta och
mycket mer. Nytt for Wettcon &r
turneringar och spel Call of Cthu-
lhu, Civilization, Diplomacy, Twi-
light 2000, Toon och mer som Vi
inte kan rdkna upp hdr och nu.

Vi fAr vdl se tiden an och hoppas
att Atminstone nagra av oss hinner
fardigt till den 25/9! Tank om...
Nej, tdnk positivt, sa gar allting
sadkert bra!

Som G4B-medlemmar hoppas Jap att
ni dr medvetna om att ni aldrig
behitiver gbra er besvdret att ski-
cka efter Wettcon-anmdlan, den
komnmer till er automatiskt,

Och si har ni ju 50% rabatt pa
intriddet till Wettcon!!!




GOTHCON X|

Arets Gothcon, det elfte 1 ord- helst eftersom lagen har egna
ningen, blev pd flera sdtt en an- “DM:ar" som leder andra lag. Det
norlunda upplevelse jdmfort med Hr ju skdnt att det finns en tur-
tidigare Ars. nering som inte behtver lHmna &-
For det fdrsta slog vi nérvarore- terbud. I gengidld blir sjdlva
kord, Yver 20 st G&B:are pd plats
- inte s& illa for en fbrening med Aventyret blir typiskt linjért
dryga 30-talet medlemmar, For det med enklast mtjliga beddmning; de
andra var ndgra av oss ganska be- som klarade det vann. Rollspels-
svikna redan innan vi for, I vec- aspekten forsvinner ldtt, man
kan omedelbart fére pdsk hade vi har ju mycket lite kontroll Bver
fAtt ut vira anmilningsbekriftel- DM:arna och det blir svirt att
ser dir flera stycken hade fatt viga rollspel mot effektivitet.
dterbud till olika turneringar. Sedan har vi den andra katego-
Bara bland oss "“dbdssillar" hade rin didr man prioriterar stridvan
halften endast blivit antagna till att gtra en annorlunda eller bra
en turnering! Vi Hr ju i alla fall turnering framfor strdvan att ta
optimister och fdrra Arets Gothcon manga deltagare. CoC, Runequest
hade vi ju blivit mer Hdn n8jda med och dven Traveller({efter vad Jjag

s34 med gott humtr satte vi kurs har hért) hamnar hdr. Nackdelen
mot Goteborg. ir att det Hr mycket trdkigt att
val pd plats forstod vi att vara inte komma med i dessa turnerin-

vidrsta farhdgor besannats, det gar av platsbrist. Ddremot har
fanns inget reservantagningssystem, jag bara hort uppskatande oomdo-
inga reservplatser och fdljdaktli- men om dessa turneringar. Jag

gen ingen som helst mdjlighet for midste sdga att det var en intres-
de icke antagna att komma med i sant overraskning ndr var CoC-
nigon turnering. Sjdlv hade jag keeper efterat gav oss varsin
haft turen att komma med i 4 tur- lapp ddar vi skulle fylla i de Ov-
neringar; AD&D, Call of Cthulhu,
Civillization och Runequest. Den
sista platsen gav jag bort till
en klubbkompis som inte lyckats
komma med i mer &n AD&D.

Om Civilizationturneringen finns
inte sA mycket att saga utom att
jag tycker att Robert gjorde en
stark insats. Det var andra gln-
gen han spelade Civilization 8-
verhuvudtaget och jag tror att
han skulle ha kownit tLvaa om vi
hade spelat langre, men det var
ju bara vinnaren 1 varje grupp
som gick vidare till fimal, sa det
spelade ingen faktisk roll.

Vad betaffar rollspelsturnerin- rigs rollfigurernas karaktarsdrag
garna pa Gothcon tycker jag ati -vi hade inte FdtL s¢ varandras
det verkar finnas tvad olika prin- karaktiarshlad. Rellspelet blev den
ciper som bestammer turneringar- dominerande delen av turneringen
nas upplaggning. Forst finns stra- och det marktes pd spelledaren
van att klara av sa manga deltaga- att han var vil fortrogen med &-
re som mojligt, man vill inte lam- ventyret. Det wvar lite synd bara
1 dterbud till folk. 1 den har att man inte skiljde pd individu-

rin Uinns Lag-Ab4D-turnerin- el!l och laganmilning:forfarande

som kKan ta hur mycket folk som till de sistnimnda turneringarna,
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turneringen lite av en fdrenklinn.

vi trodde sjdlvfallet att vi

skulle f4 spela i samma lag som

de som fyllt i samma lagnamn, dvs
att det att det rdrde sig om lag-
anmilan eftersom man fragade efter
lagnamn. Det visade sig sedan att
anmilan var helt individuell och
att lagnamnen inte hade négon funk-
tion alls - besvikelse for alla.
Sedan rdrde man ytterligare till
det ndr man hade en lagbeddmning
for de 1 flesta fall , av ovan an-
givna anledning, ihoprafsade lagen.
Om man tédnker efter Hr det vdl dn-
di sjHlvklart att man har indivi-
duell bedomning till individuella
turneringar och lagbeddmning till
lagturneringar?

Spelartikelftrsdl jning och auktion
ir alltid uppskattade inslag pa
kovent. Titan Games sdrjer for att
allt finns att tillgd och Gothcons
auktion #r vHl fortfarande den
storsta 1 Sverige.

En férsynt papekan &r kanske ocksa
pd sin plats angdende kiosken., Vid
rusningstid hade det kanske behdvts
lit forstdrkning. Personligen sak-
nade jag ocksa frukostmat. Jag fick
ingen yoghurt sista dagen, det
fanns dverhuvudtaget ingen mjolk
och jag saknade kylda drycker. Det
kanskeé dr att vara petig, men det
hade onekligen hdjt trevnaden for
fler dn mig. Annars uppskattade

jag utbudet, framst av billiga
smorgasar. De goda duschmdjlighe-
terna satte jag ocksa stort vidrde
pa.

HaHA, Pjn-rf ! =
(VEUTIcARN A
HAR 14 =T~ ARWT

Sammanfattningsvis tycker jag
att Arets Gothcon var sdmre Hn
fjoldrets. De olika spelverksam-
heterna finns inte mycket att an-
mdrka pd - de var Over lag mycket
bra, konventet i sin helhet dére-
mot alldeles for stort, Organisa-
tionen orkade helt enkelt inte
med, vilket tog sig uttryck i be-
drovligt anmdlningssystem och
ménga Aterbud. Aktiviteterna hade
helt enkelt inte kapacitet att
suga upp folk.

For att ytterligare stro salt i
sdren kom alla de negativa be-
krdftelserna ut sa sent att man
tverhuvudtaget inte hann reagera
pAd dem. Det &r jattetrdkigt att
vi inte fick gardera oss genom
att dubbelboka platser, vi rdk-
nar ju faktiskt inte med att ga
till final i alla turneringar.
Visserligen skulle turneringar-
na i Hnnu htgre grad bli fyllda,
men detta visar bara &nnu tydli-
gare pa& problemet. Om Gothcon XII
ska ta lika mycket folk miste

det finnas MYCKET stirre kapaci-
tet hos turneringarna. Vi far hop-
pas att det inte glAr ut Bver
turneringarnas kvalitet, den var
dver lag mycket god.

Niklas Stenldis

DE PAsTar AT EN
SILL AnFTLL PEM.~




Traveller

DA Traveller Hr ett av mina st&r-
sta favoritspel sid var det inte u-
tan fdrviintan jag fdrberedde mig
infdr fredagskvidllens turnering i
detta spel.

Scenariot var mycket kortfattat:

Vi hade felhoppat med den gamla
rishtg till skepp som vi var om-
bord pA. Sdledes befann vi oss 1
ett helt okdnt stjdrnsystem med en
trasig motor. VAr uppgift var att
forstka ta reda pA var vi var och
sedan ta oss ddrifran, Vi besldt
att forst fylla vAra tankar med
vite fridn en ndrliggande gasjHdtte
for att sedan ta oss ned pd en av
systemets planeter. NHr vi nHrma-
de oss gasjHtten upptlckte navi-
gattren ett strort metallftremdl
en bit ifrdn oss, vilket sedan vi-
sade sig vara en stor Scout-Krys-
sare som var helt dod (trodde vil)
Vi fick d& den 1jusa idén att plo-
cka delar frin dess motor fir att
laga var med.

Naturligtvis stotte vi pd ming-
der av komplikationer inuti Krys-
saren men vi lyckades i alla fall
ta oss diarifran till slut ( och
tog en 4:e plats i turneringen).

P4 det stora hela var jag ndjd
med scenariots utformning. Det var
snyggt gjort, spelbart och roligt.
Det hade dock vissa brister, t ex
var det pi karaktdrsbladen noga
beskrivet vad ens karaktdr tyckte
om de andra, men ddremot en dalig
(ldas: niastan obefintlig) beskriv-
ning av ens egen karaktdrs person-

B&B's figurslag -_

Utanfdr programmet, men anda
uppskattat av de som gillar fig-
urslag, anordnade B&B Hobby tva
figurslag, ett andra vdrldskrig-
slag pa fredagen och ett Vietnam-
slag pa ldrdagen. Reglerna var
deras egna 'attack 1930-85',
som ar enkla och spelbara, men
inda tacker upp allt viasentligt
i sa kallat "Skirmish Wargames".
Skalan var en figur en man och
1 cm = 1 m, LAt oss hoppas att
B&B anordnar sina uppskattade
figurslag dven pa Wettcon.

Bjorn Hellgvist é

lighet (bakvint eller hur?!). Se-
dan Hr jag sjilv ndgot tveksam
till att bygga ett scenario si
mycket pd en viss film, i detta
fall "Alien" av Ridley Scott, som
Gothcons scenarioskrivare verkar
ha gjort. Inget ont om den filmen
Jag har sjHlv sett den flera gin-
ger, men att anvinda en film sa

mycket kan ge ett svArbeddmt Sver-

tag for de lag som har sett ril-
men.

Den absolut stdrsta missen var
Hndd tidsplaneringen som var myc-
ket ddlig. I programmet stod det
att turneringen var 4 timmar,
vilket Hven vAr 'referee' sade.
NHr vi trodde att vi hade 1 timma
och 15 minuter kvar kom &verdoma-
ren in och sade att turneringen
bara var 3 timmar ldng och att vi
sdledes bara hade en kvart kvar
att spela., Aven om detta var ett
missférstdnd sd fir sidant bara
inte ske. Bdttre information nis-
ta &r alltsa.

FBr att avsluta denna recension
positivt kan jag sidga att det var
bra att rollspel ingick som stor
post i bedomningen av lagen, di
Jjag sjdlv tycker att det &ar det
viktigaste i Traveller systemet
(dven pa turneringar).

Anders Raberg

214_—I
I '44-turneringen vann ett sma-

landskt lag. Fyra killar fran
Nova Law, Vetlanda, samt Rickard
Carlsson och jag utgjorde ett av
de 14 lag som stdllde upp.

Uppdraget var i korthet att
karaktdrerna (ryssar) skulle fér-
stora ett tyskt flygfalt, vilket
vi ocksd gjorde. Det Goteborgska
‘44-systemet Hr littspelat och
gor strider snabba och blodiga.
Da '44 &r Rickards och min fav—
oritturnering, blev vi inte de-
sto mindre glada over att vinna.
Vi ser gidrna en 'd4-turnering pi
Gothcon XI1I.

Bjorn Hellgvist
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~ EXPLOSIVE ’RUNE

DEN SISTE TROLLKARLEN

Lag-AD&D-modul fér Gothcon X1 av
Sven Réstlund och Ralph Bagenholm.
20 sidor A4 + kartor & karaktdrer
nivder 6-7, mbjligen lite hibgre
fdr kampanjspel.

Detta dr alltsd en tdvlingsmodul
det mdrks. Den Hr svar och utslags-
givande, men inte helt ombjlig,
speciellt inte om man fir lite mer
tid pd sig &n vad som tillHts un-
der turneringen, eller fdr att
(ndgot ovidkommande kanske) citera
Rabelais: "Ars honneste pottandi
in societate...".

Det hela gdr ut pd att ta dod pa
den onde trollkarlen Korpsvarte,
och fér att gbra det behiver man
ett magiskt svdrd (konstigt fiorres-
ten vad alla AD&D-spelare och -kon-
struktdrer dr fortjusta i fallos-
liknande objekt, kan det vara or-
saken till att sAd f4 flickor uti-
var spelet?!), och for att f& tag
pa svirdet maste man .ge sig in och
Jazza 1 en otroligt obalanserad
donjon. P& DM-genomgingen kom mo-
dulkonstruktdrerna med undanflyk-
ten att Korpsvarte hade skapat

Litteraturhdnvisningar:

systemet for att vakta ingangen,
och vidmaktholl det med hjdlp av
magi. Stdllet kryllar av folk som
vill ha pengar i intrdde eller
hissavgift, och ett sympatiskt
drag dr att ahimsa och fdrhandling
premieras for det mesta.

Modulen har vissa drag av pussel-
deckare; till exempel ska man lis-
ta ut donjonens placering med
hjdlp av en karta och en grotrim-
mad profetia. Gatgissning och klu-

riga ledtriddar gor modulen till

ett eldorado for whodunnit-fantas-
ter. Ett och annat nytt monster
kan ocksd noteras, t ex det beryk-
tade blasmonstret, eller det enor-
ma jadttefekalomet.

Modulen slutar med en mycket e-
lak slutchock som garanterat far
ovarsamma spelare att balla ur,
och avrundar en i stort sett trev-
lig modul, en lagom motvikt till
all den kulturimperialistiska skit
som TSR vrdker ut dver svenska
renh jdrtade tonarssjdlar. Leve
Jevgenij Zamjatin!!

F6r ARKSF/ZEPAB/BLAFZ/Jan Ersgar-
dens hemsldjd gm Rune, 43

Vesalius, De fabrica corporis humane, ett maste for alla klantiga spelare
som tror att de kan géra tio saker pd en ging. Rabelais; Pantagruel, roy
des Dipsodes, restitué a& son naturel, avec ses faictz et prouesses espo-
ventables, for ytterligare information om jadttefekalomet. Arno Schmidt,
Zettlers traum, forklaring onddig. Emil Petaja, samlade verk. Olof Hager-

strand, Tystnadens brodraskap.

STACKARS
RUNE

13




Auktion

Gothcons auktion hade detta Ar
nédrmare 360 utrop, som klarades
av 1 tvd en-och-en halvtimmes om-
géngar lordag respektive sondag
morgon. Auktionen skdttes snabbt
och effektivt; i mitt tycke var
lordagen nédgot bittre. Det stirsta
kapet gjorde den som kdpte MERP,
Rolemaster och samtliga MERP-mod-
uler for 600:- | Nypriset ligger
pad drygt 2100:- | Hade siljaren
sAlt sakerna styckvis, hade han
kanske fAtt 1000:-, Vad finns det
d& man bor tdnka pA som kopare
och siljare? Ska man sHlja nagot,
fA&r man rdkna med att fA4 ut mellan
20%-60% av nypriset. Ett sHtt att
rfd ett hyfsat pris, #r att sitta
ett minimipris. En tumregel &r
att aldrig begdra mer &@n halva
nypriset, om man vill vara sidker
pa att fA saken sild. Sedan far
man kanske sjdlv ropa pa den,
antingen for att f& upp priset
eller ocksd for att kopa till-
baka den om man tycker buden &r
for daliga. Vilka spel brukar man
dA kunna fa& f6r halva nypriset?
Samtliga TSRS rollspel, Traveller,
James Bond, RQ 1II; Krigsspel
fran Avalon Hill, GDW och Victory
Games; Rolemaster samt MERP ar
nigra. Vidare dr "udda" rollspel,
moduler och tillbehtr billiga.
Ett av de fa spel som gir for mer
dn inkdpspriset dr tillbehdr till
.RQ II. I vissa fall &r priset det
dubbla, som ett exempel: Border-
lands, som gick for 360:- (ny
pris 160:-).

Finns det da nagon regel for
vilken sak man ska ropa pa, om
det finns mer dn en? Det ar
friaga om att ha kidnsla, erfaren-
het, kyla och tur, Gor man ratt
beddmning kan man spara 30-40:-
bara pd att bjuda "ratt".

Knepen tdnker jag behalla f&r
mig sjalv...

Bjorn Hellgvis:

* G&B har knutit kontakt med den
hollandska rollspelsforeningen
Thanatos Society. Vad sdgs om
ett lag pa ett av deras konvent?

14

ASL

Gothcon XI var det fbrsta kon-
ventet som arrangerade en ASL-
(Advanced Squadleader) turnering.

Tio ivriga spelare kom till
start och turneringen bdrjade med
en "sidning", dHr spelarna test-
ades pa sina regelkunskaper med
syfte att lita de tvA "bista"
mtas 1 finalen.

Ddrefter satte spelandet iging
med en utslagsomglng dHr de fyra
bidsta gick vidare. Detta var ba-
serat pd ett poldngsystem. Semi-
finalomgéngen spelades tvA génger,
dvs varje spelare fick spela bada
sidor och sedan ghimftrde man poi-
ngresultaten. Sedan spelades en
finalomgéng.

De scenarion som anvindes var
av egen fabrikation och mycket
vdl speltestade, vilket tydligast
visades genom att tvAa man fréan
varje sida gick vidare ur utslags-
omgangen (2 ryssar och 2 finnar).

Slutligen vill jag skga att det
var en val genomfdrd tdvling av
mycket kunniga tavlings arrangtrer,
vilket tillsammans med spelskick-
lighet dr viktiga krav f6r att
Gverhuvudtaget ge sig i kast med
ett sd avancerat och komplext
spel som ASL,.

Bo Johnava

Rgd.anm: Tyvdrr kan vi inte redo-
visa vinnarens namn i ASL (Goth-
con X1), men Bosse sjdlv slutade
som 3:a.

LINCON 87

S4 inftll dA pingsthelgen och
dess stora spelbegivenhet: LinCon.
Det var fjHrde gingen det hills
och som vanligt h#ll Dragon’s Den
i triddarna. Nagra av oss anlénde
k1.21.30 pd fredagen d& lokalerna
oppnades fOr de firsta besbtkarna.
Uppskattningsvis 30 personer var
redan pd plats och ytterligare
120 var foranmdlda., sekretariatet
kom igdng kl1,22.30 och kiosken
Uppnades en kvart senare.

De inbjudna butikerna, Hobbyhu-
set och yalaring trading hade re-
dan infunnit sig och erbjod ett
brett sortiment till hugade kun-
der.

Med ldrdagsmorgonen fiol jde den
stora strommen av spelare. En
tavla med foto, namn och ansvars-
omrdde underldttade jakten pa o-
lika arrangorer och ett stort &-
verskddligt schema underlidttade
jakten pad aktiviteter. Sa, 20 mi-
nuter forsenad hidlls invigningen.
Arrangbdrer och turneringar presen-
terades och schemadndringar med-
delades (vissa turneringar var
drabbade av svagt intresse).

Bland de manga turneringarna
var det lag-AD&D som drog flest
deltagare; hela 30 lag! Death-
herrings, Deathherrings II, Pu-
king Paladins och Zuggtmoy & son
var de lag som helt eller delvis
bestod av G&B:are.

Kvaldventyret var trevligt och
utan nagra konstigheter. Death-
nerrings och Zuggtmoy & son gick
vidare efter att ha kvalat in pa
2:a respektive 6:e plats bland de
10 lag som gick vidare.

Sondapen erbjod vissa problem.
Den individuella AD&D-turneringen
hade knackigt med DM:ar sa en del
av den fick hillas pd natten. Ad-
vanced Squad leader drabbades av
spelarbrist, bara Bosse och Rob-
ban infann sig.

Traveller var till en bdrjan
instdlld men genomfdrdes senare
och Top Secret kunde bara ta tre
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lag, d& alla intresserade kom p&
en ging (turneringen hade hillits
i tre omgangar, men ingen hade
kommit). Call of Cthulhu déremot
avldpte utan stdrre incidenter...
undantaget de som var planerade.

S4 kom di Le grand finale. Man
dagen bdrjade med bl a finalen i
LagAD&D och den inte mindre int-
ressanta Runners-Up-turneringen.
Baida Hventyren var vidlgjorda och
det fanns tom finalister som be-
klagade att de inte fick spela
Runners-Up.

Litegrann utanfdr de vanliga
aktiviteterna var det konstitue-
rande mbtet for Sddra Rollspels-
distriktet som utftll med att ett
distrikt bildades och som i for-
ldngningen ska ingd i ett riks-
forbund. Motet avslutades precis
innan prisutdelningen dar guld
och dra foll pid vinnarna i de o-
lika turneringarna. Med detta
avslutades en intensiyv spelhelg
och besdkarna akte hem till sitt,




vad finns di att siga om LinCon-877
LAt mig bdrja med:

ORGANISATION OCH AKTIVITETER:
Organisationen funkade tillfreds-
stHllande. Det var inga svdrighe-
ter att fA4 tag pA ensvariga. Ett
problem var att &tskilliga akti-
viteter var ftrsenade ‘av en el-
ler annan anledning. i ndgra fall
var det brist pid spelare i andra
fall brist pd spelledare. Jag,
som bestkte LinCon fr férsta gln-
gen, blev lite Uverraskad nHr det
kringlade; Det trodde jag att
Dragon”s Den skulle undvika efter
tre LinCon. Fast & andra sidan
har Gothcon pdgdtt i 11 &r...
(Hoppas nu att jag slipper dta
upp det hir efter Wettcon IIIl)
Utbudet av aktiviteter var lagom
och spelledarna var Overlag duk-
tiga. dventyr och scenarion var
vilskrivna och roliga att spela,
i synnerhetAD&D-dventyren hirde
till de trevligaste jag spelat

pa konvent.

LOKALER OCH KIOSK:

Lokalerna var mycket bra. Det var
gott om rum och de ldmpade sig
utmirkt for spel. Kiosken holl
standardpriser och hade ett hyf-
sat sortiment. Ett litet minus
var at det bara fanns en sorts
brod till mackorna. Vit form-
franska blir lite trakigt i ldng-
den. Mdjlighet att bestdlla pizza
(30:-) eller Kinamat(48:-) fanns.
Bra, di det mig veterligen inte
fanns nagot matstdlle i ndrheten.
OVRIGT:

D3 G&B hade klagat bver franvaron
av duschar forra aret hade arran-
gorerna lyckats skaffa fram nagra
i a4r. Tyvarr lag de ganska léngt
frian lokalerna, men vissa gor ju
allt for hygienen...
Utstdllningen av teckningar var
trevlig och nog drogs mangen suck
hos mindre talangfulla.
Anbudsauktionen skottes bra, och
den hdr formen av auktion dr nog
den basta nar det ldmnats in lite
grejor for forsialjning.

Till sist vill jag ta upp en tra-
kig hiandelse som man inte kan las-
ta arrangorerna lor. Tre av G&B:s
medlemmar blev av med saker pé
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konventet. en Players Handbook,
ett Vietnamspel(Victory Games)
och 300:- fYrsvann vid olika till-
fHllen. Vidare ldr en Unearthed
Arcana fdrsvunnit f8r en annan
bestkare. Hitintills har G&B va-
rit fdrskonade frén sttlder pd
konvent, men nu finns det tydli-
gen rdtHgg som' saknar kHnsla fir
vad som Hr mitt och vad som Hr
ditt. Om ndgon av de skyldiga
ldser detta sd vill jag sdga:

Ni Hr en skam for vAr hobby!! Om
ni har ndgon som helst ryggrad,
sd ldmna tillbaka det ni har ta-
git; Dragon’s Den kan nog ftrmed-
la sakerna vidare. Kan man inte
lita pi sina sjdlsfrénder, Hr en-
da ldsningen ett ldst rum dir

man kan ldmna in virdesaker.

For att avsluta denna genomging
sd tycker jag att LinCon-87 var
ett trevligt och intressant kon-
vent. Vi ses vHl pA LinCon-B8?7!

RESULTAT LINCON-87

F6l jande G&B-placeringar uppnad-
des:

Call of Cthulhu:2:a Deathherrings

Runequest:l:a De Raa

DM-tavlingen:l:a Bo Johnson
3:a Henrik Cederberg

Drakborgen:1:a Johan Lindstedt

Av G&B" 3 davarande 35 medlemmar
infann sig 17 stycken pa LinCon-
87.

Biian Hellgviat

Call of Cthulhu

Tjena alla monsterdiggare!
Det slog mig hdromdagen ndr jag
blixtrade fram pd min klarrtda
tgﬂnatscykel att jag lovat skriva
nagra rader om Call of Cthulhu-
turneringen pA 1inCon-87. Sa...
hdll till godol

"Calle"-spelarna samlades pA
sondagen och ca k1.19.00 gick tur-
neringen av stapeln fdr vaAr del.
Vi var en skrlckinjagande samling
att skada, ett intryck som ytter-
ligare forstédrktes av viart stolta
samlingsnamn: "Deathherrings".
Scenariot visade sig , till var
fortjusning, handla om en CoC-tur-
nering pad LillCon ( i Lillkdping
naturligtvis) dédr alla mystiskt
borjade forsvinna. Spdnningen s-
tegrades och snart hade vara roll-
figurer ( ingenjtrer och Tae-kwon-
Do-experter) konstaterat att de
var alldeles ensamma p& LillCon.
D4, helt plotsligt, oppnades dbr-
ren och en ung 1jushidrig kille
tittade in i rummet ddr vi satt
och spelade och undrade om vi ha-
de sett kioskpersonalen, De hade
visst forsvunnit. Gulp!!!

Navdl, vi spelade vidare och
vara rollfigurer sckte igenom
sonderslagna rum, foljde slemmiga
bruna fldckar och allt annat som
rollfigurer gor nidr rollspelskon-
vent [forsvinner. KRASH! hordes
det fran rummet bredvid vart.
BRAK! Nar det tystnat satt vi al-
la tysta och sag pa varandra,
2xGULP!!! Jag lovade mig sjdlv
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att om alla var borta ndr vi tog
fikapaus, did skulle jag ldmna den-
na hdlsovadliga plats langt bakom
mig. inget hjdltefjantande i kul-
vertar f8r min del inte.

Vid fikat visade sig dock kios-
ken fungera tillfredsstdllande
och dédrefter begav vi oss paA mon-
sterjakt tungt bevidpnade med mo-
lotov-cocktails, pistoler, brand-
slidckare och inte minst - Tae-
kwon-do.

Det hela slutade, som sig bdr,
med att de slemmiga skurkarna (in-
vandrare bevidpnade med skurtra-
sor och moppar!) drog det kortas-
te strdet och LillCondeltagarna
kunde befrias fran sin fangenskap.
Det var en trott och lite mbrk-
rddd samling "Dodssillar" som
krop till sdngs den natten.

Undertecknad kan alltsi utan
att skdmmas sdtta fem kladdiga,
kletiga och frdtande Coca-Cola-
fldckar som betyg pa LinCon-87"s
Call of Cthulhu-turnering.

Hm... s& konstigt det liter i
min grannes rum... bdst att kolla
it A e A Aaaaaargh....

Thomas Buld

* Barnmil joradet har inbjudit lek-
saksbranschen till dverldggnin-
gar om krigsleksaker. Rekommen-
dationen fran 1979 att lata bli
att tillhandahalla krigsleksa-
ker som anknyter till konflik-
ter efter 1914 (fore 1914 anses
konflikterna ha historiskt in-
tresse!) verkar inte fungera.
Da rollspel tycks ha hamnat i
samma korg som modellflygplan,
plast-Mlt, dataspel och Masters
of the Universe, kommer resul-
tatet ‘av detta att bli intres-
sant. Riakna med aty vissa roll-
Spelslientliga organisationer
kommer att vara framme! Motet
sker i okrtober...



RQII'S VARA ELLER ICKE VARA

Det dr en friga som man stbter
p4d som konventsarrangdr. Nu dr
Gothcon det [drsta konvent att ha
en turnering i1 Runequest III, och
det dr faktiskt pA tiden att man
ghr over till det systemet, Det
dr ndrmare 3 ar sedan det kom ut!

Till en bdrjan kunde man skylla
pd att det var for dyrt, men det
pastdendet vill jag helt klart de-
mentera, om man JEm{Or med t ex
AD&D-systemet s& &r RQLII relativt
billigt, man far ett, enligt min
synpunkt, si mycket bdttre och mer
genomtdnkt regelsystem och nu ndr
det kommit en inbunden billighets-
kopia(likt reglerna till Call of
Cthulhu) s har detta argument
fallit.

Ndsta argument Hr att manga fler
har RQII Hn RQIII, men dr detta
ett argument tycker jag att det ar
nog s& daligt. Aven rollspelare
behover fBrnya sig ibland och fin-
na nya, mer inspirerande spel.

Ett annat argument Hdr Glorantha,
till det kan jag bara sidga att med
'Gods of Glorantha' och 'Griffin
Island' plus lite fantasi f&r man
dven en bra Gloranthakampanj.

Darfér har jag bara att tillagga
till dem som undrar; RQIII &r MINST
lika bra som RQII och det &dr wil
vart sitt pris.

Johan Lindstedt

NYTT XP SYSTEM

I min tidigare artikel beskrev jag
ett mer realistiskt Hit point-syst-
em. Det Hr thnkt att enviindas till-
sammans med det XP-system som pre-
senteras hiir. Systemet &r en vidare-
utveckling av ett system, som first
presenterades av Bo Jangeborg i fan-
zinet Mj¥lnir nr 4.

F8r att anviinda detta system, miste
spelaren anteckna det totala antalet
triffar mot varje opponent. Nir sedan
ventyret dir flirdigspelat, tar man
karaktérens nuvarande nivid och mot-
sténdarens HD (inklusive modifikati-
oner enligt nedan), och sbker upp

det XP-virde som varje tridff Hr vidrd.
Multiplicera sedan XP:na med antalet
triffar fér att fA det slutliga an-
talet XP. Exempel: Bohwn, en 2:a ni-
vAns krigare, lyckas diéda en Carrion
Crawler efter att ha satt in 25 podng
{ skada. Monstrets HD, 3+, fAr f5lj-
ande bonus: +1 fér "paralyserande”
och +5 f6r “varje attack OSver 3 att-
acker per round . Slutlig HD blir

9+, vilket ger 5' nolins per traff.

25 x 51 = 1275 XP. Vil mycket, kan
det tyckas, men nu har inte glla mon-
ster Atta attacker per round. Bn sim-
pel orch, som det kanske skulle be-
hivas 12 { skadu fG6r att sdaka, ger
bara 72 XP till Bohwn.

Tahell 1: XP per traff
oD 1 1 T 2+ 3+ 4+ 5+ K4
2 %5 4 5 6 T

+2 bonus fbr:

osynlig

{mmunitet mot normala vapen
fmmunitet mot eld resp. kyla
level drain, 1 level

kan charma

kan omvandla sig
regenererande

+3 bonus f¥r:

farlig andedrikt (drakar mfl)
level drain, 2 levels

maximal skada Sver 40 podng/round
fératenande blick

Firdelar med systemet

I stidllet f6r att Bohwn skulle hittat
akatter motavarande 1500 gp hos Car-
rion Crawlern, fir han nu XP f&r att
gira det han d&r bra pA. Skatten kan
reduceras till ca 300 go, vilket in-
nebidr att de ofta helt groteska ri-
kedomar karaktirerna brukar dra nf
sig blir ett minne blott. -

Men det giiller att inte ge {ir myc-
ket (P; om en karaktdr fegt didat

en sovande drake ska ett minimalt
antal (P deles ut. Var restriktiv.

T+ B+ G+ 10+ 11+ 12+ 1%+ 14+ 15+
RO, O o o e o L Y e

Nivk ¥: 2 T B by N - S i U
2: 1 [ i R o - D R ) 5
Ha109 5 W s 20 I W O35
4: 1 4 - CO (TR T VA T 1
63 1 3 g1 T % I8 1%
fz 1 7 T 12 ki 4 2 A 3
Tz 9 1 A 14 145 1 26 T
He 4 1 5. 15 L e (R A (1]
9: 1 1 ] T4 G 28 29
n: 1 1 3 RO AR am o
Vit 1 2 T 1z 17T 22 27
12 0 1 | L L |
1T 1 1 T T
YA 1 3 1 a a9 YA W 2

+1 bonus fér:

blodsumande

paralyserande

kronosmissiler

oer snell luevel

<an forblinds

skvitter syra

varannan AC under 0 (2 nnv)

fratande

Frifthett

f3r warje attueky Sver ' aut/raqnd

42 47 /P 5T B2 KRT T2 -TT 82
41 45 BY R K1 /R T T§ | A
4an 45 50 5% KO RS 70 75 RO
10 44 49 K4 59 R4 K”HY L& 1A
3B 4% 4B 5y 58 A% &8 T 1R
¢ 42 47 53 ey %2 §1 12T
3 4Y AR 51 56 RY KA TV TR
TG 40 45 50 5% A0 K5 M TS
34 39 44 a7 54 59 R4 Rg T4
13 3/ 4% 49 5% AR A3 RE 7T
1P X7 Ay 4T 52 KT R2 AT 12
Y OSA 4\, 4% §Y 55 K1 BR 71
I %5 40 4% Hn 535 KO A5y I0
2% 4 b1t I | 49 54 59 <3 0

P fdr tjuvars férmiror

Vad ska tjuven A X7 Tor”? Skattep
han torp eller vad han hehdvde mérs
fér att ad Aen® Fir att ritna at

vad tjuven sk 4. anvind denas for-
nel: nivin
chansen att wisslyckas x —5—

Sxempel: Almer, ?:a nivina tjuv,
har lyckats dyrka uonp ettt lis. Hans
chans ntt misslyvckas var AN%, viluket

rer formeln: 2
X wfy ¥ 7 = A% AP



XP f8r misailvapentriffar

Hellre in att anvinda mAlets nivd
eller HD vid beriékning av tréffar
med missilvapen, blr man gd efter
hur sviArt det var att triffa midlet.
Med andra ord ska mdlets AC utglra
grunden f&r XP-berlkning.

Exempel: VAr vin Bohwn har d¥dat' en
Kobold (AC 7) och diirigenom gjort
totalt 10 podng i skada. Han fAr

4 x 10 = 40 XP.

Tabell 2: XP per missiltriff

7 o N i il e, i T S (W)
Bivk 11" 25 8FT6TTE 910
2t ? 3 4.5 6 T 8B 9101

%% 4 5 & T B 9710 11 12

t 4 5 6 7T B 910 1112 13

5 5 6 7T B 910 11 12 1% 14

6: 6 7T 8 9 10 11 12 13 14 15

7T B 9 10 11 12 13 14 15 14

8: 8 9 10 11 12 13 4 15 16 17

9: 9 10 11 12 1% 14 15 16 7 18

10:10 11 12 1% 14 15 16 17 18 1
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11:11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

12:12 1% 14 15 16 17 18 19 20 2
13:13 14 15 16 17 18 19 20 21 2
14:14 15 16 17 18 19 20 2122

Tahell 3: XP fiir anvdnda trollforml

2%

1
2

er

XP till glerie

UtBver att clerfics r&r XP f¥r anvin-
da formler, kan de ocksi A det fbr
“turning” och konvertering. I tabell
4 ses de XP clericen fir varje fram-
ghngsrikt “turnad” Undead.

Tabell 4: XP per Undead turned
Cleric's level

Undead W SN s (RO B
Skelston 20 15 10 5 2T 1
Zombie % 25 2n 15 10 s 2
Ghoul 40 35 30 25 20 15 10
Wight == 45 40 35 30 25 20
¥raith == == 50 45 40 ¥ 30
Mummy m= == =s 55 50 45 40
Spectre - .. _. _. N S5 50
Vampire == == == = = k5 §O
8. .9 A0TSR A
Skeleton 1 1 1 1 1 1 1
Zomhie 1 1 1 1 1 1 1
Ghoul 5 2 3 1 1 1 1
Wight Vi OB 12 4d 1 1
Wraith 25 .20 15 10 5 2 1
Mummy % 30 25 20 15 10 §
Spectre 45 40 35 30 26 20 15
Vamnire 55 B0 &5 460 35 30 2§

En cleric ska vara ndgot mer dn en
bevdpnad likare. DArfdr b8r man unp-
muntra clericens missionerande roll.
For att fA XP f6r att ha omvdnt en
varelse till clericens religion ska
de tala samma sprdk, samt att varel-
sena intelligens ej fAr understiga 1.
Dessutom miste varelsen “hearbetas”
i minst en timma. For att kolla om
varelsen ir Hvertymad sk- man slA en
Reaction check, modifierad av cleri-
cens Charisma, vurelsens Intellipen-
ce, samt skillnaden i Alirnment.
farts.,

level

3 4 L A 3 A 4

Spell

NivA (4-U:s & Elves) (Cleries) 1 2
1.7 a3 100: 50
34 4.5 G
“ 347 40 190
7-4 a_y 40 150
G4=1n 8 L o 20 140
1 4=k 12-1% N0 120
13-17 7= 10 100
18-20 mooan
2= 1 a0

50 80 S0 50 S0 50 50) XP rEr
100 00 100 100 100 100 00| rormler
300:159 150150 150 1500150 | 1npan

ZHD ANN. 200 200 200 ant 2nn frin

260 190 IOA. 25N 250 250 280 arealis
240 360 2RO DA 00 300 00| qad nivd
229 340 460 530 TH, 350 350 | womre in
000320 440 560 480 BN0. 490 ) nuvarande

10300 450 540460 TRO T ool

Bonus: Um man askadligadr cit monster med en formel (dédar eller slir ut

det temgorirt) fAr man ett bonus pA T x (AP (8r en traff) Xp for detta,
Exempel: Tozill, en 1:a nivins Magic-User, hittar =n soroll. 2n "Head Masic”
avsléjar att dr en "Sleep” nedskriven. Senare snrinrer han in i en Rushear
(4D %41}, och wmiste anvinda scrollen. 4P fir detta: 100 (Head Maxic)s 100
(Sleep)s 3 x 22 (Bugbear)= 265. Hade hans a2rnil har't en 2:a nivAns forzel,
sk%ulle han bara TALt &0 XP fir denna.

Fir tormler lasin utanfar fdventyr:

5% av P,

torts. sid. 23
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RYMDKRIG PA MARS

Av Johan Jonsson och Mats Bergstrom

Kap.1:

Per och Sven Gustavsson var ku-
siner. Sven bodde inte 1’ngt ifran
baskarp och dit hade Per kommit
p& bestk bver sommarlovet. De var
bdda mycket duktiga i skolan och
sdg nu fram emot att utdka sin i
skolan mycket bertmda fjHrilssam-
ling.

De hade bida hAdllit pA med den
hir sysselsHttning till och fréan
i madnga Ar och var dirfdr sd er-
farna att de med en enda blick
direkt kunde kdnna igen en Ruti-
lus rutilus, #ven nidr den som det
hdr exemplaret befann sig 5 meter
bort och i hastigt stigande och
i motljus.

Med den ldtt glidande rorelsen
hos en rutinerad jidgare gled Per
fram mot det intet ont anande by-
tet. I sista Ggonblicket kastade
sig Sven fram fran det andra hal-
let och ovanifrdn. med ett skriamt
fladdrande flydde fjirilen &t si-
dan, rédtt in i Pers viantande hav,
modell 14B. Dock, just nir segern
var inom rdckhall, fastnade haven
mitt i den strategiskt avgorande
uppsvingen, pa ett utskjutande
grenliknande foremal.

Till sin forvaning sig Per att
det var rott och eftersom Per som
tidigare berdttat var duktig i
skolan sa visste han med bestdmd-
het at en gren inte dr rodfiargad
och till raga pa allt ger ifran
sig en klingande klang ndr man
5lar mot den med en fjirilshav.

Bide Per och Sven glémde den
spannande jakten f&r att i stdl-
let med upptackarens glodande i-
ver lysande fran tgonlocken, f&l-
Ja den gyllene parollen: "Kunskap
och handling gar hand i hand".
Ivrigt och beslutsamt bdrjade de
griava upp den metalliska grenen

med sina havar. Efter bara en halv-

timmes energiskt halmakande upp-
dapades det att'det nergrivda fo-
remalet var dels konformat med en
spetsig konfiguration lingst upp
och dels hade en lucka lingre ner.
For de bida intellektuella kusi-
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Jakten pa Rutilus Rutilus

nerna var det ett bgonblicks ar-
bete att fundera ut hur den kom-
plicerade Bppningsmekanismen fun-
gerade. Man vred helt enkelt ner
ddrrhandtaget och drog utét.

Innanfér radde ett stygiskt mér-
ker, men med ett ofbrviget leende
snavade Per Over troskéln och foll
in. Sven, var inte den som 14t en
sldkting forgds, utan med snabbt
och sakkunnigt bistdnd kastade han
sig efter honom och snavade skick-
ligt Gver sin kusins utstrickia
fot. Per trevade sig med van hand
fram till strombrytaren. Nir de
bada kusinerna kunde se vad det
var si forstod de genast att de
befann sig i ett rymdskepp. Det
var inte sa svart att sluta sig
till det pd grund av de ivrigt
blinkande lamporna och de surran-
de latena. Visserligen undrade de
2tt tag om det kunde vara ett
«arnkraftverk, men avsaknandet av
det gronaktiga | juset fiek dem at:
dra den riktiga och logiska slut-
satsen, de var i ett rymdflygpla: .

"Vackert", ropade Per, "vi har



hittat ett rymdfartyg, en klipper
bland stjdrnornas nejder. Vilka
nya vyer Oppnar sig nu icke fdr
det oftrvidget modiga sinnet. Vil-
ka syner kommer vi nu icke att f&
30."

“"Fdrvisso", instdmde Sven entu-
siastiskt, "och dekoren Hr inte
s& 1lla heller. BAde futuristisk
och vacker."

Gripna av tgonblickets Hdesmit-
tade hdnftrelse, f8ll kusinerna
hdrvid 1 tystnad. Vissa ' om att
vad de Hn skulle ha att skga,
skulle det pA intet sHtt kunna
gbra annat Hn att vanhelga detta
eviga tidsmoment. Vilket ftr all-
tid skulle leva i deras sinnen
som ett stort steg framidt, inte
bara ftr dem sjdlva, utan ocksd
fdr hela midnskligheten, Vilken
fortfarande var omedveten om att
den just hade forl¥sts fridn det
vackra, men dock fHngslande, som
Jjorden trots allt var.

Med den sanna upptickarglidjens
charmiga bortseende fran konse-
kvenserna, borjade kusinerna hdr-
efter trycka pAd alla de knappar
som Gversvimmade universumklipperns
kontrollrum. Resultatet 14t inte
vdnta pd sig. Samtidigt som Sven
tryckte ned en speciellt rtod och
stor knapp, sa& startade ett djupt
mullrande som skakade skeppet och
kusinerna i mdrg och ben (eller i
skeppets fall: i plat och skruv).
Med ett vral, slingde sig de in-
telligenta sldktingarna mot gol-
vet och mot tryggheten under det
lampligt placerade bordet som fanns
i lokalen. De gjorde inte det for
att de var rddda. Nejda, det var
for att de bada visste att de
tryckande gravitationsvagorna in-
te kunde na dem , om de befann
sig under nagot foremal som tog
upp trycket. P& sd sHtt klarade
de sig oskadda fran det tryck som
bildades nar rymdflypgplanet star-
tade. Ja, det var faktiskt start-
knappen som Sven hade rakat tryc-
ka pad i sin vetenskapliga iver,

Nir rymdskeppet lamnade jorden,
som bokstavliigen omgav det, sa
sag Sven och Per ut genom det nu
blottlagda utsiktsfonstret att

skeppet var pa vag ut i rymden.
Det d@r en syn som ar forunnad (a
att se; hur vart grona klot fors-
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vinner under ens fUtter samtidigt
som den svarta rymden kommer nHr-
mare ens huvud. Sven och Per blev
genast tagna av den underliga kkn-
sla som griper alla som fAr vara
med om denna hisnande upplevelse
och som Hr helt ombjlig att beskri-
va. Detta tillstdnd ersattes dock
snabbt, av den lHtta kHnsla av il-
laméende som vanligen kommer Bver
den, som f&r ftrsta glngen finner
sig viktl8st svivande enmetersvis
tver golvet utan att kdnna av nd-
gon annan vikt #n sin egen. Kusi-
nerna spydde heroiskt i ett lHmp-
ligt htrn och bevisade dHrigenom
att en kropp som utstiter massa
i en riktning, tgonblickligen bbr-
Jar rdra sig &t andra hdllet. Ef-
ter att 1 snabb f&ljd rikoschette-
rat mot golvet, taket, akterskot-
te, Sven och diverse andra hirda
foremdl lyckades Per vrida kropp-
en 1 en atletisk halvvolt och
trédffa instrumentbordet. Ogonblic
kligen Atervinde kusinernas natur-
liga dragningskraft och de stdrta-
de mot golvet med en smirtsam du-
ns. N&r Sven hade hdmtat sig na-
got utropade han fdrtjust: "Per,
inser du vad detta betyder? Eins-
tein hade rdtt ndr han sa att ka-
tetrarnas kvadrater Hr lika med
summan av hypotenusans trianglar."
"Glugg, glugg, Shh." sa Per, med
det md erkdnnas, ndgot anstringt
tonfall. Medan han energiskt gjor-
de sig av med gidrdagens frukost.
"Precis min asikt", svarade Sven
intresserat, "Aven om jag inte &r
sdker pa att jag skulle ha kunnat
uttrycka det sa precist."
"N&, jag inlade:inte sd mycket
ett argument som jag ... hm ...
roll? Spelar GlUckenwiirsts trefal-
diga, superexponentiella, pedikyr-
mekaniska neoteorem kanske ingen
roll?", han skrattade sardoniskt
at denna absurditet. "Jag miste
sdga att jag dr forvanad over dig."

Léngre dn si kom inte kusinernas
intellektuella samtal, ty de blev
burdust avbrutna av sin rdttfram-
mme farbror, som hette Gustav Han-
sson och var astronom.

"“"Vad menar ni med att starta min
rymdfarkost, utan att friga mig
om lov?", sade farbrodern. Han
hade pad fritiden konstruerat och

larts. 3id 24

Modifikation f6r AL-skillnad
Clericens

farelsens L N C
L 0 -2 -4
Hia2 0P
Ol et

Modifikation f6r intelligensen ghr
ti11 sA, att man tar intellirens-
honug/avdras hos den som ska omvidn-
dns (INT r6r monster: e Master DM:s
dnak, s.16=17) nch byte: ldrtecken.
Jidnre ska ett avdras nl -1 piras,
om clericen nch varelsen inte Ar av
samma ras.

Exempel: Bric, clerie med THR 13(41).
fHrstoker overtvga Uryaden “astanea
om hans religions (frtrafflichet.
Till att bhirja med Ar Erics kyrka
Lawful, medan Castanca dr Meutral.
Yennes INT dr 14(+1), varvid €61j-
ande modifikalioner ska giras: =7
(r6r AL-skillnad), +1(Erics CHR),
-1(Castaneas INT-honus med omvént
Tortecken), och Slutligen -1 (ras-
skillnaden) = -3. %u slis en React-
ion Check med -3 nA kastet. Erics
snelare slir "7", vilket blir 47,
dvs "Generally hostile”. Spelaren
fAr sli en gAng till, denna gAng
utan annan modifikation Hn :1“fﬁr
Eries CHR. Hesultatet blir "5 dvs
"Attack”. Castanea kopplar nd char-
men... (Resultatet mAste hli "Fri-
endly” for att omvindelse ska ske.)

Det hir KP-systemet kan anvindas som
det ir eller delvis. Bryt gp=XP-
rutinen. Beliina mirna aktiva och
bra rollspelare fér smarta idéer,
icke-vAldslésningar (inte ska man
behiva forlora XP barm fiir att man
inte vill déda), och annat som du
tycker ska premieras. Tveka inte
heller ntt hestraffa slott eller
daligt spel, om det behdvs.

Men framfor allt: 1At aldrig spelet

bli en jakt p& AP. (B(

e

Den 14-15/2 holls VastCon i
Visteras. Arrangdrerna gjorde
ansprak pa att hilla SM i nig-
ra spel. Detta kan tyckas mhfk—
ligt di ytterst fa utanfor Vis-
teras kidnde till konventet...
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byggt det rymdskepp som de tre nu
befann sig i, femton tusen kilo-
meter ovanfdr den gronskimrande
Jorden. Rymdflygstyrelsens astro-
logiska sHllskap hade aldrig vel-
at satsa pengar pd Gustav Hans-
sons projekt, ett rymdskepp ftr
en resa till Mars. Farbror Hans-
son hade alltid varit intresserad
av kanalerna pA Mars och teorin
att de mdjligtvis var uttorkade,
Pet var dHrftr han hade byggt sig
ett rymdskepp. Det Hr dA lHtt att
ftrstd; varfSr han var arg nHr
kusinerna hade startat hans rymd-
skepp utan hans tilldtelse.

"Det var tur", sa farbror Hansson, .
"att jag tog med tvA extra astro-
asbestrymdoveraller. Fbr nidr vi
kommer till Mars skulle ni annars
ha blivit utsatta for den giftiga
atmosfdren", fortsatte farbrodern.
"I sanning", sade Per, "Kvdvedi-
oxidpentamonekylturbid dr ingen-
ting man andas till lunchdags."
Han blev plétsligt ndgot gron 1
ansiktet, vid tanke pA& lunchen
han just hade omndmnt. Detta und-
gick farbrodern, som just insdg 1
vilket skick hans tidigare si
prydliga kontrollrum befann sig.
"Vad HBr detta?", vrilade han,
"vilka slemmiga vandaler har gri-
sat ner bryggan, pa detta mitt
underbara stjarnskepp, si fantas-
tiskt byggt av mina egna hinder?
Vem har gjort nagot sd genomned-
rigt mot en gammal, ofdrarglig,
genial uppfinnare?" Med en vild-
sint min riktade hans ogon in sig
pa kusinerna.

“Farbror, farbror kan du férlata
oss for att vi lat vara kinslor
svalla over ndar vi upplevde tyngd-
ldshetens sug?", sade kusinerna
samtidipt.

"Ja, det maste jag", svarade herr
Hansson vanligt. "Ni dr trois

allt mina egna brorsbarn, och Jag
kan inte vara arg pé er en langre
tid."

Plotsligt riste raxeten till.
"Milda meteorer", skrek professorn.
Gustav Hansson var professor i
astronomi. "Vi maste ha kommil in
i e meteormoln", fortsatte far-
bradera,

“"Nej, vad skall vi gora?”", skrek
Per skriackslaget. "Hur skall vi
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undvika kometerna, farbror?",
fortsatte han,

"Det dr omdjligt", stdnade prof-
essorn, "vi Hrsdlda... sdvida
inte... jag har det! F8lj mig
till maskinrummet,"

Maskinrummet pa den vackra rymd-
kryssaren var en symfoni av ut-
vecklad tecknologi. Skyffeln med
vilken man Gste det radioaktiva
superrymduranet in i den elektro-
niskt avancerade laserrymdstrile-
ugnen, var kldadd med det allra
STnaste 1 rymdstrilebepanstrat
bly.

"Fort, fort", mummlade professorn,
medan han med en flyhdnt rérelse
ryckte till sig en yxa frin ett
stdll pa vdggen och gick 1&s pa
en snygegt snidad ekstock som stod
i ett horn. Sven vinde sig mot
Per och 134t sakta sitt pekfinger
rotera mot tinningen.

"Vi dr forlorade", viskade han
till sin kusin med ett nedslaget
uttryck 1 ansiktet. Per skulle
Just svara honom nir farbrodern,
med en triumferande min, ryckte
till sig det trdaforemial som han
under nagra hyperaktiva sekunder
hade snidat till och plockade upp
ett gummiband ur fickan, vilket
han spiande mellan f&remdlets tva
skdnklar. Han hill det mot 1 juset,
"Det hdr ar det vapen, som skall
radda oss fran de fruktansvirda
rymdmeteorerna, med andra ord,

det Hr en typisk slangbella.
dessa tappra ord skred fiarbro-
dern till verket. Han tog upp den

superblybehandlade handsken som
han hade i fickan och tog den p&
sig, s& att han kunde hdlla i de
svagt grtnlysande, valnbtsstora
superrymduraniumbitarna. Han lad-
dade slangbellan och skidt' med
sHker hand ner en anrusande komet.
Den atomexplosion, som blev f8lj-
den av sammanst¥tningen sten kon-
tra superrymduraniumklump, ekade
genom hela rymdfarkosten, och
hela den tappra besdttningen blev
blindad av det Atfoljande 1juset.
Alla meteorerna slets stnder av
de radioaktiva strldlarnas frukt-
ansviérda kraft.

Tack vare Per och Svens farbrors
djdrva handlingskraft och fruktan-
svdrda mod, réddades rymdskeppet
frian vad som tycktes vara en giv-
en dod. Som det nu blev fallet,
trédffades rymdplanet endast av
ofarliga meteorfragment, si smi
att de endast lyckades repa lack-
en pd den stolta rymdklippern.
"Brorsoner", sade farbrodern med
bdvan i rdsten, "ni tror kanske
att vi &ar sHkra nu, men sanningen
&r den att vi har blivit puffade
ur kurs och #r nu paAvidg mot den
hittills okdnda planetoiden Trado
och vi kommer att krashlanda mot
den om inget gdrs, snarast!"

Med skrédckslagna blickar kunde
kusinerna konstatera att deras
farbror professorn faktiskt hade
ratt. De var pad vidg mot den hit-
tills okédnda planeten Trado.

Genom utsiktsfonstret kunde de
se hur planetoiden tycktes rusa
mot den intet ont anande metall-
tuben.

Professorn, alltid en handling-
ens man hade dock redan en plan.
"Vi méste ekvilibrera de avtagan-
de friktionsekvationernas hdp-
nadsvidckande frekvens", ropade’
han frejdigt. Kusinerna insdg ge-
nast vardt han syftade. Genom att
anpassa raketen mot vektorns sti-
gande influens, skulle de enkelt
accelerera den stigande derivatan,
upphiiva den inre gravitationen
och'1likt ett moln svinna h#dan.
Detta var naturligtvis bara en
forenklad version av det egentliga
skeendet, men det fungerade minst
lika bra som nidgon hade kunnat
vdnta sig. Snart forsvann Trado
bakom dem i halsbrytande fart.
"Och nu", sade farbrodern samlat,

Fonrtadttning fédjen....
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Undea héasten hommea G&B:s andra klubbmdateaskap i Caosa of 7-
2on att hdllas. Deltagaana hommea att indedlas i geogaaflisha po-
oder len Noralandspool, en Uppsalapood, en JdnkSpingspool etcl
Ldr att de tdviande inte ska behidva aesa ad mycket. Poolvinnaa-
na gda sedan vidare £ill eti cupsdlutspel.

Vi kommen att gdra lotiningen centaalt och sedan shicka ut
uppgiltea om vilka som deltan i vilken pool och vilket scenanio
som ska apelas. Deltagaana fda sedan sjddva homma dveaens om tid
och plats fioa apel.

7 samband med mistenskapet kommea vi att binja med ettt ranh-
ningasyastem [ apelane av Sl-aystemet. asystemet da ldnat fadn
achackets ELO-aystem. T hoathet innebdn det att alla fda en be-
sddmd aankningapoidngsumma. Om spelase A slda aspelane B fda han
ett viast antad podng, antalet beavende pd skillnaden i aanknin-
gen. Om A da higae aankad dn 8 fda han lite podng och mycket po-
dng vm han dr ldgae rankad.

Syatemet fungenar alldeles uimdaht + schack vch vi tava att
det hommen att fungeaa lika baa ( Sl-aystemet, (S5L-COT-COD-AOV-
ASL)

ANMALAN SENAST DEN 31:a JULT TILL:

Nikhlas Stendlddas
S;ﬁgﬂ{ﬂn 44y
561 00 Gadnnu

Anmidan asbo innehddda namn, adaess och telelovnnummen,

eyl (M NHG K A7 53 1P I f VR B P

Johan Lindatedt
0390-113 54.

NY'TIT EP-SYSTEM FOR ROLEMASTER

Tdnk dig att en karaktdr kommer
hem till sin hemstad efter ett
langt och spHnnande dventyr. Ef-
tersom han "bara tjanat" 9985 ep
sedan han steg en niva forra gin-
gen dr han fortfarande lika bra
pA att anvdnda sina formigor som
han var innan det langa Hventyret.
Han blir dock kvdllen efter sin

hemkomst anfallen av en tokig hund.

Som den erfarne Hventyrare han &r
klarar han snabbt av hunden och
fir med det 115 ep. Detta resulte-
rar 1 att han har "tjdnat" 10100
ep sedan han steg en niva och han
f&r ddarfor stiga igen. Detta har
som foljd att han genom att ddda
den vilda hunden kommit over en
troskel, som inte riktigt naddes
med det stora dventyret, och som
nedfdr att hans chans att lyckas
med fardigheter &kar.

Det tycker inte jag &r en speci-
ellt bra metod.!

Om man istdllet bestdmmer innan
karaktdren ger sig ut pa ett dven-
tyr att han nu ska dgna 25% av
sin disponibla tid till att tri&na
bagskytte, 10% skall han Hgna at
ridning osv. Sedan vid tillfidlle,
t ex varje kvidll, efter en lang
resa eller annat tillf&dlle ndr
det blir paus i spelandet tar man
och férdelar de ep man tjinat
efter de procentfdrdelningar man
gjort, Man kan med detta dven fa
fram ett annat rollspelande diar
spelledaren kridver att spelarna
ska spela sa att det framglr att
de dgnar t ex 25% At bagskytte-
traning. En ganska sjalvklar sak
dr att man inte kan trdna i négot
som man inte har wutrustning for,
t ux det dr mycket svart att ldra
S{H skjuta bage om man inte har
nagon.

Detta system har jag anvdnt och
utvecklat under min kampanj i
Ornskitildsvik. Den kampanjen iHr
intressant pi ett annat sitt didr-
for att mina spelare har fatt
borja med kKaraktdrerna nar dessa
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endast dr 16 &r och MINUS FORSTA
NIVA. De kunde med andra ord in-
genting ndr de bdrjade spela. De
fick ddrfdr upptrédda i staden och
gira andra saker fOr att ens kun-
na kdpa en dolk var innan de gav
sig av pd sitt forsta Hventyr.
Genom detta har vi fatt fram en
annan sida av rollspelandet som
dr ganska rolig att uppleva. Det
stimulerar dven till problemls-
sande nidr de inte kan sla sig ur
otrevliga situationer. Jag tycker
att det &r nagot som Hr viErt att
prova pa. Det tekniska forfarandet
i systemet forklaras ldttast ge-
nom att fdrklara den medfdl jande
tabellen. den skall anvdndas ni-
vavis for att f4 med meningen med
Rl till R5. Ndr karaktdren stiger
bSrjar man om pa en ny.

* De oversta behtver ingen [or-
klaring forutom EP/dev. point.

* EP/dev. point: Hdr delar man
10000 med antalet development-
points karaktdren har.

* Skill: Hdr antecknar du de far-
digheter som din karaktar ska
utveckla.

* %EP: Hir skriver man ut den
procentuella andel karaktdren
skall &dgna varje skill. Max-
imum per skill dr 25%. Other
Skills Hr ett "konto" varifran
man skall flytta Bver ep till
andra skills. Detta motsvarar
oftrberedda hidndelser. Max %
for Other Skills ar ocksa 25%.
Man far inte spara ep i nagon
s5xkill om man uppnatt gransen
till en rank bara fdr att den
blir billigare ndsta niva,

Hobbyhuset i Uppsala tar hin-
syn till den sjunkande Dollar-
kursen och sdnker priserna pa
sitt sortiment.




Cost/Rank: Se Character Law 33
och Companion 41-44. Man kan
dock i alla skills skaffa sig
mer #n tvd ranks. Kostnaden
rdknas som sd att t.ex:

3/* kostar 3 for den forsta,

3 for den andra och 3 for
fgljande (som forut).

3/5 kostar 3 ftr férsta, 5
for den andra och summan
8, for foljande.

3 kostar 3 fdr forsta, det
dubbla (6) fér andra och
summan (9) for foljande.

Man kan Hven trd@na sina STATS

enligt fdl jande kostnader:
Fighter, Thief, Rogue,
Warrior Monk, Burglar, Bar-
barian och High Warrior
Monk: 3/5% for de fysiska
statsen (CO, AG, ST, QU)
och 5/7 for de psykiska
statsen (SD, ME, RE, PR,
EM, IN).

. Magician, Illusionist, Al-
chemist, Cleric, Animist,
Healer, Mentalist, Lay Hea-
ler, Seer, Sorceror, Mystic,
Astrologer, Archmage och
Druid: 3/5 for de psykiska
statsen och 5/7 for de fy-
siska statsen.

g Monk, Ranger, Bard, Palla-
din, Nightblade och Delver:
4/6 f6r bada kategorierna.

EP: Hiar antecknar man hur manga
ep man har i varje skill.
Man lagger till ep vid for-
delningen, enligt den %-for-
delning man antecknat under
%EP, och ndr man uppnatt
griansen for en rank drar
man bort det antalet ep som
krdvs. Blir det nagra kvar
fAr man spara dessa aven
fran niva till niva.

Lars-Ake Thor, en av huvudper-
sonerna bakom Drakar&Demoner

ldr ha kopt en Porsche-kontant!
Inte illa med tanke pa att kund-
kretsen far halla sig med Com-
bat Cars och mopeder...
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* EP-tot: Hdr lHgger man bara
till ep och man fAr ddr se hur
ménga ep man fdrdelat till den
skillen. Det dr inte anvidndbart
men kan vara roligt att se,

* R1-RS: H&ar skall man kryssa for
varje rank fdr att se hur
minga dev. points den som man
nu haller pd att utveckla nu
kostar.

* LEngst ned finns plats for div-
erse anteckningar.

Om ni har nagra frigor/synpunkter
om systemet kan Ni kontakta mig
per telefon eller brev. Aven syn-
punkter om Rolemaster i sig &r
Jag villig att diskutera.

Min adress Hr:

Leif Lundberg

Fjédrddnget 3935
B90 31 Arndswvall
Tel: 0660-60217

Skill et 3 Ly

Player name: Character name:
Eﬂ'_ll.__n.ll!-' Qﬂmim name:
Dev. points: EP/dev., point:
EP_before advancement: EP after advancement:
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Poreningen kommer nu att borja med en medlemsservice som gar
pa att tillhandahalla vissa spelsupplement och hjédlpmedel till
sjdlvkostnadspris.

Ovanstaende blankett &r egentligen i Ad-format, men pga plats-
brist har vi forminskat den i tidningen.

Vill du bestdlla kopior eller bara fraga vad vi har, och om
du har nagot som kan vara av intresse far resten av vara
medlemmar, RING LEIF, 0390/115% BO
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ROLLSPELSDEBATTEN -

KRITIKERNA OCH KRITIKEN...

De senaste tvd 4ren har vAr hob-
by uppméirksammats i ett flertal
tidningar, och det har inte alltid
varit i smickrande ordalag. "Fan-
tasivirld av vild tar livet av un-
ga", Demons and Dragons hjHrntvit-
tade Bengt", "Groteska rymdmonster
och demonspel forhdrligar kyla,
hadrdhet och sadism - sdg nej till
skrickleksaker", "Gangsterspelen
rensas bort ur leksakshyllorna",
"Fordomsfullt spel"™ och liknande
rubriker har synts i tidningar som
Svenska Dagbladet, Dagens Nyheter,
Gbteborgsposten och, framftrallt,
Dagen. Jag vill hHr ta upp grun-
den till kritiken, kritikerna, vad
som kritiseras och vad vi spelare
kan gdra it det hela.

Bakgrunden: I USA rasade under slu-
tet av 70-talet och bdrjan av BO-
talet en strid mellan diverse fitr-
budsivrande grupper (typ Moral Ma-
jority) och spelargrupper och spel-
tillverkare. De spel som var mest
uppmidrksammade var Dungeons & Dra-
gons och Advanced D&D, huvudsakli-
gen pa grund av deras stora popu-
laritet och spridning. Det &r nu
efterdyningarna av de hdr strider-
na som pad olika vigar natt Sverige.
DA rollspelen fram till 1982 ute-
slutande spelades med engelskspra-
kiga regler, var spridningen rela-
tivt liten och hobbyn i det ndr-
maste okdnd. N&r sd Drakar och De-
moner kom, och rollspelandet spreds
som en lopeld bland 11-16-aringar
blev rollspelen fil jdaktligen mer
kédnda hos "vanligt" folk. Vissa

av dessa mdnniskor gillade: inte

vad de sig...

Kritikerna: Vilka dr de som vill
begransa och rentav forbjuda var
hobby? Det &r huvudsakligen anin-
gslosa journalister som vill skri-
va smaskiga artiklar om "sjdlv-
mordsspel"”, barnbeskyddare, t ex
Radda Barnen och Hem och Skola,
samt diverse frikyrkor. Gemen-
samt for dessa tre grupper Hr att
de oftast gar efter horsigen, illa
gversatta artiklar fran England
och USA och vad de sjilva vill se
och hora. Det ar inte sdllan som
en underliggande bukbridnnarmenta-
litet kan skonjas... Kritiken har
tenderat till att gd i vigor
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fréimst { samband med julen, d&
leksaker handlas 1 stor mingd.,
Jag tror att det stora flertalet
struntar i och glmmer bort vad
de lHser, sd folk har i allmin-
het en mycket vag, om ens ndgon
upfattning om rollspel, Det st&-
rsta hotet kommer istHllet frén
smd, engagerade grupper som med
milmedvetenhet och goda kontakter
i de rHtta kretsarna ( och ibland
med ren utpressning) ser till att
beskdra var hobby. THnk er sjHlva
leksakshandeln i den lilla orten
som pldtsligt f&r en ilsken f&r-
Bldragrupp pA sigl: "Sluta sdlj
de ddr spelen annars slutar vi
handla hos digl", Detta har hint
och kan hdnda igen!

Orsakerna: Varftr dr d& vissa
personer ute efter rollspelen?
Orsakerna till kritiken kan samm-
anfattas 1 vdld, ockultism och
skadligt spelande. Nir det gdller
vildet, kan kritik vara berdttig-
ad. Oupphdrliga blodbad hér inte
hemma i sunt spelande, och valdet
dr i en vHlskstt rollspelskampan j
bara en obetydlig del, som an-
viands endast i nddfall da inga
andra utvidgar finns. Att forbjuda
rollspel pa denna basis vore helt
befdngt, dd var virld dagligen
uppvisar hindelser som slar vara
vdrsta fantasier. Rollspelen ger
manga ett sdtt att kanalisera
sina aggressioner och sin riddsla
pd ett betydligt mer konstruktivt
sdtt dn att sl ner okdnda pi
stan. "Nu finns det spel som han-
dlar om magi och trollkonster i
varje leksaksaffdr och barnen l&r
sig hur de ska ddda: varandra med
hjalp av magi", enligt organisa-
tionen ICAVE (Internationell fior-
ening mot valdsunderhidllning)
innehdller D&D-bockerna detal je-
rade beskrivningar av mord, sat-
anistiska rituzler med minnisko-
offer, sadism och forbannelser
med avsikt att gdra mianniskor
sinness juka. Kédnner ni igen detta
fran vira spel? inte? men sadan
dr kritiken; dverdriven, falsk
och okunnig. Ve senaste irens
debatt om satanism, hirdrock,
troll i adventskalendrar och dy-
likt har gjort vissa grupper
overkdnsliga for "overnaturlighet",

Ockultismen ses som ett skamt av
99% av alla spelare och ingen
normal minniska har vl f8rsokt
frammkalla en demon med hjdlp av
Players Handbook och Dungeon
Masters Guide?!

Vad det skadliga spelet anbelang-
ar, sd trorkritikerna att for-
mycket spelande leder till verk-
lighetsflykt, sinnesrubbningar
och rentav sjHlvmord. I, det.hdr
sammanhanget dras ett antal mord
och sjdlvmord fram. Hindelserna
har dgt rum i1 USA 1979-1983 och
tillskrivs rollspelen D&D och A-
D&D. En ndrmare titt pA dessa
fall tyder pid att de dbda maste
vara i stark psykisk obalans re-
dan innan de bdrjade spela. Till
exempel; "21-Arige Timothy Grice
skdt sig 1983, Polisen skrev i
sin rapport; ' D&D blev verklig-
het...han trodde han kunde ldmna
det hAr livet och Atervidnda nir
han ville det'." Dessutom finns
det inte ett enda kdnt fall pd
den hdr sidan Atlanten som skulle
koppla ihop rollspel med dodsfall.
Det finns galningar i alla kret-
sar och rollspelarna har fatt sin
beskidrda del. Bdttre da att de
far leva ut sina fantasier i ett
spel istdllet for pa riktigt,

Nir de svenska spelen fors pd tal
gor ofta de ganska smakldsa nam-
nen sitt till for att {rammana en
bild av ganska ohd@sosamma forete-
elser (Drakar &Demoner, Mutant..
ské&rpning Aventyrsspel!). Visser-
ligen finns det de som med viss
skadegliddje ser pad kritiken Aven-
tyrsspel far utstd, men kom da
ihag att i forliangningen kan vi
alla drabbas..:

* US55, Confliet Simulation Sweden
hWar bdrjal rora g sin. Efter
eLl par magra ar har meulemsan-
talet ndrapa fordubblats och
Ligger nu pa ca 130 pers.

is
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fire 1 ondarmare 10 ar kal tat sig
riksfarbund dven om 'a over-
huvadtapet hort talas om fore-

ningen. CSS kommer dock att bl
ety vardelfullt tillskott till
det framtida Sveriges Hollspels
lrbund, om de vil jer att pga
med. ..

Atgdarderna: Vad kan vi gora for

att mota kritiken? Vi maste visa
oppenhet, Hrlighet och ansvar.
Felet manga gor ndr de ansidtts

av kritiker #dr att gdra som skbld-
paddan, dra in huvudet. Man far
inte vara riadd for att ga ut och
bemdta de fordomar som Kastas mot
oss. Vi far inte framstad som 1 jus-
skygga galenpannor, for dé& dr det
s& mycket liattare att angripa oss.
Ni som har forédldrar engagerade i
organisationer som vill forbjuda
rollspel; PAVERKA!! Vara kritiker
dr inte onda (hoppas jag), utan
okunniga, dverbeskyddande och fel-
informerade. Det dr var sak att
Stdlla missuppfattningar tillratta
for det dr ju trots allt bara ett
spel...

Bjorn Hellgvist

* Tradition finns sedan augusti
Norristan, Gdoteborg. Ett tips:
vi G&B:are har %% rabatt vid d:i-
rektkop pa Titan. Ta med medlems-
kortet!
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DE SKANDINAVISKA ASAGUDARNA. ... ODEN

VAra kdra forfdders religion Hr
en av de populdraste i rollspels-
sammanhang, och btr s& vara spe-
ciellt i Norden.

Tyvarr sd Hr inte Asagudarna
speciellt bra beskrivna i AD&D
eller andra system, men vad kan
man vdnta sig av "jHdnkare"?!

De flesta vikingar var ktipmdn, de
plundrade "bara lite pA sidan om".
De uppskattade sina skepp och svdrd
for deras skonhets skull.
Vikingahtvdingarna var mdn med for-
stind och heder.

Jag ska forstka forklara och &n-
dra en del om Asagudarna for AD&D-
systemet.

ODEN Allfader

Den endgde, spjutskakaren, De
hdngdas Gud, Skeppslasternas Gud
samt stridens Fader.

Oden dr fader till och hovding
dver Asarna. Han har minst tva
stner, Balder och Teor, men enligt
andra kdllor flera, bl a Hoder och
Hermod.

Oden &dr den framste stridsguden
och framstdlls ofta som segergiva-
re, hans djur &r vargen och korpen.
Valhall, de tappraste stupades bo-
ning, dr hans hem.

Vad d@r da specifikt for Oden?
Till att bbdrja med &r Oden en Gud
fiér kungar och hivdingar samt for
de tappraste av magiker och kri-
gare, Han &r definitivt inte en
gud for de harhjartade och klena.

"Ingen man med dunkla anor, im-
gen lagattad, dod man, inga tarv-
lipa sjdlar blir Plutos byte utan
han vaver de maktigas dden och
fyller Phlegeton med adla gestal-
ter"(1) Detta Hr ett citat fran
l100-talet av Saxo som skrev om
bl a Nordens Gudar i grekisk ge-
stalt. Det ar en krigare som si-
ger detta och han syftar pa Oden.
Phlegeton ar Valhall.

Jden ar framst en strids- och dods-
gud. Dodsgud??

Ja, man ser i de gamla skrifterna
och saporna manga belidgg for det,
Aven 1 riterna som omgav honom

finns det belagg for detta, det
verkar namligen som om det enbart
var Odens dyrkare som brandes med
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alla sina tillhdrigheter, andra
gravsattes pa olika sdtt, De stora
offren i Uppsala tyder pi detta,
det finns ocksa bevis pa att krigs-
fadngar-och t o m frivilliga héngts
och stuckits med spjut som offer
till Oden. I Uppsala hdlls vart
nionde Ar en stor hdgtid till Gu-
darnas #ra, sagesmin sdger sig ha
sett stora midngder hingda djur och
inte mindre #n 72 mdnniskor hinga
i trdden.’

Men Oden hade sjdlv hdngt i ett
trdd. 'Jag vet att jag hidngde 1
vindomsusat trdd, I nio ndtters
tid, SArad med uddstav, At Odin
given, Sjdlv at mig sjalv'

ur Eddan, Collinders bvers.

Oden héngde dock inte som offer
for att fridlsa vidrlden, hans mal
var att uppnéd runkonsten, som var
liktydig med magi och makt. Detta
har starkt samband med shamanism
som vi dock inte ska gd in pa hir.

I sagorna intar Sleipner, Odens
attabenta hidst, en stor roll.
Sleipner dr ganska sidkert en om-
skrivning for fyra mdn som bidr pa
en bar. en likadan omskrivning &r
namligen kand fran Indien och dir
framgdr det tydligt att hdsten Hr
en bar. Detta ger ocksi en forkla-
ring till att Sleipner kunde bira
s5in ryttare till de diddas land.

En ganska obehaglig herre med
andra ord. hade inte hans dyrkare
nagra fordelar da? Jo, Oden var
mer frikostig #n andra med magiska
vapen och kunde Hven sjdlv ge,
hjédlp och rad ganska ofta, men ba-
ra till en vdrdig troende. '

En nackdel med dessa nadegavor
var att de kunde tas tillbaka nir
som helst ( sdrskilt vid absolut
fel tillfalle). Oden ar mer intres-
serad av att skapa odddliga hjdl-
tar an att ge dem ett langt och
lyckligt liv. Sigurd Fafnersbane
dr ett typexempel pa detta.

TIll Odens Valhall kommer de
tappraste krigarna, de valdigaste
hjdltarna och de trognasite truen-
de. Aven medlemmar av Kungadtter
vilka harstammar fran Oden hamnar
hidr. Det dr ett evigt gidstabud
varje kvdll, enhdrjarna serveras
al och flask av valkyriorna.

——

Dagarna dgnas At vapenovningar och
8trider, de som stupar under dagen
Ateruppstédr till kvdllen. FOr hjdl-
tarna Hr detta inget nytt, de fles-
ta av dem dog en vAldsam ddd péa

slagflltet eller som offer till

Guden,

Ur Ragnar Lodbroks dodskviade "Hjal-
ten som stiger in i Odens boning
Jamrar sig inte dver sin dod. Jag
skall ej intrdda i Hans hall med
ord av fruktan pa mina ldppar...

Diserna kallar mig hem, de som
Oden sdnder for att hdmta mig till
hdarkonungens hall. Glatt skall jag
dricka ©l 1 hibgsdtet med Asarna.
Leende dor jag."

Oden i AD&D da? Alla viirden i
boken "Legend & Lore" &r vdl hyfl-

'sade, men Oden &r Lawful Neutral

till alignment och inget annat.
Hans troende kan dock vara av alla
Lawful alignments.

Jag rekommenderar definitivt in-
te att PC's skall offra krigsfan-
gar till Guden i en kampanj. Moj-
ligtvis kan ett likbal over stupa-
de fiender vara lampligt, sdrskilt
vid stora segrar. MEN, i sadana
fall skall de brdannas med full ut-
rustning; vapen, rustningar och
andra vardesaker. Magiska tillho-
righeter skall definitivt offras
till Oden om sadana finns, allt

annatl vore en stor skymf mot Gu-
den, som han sakert skulle pe i-
gen ror.
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Oden drar sig som tidigare sagt
inte ftr att blanda sig i sina
troendes liv, sdrskilt inte om
han uppfattar sig som fdroldmpad.
En PC skall aldrig kunna dida en
Gud, sdrskilt inte Oden. Om négon
DM har ytterst kraftfulla spelar-
karaktirer som forstker sig pa
ndgot sddant finns det minga bra
sdtt att avliva dem, bl a genom
att lata Oden kalla ner 100 ein-
hdrjar, niva 7-12, ligga en
kraftfull forbandelse pad dem, -5
pa allting utom AC, inget saving
throw och andra lika lustiga sa-
ker for att visa att ingen sdtter
sig upp mot en Gud.

Vad Oden i dvrigt krdver av si-
na troende dr dra, heder och tro-
fasthet samt uppoffring for de i-
deal karaktdren har. Viktigast
dr dra i strid.

Ndsta glng blir det en titt pa
Odens prister, Spjutskakarna.

Fotnoter:

1. Saxo Grammaticus "GeSta Dano-
rum" II 65

2. Adam av Bremen "Gesta Hammar-

borgiensis Ecclesticae Ponti-
ticum" IV 27

Stora delar av den hdr artikeln
har hd@mtats ur: H R Ellis David-
son "Nordens Gudar och myter"
Prisma Forlag. En mycket bra bok
som rekommenderas till alla som
ar intresserade av a@mnet. Denal-
dre Eddan dr naturligtvis obliga-
torisk lasning.

Peter Qlausson



CALL Of
@ CTHULH])

- ett rysligt rollspel.

Call of Cthulhu &r ett rollspel
som bygger pa& H.P Lovecrafts verk.
Spelet ar tillverkat av Chaosium
Inc. Call of Cthulhu-boxen inne-
hidller ett regelhifte, ett héfte
med information om 1920-talet, en
vdarldskarta, karaktédrsblad, karak-
tdrs- och monstersilhuetter samt
ett set tarningar och detta for
ett pris pd ca 200 'kr., .Det finns
ocksa en 'hardback®-version som
kostar ca 220 kr.

Spelet ar gjort for en kampanj-
miljo som liknar 1920-talets USA,
men som mycket val kan stridcka
sig fran slutet av 1B0O-talet
fram till vara dagar. Som spelare
dr man en sa kallad "investigator"
som kan ha i stort sett vilket yr-
ke som helst, t ex doktor, pro-
fessor, privatdetektiv, fdrfatta-
re, gangster, arkeolog eller po-
lis. Karaktdren har pa nagot vis
upptackt det mystiska, fruktans-
varda och okdnda som styr virl-
den utan manniskans vetskap.

Man borjar undersoka dessa under-
liga ting och rakar da ut for for-
skriackliga och onaturliga monster,
man finner samband och tillvarons
hemska sanning uppdagas for ka-

raxtidren., Man ir svag, det marker
man snabbt 1 sina forsok att be-
kampa det overnaturlipga och rys-
liga som inte (Ar namnas vid namn.

Risken att bli ldnnmdrdad av
nagon okult sekt eller bli dodad

av nagot fruktansvdrt monster ar
inte 54 stor 5om risken att bli
galen och sluta sin karriar | en
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isolerad tillvaro p& ett mental-
sjukhus,

Som spelledare, eller "keeper",
har man all mgjlighet 1 vHrlden
att skapa och utveckla spdnnande
och utmanande situationer for
spelarna: Call of Cthulhu dr ett
mycket enkelt men Hnda vdldigt
bra rollspel., Det har fatt ut-
médrkelsen "Bdsta Rollspel" och
Jag kan mycket vidl forstad varfior.

( Call of Cthulhu dr som de fles-
ta andra rollspel skrivet pa en-
gelska och pa det spraket far i-
ven vi i Sverige kdpa det, men
det &r val egentligen inga nack-
delar med detg!?!)

Leil Schweivts

ISnundilendes

De &dr skrivna i sa kallad "Prog-
rammed Instructions" teknik, dvs
man ldr sig ett par regler, spe-
lar scenarion som hiér till de

Avalon Hills "Squad Leader" Hr
marknadens populédraste krigsspel.
Fdr er som inte redan &@r bekanta
med spelet kommer hdr en kort in-

troduktion. reglerna, ldser nagra regler till
osv, osv. De fibrsta reglerna iar
Spelplanen: I boxen finns fyra st. de jobbigaste, men redan efter 6

spelplaner som gdr att kombinera sidor kan man bdrja spela. Till
pd flera olika sdtt. De #r 20x56 senare scenarion dr det mellan
cm stora. P4 spelplanen finns ett en halv och 3 sidor regler att
hexagonalt ndt & 32x10 hexagoner. ldsa.

Varje hexagon motsvarar 40 meter.
Terrdngen varierar mellan de olika
planerna, Plan 1 = Stad, Plan 2 =
Berg, Plan 3 = By, Plan 4 = Oppen
terrdng. Det skulle kanske ga att
gora planerna lite snyggare, men
de dr mycket spelvdnliga. De #r
ocksa monterade pa kartong, ett
mycket stort plus.

Squad Leader Aterskapar faktiskt
strider under Andra Virldskriget
bade pad Ost- och Vdstfrdénten.

P4 Avalon Hills "komplexitetsska-
la" fran 1-10 (dar l=ldttast,
ligger Squad leader pa 8, priset
dr for narvarande ca264 kr (enl.
Titan Games prislista). Spelet

dr vidl viart pengarna eftersom det
Pjdserna: De flesta har sdkert dr vidldigt omvidxlande och flexi-
rdknat ut att med 40 meters hexa- belt.

goner sa kan inte spelpjidserna va-
ra i divisionsformat precis. Helt
riktigt; infanteriet kan delas in
i tvd huvudgrupper, ledare & infan-
teri. Ledarpjdser motsvarar ett
enskilt befdl medan infanteripji-
ser motsvarar ca 10 man. Det finns
dven pJjdser som markerar enskilda
understddsvapen, ex kulsprutor,
pansarskott och pansarkanoner. A-
ven stridsvagnar , lastbilar mm
finns. Ddr dr varje pjds en vagn.
Tre nationer finns representerade
USA, TYSKLAND och SOVJETUNIONEN.,

Reglerna: Spelet ar ju amerikanskt
och r'ol jdaktligen dr reglerna skriv-
na pa engelska. Detta kan vara ett
problem for en del, men det bor in-
te vara ndgra svarigheter di reg-
lerna idr foredomligt utformade, Paul Padoan
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Morchanins stav en intelligent "staff of power"

Int: 17, Kon: kvinna, Alder: ung, Alignment: Neutral Good,
Sprék: alviska, common, alignment, Ego: 14, viljestyrka: 31.

Formagor: Upptdcka fdllor inom 3m.
Upptidcka ondska inom 3m.
Upptidcka magi inom 3m.
Hela en skada/round,

extra: Staven kan foresld att Hgaren skall bryta henne
och darigenom bli bort teleporterad och ridda
sitt skin. Ddremot om man bryter staven mot
dess vilja sa hander inget.

Upptrddande: Hon &r en ung och blyg flicka som inte girna
vill dra blickarna till sig, men hon blir latt exalterad
i strid och tar di ldtt 'Gver' sin bédrare § sin iver att
vara med om hela striden.

Historia: Efter att Morchanin och de ovriga kom tillbaka
efter att ha besegrat /asunas Fankost (Wettcon 11 finalmodul).
Gjorde AYoyel, alvernas drkemagiker, denna stav av kraft till
Morchanin och guden Corellon Larethian ingjot en sjdl i denna
stav, till allas férvaning.

At
= i

il
":-.;'-.

Bo Johnson ———J

Eldskdlden (magisk skéld for AD&D )

Int: 15, Kon: man, Alder: mature, Alignment: CN
Sprak: common, alignment, Ego: 1¢, Vil jestyrka: 25.

Formagor: Formeln "fire shield" 1 gang/dag (MU15)
Formeln "Silence 15' 2 ganger/dag (CL10)
Skélden &r huvudskdlden fran en landhaj
som har smidits till en +3 skodld (icke
magisk) men har Hven givits magiskt +2 \
mot missiler.

Upptradande: Han dr en stridsglad un man som gédrna
tar till vald for att ldsa en konflikt. Om bdraren
pratar alldeles for mycket for att losa en konflikt
fredligt si forsoker sk&lden komma med sma inpass
for att snabbt komma till motets huvuddel, striden.
1 strid strdvar han efter att vara i forsta ledet
ddr han skriker okvddningsord till fienden.

Historia: Som en gdva frin en linge sedan dod kung
till en av hans paladiner. Fgr att ge sktlden ett
effektivt skydd mot magi kontaktades en Cleric som
lyckades att styrka magin i sktlden, men med foruts-
dttning att hans gud fick skélden och det fick den.
Guden ingjot en sjdl 1 skdlden.

Bo Johnson
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Aelric’s golden rings (Alteration) Colaslang
Lvl 2 Denna magiska pryttel &dr

alla konventsdeltagares
Rapes o drm, Det &r zn liten

5 cm
every 21lvls plast slang pa ca

e 5 som ndr man sidtter ena
Area of effect: Special snden mot ldpparna si
Components: V,S,M kommer obegransat med

Coca-Cola. Det finans
ocksd varianter med
ker-
S throw: Neg. Apelsin Fanta, Soc
ik 5 4 dricka och Hallon smak.

Casting time: 2 seg.

Magic-user Tormel f&ér AD&ED. Denna
formel ger en effekt som ett L —Uscar A
lasso, Trollkarlen gor ett "to-
hit" slag mot ACl0 for att fa

"the golden rings" att sndarja in
malet. Ringarna kommer att halla
fast malet som ett lasso och gdra
det omgjligt for malet att svinga
vapen eller kasta trollformler om
inte ett "saving throw" mot "spell"
pd -2 lyckas. Ringarna kan, om £
dess kastare sa onskar, krama ma-
let med fdljd av 1-4 skador/round,
som startar rounden efter det att
formeln kastades. Det dr mojligt
att kasta 1 ring for varje 2 niv-
der som kastaren har. (1 pad 2:a

2 pa 4:e, 3 pa 6:e etc.).De mat-
riella komponenterna &r en liten
guldring per "formelring" som

ar vard atminstone 2gp/st.

f-en Bull

“20" d20 l
Denna, till synes, helt wvanliga d2U har fanLasFiuka fdrmagorw
Den siér namligen inte ldgre dn 20. Den ar uFmarﬁF n::tTan
skall sl& sitt "saving throw" eller sin viktiga to '11'5jl'
Dock ghller det att se upp s4 man inte anvander den Li LT
"save" mot dex.

Oscar B

37



DODSSILLENS AVENTYR

DEOSSILLEN GER. 616 UT PA AVEN- SOM HAN BIMMAZ FRAM | GeYMMA SGor ATT

TYR. | DEN STORA,STORA VARLDEN . LUGNT TEMPO FAZHAN Loppa R SINA HALOR..

HUE. SEA HAN KLARA 6l 2 SYN PA NAGOT SOM NAS-  EN UNDERSEDN vaREl -
TAN AR HrodS . . | SE — N HONSILL'

DODSSILLEN BLE AUDELESTIWL SI6 | VEM AR VAL ANNAT AR BU HELT BE-
FENORNA o(H SLAR NASTAN KNUT PA TAGEN Y HOW VARELSEN ©imMAe
SIGSIALY | SINA FOZSDE ATT IMPONERA GRACIOST WAG 1N PA EN =IDOBARA
PA DENNA AU HIMMELEN SANODA UARELSE,

DAZ. Hord E‘brz_Jp.e_ KVET ISELA DEMN DENNA LIVSTORM SOM VISAT S1k |
ZEDA™ HELF|OLGAN Dﬁos.Stu_EMJ

SIrd ALLEA ZASTA SEEPNAD . MEN
SOM TANKLAST SIMMAT €FTER .. . DEN UNDERSKOMNA *eVINNAN" VISAE

SHART QITT BATTA JAG. ..




