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omslagsbild vad ér ostfronten?
En liten sektion ur DreamHack 1999 Ostfronten ar Sverok Osts distrikttidning.
FOTO FLEMMING FRANDSEN Tidningen &r gratis och skickas varje gang
ut till alla Sverokfdreningar i Smaland,
redaktion Oland och Ostergétland.
chefredaktor och layout
DANIEL ROOS kontakta sverok ost
ansvarig utgivare ordférande: telefon:
STAFFAN LINDSGARD EMIL BROBERG 0392-13 265
hemsida: styr-ost@sverok.se
tryckslav www.ost.sverok.se
FREDRIK ERNSTSON
foto
kontakta ostfronten FLEMMING FRANDSEN
Ostfronten 036 - 144 777 DANIEL ROOS
c/o Daniel Roos roos@sverok.se HAKAN BRENKE
Duvgatan 87 JOHAN ROKLANDER

554 64 Jonkoping

seriestrippar
hemsida BJORN HARGESTAM
ostfronten.ost.sverok.se

illustrationer
annonsering DANIEL ROOS
036-144 777 roos@sverok.se HENRIK PETTERSSON
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sajber pa er

...l och med detta nummer ténkte vi
borja bredda oss med lite artiklar som
ocksa ber 6r datagrenen inom var hobby.

Vi har lyckats behdlla formatet, men
skurit ner ett siduppslag for att minska
portoutgifterna d& forra numret precis |ag
Over 100 grams grénsen.

Nagot annat nytt & ett forsok till en
lite djupare inblick i styrelsens arbete i
artikelform sa att det tilltalar och l&ses av
fler medlemmar. Har ni nagra 6nskemdl
eller fragor, s var inte radda for att hora
av er. Var valberedning letar dessutom lika
aktivt som nagonsin efter nya kandidater
till nasta ars styrelse. S& om ni & intres-
serade hor av er till styrelsens emaillista.

Ytterligare en viktig sak & den natio-
nella spelveckan som jag férmodar att de

flesta foreningar redan fétt utskick om.
Detta & en god chans att skramla pa sig
béde nya medlemmar och extra bidrag till
foreningen. Hur ni f&r mer pengar fran
Sverok under denna vecka och vad som
behdvs goras stér langre fram i tidningen.

Utover dettafortsétter varaartikel serier
om Egypten och Fotofronten. Som jag
hoppas mérks i denna tidning, har jag
ocksa forsokt prioriterain nya skribenter
och pa sa sitt trangt undan gamla kufar
(som tex jag) en aning for att ge utrymme
till nytt blod i tidningen.

Det har &ven trillat in en bunt foton av
andrafotografer &n undertecknad, och jag
hoppas detta varit en effekt av min foto-
serie. Aven om det inte varit det, s hop-
pas jag den sporrar négrafler till att vaga

SPECIALERBJUDANDE « 2

Récker inte tidningen?
Vill ni ha fler &n en per férening?

100 ke / 7 np

Direkt hem i brevladan

Postgiro: 156333-7
Betalningsmottagare: "Sverok Ost”

S
v

skickain sina bilder till tidningen. Vi be-
hover just ditt bidrag.

For att pusha fram detta extra sa har vi
dessutom infért en tavling for basta arti-
kel i varje nummer. Rosta kan ni géra pa
tidningens hemsida.

Vi visar enbart vinnaren i tavlingen,
da den inte & amnad att hana forlorare
utan enbart &ravinnaren. Vinnaren i varje
nummer fé&r valja pa antingen ett full stan-
digt kit av rollspelet Viking eller en
femnummers prenumeration av Sveroks
Ostligaste tidning.

Har ni material i form av artiklar, in-
séndare, recensioner, teckningar eller fo-
ton, som ni kénner for att delamed er av;
Skicka ovillkorligen till foljande adress:

Ostfronten

c/o Daniel Roos
Duvgatan 87

554 64 Jonkdping

Telefon: 036-144 777
Email: roos@gob.nu

God spellycka pa er allessmmans tills
Vi sesi nasta nummer!

DANIEL ROOS
CHEFREDAKTOR

14 - 16 September Arvet Efter Det Onda

Nyhorjar-Fantasylajv

Enhomingens lajvomrade

27 - 30 September  Nidgérning

1500-tals fantasy kampanjlajv

Stockholmsomradet

28 - 30 September  Tvillingarnas Forbannelse Fantasy Hassleholm

Oktober Nemesis Noctem - Ond, Brad Dod 2~ Skréck Barnens O

5 - 7 Oktober Paradiset? Fantasy/intrig Stockholms Skargard

5 - 7 Oktober Irrl@ror i Huckleby Fantasylajv Ekehagens Forntidsby

27 Oktober Blod &r tjockare &n vatten Nutid Stockholm

2 - 4 November SillyCon X Rollspelskonvent Mora

2 - 4 November SunKon Spelkonvent Akersviksskolan i Sundsvall
9-11 November  Hijartslaget Sverokmote Nara Nykoping

29 Nov -2 DecemberDreamHack 2001

LAN och Demopart

Elmia, Jonkoping

for fler arrangemang och de senaste uppdateringarna - besék www.ost.sverok.se/kalendarium
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nyneter

Rollspel fér alla goes on!

Projektet ” Rollspel for alla’ gar vidare,
nu har ungefar halva projekttiden gétt och
det finns mycket kvar att gora. Projektet
& uppdelat i tvddelar, den forsta— hjalpa
rollspelarei sméland tuffar pa. Det &r fort-
farande manga foreningar som jag inte
haft kontakt med, men de som jag har haft
kontakt med har det funkat bra med och
olika foreningar har fatt hjalp med loka-
ler, bidrag, studiecirklar, kontakter och
annat som kan vara svart att fixa galva
Om du har en férening, vill starta en, el-
ler gdmed i en eller har ndgot annat pro-
blem s3tvekainte att htraav dig till mig.
Jag ska ocksa vara med och arrangera en
kurs i Sverok-ledarskap i host (se annat
stéllei tidningen) da det &r bade efterfra
gat och verkar vara behovligt i férening-
arna. Jag har ocksa gjort en hemsida som
snart kommer att finnas ute pa nétet.

Den andra delen av projektet, att
komma ut till Ungdomsvardhem och in-
troducera rollspel dar har kommit igang
nu nér semestervikariernabyttsut till ordi-
nare personal igen. Det gér trogt som forut
— det & mycket som ska stdmma fér att
det skagd, men jag har i allafall varit ute
och spelat rollspel med eleverna paett av
hemmen och det gick bra. S3 nu kan jag
forhoppningsvis fa borja komma ut lite
mer kontinuerligt. Allt hanger pa en gan-
ska skor tréd, precis som det gjort hela
tiden.

Om du har nagra fragor eller vill
komma i kontakt med " Rollspel for ala”’
s& hor av dig till mig pa

"Rollspel for ala’
Studieframjandet
Box 2108

550 02 Jonkoping

TEXT SIMON ALSKANS
036-162599 eller 0709-769724
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{ARNVAGEN: ETT LIKNANDE
ALTERNATIV...
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Ledarskapskurs for

rollspelare

L 6rdagen den 27:e oktober
Studiefrémjandets lokaler
Norrgatan 2 Vxjo

L 6rdagen den 10:e november
Studiefrémjandets lokaler
Rédhusgatan 27b N&sso

Start kI 10.00 bada datumen, slut ca
22.00 med mojlighet till fortsattning
framdt smétimmarna.

Kursen kommer att ta upp de olika sa-
ker som du stélls infér nér du spelar roll-
spel. Tillsammans gar vi igenom till ex-
empel hur man forbéattrar spelledning,
kampanjer, spelgruppen, vilken roll en
forening kan ha och vart man kan vénda
sig for att f& hjalp med allting runtom-
kring. Diskussioner och dvningar blandas
med varandra.

Ledare kommer Frank Isaksson, Simon
Alskans och ytterligare en person med
Spetz(nas)-kompetens. Kursen arrangeras
av Studieframjandet och "Rollspel for
alla’. Fragor och anmélan via mail
simon.alskans@sfr.se, tel. 036-162599
(Frank eller Simon) eller post till Studie-
frémjandet, Box 2108, 550 02 Jonkoping.

Sista anmélningsdag &r 17:e oktober
for Vaxjo och 31:a oktober for Nassjo.
Kursen kostar 100:- (subventionerat av
"Rollspel for alla” och Sverok Ost).

TEXT SIMON ALSKANS

Nationell Spelvecka

— lagesrapport 24:e augusti

Arbetet med den nationell spelveckan
gdr vidare och det ser ut att bli en hel del
aktiviteter runt om i landet. Forbundssty-
relsen har den senaste tiden arbetet med
att sprida nyheten om NSV till tankbara
samarbetspartners inom spelbranschen
samt till féreningar, distriktsaktiva och
media. Detta arbete kommer fortsétta och
hér har givetvis distrikten en stor roll att

spela, genom att t.ex. bearbetalokal press
och engagera féreningarna m.m. Hér
kommer en del information om vad som
& pa gang runt NSV for narvarande.

Foreningsutskick. Ett sadant kommer
gorasinom tvaveckor. | dettakommer fin-
nas en ytterligare presentation av NSV,
fordag pa tankbara aktiviteter for foren-
ingarna, information om erbjudande om
demonstrationsmaterial fran olika foretag
(mer om detta nedan) samt information
om hur Sverok stédjer aktiva foreningar
under NSV.

-De foreningar som onskar kommer f&
ett NSV-paket skickat till sig. Detta kan
&ven skickas till andra intresserade, s&
som studieframjandet. Det innehdller ett
antal NSV/sverok-affischer, sverok t-rgjor,
informations haften om sverok och hob-
byn samt en del annat nyttigt

Varje férening som genomfdr en pr-
aktivitet och skickar in enrapport om detta
kommer fa ett extra pr-bidrag p& 1000 kr.

Varje medlem som vérvas under NSV
kommer ge 15 kr i extra medlemsbidrag.

Foretagssamarbete. En méngd fére-
tag har anmélt intresse att delta pa olika
visi NSV. Detta & 6ppet for allasom vill
delta och deltagande kan ske pd manga
olika vis. Det kan réra sig om ndgot av
det som namns nedan men ocksd andra
vagar till samarbete finns.

-Endel féretag kommer stéllaupp med
demonstrations material (t.ex. 1&dor med
kort eller figurer och affischer fran Portal
till ett vérde av 2-3000kr) till de foren-
ingar som vill genomféra spel-
demonstrationer under veckan.

-Foretag kommer i man av mgjlighet
annonsera om nsv/sverok genom sina
egna informationsvagar (butiker, hem-
sidor o.dyl.).

-Foretag kommer arrangera fler
turneringar m.m. @n en normal vecka.

M ediabear betning. Sverok har haft
mycket uppmérksamhet i mediade senaste
veckorna med inslag i aktuellt, nyhets-
morgon, dn, aftonbladet m.m.) Pressmed-
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delande kommer skickas ut och individu-
ella tidningar/tv-stationer m.m. kommer
bearbetas genom personliga kontakter.
Fardigskrivna artiklar kommer levereras
till intresserade tidningar (troligen
datorspelstidnignar), sdval fore som efter
NSV. Ett sarskilt "media-kit” kommer
framstéllas och skickas ut till 1&mpliga
mottagare med information om hobbyn,
Sverok och NSV paketerad pa ett snyggt
och informativt sétt.

Men som sagt, vad som gér att gora
vet sékerligen varje distrikt bast élv. Se
bara till att tank till s& kommer ni sakert
pa nagot!

Smatt och Gott om vad som hander
runt NSV:

-En artikel om NSV kommer finnas
med i nasta nummer av svensk Leksaks-
revy (Leksakshandlarnas Riksférbunds
tidning).

‘P& den nya lanseringen av
www.sverok.se kommer finnas en mangd
information om NSV for intresserade, f6-
retag sdval som mediaoch ” utévande spe-
lare”

-Studieframjandet pa flera orter i
Sverige har hért av sig och vill ha infor-
mation om NSV/hobbyn. De har fétt en
mangd forfrégningar den senaste tiden
och sager att intresset 6kar for rollspel.
Det samma séger Tradition. Studiefrém-
jandet kommer forses med informations-
material.

-Sverok Stockholm kommer genomfdra
en storre satsning under NSV pa Kultur-
huset.

-Rollspel sproducerande Svenil Games
kommer genomfdra demonstrationer av
rollspel, samt ge mdjlighet att prova pa
att spela, i en butik i Skévde.

-Sverok kommer troligen deltagai lan-
seringen av filmerna om saval Harry
Potter som ”Sagan om Ringen” i Tradi-
tion och SF. Detta kommer i safal inle-
das under NSV.

TEXT JON NILSSON

KNAPPMAN RESER PA
TRANSSYLVANSKA
JARNVAGEN.

NYHETER FRAN www.sverok.se

Jobba med Magic

http://www.portalarea.com/
Magic/platsannons.htm

Martin Jordo later meddela att
hans gamla jobb ar ledigt och att
det ny behovs en ersattare. Jobbet
ar att pa heltid jobba med att
koordinera Magic turneringar,
ranking med mera.

Nytt online RPG pa vag

http://www.worldofmidgard.com

Midgard ar namnet pa ett
kommande Online-PRG fran
samma foretag som star bakom
Anarchy-Online

Rouge Spear skolmaterial

http://corp.ubisoft.com/
pr_release_010829a.htm

Den nu 2 ar gamla first-person
shootern Rouge Spear ska
anpassas till att bli
utbildningsverktyg for amerikanska
soldater.

Nuclear War ateruppstar

http://stipgr070.sn.umu.se/
nuclearwar/

Det gamla datorspelet Nuclear
War frdn New World Computing
har ateruppstat i ny form. Spelet ar
gratis.

Sverox i breviaddan

Sverox har atervant fran de
doéda och trillar ner i Sverok-
foreningars brevlador.

Melnibone i D20-variant gar
till tryck igen

http://www.chaosium.com/

Chaosium har salt s& mycket av
Dragon Lords of MelniBone D20
Worldbook att de tvingas trycka
upp en ny upplaga redan nu.

SJ Games i ekonomiska
problem

http://www.sjgames.com/

SJ Games rapporterar att de har
ekonomiska problem men att de
annu inte slutat skicka saker till
tryck.

DreamHack till Jonkoping

http://www.dreamhack.org

Dreamhack 6verger Borlange
och Kupolen for mer expansiva
planer i Jénkoping. Arets upplaga
satsar pa 5 000 personer och halls
29 november till 2 december. Mer
information langre fram i tidningen.

40K CCG

www.sabertoothgames.com

Likt varje koncept av klass sa
ska aven Warhammer 40K sléppas
som samlar kortspel till hdsten/
vintern.

Java-Settlers blir battre

http://sunlab-01.cs.nwu.edu/
~thomasl/java/soc/

Natversionen av det populara
bradspelet Settlers of Catan har
under den senaste tiden blivit
ordentligt forbattrat.

Car Wars kommer tillbaks

http://www.sjgames.com/

SJ Games storséljare Car Wars
kommer att komma i ny férstorad
upplaga i Oktober. Bilarna ska
enligt uppgift bli 3 tum langa i den
nya upplagan.

Commanche flyger for fjarde
gangen

http://www.novalogic.com/

Novalogic kommer i hdst slappa
fiarde versionen av klassikern
Commanche.

NAGON SOM VILL
HJALPA MIG MED
ETT KORSORD?
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Nytt fran er styrelse

Vi i styrelsen tankte att ni
kanske ville veta vad vi sysslar
med. Sa har kommer de senaste
nyheterna, pa begaran skriven i
skoénlitterar form. Vill ni ha
protokollet fér senaste métet
(eller andra méten) ar det bara att
kontakta Jenny.

Forst och framst & ekonomin pa g,
men det & fortfarande ont om pengar.
Dock har ledarskapskurserna betalats ut
och stérkt flera foreningar ekonomiskt.
Dettainnebar dven att vi &r pafotter igen
(for forsta gangen pa lange) nasta ar.
2002 blir ett bra &r.

Sverok Stockholm har planer pa att
sénda bussar till olika héndelser (kon-
vent och sant) l1angs med E4:an och dar-
med forbi vara storre orter. Om sadant
sker kommer vi att annonsera ut det. D&
s&dan information kan komma med kort
varsel & det troligast att vi gor det via
hemsidan, s& hall 6gonen dppna. Ost-
fronten kommer samarbeta lite med sin
motsvarighet i Sverok SKUD, detta hin-
drar dock inte att ni |asare f&r gott om
plats i framtida tidningar.

Nu & det for vrigt snart dagsfor spel-
vecka (ndja, v.41 eller 8-14 oktober som
det ocksa heter). Forutom fetabidrag fran
forbundet till spelande foreningar kom-
mer lite godsaker fran Ost. Tanken &r att
ni foreningar som vill ordna nagot spe-
ciellt kan horaav er till ossfor hjdp, rad
eller stdd. Tillika beldnas de foreningar
som har dppet hus. Hur, kan ni kolla pa
hemsidan.

For er som kanner att ni vill tatag i
saken och visa vilken utomordentlig
hobby vi har finns flera aternativ. Kon-
takta lokala media, demonstrera spel i
butiker (men tala med dem forst) eller
pa gator och torg. Forbundet stéder er
med ett "nationell spelvecka-kit” inne-
héllande saker som affischer, t-shirtar,
informationshéaften och mallar for
pressreleaser. Sedan tillkommer 1000kr
om ni skickar in en rapport till kandliet i
Linkoping. Kansliet har telefon 013-
140600. Ring dem, de &r altid trevliga
att tala med.

Tja det var lite om den narmaste ti-
den. Spela spel och var glada.

TEXT EMIL BROBERG
FOTO DANIEL ROOS

STYRELSEMOTE | MALMO UNDER SYDCON

L AL AL
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FOTOFRONTEN DEL 3

Aj, aj, aj. Ibland énskar man ju
att man kan férega med godare
exempel, men istallet tankte jag
ta tillfallet i akt och forklara varfér
bilden till vanster blev fel.

Orsaken till varfor ansiktena pa per-
sonerna ar pa tok for morka ar, som jag
skrev i forradelen, pga underexponering.
Mao har kameran anvant for kort expo-
neringstid aternativt for liten blandare-
Oppning.

Hur kunde det har ha gétt till da und-
rar ni sékert, han Daniel skulle forestélla
en person som kunde det dar med foto.
Forklaringen & enkel; jag & sav med
till vanster i bilden. S& gér det nér ens
egna fafanga gar fore fotografins adla
konst, sd att man istallet prioriterar att ta
bilden med gdlvutlésare.

Pa detta sétt sag jag aldrig att bilden
var obalanserad ljusmassigt och att det
ljusa dominerade och déarfor lurade ka-
merans métare. Men det & inte baradetta

som &r problemet med bilden. Obalansen
& inte sd markant att det skulle gjort s
boven i dramat &r att folket sitter i skug-
gan och det har leder oss foranlett in pa
@ Deflestasystemkameror har
olika ljusmétningsalternativ.
|{.}| maétning, vilket méter ljuset i en
cirkel pAmitten av motivet och
Matrixméatning delar in motivet
i olikafélt och réknar sedan ut ett vérde.
l[jusmétningen bor man vélja spot-
métning. D&r f&r man méta ljuset ur en
dan gér pa
Det man istéllet gor i situationer som
personens hud, sdvida personen inte &
morkhyad. Da far man istdlet ta till ett

hér stort utdag. Det som &r den storsta
dagens lektion; |jusmétning.

Det vanligaste &r centrumvagd
D tar det genomsnittliga vardet.
Om man istdllet ska detaljstyra
valdigt fin punkt, vilket resultat man se-
denna &r att forst tvangsmata ljuset pa
grékort.

TEXT DANIEL ROOS

£5L0D MEDY
Y ViTLOKS
AN SMAK!
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Space Hulk

P4 ett inte allt for avliagset GothCon
upptackte jag forsta gangen Space Hulk.
Min kompis och jag hade gatt igenom
gymnasieskolan ett antal ganger pa jakt
efter ndgot att gora nar klockan hade sla-
git midnatt for ett tag sedan. Vi stétte pa
Space Hulk.

Space Hulk &r ett snabbt och elakt spel.
Det ar for tva personer, och i vanligaste
fall tar det inte 1ang tid for Genestealer-
spelaren att fullstéandigt krossa den stack-
ars Space Marine spelaren.

Det finns som vanligt en story bakom
spel som dessa. Space Hulk’s &r enkel.
Fran Warp space dok det upp ett enormt
rymdskeppsskal fran en langt svunnen tid.
Trotsfarornasom luradei dessinnandome
beslutades det att Imperiets framsta sol-
dater (Space Marines) skulle utforska
skeppet och tatillbaka alla eventuellt vér-
defulla féremalen som fanns pa skeppet.

Spelet & snabbt och enkelt att |&rasig.
Varjefigur i spelet har fyraAction Points
(AP) som kan anvéndas for att skjuta,
flytta pa sig, backa, tala, plocka upp sa-
ker osv... Givetvisér rymdvarel sernasnab-

bare (6 AP's). For att ge imperiets elit-
soldater en chans att klara sig far dock
gruppens ledare ett antal extra poang att
anvanda pa alla de handlingar som man
kan kdpa med AP. Dessa extra poéng kan
dven anvandas under Genestealer spelar-
ens omgang. Men som jag namnde tidi-
gare i texten hjélper inte detta.
Genestealer’s vinner.

Men det & roligt. Man kémpar i det
langsta med overwatch, sitter eld pakor-
ridorer, réknar rutor, chansar att Genestea-
ler spelaren inte har sd mycket
Genestealers ute pa planen och att man
kan Overleva, att det finns en chans och
ndr man lyckas...

Space Hulk finns &ven som ett data-
spel. Dataspelet kom ut i en tidsalder da
Doom var den ultimata 3d upplevel sen pa
PC, men trots detta har spelet en del att
geénidag tack varedess stémning. | data-
spelet g&r man verkligen runt i de trdnga
korridorerna och hér ens kamrater kom-
mentera omgivningen samtidigt som man
ser hur genestealers narmar sig paradarn.

Allt som allt kan jag verkligen
rekomendera Space Hulk. Reglerna tar
inte 1ang tid att lara sig och en del av det
roliga &r att efter att man har krossat sin
motstandares Space Marines f&r man

pradspel

chansen att férstka Overtréffa polaren ge-
nom att 6verleva med sina egna Space
Marines mot kompisens Genestealers...

Utseende: 5 Konstruktor:
Svérighet: 5 Richard Halliwell
Spelgladje: 8

Utgivare:

9/_1 O Games Workshop

TEXT FREDRIK ERNSTSON

Neobunnies

Ytterligare en gang recenserar jag,
Fredrik Ernstson lite spel hér i Ostfronten.
Denna gangen har jag valt bradspelet
NeoBunnies fran Neogames. Det &r ett
bradspel pa svenska for 2 till 6 personer
och skryter med att vara ett "fantastiska
neorealistiskt spel med megakaotiskavar-
elser". Eftersom vi hade lite trakigt s
skrev jag ut alt som fanns p& hemsidan
och sa borjade vi spela (dock forst efter
att vi hade suttit och klippt papper i en
timme).

Reglerna &r riktigt enkla och alt gar
ut pa att ld en T12:a. Man kan antingen
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sass eller skrammabort de andra kanine-
rna och ndr man & ensam kanin pa ba-
nan har man vunnit. For att skapa flera
kaniner maste man sl sex (6), eller dub-
bel sex (12) pa T12:an medan man &r i
kaninhalan. For att géradet helalite mera
intressant finns det en himla massa olika
sorters mutationer som man kan fa om
man &ter tillréckligt mycket morétter.
Navél, vi borjade spela spelet och det
maérktes rétt snart att det & for jobbigt att
fa fram nya kaniner. Det & markligt hur
séllan man slér sex eller dubbel sex paen
T12:a. Vi bankade och skramde varandra
lite d& och d&, och drog nya mutations-
kort som visserligen fick oss ala att dra
pa smilbanden ibland, men pa det hela
taget sa var det skittrakigt.

MegakaosMutantBunnies

NeoBunnies

[ freeware ]

Utseende: 2 Konstruktorer:
Svérighet: 4 Johan Strém
Spelgladje: 2 Fabian Fridholm
Utgivare:
3/1 O NeoGames

WWW.neogames.se]

TEXT FREDRIk ERNSTSON
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Ostfronten goes Egypt

FUNDAMENTALISM

Den har artikeln tar upp lite som kan vara bra att veta om man skall
spela en arabisk terrorist. Att spela terrorist ar namligen ytterligare
en sak i livet som ar svart. Dels maste du forséka forsta vad Islamsk
fundamentalism handlar om, samtidigt som du skall férséka satta dig
in i din roll och hur den skall gestaltas pa ett bra satt med dina

medspelare.

Du bor ocksa forsoka sitta dig in sa
mycket som mgjligt i muslimsk ténkande
och pluggapalite om vad som stér i Kora-
nen (en annan artikel tar upp lite grund-
l&ggande islamska fakta). Det finns en
svensk forfattare som heter Jan Hjérpe.
Han har skrivit ett par bra bocker som
handlar om Islam och fundamentalistisk
Islam. Om du kan lana dem pa bibliote-
ket, s gor garnadet och
las dem. De & relativt
|&ttl &sta.

Det finns annars inte
mycket bocker att l1asa
om Islamsk terrorism i
andra arablander &n det
som handlar om Israel-
Pal estina-konflikten.
Den & dock inte direkt
en religios konflikt:
MangaPalestiner &r t ex
kristna. Faktum & dock att néstan ala
arabiska lander har ndgon form av in-
hemsk terrorism. Nastan alltid bygger den
patanken om en Islamsk stat och bygger
pa en fundamentalistisk varldssyn dar
vépnad kamp & nodvandig for att stérta
den lokala regimen och inféra en Islamsk
stat, ungefar som det som hande i Iran.
Allaroérelser & dock inte av samma reli-
giosariktning som den i Iran.

Det &r viktigt att komma ihég att dla
manniskor har en individuell varldsbild
och religion. | véastvérlden brukar vi ge
en chablonbild av hur araber & och hur
en muslimsk fundamentalist & (krigisk,
tjuv och hdgljudd person med 6nskan att
bli martyr). Den & dock alltid felaktig,
eftersom den aldrig passar in helt pd en
enskild individ. Det & dock bra att veta
om grunddragen i vad fundamentalism
oftast innebar.

Man skall inte bara tanka pa Koranen
som en religits uppenbarelse och helig
bok. Det & ocksa i mycket en bok som
ger klararegler och vissariktlinjer for hur
ett samhélle skall vara. Kom ihdg att Mu-
hammed gdv inte baravar religiosledare,

"Den enda séakra vagen till
paradiset ar att dé som
martyr under islams
heliga krig, Jihad.”

"Gud ar vart ideal, Profe-
ten vart huvud och Kora-
nen var forfattning”

utan ocksa en stor ledare och stadsman.

En fundamentalist vill skapa en islams
stat, och utga ifran Koranen. Gud ar
storre, och det ursprungligagoda och visa
vésendet. Gud vet béttre &n alla mannis-
kor och da &r det logiskt att bygga ett sam-
hélle som Gud vill ha det, och inte som
korrumperade, forvirrade och egoistiska
manniskor vill ha det. | Iran anser man
exempelvis inte
att parlamentet
dtiftar lagar. La-
garna & redan
givna av Gud.
Parlamentet tol-
kar dem och ser
till att samhallet
foljer Gudsvilja
Over sig har de
religiosa ledare
som ser till att
parlamentet fattar rétt beslut.

Man anser dock att en viss form av
demokrati & helt ok. Det & namligen en
tradition att visapersoner diskuterar Kora-
nen. Alltsa har man val.

Kristna, judar och zoroaster har ocksa
sin representation i parlamentet, men de
ar i mycket stark minoritet och de véjer
inte muslimska delegater, utan sina egna.
"Valkretsarna® ar alltsa religiost uppde-
lade.

Andrareligioner &n de némnda & inte
tillétna. Dessa & dock réknade som Bo-
kens folk och darmed tilldtna. Eftersom
ingaandraideologier &n denav Gud givha
far och kan existerai ett land byggt paen
lag given av gud, & man emot politiska
partier. Alla val skall vara personval.

De flesta fundamentalister ser en lag
som stiftas av méanniskor som fortryck.
Gud fortrycker inte folk, medan méannis-
kor leds av sina egna behov, vilket leder
till godtycke och inkonsekvent lagstift-
ning. Bade demokrati och diktarur, som
inte grundas pa Gudslag &r altsafortryck.

Se bara hur de har misslyckats i bade
vésterlandet och de flesta arablander! Ett
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exempel pdinkonsekvent lagstiftning som
man ofta anfor & vésterléanderna slappa
halIningtill alkohol, men starkastraff mot
véldshandlingar. Om man istéllet foljer
Koranen och forbjuder alkohol, sa slipper
man ifrén det mesta valdet och kvinnorna
far frid. Genom ett litet forbud kan man
alltsa dippaifrén mycket lidande och se-
dan vara tvungen att straffa personer hart
for brott de annars aldrig begétt.

Inkonsekvensen i lagarna leder ocksa
till att de standigt méaste andras och det
blir svérare for den enskilde att halla sig
informerad och darmed kunna félja alla
lagar. Guds lag &r evig.

Den fundamentalistiska synen &r inte
att man kan anvanda K oranen som inspi-
rationskalla, vagledning och ndgot som
skall ange riktlinjerna for hur samhéllet
skall vara. Det vore att gdemot Gudsvilja.
Gud &r allsméktig och alvis. Det innebér
att Gud ocksa pa 600-talet (nér Koranen
uppenbarades) kunde Gud forutse hur ett
samhélle skall vara idag.

Det hér leder till att den Islamska re-
volutionen inte & en nationell angel égen-
het (nationalism & en méansklig skapelse
och bannlyst), utan man strévar efter en
ny véarldsordning. Det &r darfor exempel -
vis Iran stédjer revolutiondra grupper i
andra lander, som vill hjépa till med
vérldsomvévningen. Redan idag sam-
marketar delslamskalandernai ett vérlds-
rad dar man har kommit ganska langt i
samarbete. Eftersom man accepterar
kristna & det ocksa forklaringen till Irans
stod till dévarande IRA. Man sag det som
en religios kamp med martyrer — precis
som den Iranska revolutionen.

Resonemanget med att det & héadelse
att inte folja Guds lag leder ocksa till att
det & varje sann muslims plikt att for-
sbka storta andra former av regimer. Is-
lam byggs inte bara av religitsa ledare,
utan av varje individ som tar sitt ansvar.
Enligt Koranen & Ménniskan Guds stéll-
foretradare pa Jorden (Khalifa) och skall
ta ansvar for den.

En orsak till att fundamentalismen har
fatt ett sddant uppsving i den islamska
véarlden &r troligen for att den &r oprévad
som styrelseform.

Tidigare har man haft diktarur och sk.
Socialistisk 1slam (som i Egypten). Kor-
ruptionen och fatigdomen har dock ald-



rig stoppats och man vander sig nu till ett
alternativ som kan fungera.

Tro nu inte att fundamentalistiska ro-
relser bara &r ute och krigar.

Tvért om, devill jubyggaett samhélle.
Alltsa |agger de oftast ner mer energi pa
social och kulturell verksamhet. Det be-
tyder att man tar omhand om fattiga, ord-
nar teater och sjukvard och sddant. Det &
naturligtvis ocksaen orsak till derasfram-
gangar.

Fakta om terrororganisationer

Muslimska brddraskapet grundades i
Egypten for 70 & sen. Forbjuden sedan
flera & i Egypten, men finns kvar. De
finns nu ocksd i andra arablander. Déri-
bland Syrien. Brodraskapets medlemmar
tar avstand frén vald och anser att islam
ska erfvra makten enbart genom att dver-
tygamanniskor. | brodraskapet anser man
att de valdsbenagna fundamentalistiska
grupperna kommit fram som en reaktion
mot det vasterlandskafortrycket av [slam.
Man vill bygga alt sasmhalldiv pd Kora-
nen, bade pa det socialaoch juridiskaom-
radet.

Organisationen har stora krav pa med-
lemskap, som inneb&r mycket tréning,
héngivenhet foér ledarna och ideologin.
Man poéngterar starkt aktiv direktpolitik
och vi vet att de har stétt paramilitéra or-
ganisationer och aktioner.

En liten text om hur terror-
organisationen finansierar sin verksamhet
i Egypten

| Egypten pagér en stark forfoljelse mot
de kristna. | slutet pa 1997 blev 58 turis-
ter drépta i Luxor i Allahs namn. Natur-
ligtvis var detta ingenting som den egyp-
tiska regeringen stod bakom. Turismen &r
en av Egyptens viktigaste intaktskallor
och genom att skrdmma bort turisterna
Onskade islamisterna att falla den egyp-
tiska statsmakten. Men terroristerna be-
hover gélva en valfylld kassa for att fora
kriget vidare, kalashnikov-gevar och
handgranater kostar pengar att kopa. Vem
betalar?

Lander som Sudan, Iran, Syrien och
Libyen st6ttar terrorister och terror-
grupper. Men samtidigt s& finns en insikt
i dessa landers regeringar att terrorism
ocksé kan slatillbaka pa dem galva. Dar-
for &r terroristernai Egypteni stort behov
av att ocksd galva finansiera sina medel.
Och de som alltmer tvingas att finansiera
terroristernadr dekristna. | Egypten finns
en stor icke-muslimsk minoritet, somtrots
att den sekuléra lagen garanterar lika
varde och religios frihet, sd blir dekristna
inte ansedda fér att vara likvardiga med
muslimerna.

Denna <
traditionella ﬁ;/'//
hallning till de
kristna har gjort att de &r |&tta att
pressa pa pengar. Under 1990-talelt har
allt fler kristnai Egypten blivit utsatta for
utpressning fran islamisternas sida. Och
allvaret i detta & stort. De som nekar att
betala, blir brutalt mérdade. Och polisen
stér som det verkar helt maktlos - kristna
som har flytt frdn Norra Egypten, har be-
réttat att polisen &r infiltrerad av terroris-
terna.

Islamisterna legitimerar utpressningen
genom att kalla det jitzya.

Jitzya

Jitzya &r enligt muslimernainstiftat av
Allah gjélv. | At-Tauba (kapitel 9:29) i
Koranen omtalas denna skatten: "Strid
mot dem, som ¢ tror pa Allah och den
ytterstadagen, g helighdller vad Allah och
hans apostel (Muhammed) forklarat he-
ligt och g bekdnner sanningens religion
(isam), namligen dem som fatt skriften,
tills de villigt ger skatt (jitzya) och
6dmjukar sig!" Detta kapitel fran
Muhammeds férkunnelsei Medina, utgor
monstret for hur en islamisk stat organi-
seras och hur forhallandet till icke-
muslimskafolk skall ordnas. Islamisterna

héavdar dar-

for att de har téckning i Koranen for vad
de gor.

Jitzya var alltsd den traditionella skat-
ten som blev inkrévd av muslimska hérs-
kare bland icke-muslimer, de sa kallade
"dhimmi" (beskyddade). Denna dhimmi-
ordning har blivit praktiserad pa olikasatt
- frén en verklig tolerans till egen favor
och underkastelse. Genom att betala fick
icke-muslimer vissa réttigheter, de be-
hovde inte gbra militértjanst och rétt till
att tillbe Gud i egna lokaler. Att krévain
denna skatten var viktigt av flera orsaker.
For det forsta att det var gudomligt sank-
tionerat, sedan att det symboliserade den
underkastelse och erkénnande av det
muslimska styret och dess varden, samti-
digt som det var en intéktskalla.

Dennaskatten & intei bruk idag av de
egyptiska myndigheterna. Men detta har
islamisterna alltsedan 1970-talet utnytt-
jat sig av. | sin strévan efter att represen-
tera det Sanna Islam, ser de det som en
gudagiven rétt att kréva in jitzya for att
finansiera krigsféringen mot en regering
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> fundamentalism

som de anser som avfallig. Och né&de den
som inte betalar...

Sammaveckasom de 58 turisternablev
skjutan och drépta i Luxor, fick fem
kristna i EI-Minya provinsen strupen av-
skuren av islamister. 40 andra kristna i
samma provins har blivit drépta sedan i
september. Att deinte betalat in jitzya har
uppgetts som orsak.

Den 6-7 september blev nio kristna
dréptarakt utanfor St Georg kyrkan i sta-
den Arroda. Nio andra kristnablev drépta
under sdndagsskolan. | en annan del av
staden blev tre mén frdn samma familj
drapta. Huvudena till tvd av dem blev
hackade i stycken med en spade, sa att
familjernaintekundeidentifieraliken. De
hade 6ver en femars period betalat stora
belopp till terroristerna. Da ytterligare
krav kom pa 6ver 30 000 svenska kronor,
nekade de till att betala och bad polisen
om beskydd. Forgaves. Drépen blev be-
skrivna i en artikel i den egyptiska tid-
ningen Sabah El Kheir 970911. Denna ut-
gévan av tidningen blev av myndigheterna
nekad till att sdndas ut ur landet. Myn-
digheternavill inte offentliggtra vad som
sker med landets kristna befolkning.

En annan egyptisk tidning, Al-Osboa,
berattade 970908 om drdpen av trekristna
man i staden Mallawi, Abu Qurgas. En
av dem var gift och hade fyra barn, en
hade precisférlovat sig och den tredje var
en 15-&rig pojke. De blev drépta och li-
ken blev sedan kvarlamnade pa 6ppen gata
SA att forbipasserande skulle se dem. Ett
brev fran terroristerna hade lagts tillsam-
mans med liken. Dér stod. "Detta sker om
du inte betalar jitzya. Islamisterna talar
om fér dig hur mycket du ska betala. Du
maste betala &ven om du &r fattig." Arti-
keln beréttar ocksa att islamisterna river
ner kristnas hus om de nekar till att be-
tala utpressningspengarna.

Tidningen sager ocksaatt en stor moske
i staden sprider hatiska budskap mot re-
geringen, mot folket och mot TV 6ver sin
hogtal aranl&ggning.

Beloppen som islamistserna kraver, &r
mycket hoga med tanke pa att de flesta
kristnai Norra Egypten & mycket fattiga,
for fattigafor att fly franidamisternaster-
ror. De maste betala. En del konverterar
till islam for att slippa utpressningen. An-
draflyr utomlands. Flyktingar i Kairo kan
berattaom drép, utpressning och en makt-
|6s polis. Varfor reagerar dainte muslime-
rnai alménhet i Egypten, som inte sym-
patiserar med terroristerna, med en stark
protest? Kanske darfor att en traditionell
nedl&ande syn pa de kristna genom ar-
hundraden har fort till en sddan krass hall-
ning.

VIDARE FAKTA OM ISLAM

Trointe att du nu & en expert palslam. Vi vill véldigt garna att du nu gér vidare
pa egen hand och laser mera. Borja garna pa nétet. Tyvarr finns det lite
fundamentalistiskt material dar. Framst kanske pa grund av dess kansliga natur.
Har & ndgra lankar som kan hjdlpa dig att forstd Egyptisk terrorism. En del &
hamtade fran Radio Islam och innehdllet kan vara valdigt grovt. Vi stéller oss inte
bakom deras ideologi, men de &r de basta texterna pa Svenska om islamsk funda-
mentalism.

Vi skriver dem i prioritetsordning.

Den hér & nog bést. Den handlar om den islamska revol utionen:
http://www.radioislam.net/islamj/swegdish/islamsv.htm

En bok av en islams revoltdr - Ben Bellas biografi:
http://www.radioislam.net/benbella/index.htm

Speciellt om de islamska rérelserna:
http://www.radioislam.net/benbel|a/07i-ror.htm

Den &r lang och det & mycket att 1&sa, s3 om du vill ta godbiten, sa |8s om de
islamska rorelserna:
http://www.radioislam.net/benbella/07i-ror.htm

Hér & en fundamentalistisk organsisations hemsida (Hizbolla). De &r dock inte
aktivai Egypten, utan &r aktivai |srael-Palestina-konflikten. Deras tankegéngar &r
dock intressanta och speciellt deras deklaration/information bor du l&sa.

Hizbolla:
http://www.hizbollah.org/english/frames/index_eg.htm

Eftersom de & si aktuella i arabvérlden, si & det intressant att 1&sa om PLO.
Kom dock ihdg att PLO inte & en fundamentalistisk rorelse, utan en befrielsero-
relse. De & sekulariserade.

Vad & Plo:
http://i-cias.com/cqi-bin/eo-direct.pl ?pl0.htm

Palestinsk information:
http://209.204.204.153/index_e.htm

Om Gaza-remsan:
http://lexicorient.com/e.o/gazastrp.htm

Den hér & en partsinlaga mot Palestinsk
terrorism, som kan vara nyttig:
http://www.torget.se/users/i/Israel/11_2.htm 454

http://www.ummah.org.uk/ikhwan/

TEXT MATS BERGSTROM
THERESIA JUNESTEN
BILD BJORN HARGESTAM
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For nagon vecka sedan satt jag
pa en lada med hal i djupt inne i
de dallandska skogarna och sket.
Hosorna lag i en kranglig hég runt
mina fétter och allt for manga
flugor gjorde att jag hela tiden
viftade med handen fér att géra
deras tillvaro lika otrevlig som de
gjorde min. Har sittandes i
skogen, mitt under ett fantasylajv,
drabbades jag av eftertanke.
Konstigt nog goér jag ofta det
under mina toabesok pa lajv.

Kanske har det med att gora att det &r
svart att bajsainlajv. Kanske ar det for att
det ofta & konstiga och ovanliga toalet-
ter. Jag lémnar dessa tanakar obesvarade,
kanske till en senare artikel. Det som jag
funderade dver & nér off blir in? Hur ser
dennatunna gréns ut? Var finns den? Vad
& den och kanskeframfor allt, & den dver
huvud taget?

Jag mindesett lajv jag var paforraaret.
Uppland runt som var indelat i tva akter.
Mellan de bada akterna bréts spelet och
man hade négra timmars vila. Nar man
saskullegainlajv igen stod vi utanfor ett
hus. Framfér oss hade vi ett streck ritat i
gruset. Nar ndgon kom och pekade pé oss
skullevi klivadver strecket och helt pl 6ts-
ligt var vi inlgjv igen. StAmningen var tét
och ingen pratade. Vi tittade inte pa var-
andra. N&gra héll varandra i handerna.
Alla samlade sig och vantade. Men &ven
har slog det mig (Trots att jag inte satt pa
toa) Vad &r denna gréns? Denna gang var
det ett streck i gruset. Andra ganger &r
det n&r man vaknar pd morgonen och yt-
terligare ganger ar det nar spelledaren
sager " Ok dakor vi”. Gransen mellan vad
nagra kallar verklighet och spel. Fér mig
&r det inte sA. For mig &r det alltid verk-
lighet. Allt som hander mig &r verkligt

oavsett om jag spelar enroll eller inte. Jag
&r ju ansvarig for mina handlingar nér jag
spelar pA samma Sétt som nér jag inte gor
det. Jag har ju med mig mina intryck ut
frén ett lajv och anvander mig av dem i
alra hogsta grad i mitt liv. S& en gréns
mellan vérldar tycker inte jag det &r.

Men tillbaka till vad det kan tankas
varada. Det kan kanske varaen tidsgréns.
Ett forsok av oss att fa lite ordning och
reda pa det kaos som oftarader. Vi har ju
alltid forsokt ordnatiden paolikasatt. Har
har vi ju en mycket enkel metod. Nu bor-
jar vi ochdasdutar vi. In och off, 98,99,100
nu kommer jag. Men samtidigt sa & det
jusdatt vi kan réra oss mellan in och off
hur vi vill &en under lgjvet. Vi kan réka
skada oss och maste bryta eller s kanske
vi gér padass och val dar &r, som ni kén-
ner till, &minstone jag off. SA&r det A att
denna grans inte bara &r en tidshjalp?

Nar jag satt dar pa mitt dass pass sa
gick dessatankar genom mig. Jag blev mer
och mer frustrerad. Snart skulle jag ju
korsa grénsen igen och jag viste inte vil-
ken gréns det igentigen var. Snart skulle
jagtillbakatill minroll. Jag borjade snéra
pamig brokor och hosor medan tankarna
fortsatte att snurra.

Ar det A att gransen &r oerhort okom-
plicerad och egentigen handlar det bara
om ett ord for att bendmna nér man vill
spela och nér man inte gor det? Ja, det &r
det ju. Men & det inget mer? Var &r all
magi och mystik som jag har byggt upp
runt detta? Jag vill ju att det ska vara en
granssom omgesav ett silverskimmer. En
port av pérlemor som man kliver in ige-
nom och stér p& andra sidan som sagans
prins. Men detta har ju aldrig hant, inte
sA Jag har ju kommit igenom till lajvets
totala upplevelse men inte genom en
lagjvstart. Det har varit i korta intensiva

A
Y

spelstunder som jag upplevt denna magi.
Ogonblick av total hanforelse dver rollen,
omgivningen och kanslorna som man
upplever. Man & helt plétsligt in. Man
k&nner allt som om det inte var jag utan
rollen. Man & in, man &r dar och nu. Allt
blir och man upplever. Det & inte langre
Johan utan Hall, Arnulf, Peter, Ronny el-
ler ndgon annan roll som gor. Det &r ju
den grénsen jag vill passera

Det &r hér nagonstans som jag slanger
manteln Gver axlarna och borjar ga till-
bakatill 1&gret. Dér véntar mina medspe-
lare paatt f& borjaageramed och mot mig.
Jag gor mig redo. Forsoker ordna mina
tankar till min rolls tankemonster. Har
inser jag ocksa att off och in bara & ord
om vad vi gor. Det & nér vi spelar och
inte spelar. Det &r tyvarr inte ndgon ga-
ranti for att silverporten &r dar eller att
jag 6ver huvud taget ska fa uppleva né&
got. Det & upp till mig om jag skafaupp-
leva dgonblicken jag soker. Orden & inga
trollformler utan bara ett tecken till mig
att nu kor vi. Nu & du in och da ska du
forstka att spela for att andra ska fa ro-
ligt. Om du gor det safér &ven du det ro-
ligt. Du &r deras rekvisita och de &r din.
Sen gdr du off och d& & det dlut, ta fram
Olen och pizzan och prata skit.

Nér jag &erforenades med de andra
spelarna visade det sig att de var in. Det
vantade jag mig och skulle bli besviken
om deinte var det. Vi lajvadeju trots allt.
Jag betraktade dem och log inombords.
Nu skulle jag inlgjv igen. Anstranga mig
ordentligt att njuta av skadespelet. Ge
andraupplevelser och 58lv samlaintryck.
Men ni kan ge er pa att jag snart skulle
tillbakatill min egen offl&da och fortsitta
tanka.

TEXT & FOTO
JOHAN ROKLANDER
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VARFOR SPELA 40K?2?

Hmmm. Jo, det kan man fraga
sig. Det ar dyrt, tar tid, kraver
noggrannhet och tdlamod, och en
stor forstaelseformiga for
engelska, slumplara och statistik.
Lasa alla regler pa engelska, halla
sig uppdaterad med nya regler,
képa pjaser och stridsvagnar,
mala dem, bedéma hur bra en
enhet ar genom att snabbt rakna
pa slumptal och statistik, tanka
strategiskt pa vad som kan handa
pa slagfaltet, uppleva slagfaltets
situationer ....... S3 tillsammans
kanske det inte ar sa konstigt att
det blir kul i alla fall.

Lat mig forst forklara hur 40K, eller
Warhammer 40 000 som det egentligen
heter, gar till.

Det forsta en ny spelare moter & en
helt ny vérld. En mork framtidsvérld dar
The Empire representerar det goda och
Chaos det onda. Forutom dessa huvud-
fraktioner finns det &en andra raser som
kan delas in bland onda, goda och mitt
emellan. Imperial Guard, Sistersof Battle,
Eldar, Tyranids, Orcs, Dark Eldar, Necron
och nu senast kommer en ny ras; Tau.
Varje armétyp har vissa fardigheter och

har olika spelegenskaper. Alla egenska-
per 8terspeglasi pris per pjas. En pjaskan
kostafran 3 podng och uppét. Priset beror
pa hur bra pjasen &. En pjas som skjuter
med ett vapen som sl&r hart som en min-
dre véatebomb & sndppet dyrare &n en pjés
som skjuter med framtidens motsvarighet
till slangbella. En del pjaser & bra pa att
skjuta och en del pa att dlass i narstrid,
och safinns det vissa pjéser som ar brapa
allt och tvartom, men da kostar det ocksa
darefter. En pjas kops oftast inte ensam
utan i grupper om 3-20.

L&t ossdasigaatt tvaspelare skaspela
ett parti 40K. Vad hander? Forst véljer de
antal poang. Det brukar vara 1 500 per
sida, men det varierar alt efter vad spela-
rnakénner for. 1 500 poéng & den summa
som anvands pa konvent. Sedan stéllster-
réngen upp, ett bord med kullar, ruiner,
skog, vagar o.s.v. pa. Terrangen paverkar
striden genom att ge skydd och minska
framkomlighet, precis som pa riktigt.
Dérefter véjs ett Slumpmassigt scenario.
Scenario ger lite variation pa slagen och
det &r forst efter att armé och slagfalt star
fardiga som scenario tas fram. Detta for
att ge en mer naturtrogen strid. Allt 1am-
nas & slumpen.

Sedan foljer uppstaliningen dar spela-
rnaturas om att stélla ut sina enheter en-
ligt en foérutbestamd turordning. Efter
dettafinns det oftast ingen &tervando utan
fullt krig bryter ut. Hur skajag f& ut det
basta av mina enheter? Om jag kor runt
kullen med min stridsvagn sa far jag fritt
skottfallt. Det dér trupptransportfordonet
maste stoppas innan det lastar ur sina
narstridstrupper. Den gruppen kan jag Sl
ut med mitt kavalleri, och efterdt kan jag
storma...

Det finns en hel del situationer som en
spelare stéllsinfor. Beroende pa hur spela-
ren har byggt upp sin arme och vilken
armétyp han/hon har s3 bemdts situatio-
nerna pa olika sitt. Grova soldater i rust-
ning likt en liten bunker |&r inte springa
sin vag for nagonting, och sa finns det
&ven nagot mindre djarvakrigare som flyr
vid forsta 8synen av fiende.

Vad ska man som forstagangspelare
tanka pa vid val av armé? Tittai codexar
och White Dwarf och se hur de & m&
lade. Be en veteran forklara de olika
arméernas egenskaper och se vad som
passar dig. Lana och provspela nagot
parti. Det slutliga valet pa armé ska inte
bara falla pa arméns spel egenskaper utan

EN ELDARSTYRKA ANFALLER EN IMPERIAL GUARD-BEFASTNING
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aven hur de ser ut och & maade. Vill du
ha en stor armé med massvis av trupper
ska du védlja Imperia Guard. Vill du d&
remot méla enstaka pjaser i olika farger
allt efter vilken enhet de tillhor skall du
véljaEldar. Mangfalden bland arméer gor
att de flesta kan hitta en armé som passar.
Béade gallande spelstil och utseende.

L&t osssagaatt du'till slut tagit digige-
nom beslutsvandan och valt en armé. Ef-
ter att hakopt en startstyrkakommer halva
nojet med spelandet; att mala pjaserna.
Vissa arméer har vissa férgscheman som
helst ska f6ljas ndgorlunda, medan an-
dralamnar maaren med mer fria hander.
En Space Wolf ska vara grébl& medan en
Cadian Imperial Guard kan ha en god-
tycklig uniform. En armé innehaller gan-
ska manga figurer och att mala alla med
minutios skarpa kanske ar ndgot som
amatérmalaren inte gnar sig &. Det van-
liga brukar vara att méala enstaka ledare
och karaktérer mera detaljerat medan
trupperna malas mindre noggrant.

Efter att ha spelat ndgra partier med
sin nymdlade armé kommer nasta utma-
ning: konvent. Har mots spelare fran hela
Sverige for att gora upp om vem som har
bast armé. Det & inte bara antal segrar
som réknas utan &ven saker runt omkring.
Hur armén & mélad, hur den & uppbyggd
(oftast har armén en visstradition som bor
foljas for att ge poang), hur armélistan &
utformad, hur man som spelare beter sig
mot sin motspelare (ingen gillar varken
daliga forlorare eller vinnare).

Kort sagt, varfor spelar man 40k?

For att det &r kul!

TEXT TOMMY ANTONSSON
FOTO HAKAN BRENKE

IMPERIAL GUARDS ROUGH RIDERS STORMAR
IN I ETT FLYGANDE ELDARFORDON

ELDAR MOTER BLANDADE ORCS

EXEMPEL PA EN 1500 POANGS IMPERIAL GUARD-ARME
g E—— iy ’j 2 £
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Godafton kidra lasare. Jag
tankte forsoka mig pa att forklara
varféor man blir beroende pa on-
linespelet Everquest.

Ni har sakert alla spelat nagot
fantasyspel pa datorn som inte &r online,
tex Might of Magic, Amigans gamla Eye
of Beholder eller liknande. Dé&r har ni s
sedan suttit framfor datorn och sedan ef-
ter att stdngt av den ni dltat 6ver vad ni
maste gora for att klara av nivan som ni
har suttit fast i - grattis ert forsta
datorspel sberoende.

Everquest gar dock ett steg langre. Jag
kan daremot inte riktigt sétta fingrarna
pa vad det & som orsakar denna effekt.
Kanske & det helt enkelt dess enkelhet.
Valmajligheterna att spelasamangaolika
raser och klasser spelar sakert ocksaroll,
men detta & vad jag kan prickai pa rakt
arm.

Spelet kréver relativt lite resurser av
burken. En Pentium 200, 64mb ram Direct
3d, 8 mb ram accelerations kort samt 600
mb ledigt i Hardisken. Det &r ocksa for-
héllandevis|&tt att starta upp det, det enda
negativaar att man maste patcha upp spe-
let det forsta man gor. Det kommer ta en
timme eller s, beroende pa& hur snabb din
dator &r och ja, man kan till och med spela
med modem. Aven om det inte finns s3
manga sa finns det nagra som gor det.

Grafiken &r faktiskt schysst, men kom-
mer bli @&nnu battre med nya uppgrader-
ingen langre fram. Man kan vélja mellan
tolv olikaraser och tolv yrken och allade
klassiska raserna & med. Det baserar sig
pa level-system och hogsta leveln &r 60.
Sjalv spelade jag upp en Wood EIf ranger
till 17 och en Wood EIf warrior till 29 och
jag provade &en andra yrken och raser
men alla har sina favossar.

De olika raserna &r bla magiker, nek-
romantiker, paladin, shaman, druid, tjuv
men heter rouges. Nagra av raserna man
har att vélja bland &r troll, ogre, human,
wood elf, high elf, half elf, iksar
(drakman), barbar och manga fler.

Varfor spelar man detta spel da som
egentligen bara gér ut pa att doda mons-
ter och levla? Vad &r det som far en per-
son och sittaframfér datorn ett helt dygn?
Jo, dess variation mellan chat och spel!
Vill du inte spela kan du altid bara prata
med nagon som sitter i staden och vara
social och chatta runt och det & dér jag
tror man fastnar. Mgjligheten att fortfa-
rande kunnavarainne i spelet, men dnda

samtidigt social med andra gjorde att jag
gav blev fast i det. Narmare bestamt si
tror jag att jag satt uppe som mest i 36
timmar i streck innan jag gick och lamig.
Nu efterdt forstar jag inte hur jag bara or-
kade, sa visst finns det ngot i spel-
makanismen som gor personer beroende.
Det & dock inget negativt med att inte
vilja lamna spelet eftersom det som sagt
ar ett valdigt schysst spel.

Nu kanske ni undrar om jag ocksa kom-
mer ndmna nagot om andra on-linespel
som ex Anarky On-line, men icke! Det
Gverldter jag till ndgon annan, eftersom
jag sjav funderar pa och kdpa det hehe.
For att ga tillbaka till Everquest sa &r
sjalva spelets storlek ocksa en viktig fak-
tor, eftersom det & s3j&(censur)lastort s&
att det tar... Hmmm... Fé&r se om jag kan
forklara: Att tasig frén en stad till en an-
nan kan ta en halvtimme och da kanske
ni bara har sett en tiondel av vérlden.
Lyckas du sedan bli trétt pa varlden nér
du har avancerat, sd kan man alltid g upp
till Plane of Hate. Jo det finnsolika” plan”
som man brukar sdga. De &r visserligen
for hoglevlare och pa dem bor det olika
gudar.

Som ni mérker sa & det sa himla stort
att man maste se det for att fattaoch spela
gav for att forstd men jag ville barage er
eninblick i en everquestares vardag. Hur
han ser det och jag garanterar er att han
enbart ser levels, monster, magiska fore-
mal och guldmynt Gverallt, sh om eran
kompis har borjat snacka om zoner eller
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Fverquest och beroende?

EQ sdvet ni att han &r fast och det kom-
mer vara svart att fa kontakt eller eller
Gver huvudet taget f& ut honom ur lagen-
heten. Nu kanske det hela borjar pdminna
om beroendet fran tex droger... (funderar)
Ochjo, det finnslikheter. Vill barahamer,
kan inte sluta och blir mindre social.

Det har kanner jag sjalv igen da jag
spelade och forstorde 2 veckor av min se-
mester genom att sitta och spela da det
var sol ute. Men s& schysst &r spelet att
man helt enkelt inte kan kommaifran det.
Det &r skitbra. Det & enkelt, men det har
en nackdel i och med beroendeframkal-
landet. Déarfor bor man dra grénser, men
jag lovar er att ni anda kommer ga Gver
dem.

Det hér skriver jag for att varna er, el-
ler uppmana att kdpa spelet... Vohahaha!

TEXT STEFAN THUNSTEDT
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It/ fww halc yon.com/blankley/ryerd himl

Heavy Ordnance ar ett gratis
rollspel som finns pa http://
www.halcyon.com/blankley/
hvyord.html och vann priset fér
basta mekanik pa Gencon lIl. Om
det ar ett bra tecken eller inte ar
val inte latt att saga, mer om
mekaniken senare. Det ar i alla fall
skrivet av Christopher Blankley
och ar fran 1994.

Presentation

Spelet kommer som en PDF-fil pa 46
sidor, dubbla spalter, snyggt omslag som
Roos (done, red anm) garna far visahér i
recensionen, snudd pa underbara ”barn”
teckningar och citat fran amerikanska
skrépskrackfilmer. Riktigt snyggt! (det &r
dedikerat till ”...the voices in my head.
You always said I’ d be famous for taking
a .45 to my teachers.”)

Innehdller sjalva spelet, en bra regel-
genomgang, rollformuldr och ett aventyr
som markligt nog inte &r ett
introduktionsdventyr till spelet,
utan snarare till en kampan;.
Jag har inte provat men det ver-
kar mérkligt nog funka.

Véarlden

Det hela gér i alla fal ut pa att
spelarna spelar barn, skolbarn. Lag
och mellanstadieskolbarn for att
vara exakt (max 13 &) En bisarr
olycka med plutonium och
skolmatsal ens kéttférslimpagor
alla vuxna till dreglande,
barnétande attackdemoner
fran det varma stallet
(ochjag menar inte Ka-
nariefarna). Lyckligtvis
har hemvérnet sin bas g
precis intill skolan, och
konstigt nog verkar den 6vergi-
ven... Det & dags att tatillbaka
skolan! Man kan dra
paralleller till .z
zombierollspelet ~ m
All Flesh Must Be ==
Eaten. Tanken &r

nog att man skall spelamed folk som gick
i samma klass som en sjalv pa mellansta-
diet och springa omkring och skjuta
mellanstadiel &rardemoner med extremt
tunga vapen. Kanske ett terapeutiskt roll-
spel? Det dér var ett skémt! Jag har inte
speltestat det, men det verkar inga storre
problem att skriva &ventyr till dom forsta
tre sessionerna, och mer bdr man nog inte
begéra av ett gratisrollspel.

Mekaniken

Den & péatagligt lik WOD-mekaniken,
nio grundegenskaper i grupper omtre (fast
man inte fordelar dom riktigt likadant)
samt en knippe fardigheter. Dessutom
hjaltepoang, merits/flaws (det heter nagot
annat) och ett par rader for personlighets-
typ och sa.

Tarningsslag gar till sahar: sla
grundegenskap+fardighet antal T10:r mot
en svarighetsgrad och rékna lyckade.

Det finns specialregler for 10 och 1,

A Reflex Rolenlaying Game

men det kan man struntai, antal térningar
ligger inte riktigt pa Werewolf niva om
man sager sa...

Strid fungerar ungefar pa samma sétt
forutom ett rétt kul sétt att bjudatérningar
frén sin tarningspool for att fa ageraforst,
hjaltepoang som gor att du far anvanda
de bjudna tarningarna och diverse regler
for skjutvapen, automateld osv.

XP-systemet &r sndppet béttrean WOD,
och det drgjer ett bratag innan man dar i
taket. X P och hjéltepoang ar for dvrigt un-
gefér samma sak.

Sammanfattning
Fordelar: ett valdigt "fardigt” spel, det
finns inga |6sa tradar i reglerna och inga
regeldetaljer som verkar ddligt testspel ade.
Hyfsad vapenlista. Snyggt, l&ttlast och ro-
ligt.
Nackdelar: a one-trick-pony. Det ar
bara till for en enda sak, spela sma barn
som skjuter stora demoner med s
storavapen som mgjligt. Blir nog
trottsamt rétt snabbt. ..
Jag har 8nnu inte speltestat
det, men jag har det utskrivet.
Sla pa mig sa spelleder jag!

Betyg
L asrolighet:
4 ostar (klart kul!)
Valuta for pengar na:
5 ostar (gratis!)
Spelbar het:
vet inte
Fardigt:
5 ostar
(alt finns har!)

) TEXT
MATTIAS OSTKLINT
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Movember 29th - December 2nd

De som var pa nagot demo- eller
copyparty under datorernas
guldalder, tidigt 90-tal, glémmer
sallan den egendomliga upp-
levelsen av flera fanatiska
datorentusiaster samlade pa en
och samma plats.

Nu s hér 10 &r senare maste jag er-
k&nna att jag trodde denna happeningform
sedan lange varit utdod, att det var ett fe-
nomen som kom till enbart for att hem-
datorn var ny och outforskad.

Dérfor blev jag ocksa glatt Gveraskad
av att traditionen inte bara dverlevt utan
ocksd utvecklats till en mer organiserad
och storre traff. For det & svart att hitta
platser som det formligen sprudlar av
kreativitet och nya talanger inom pro-
grammering, grafik och musik. Om ut-
vecklingen fortsatt i samma takt inom fo-
retagen sd borde de ha en bunt
talangscouter redo att hdvain arets skord.

For att ta reda pa lite mer letade jag
upp Martin Ojes som tillsammans med
Kenny Eklund startade DreamHack for
manga & sedan. Martin ar en 23 &rig pro-
grammerare som sager att han jobbar nés-
tan jamt. Nu arbetar han dessutom aret
runt med DreamHack och férsoker for-
béttra och utveckla evenemanget hela ti-
den.

For de som inte vet, kan du kort be-
skriva vad DreamHack &r?

DreamHack &r vérldens storsta LAN
och demoparty. Vi brukar ocksa kalla det
for datorfestival, eftersom vi tycker det
kénns som en festival ibland. DreamHack
& ett evenemang som pagar oavbrutet
under fyra dygn. 5000 personer tar med

DReAMHACK 2001

Sig sig egen dator och samlas i en jétte-
stor méasshall. Vi ordnar bord, stol, el,
natverk och Internet till alla, sen gér man
vad man §élv dnskar. Under evenemanget
pagér mangatavlingar som vem som helst
far stalla upp i. Det ar allt fran
spelturneringar till avancerad demo-
programmering.

Hur l&nge har ni
DreamHack?

Vi borjade for ungefar 10 &r sedan med
sma demopartyn i matsalen i gymnasie-
skolan i Malung. Det kom fler och fler
och 1997 flyttade vi in i Arena Kupolen
och blev Sveriges stdrsta demoparty.

arrangerat

Arets DreamHack blev flyttat till
Elmiai Jonk6ping, varfor detta beslut?

Kupolens &gare har bedlutat att bygga
om arenan till ett upplevelsecentra med
bio, gym och mycket annat och har dérfor
slutat att hyra ut till evenemang.
DreamHack 2000 var det allra sista eve-
nemanget som hdllsi Kupolen. Dessutom
fylldevi helaKupolenforradret och skulle
inte fatt plats att véxa ytterligare. Elmia
ger oss utrymme att bli vérldens stérsta
lan- och demoparty och dér finns gott om
el. Jonkoping ligger ocksa bra till i
Sverige.

Berétta lite om arets DreamHack och
hur stort det beréknas bli.

Vi réknar med 5000 personer och for-
utom storleken sa kommer DreamHack
2001 att vara ganska likt tidigare &r. Vi
satsar mer paspelturneringar och skagoéra
alt vi kan for att fa fram béttre priser i
alatavlingar och turneringar. | &r ser vi

WWORLD DORAINATION

A N -
\\/

p& mojligheten att géra en Scene Area i
hallen exklusivt fér de som tillhdr demo-
scenen. Det &r ett 6nskemdl frén dem som
vi smygstartade i fjol men utvecklar vi-
darei ar.

Lite andra sméanyheter blir det ocksa
men det avslgjar vi forst senare.

Ett s har stort arrangemang maste
krava ordenlig planering. Hur har ni gatt
tillvaga och hur manga &r involverade
som arrangorer?

Vi & tva stycken som jobbar aret runt
med DreamHack. Under sjédlva evene-
manget sluter omkring 150 funktionérer
upp for att hjélpa till med alla praktiska
saker.

Dessutom engageras |lokala foreningar
for att bygga bord, stéda och annat.

Vad &r det som far er att ar efter ar
genomfora detta arbete?

Fran borjan ville vi bara tréffas och
gidlva sitta och coda och annat. Numera
ar det att arrangera evenemanget som &r
var grej. Att varje & lockafleratusen per-
soner till ett unikt evenemang och att se-
dan né&r man kommer hem och &r riktigt
trott och kopplar upp datorn hitta mail
fran deltagare som fragar nér nastaars bil -
jetter sldpps &r ganska héftigt!

Har ni nagra planer for DreamHack
i framtiden?

DreamHack blir nu varldens stérsta
datorfestival och sedan géller det att ut-
vecklaoch forbéattra allting s att vi ocksa
ser till att varavérldens basta evenemang.
Vi tittar ocksa pa mgjligheten att kora
DreamHack tva ganger per ar.

VALKOMNA TILL DRACULAS
SLOTT. MANGA GRUVLIGA
HANDELSER HAR TAGIT PLATS
INNANFOR DESSA VAGGAR!

OCH DET 5AGS ATT
INGEN BESOKARE
KAN KOMMA UT
UR SLOTTET...

UTAN_ATT FORST
HA KOPT NAGONTING
VR SOUVERNIR-
SHOPPEN I

’ RA%UJ.A

e i <
"- @

9 [uFraLls
DRACVL

UPFBELAT
e
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DReAMHACK 2001

Movember 29th - December 2nd

Jag ber att fa tacka s& mycket for
inervjun och onskar er lyckartill i vinter.

Tack!

TEXT DANIEL ROOS

] ,/}

';

FOTO FLEMMING FRANDSEN i

INTRESSANTA FAKTA
OM DREAMHACK

Biljetterna slapps preliminart
vecka 36. Forra aret tog biljetterna
slut pa 12 dagar

Biljettpris 500 kronor
(+ bokningsavgift 25:-/bokning)

Datum:
29 november - 2 december

Webben:
http://www.dreamhack.org

Martin raknar med att 40.000
burkar Jolt Cola gar at

Omkring 70 kilometer
natverkskabel kommer att
anvandas

Minst 10 kilometer elkabel
kommer att dras

Ca 2500 pallar anvéands for att
bygga borden

Martin har ungefar 42.000 mail i
mailprogrammet, de flesta
DreamHack-relaterade

/

AV VARLDENS MEST
MY TOMSPUNNA
b BYGGNADSVERK. ..

%
2

SA FANTASTISKT AR DET
VAL INTE =TILL OCH MED

LIJUSSTAKARNA

WWORLD DORAINASATION

DET SAGS ATT SLOTTE
HAR MANGA_DOLDA
FALLOR-SA HALL
FINGRARNA | STYR!
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Alla som nagon gang drom om att rollspela Matrix kan skatta sig
lyckliga. Det finns atskilliga gratis system fér den varlden pa natet.
For att guida er i snérskogen av dida servrar och lankmagneter, s har jag spanat in

en del av dem & er. Har & nagra av de mest popul dra Matrix-sajterna for rollspel.

http://www.scc.net/~indra/matrix/index.html

The Matrix - A Systemless Sourcebook

Detta &r ett hyffsat genomarbetat, men anda enkelt rollspelssystem for Matrix. Det
inkluderar miljébeskrivningar och regler fér dvernaturliga krafter och kampkonster,
samt robotteknologi. Sjalva systemet &r baserat pa Nameless RPG vilket ocksa & gra-
tis och som det finns en 1ank till frén sidan. Nameless RPG har sjalvutnamnt sig till
"The fastest RPG in the West”. For att 6ka hastigheten har de gétt ifran de traditionella
térningsslagen och istéllet infort en vanlig kortlek som man drar av vid behov. Intres-
sant koncept och klart vért att prova

http://thematrixfreerpg.tripod.com/

THE MATRIX — Role-playing Game

(D6 Classic and D6 Legend versions)

Den hér sidan & véaldigt imponerande for att vara ett gratisrollspel. Systemet har
allt som man kan forvanta sig fran ett rollspel ssystem, med detaljerade regler for det
mestai Matrix-universat. Daremot sa tycker jag att det &r lite val tunnsdtt med milj6-
och bakgrundsbeskrivningar om Matrix.

Reglerna &r skrivnai tva olika versioner, en for D6 Classic och en for D6 Legend.
D6 Classic & vad de kalla Star Wars 2 Ed reviseds system fér och D6 Legend &r taget
frén West End Game's DC Universe.

http://www.fc-choi cecity.com/matrixrpg2/

The Matrix — The Unofficial RPG

Aven om detta enligt forordet & en upphottad version av ett tidigare Matrix-roll-
spel webmastern hittat pa natet, sd verkar det daligt genomarbetat. Varden saknas,
lankar och bilder saknas och vissa saker har helt enkelt uteslutits.

Trots detta sd innehdller det i allafall en del bakgrundsinfo, noveller och aventyrs-
idéer. Nagot som de andra sidorna helt missat.

Systemet &r egenpahittat och i sin genialitet verkar det ha slétt knut pasig géalv. Lite
onddiga konverteringar som l&tt kunnat undvikits om man ténkt i andra banor. Gene-
rellt sett verkar &ven detta dock véldigt enkelt och smidigt.

http://www.thematrixmush.com/

The Matrix Mush

Ett Telnet-baserat textspel (MUSH). Med tanke pd att spelet inte & fullstandigt
klart annu salovar dettaom majligt mer &n samtliga6vrigasidor i form av bakgrundsinfo
och miljo & Matrix-rollspelandet. De platser som ar beskrivna r rikligt detaljerade
och det finns ven ett slanglexikon for spraket i framtiden.

http://www.suspensi onofdisbelief.com/matrix/fag.html
Matrix FAQ
En bra FAQ for frégor man ofta stéller sig i Matrix-universat.

http://whatisthematrix.warnerbros.com/
What is the Matrix

Filmens och seriens hemsida.

20 ostfronten nummer tio - cybernumret



e ey Ak s
A e [P | o= e o | e e s e —w

http://home.yawl.com.br/hp/nivas/bul lae/matrix/index.htm

The Matrix — Versao 1.3 (pa spanska)

Detta verkar vara ett valdigt ingdende och detaljerat system. Synd bara att jag inte
kan spanska, men da det troligtvis borde finnas négra lasare med denna kunskap pu-
blicerar jag lanken hér for er.

http://www.cruzdesangue.hpg.ig.com.br/gurps.htm
GURPS Matrix pa spanska
Inte mycket man forstar hér, men det ska tydligen vara ett supplement till GURPS.

http://members.tripod.co.uk/matrixtrinity/InsideTheM atrixRPG.html

Inside The Matrix

Ett PBEM som mest verkar fungera som en chat-klubb fér inbdrdes beundran. Inte
mycket till bakgrund eller regler, mest karaktérsbeskrivningar.

http://www.geocities.com/Area51/Jupiter/3031/
The Desert of the Real

Annu ett i raden av PBEM. Inga andra regler &n att man bor ha kul och inte spela
andra karaktérer 8n sin egen.

http://home.talkcity.com/I nfinitel oop/inthematrix/

The Matrix Campaign Setting for Alternity

Ett komplett Matrix-system for Alternity-systemet. Mycket regler och beskrivningar
av krafter och prylar. Det finns ocksd ett antal Story Hooks, men i gengald lyser
bakgrunds- och miljGbeskrivningarna med sin totala franvaro.

http://groups.yahoo.com/group/The Matrix_Has You
The Matrix has you
RPG Mailing list

http://www.angelfire.com/rpg/ultramatrixrpg/
Ultra Matrix RPG

Ett chat-rollspel i Matrix-vérlden. Sajten togs ner temporéart direkt efter det att jag
lankat in den, s& férhoppningsvis kommer den tillbaks relativt snart.

http://dir.clubs.yahoo.com/Entertainment____ ArtsMovies/Genres/
Science Fiction_and Fantasy/TitlesMatrix__The/Role Playing/
Roleplaying Groups

Yahoos lista pa PBEM-klubbar.

http://otherside.junik.lv/pages/matrixrpg

Live-Action Matrix RPG

Varldshistoriens forsta Matrix-lajv, och det & pa ryska. Synd och skam, for det
verkar sta en del gott som man missar bara for att man inte forstar spréket. Ni hittar
dock lite mer material pa engelska under Igjvets huvudsajt http://inity.complife.net/ai/

http://inity.complife.net/ai/
It’s time to look from the Other Side

Rysk fansajt for Matrix som ocksd &r vard for |gjvet. Flera av sidorna finns dock i
engelsk version s3 denna &r betydligt surfvanligare.

http://www.9mmrealities.freeserve.co.uk/matrix_rpg.htm

(Inte klart, till ICE SpaceMaster/CyberSpace)

Denna sida & inte klar och har enbart ett forord i vantan pd mer material. Jag har
ingen aning om nér denna sida senast uppdaterades, men forfattaren pastar att allt ska
varaklart inom en vecka. Vi f&r se, om sidan &r klar tills detta nummer gétt i tryck sa
kan det ju vara vart ett bestk. Systemet baseras namligen pa ICE SpaceMaster och
CyberSpace, vilket alltid & kul.
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Jag har ofta noterat vissa
likheter mellan olika lajv. Fastan
arrangorer tenderar att ha valdigt
varierande visioner och syften ar
det somliga saker som standigt
verkar aterkomma. Vissa gar till
och med éver gransen fantasy-
vampire. Tyvarr ar mycket av det
som aterkommer problem som
ingen verkar veta hur de uppstod.

Arrangorer sliter sitt hér och skyller pa
varandra €ller spelarna, spelarna surar pa
arrangoren eller p& varandra och ingen
kommer fram till vad det var som var fel.
Jag har forsokt analysera vissa saker jag
ofta sett. Det ror sig mest om négot storre
lgjv (Iajv pa 6ver 20 pers) d.v.s. inte om
nagra mindre konvents och

AJT UNDRAR JU57 |
| oy

N N HA
INGICK | RUND- m%%mm%
SINA L ATSAS-
AMPYRTANDER
. HAR NERE!

inbjudningslajv. Jag har flera saker att ta
upp men har insett att det far bli fleraar-
tiklar om inte ska ockupera halva tid-
ningen. Den forsta & hyfsat simpel och
verkar ganska gavklar.

Dock finns problemen som artikeln tar
upp. Varfor da?

Att spela med eller emot

En sak som néstan altid férekommer
ar att vissa personer anser att deras roll
ska fa spelas villkord Ost.

En del gor det pa ett vis som kranker
andramanniskors roller vilket far dem att
bli arga/ledsna utanfér lgjvet. Detta han-
der oftast i kombination med roller med
extrema karaktérsdrag. Detta & mycket
trékigt da det mycket val gar att spelaen

extrem roll utan att provocera andra. Det
handlar oftaom att végabjudapasig av
och inte bara forvénta sig att andra ska
gobra det.

Ex.1: X spelar bonde pa ett lgjv. Han
har ganska lite mgjlighet att vara med i
intrigerna och har bestémt sig for att vara
uppkéftig javlig. Han borjar med att spilla
Overallt pa vardshuset och solka ner de
andras drakter, darefter kalar han nagra
forbipasserande for de grovsta
inlajvforoldmpningarna han kan och av-
slutar med att pléga en slumpmassigt ut-
vald grupp med att trampain i deras |éger
och spelafull,

knuffafolk och ryckai deraskléader un-
der hogljutt skrikande. Han blir mycket

DET KAN JU INTE \ i

SKADA ATT LANA
DOM LITE! y

@1\-
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irriterad d& de boffrar ner honom och sit-
ter lange pa webben och gnaller dver
" boffertomtar” Hade X haft fyralikadana
polare hade de kunnat sabba ett helt lgjv.

Problemet ligger i att X helatiden spe-
lade emot de andra. Han angriper folk
verbalt utan att acceptera att detta kan fa
konsekvenser och utan att tanka pa att de
andra rollerna ocksa har personligheter.

Framfor alt tanker han inte pa att det
ar stétande att bli kallad ex. "hora’ upp-
repade ganger bade i och utanfor lgjvet.
Han antastar &ven folk fysiskt genom att
ex. knuffa personer eller forstra deras
klader.

Anta att han istéllet hade spillt cider
pasig salv. Detta hade varit humori stiskt
for de andra, han hade uppnétt vad han
ville (dvs. att daskaoch spelapackad) och
hade kunnat forbereda sig pa det (ex. ge-
nom att ha en kass tunika) men framfor
alt hade han varit helt med pa det och
bara haft sig §élv att vara arg pa. Likasa
hade han kunnat stka sin verbala upp-
mérksamhet genom att spela” bonnig” och
korkad och I&tit andra dra nytta av hans
roll. Hade haninte velat det eller varit helt
instélld paatt brakahade det blivit mycket
roligare om han hade tagit hansyn till de
andras reaktioner (ex. genom att bli radd
om nagon skulle hota honom med stryk
eller siga at honom att 1agga av) det &r en
utmarkt signal att man ska halla kéften.
Att rycka och dlitai folk &r alltid korkat.

Aterigen handlar det om att man fak-
ti skt gor ndgot stotande utanfor som i spe-
let. Hade han latsats knuffa nagon hade
det varit helt "in” och folk hade antagli-
gen spelat med. Hade x foljt detta hade
han férmodligen adrig blivit nerboffrad.

Ex. 2: X har bestamt sig for ett karak-
tarsdrag till sina bada roller till vampire
och fantasy.

Han skall nu spela Makav respektive

vétte (han har 1&rt sig svartiska och skrev
"dagalush” med stora bokstaver pa
karaktérsformuléret till ett lajv som inte
har med tolkien att géra).

Bada hans roller & skrikiga och liv-
liga. Han startar med att springa omkring
och skrika i vampyrlgjvets lokaler (nojd
med att spela galen s trovardigt) daref-
ter far han for sig att skojamed folk (som
inte kunnat tala ordentligt med varandra
under kvéllen p.g.a oljudet och séger till
spelledaren att han tander eld pd nagons
l8ngrock. Efter att mirakul st haundkom-
mit doden (genom att g& p& dass) dliter
han upp dorren till primogenmdtet, skri-
ker & nagon att han &r trékig och slanger
in en fiktiv Molotov.

Efter en massa sten-sax-pase blir han
avréttad och forstér inte varfor ”jag spe-
lade ju baramin roll”.

Senare pa fantasylajvet roar han sina
medspelare med att rycka upp deras télt-
pinnar och std och skrika utanfor deras
sovplatser nér de sover. Snart & hani en
webb-debatt om " boffertomtar” igen.

Det genomgdende problemet &r att han
stér andra. | sin forstaroll genom att hin-
dradem fran att spelaoch i sin andra ge-
nom att hindra dem fran att sova. Han
begar handlingar som uppenbarligen
kommer att f& konsekvenser men forso-
ker ursikta dem med att rollen gor sddana
saker. | vampyrlajvet & hans roll mer el-
ler mindre ospelbar pa grund av det lilla
utrymme man spelar pa, folk kommer inte
att kunna slippa hans roll férran de nitat
honom. Vétterollen skulle kanske kunnat
skrika sig hes ute i skogen om x inte valt
att gora rollen omgjlig genom att stéra
sovande och vandalisera folks sovplatser.

Aterigen handlar det om saker som &
stérande bade i och utanfor lajvet. Nar det
gédller folk som sover har X:s agerande
faktiskt inget med rollspel att gora da de
knappast & in-lajv sovandes.

Hade hans malkavroll skrikigt &t vissa
saker istéllet (ex. folk som knackar ho-
nom pa axeln) hade andra spelare kunnat
regler oljudet. D&rmed hade det draget inte
varit lika patrangande och X hade spelat
med andraistallet for att spelaemot dem.
Att springa omkring och provocera folk
slumpartat & korkat oavsett om de nitar
ensroll eller inte. Skulle folk ha struntat i
X:s ageranden hade helalgjvet blivit hyf-
sat oseridst, och det hade dessutom varit
ett valdigt oréttvist favoriserande av sto-
rande roller.

Det enda X :slyckades &stadkommavar
avbrott i spelet for sten-sax-pase. Hade han
&gnat den energin & att intrigera eller
spela mot andra hade han hojt istéllet for
sénkt stdmningen och hade antagligen
kunnat spela sinn roll dubbelt sa trovar-
digt.

Vétten gor i princip ett stort misstag.
Han ger sig pa personer nar de & off och
astadkommer inget in-lajv. Hade han hallit
sig avskiljt frén Iagren hade han kunnat
gnabbas med kringvandrande roller som
uppenbarligen hade varit in-lgjv. Hade han
varit ytterligare lite smart hade han tagit
steget frén att bara skrika till att faktiskt
kommunicera pa négot vis (eller atmins-
tone gjort nagot mer intressant &n att
vrala).

Tja, det finns mycket att sdga men det
borjar bli valdigt mycket text. Det hér &r
allt for dennagang safar vi se om det blir
nagot nytt till nastaostfronten. Vill ni veta
lite om den lgjvfilosofi jag gillar bast kan
ni kolla forbi on.to/samahin Annars kan
ni val skriva om era egnalajvfunderingar
och skicka dem till roos@sverok.se sa att
jag fér |3sa fler intressanta artiklar.

TEXT EMIL BROBERG
FOTO DANIEL ROOS

GOD AFTON.JAG AR DEN W@
DRYGT 500 AR GAMLA
VAMPYREN DRACULA...

OCH DU AR NAGONTING
1, JAG VILL HAY
: N, ¢
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Cyberiove

Persiennerna var nerdragna, men Cornelia kunde kénna den kalla dof-
ten av regn genom det halvoppna fonstret. Hon 1ag naken pa séangen och
fros lite i hostluften. Tacket hade glidit ner pa golvet. Vackarklockan hade
ringt, men det var &nnu nagra minuter innan hon maste stiga upp.

Han lag bakom henne och pussade henne i nacken, for det visste han att
hon tyckte om. Sin ena arm hade han lagt runt hennes kropp och hans stora
hand vilade tungt p& hennes, och hon kysste hans fingrar som var varma
och luktade sémn. Han andades latt och langsamt, for det tyckte hon ocksa
om. Han brukade borja andas sa fort hon kom i narheten, men han slutade
alltid nar hon somnat. Det brukade f& henne att vakna till igen, och det irrite-
rade henne.

Annars var han bra, hon hade haft honomi tre ar och hade inga planer pa
att byta ut honom. Han hade lart sig vad hon ville ha och hur hon ville ha
honom, och hon hade ingen lust att borja lara upp nagon ny.

Véackarklockan bérjade pipa igen, och med en suck I6sgjorde hon sig ur
hans grepp. Han héll henne kvar i 5 sekunder som alla morgnar, sedan
slappte han. Nar hon klev ur duschen hérde hon att han reste sig och bor-
jade gora frukost at henne, den skulle vara klar exakt nar hon hade klatt sig
och borstat haret, sdvida hon inte sélade, vilket hon gjorde ibland for att
retas med honom. Inte for att ndgot ndgonsin retade honom.

Pa bussen in till stan fick hon st&, och hon nj6t i hemlighet av att fa réra
vid s& manga riktiga manniskor, fa kanna sa mycket akta varme. Hur manga
av dem som nu var riktiga manniskor. Hon brukade roa sig med att forsdka
lista ut vilka som var méanniskor och vilka som var CYB-ar. Gick de med sina
partners var det ganska latt; oftast var det den som sag bast ut som inte var
akta. Men férvanansvart manga valde anda CYB-ar som var lite tunnhariga
eller I16nnfeta. Allt for att forstarka illusionen av riktig ménniska.

Genom bussfonstret kunde hon ocksa se taltlagret dar hippiesarna bodde.
De som struntade i alla risker och alskade med varandra, med manniskor,
och bojkottade CYB-arna. Det var fullstandigt vansinne och de dog ocksa
som flugor i de dar lagren, men det hdnde att Cornelia langtade dit. Jesus,
hon var verkligen perverterad. Men ibland nar hon kom hem pa kvallen och
han stod dar med middagen klar sa ville hon bara krossa hans javla
microchipskalle mot spisen och kasta ut hans konstgjorda kropp fran bal-
kongen och se den ga i tusen bitar sex vaningar nedanfér. Hon undrade vad
som skulle handa sen. Fanns det egentligen nagra lagar mot att doda en
CYB?

Efter arbetet gick hon och handlade. Hon hade forstas kunnat saga at
CYB-en att gora det, men pa supermarknaden fick hon annu en majlighet
att tillfredsstalla sin lust att rora vid levande manniskor. Hon gick och hand-
lade vid den tid d& det var som mest folk ute. Hon mérkte att hon allt oftare
tog chansen att knuffa till nagon eller tranga sig igenom koer eller folk-
samlingar. Det hade borjat mycket oskyldigare an sa har. Till att bérja med
hade hon bara fantiserat om det. Nu kande hon ibland en nastan oemot-
standlig lust att bara kasta sig om halsen p& nagon. Vem som helst. En riktig
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en science fiction novell

manniska. Hon kanske borde s6ka hjalp. Men samtidigt ville hon inte.

Trots det holl hon pa att skrika hogt nar en man rérde vid hennes hand
vid fruktdisken. Men hon gjorde det inte, hon bara ryckte till sig handen och
stirrade. Han lade fingret mot lapparna och blinkade. Sedan férsvann han,
och kvar bland bananerna Iag en liten lapp.

N&r hon kom hem gick hon raka vagen in pa sitt rum och laste om sig.
CYB-en fick sta dar med middagen. Hon horde hans rost utanfor, men sva-
rade inte. Nagon hade rort vid henne. En man. Helt avsiktligt hade han rort
vid henne. Tagit i henne. Vilket fruktansvéart regelbrott. Det var underbart.
Och annu hade hon inte ens vagat titta pa lappen han hade gett henne.
Snart skulle hon gora det. Hon maste bara samla sig en stund.

Vid sangdags hade hon fortfarande inte vagat. CYB-en hade slangt
middagsmaten och gjort varm mjolkchoklad och ostsmérgasar at henne nar
hon kom ut i koket. Sen hade han papekat att hon sag trétt ut och att de
kanske borde sova. Hon hade legat och vridit sig i tva timmar, och sedan
skickat ut honom i kdket. Hon stod inte ut med hans lukt langre. Han hade
férsvunnit utan ett ord. For ett 6gonblick hade hon undrat om han hade blivit
sarad, men insag genast vilken absurd tanke det var. Han var konstruerad
for att inte bli sdrad. Men hon hade fortfarande inte kunnat sova, och nu stod
hon i den kalla nattluften pa balkongen, barfota pa betonggolvet, med lap-
pen i handen. Dar stod bara tvd ord. VI FINNS. Och s en tid. Cornelia
markte att hon skakade i hela kroppen.

Han laste upp dorren till huset och bjod henne att stiga in. Hans uppfo-
rande hade varit oklanderligt &nda sedan han hade hamtat henne vid frukt-
disken, dar hon hade statt och vantat vid avtalad tid. Han hade inte sagt
nagot, bara omarkligt tecknat at henne att félja med. De hade &kt buss ett
l&ngt stycke och befann sig nu i de finare kvarteren. Under hela resan hade
han hallit sig nagra meter framfér henne, men anda varit uppmarksam pa
om hon féljde med. Nu steg hon in i ett stort rum och blev férskrackt nar hon
fann att det var fullt av folk. Alla var mycket vackra och valkladda och manga
hade drinkar i handerna. Det artiga sorlet avtog hastigt nar hon klev in.

- Det har &r... sa han och tittade forvantansfullt pd henne.

- Cornelia, viskade Cornelia, for hon kunde inte minnas nar s& manga
manniskor hade sett pa& henne samtidigt senast. Kanske nar hon konfirme-
rade sig?

- Cornelia, bekraftade hennes guide. Jag har studerat henne i flera veckor,
och hon har alla férutsattningar att bli en fullvardig medlem i vart lilla sam-
fund.

Cornelia ville springa darifran. Fort. Manniskor fick inte samlas pa det
har séttet, fick inte tala med varandra pa det har familjara sattet om man inte
var en familj och hade fatt umgangesratt fran staten. Det har var ingen fa-
milj, de var for manga, for unga, de skulle aldrig fatt tillstand... Uppmark-
samheten hade vants ifran henne igen och samtal aterupptogs 6verallt i
rummet. Hennes guide vande sig mot henne igen.
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- Nagot att dricka? log han. Jag heter Karl. Darborta ser du Amelie, hon var en av de
allra forsta, och han som hon pratar med ar Fabian, det ar hennes favorit for tillféllet, och
pa andra sidan...

Han fortsatte att peka pa manniskor och namnge dem medan han ledde henne bort
mot ett barskap. Ledde! Holl henne under armen! Cornelia holl pa att falla ihop, men
stod inte ut med tanken pa att vacka mer uppmarksamhet utan tog sig samman. Karl log
mot henne igen och hon ville kyssa hans leende. Hon fick ett glas vin i handen och
agnade det sin fulla uppméarksamhet en stund. Hon borde verkligen inte vara har. Och
hela tiden kande hon hur hans blick gled éver henne, gled dver stallen som han inte fick
titta pa.

- Du &r vacker, sa han enkelt.

- Ni kommer att d6 allihop, viskade Cornelia till sitt vinglas. Ni kommer att do i hem-
ska sjukdomar och det ar vad ni foértjanar.

- Mycket fa av oss dor faktiskt, svarade Karl utan ilska i rosten. Jag tror inte att det
finns s& manga sjukdomar kvar langre. Man kan forstas aldrig veta, men vi ar éverens
om att det &r battre att leva och sedan do, an att aldrig leva och sedan do i alla fall.

- Det ar smutsigt! vaste Cornelia. Det &r smutsigt och sjukt!

- Och anda dras du till det, viskade Karl i hennes 6ra, alldeles for nara. Alldeles for
mycket varm luft i hennes 6ra, varm fuktig luft som verkade leta sig ner genom krop-
pen... Hon ryggade tillbaka och spillde vin pa sin blus.

- Kom, sa Karl. Du ska fa tala med Amelie.

Amelie var en aldre kvinna, med kort gratt har och skarpa drag. Fabian, som hon
talade med, var yngre &n Cornelia och hade en utstralning som fick henne att rysa av
forbjudet valbehag. Nar de hade blivit presenterade férsvann han, mjuk och smidig som
en katt.

- Det verkar som om Cornelia fortfarande ar lite forvirrad, sa Amelie vanligt. Vi ska
kanske ga och talas vid i enrum.

Hon tog Cornelia i handen (tog henne i handen!) och med Karl i slaptag gick de in i ett
avskilt rum med ladersoffor och vaggar som var téckta av bokhyllor.

- Sa har ar det forstar du Cornelia, bérjade Amelie och héllde upp en konjak. Vi ar en
samling manniskor som inte gar med pa statens reglerande av umgéangesratten. Vi vill
kunna traffa, rora vid och alska med vem vi vill. Svarare &n sé ar det inte. Men vi ar inte
for den sakens skull beredda att ge upp allting och flytta ut i taltlagren. Det hela &r alltsa
ytterst konfidentiellt.

Hon hejdade sig och sag strangt pa Cornelia.

- Om du inte vill vara med sa ska du alltsa saga det nu. Och om du skulle ange oss sa
minns att vi har haft dig under uppsikt i nastan en manad, och vi kommer att fortsétta att
ha dig under uppsikt. Skulle tungan slinta sa har vi vara metoder, begrips?

En lang tystnad foljde, under vilken Cornelia, som forstod att hon forvan-tades saga
nagot, fortvivlat svalde och svalde.

- Jag vill vara med, fick hon till slut fram.

Cornelia vaknade. Hon lag pa rygg och stirrade upp i ett frammande tak. Karls arm
lag tvars 6ver hennes mage och hans hud klibbade mot hennes. Hon var foralskad. Hon
behdvde bara vrida undan huvudet lite for att slippa kadnna lukten av hans andedrékt.
Hon ville inte rora sig. Allting var underbart, fast hennes arm hade somnat. De sma
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haren pa hennes kropp reste sig nar hon tankte pa hur han hade rort vid henne under
natten. Efter samtalet med Amelie hade han tagit henne en trappa upp, till en korridor dar
flera dorrar redan var markta med "stor ej”. Han hade valt ut ett rum som inte var upptaget.
Sedan hade han alskat med henne pa ett satt som hon aldrig hade kunnat drémma om.
Hennes CYB var alltid s& ldngsam och omtanksam, det blev aldrig kladdigt och svettigt
och hon hade trott att det var sa hon ville ha det. Karl hade varit mer som ett djur, och hon
hade ocksa blivit ett djur, och hon hade alskat det. Nu hostade han till och rérde pa sig, och
hon fick antligen tillfalle att flytta sin arm. Han vaknade, sag pa henne, och sedan alskade
de igen.

Cornelia akte hemat med hans lukt Gver hela sin kropp. Hon undrade om ndgon annan
kande det. Hon undrade om det syntes pa henne vad hon gjort. Hon undrade ocksa lite om
hennes CYB var programmerad att bli orolig, om han hade ringt polisen, om han skulle
kanna hur hon luktade... Men om hennes CYB hade upplevt nagra kanslor under de tva
natter hon varit borta, visade han ingenting. Han sa att han hade undrat var hon var, men
han sa det pa ett lattsamt satt, samtidigt som han stekte pannkakor och diskade. Och nar
hon inte berattade frdgade han inte mer. Istallet pAminde han henne att hon borde ringa sin
mor; det var en vecka sen sist. Cornelia tog telefonen och slog motvilligt numret.

- Mor? Ar allt bra?

- Cornelia s6tnos, jag trodde att du hade glomt din gamla morsa, jag har inte hért ett ljud
fran dig pa hur lange som helst!

Cornelias mor var en kvinna som verkade avsluta varenda mening med minst ett ut-
ropstecken.

- Det &r bara en vecka sen jag ringde, mor, och jag har haft mycket att géra pa jobbet...
Mar du bra?

- Underbart, sétnos, kunde inte vara béttre! Jag har kopt en ny CYB, senaste modellen,
helt fantastisk! Automatisk andning, och matsmaltningssystem, forstar du! Sa att man kan
ata tillsammans, téank vad de hittar pa! Och vet du, jag slog till och kopte en kvinnlig modell
den har gangen!

- Men mor, utbrast Cornelia en aning chockad, du har val aldrig haft annat &n manliga
CYB-ar?

- Ja, jag vet, s6tnos, men jag ar dver sextio, jag tyckte det var dags att préva nagot nytt!

- Mor, sa Cornelia och forsokte byta &mne (hennes mors standiga CYB-byten var hon
ganska trott pa att hora om), jag skulle vilja fraga dig en sak... om umgangesratt?

- Men sétnos, jag vet val inget om juridik, kvittrade hennes mor.

- Men du hade ju umgéngesratt med min far, insisterade Cornelia. Hur gjorde ni?

- Asch, det dar &r ju sd lange sedan, jag ar sdker pd att reglerna har andrats tusen
ganger sedan dess! Men, tja, jag antar att vi fyllde i en blankett av nagot slag, och eftersom
vi hade reproduktion som anledning och vara gener var kompatibla sa tog det bara ett
halvar innan vi fick tillstdndet. Hur &r det med din far, s6tnos, traffar du honom nagon
gang?

- Nej mor, det har jag ju berattat. Han sa upp umgangesratten med mig eftersom han
ville anstka om en golfpartner. Han kunde inte spela med en CYB, sa han, de har ingen
tavlingsinstinkt.

- Ja just det, nu minns jag! Men s6tnos, varfor fragar du om det har? Har den biologiska
klockan borjat ticka? Har du nagon pa ditt arbete med bra gener? For kom inte och sag att
du har borjat spela golf, det &r en avskyvard sport!
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Cornelia samlade sig. Hon och hennes mor hade aldrig statt varandra sarskilt
nara, aven om de behdll umgangesratten, men hon kénde ett enormt behov av
att anfortro sig at nagon.

- Jag har traffat en man, mor... och... jag skulle vilja leva med honom. Alltid.

Det blev tyst i luren, vilket var skrammande for Cornelia, som séllan hade
upplevt tystnad fran sin mor.

- Du borde kanske stka hjalp, sétnos, sa hennes mor till slut. Vanta jag ska ge
dig numret till en jattebra psykolog...

Cornelia tog emot numret och lovade sin mor att s6ka hjalp s& snart som
mojligt. Sedan lade hon pa luren, duschade, bytte om och akte tillbaka till Amelies
hus.

Hon sa inget om umgangesratt till Karl. Hon tankte pa det flera ganger, men
ratt tilifélle dok aldrig upp. Istéllet njét hon i fulla drag av sitt nya, hemliga liv med
alkohol, fester och samtal till Iangt in p& natten. Hon larde kanna fler manniskor
an hon trodde var mgjligt, men ingen kom henne sa nara som Karl. De &lskade
nastan varje natt, ofta flera ganger, och de hade inte 6gon for nagra andra. Hon
kunde ligga i timmar pa hans arm med 6rat tryckt mot hans hjarta och lyssna pa
nar han talade. Han hade ett viktigt jobb och kom ofta i konflikt med sina
arbetskamrater, nagot han garna talade med henne om. Hon lyssnade inte sa
mycket pa vad han sa, hon mest férundrades 6ver det oerhorda i att hon 1ag dar,
sd néra, och nar hon trodde att hennes lycka var fullkomlig rérde han vid hennes
har eller kysste henne latt pa pannan.

| tre manader var hon nojd med att halla orat tryckt mot hans hjarta, och i tre
manader verkade han néjd med att ha henne dar. Sedan hande nagot. Cornelia
markte att hon borjade reta sig pa smasaker. Varfor rokte han i séngen? Och var
han tvungen att sta och prata sa lange med den nya, sota flickan pad Amelies fest?
Karl verkade ocksa forandras. Han var inte alltid punktlig nar de skulle traffas
langre. Han ville inte alltid prata, och ibland lamnade han séngen nar han trodde
att hon hade somnat. Nar Cornelia forsokte tala med honom om det hér ankla-
gade han henne for att vilja styra hans liv.

- Jag ar inte en CYB som du kan programmera hur du vill! skrek han at henne
vid ett tillfalle, och hon boérjade grata, for ingen hade nagonsin skrikit at henne
forut. Da angrade han sig och de alskade igen, men hon kunde i alla fall inte lata
bli att papeka vilka saker hos honom hon skulle vilja ha annorlunda.

En sen kvall, nar hon hade jobbat 6éver, smog hon in i deras rum i Amelies hus
och upptackte Karl i sangen med en annan kvinna. Efter en hogljudd och tarfylld
scen forklarade han for Cornelia att han aldrig hade gett henne nagot trohetsléfte,
att hon inte kunde halla pa och klanga pa honom, att hon kvavde honom, att han
inte stod ut lAngre och att hon borde hitta en ny élskare. Cornelia grat hela vagen
hem, och hon grat fortfarande nar hon kom in i kbket, dar hennes CYB precis
héallde upp en kopp varm choklad. Som om han hade vetat att hon skulle komma.

- Har du kommit hem nu, sa han, utan férebraelse i rosten men med en varme
som om han hade saknat henne.

Cornelia sag pa sin CYB. Hon hade blivit sa van vid honom att hon hade glomt
hur vacker han var. Hon hade gléomt hans varma 6gon, standigt fastade pa henne,
uppmarksamma pa minsta vink, letande efter hennes énskningar. Aldrig hade
han bedragit henne, aldrig hade han varit elak eller gjort nagot mot hennes vilja.

- Ja, sa hon och krép in i hans famn, jag &r hemma nu.

TEXT MARIA MARKENROTH
FOTO JOHAN ROKLANDER
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Diskussion angaende rollspel

Kaffekokande och

kunskapsmatning

Vi tréffades, tre distingerade rollspel-
are, i en obskyr lagenhet i centrala Jonko-
ping. De tappra tre rollspelarna kan vi
kalla; Gideon, Ezekiel och Jonah. Gideon
och Ezekiel &r bada strax Gver tjugo ar
men har nagra ars erfarenhet av rollspel.
Jonah & andra sidan har ett flertal & som
rollspelare och ett antal kampanjer och
dventyr pa sitt samvete. L&genheten
genljudsav komplicerade rytmer och ljud-
effekter som stilfullt skapade en bakgrund
till den episka diskussionen som fortl6pte
anda tills morgonen vadtog natten med
genomborrande solstrlar.

De tappra tre kénde pa sig redan fran
borjan att detta skulle bli en diskussion
som de inte sa fort skulle glomma bort.
Diskussionen bérjade stilfullt med att
Gideon harklade sig, ténde en cigarett och
sa

" Jonah, kan du fixa lite kaffe?’

Jonah, som var forgunken dver en of-
fert frén ett mundant dataféretag tittade
knappt upp Over sina papper nér han sa:

" Ja, lite senare. Jag skall baralésaige-
nom denna offerten forst. Jag vill ju veta
vad det & for slags dator det & jag ko-
per.”

Ezekiel, som kénde sig lite utanfor bor-
jade bombardera Jonah med fragor om
diverse framtida kampanjer for att till slut
lugnaned sig med en beldten mini Jonah’s
lite nersuttna soffa. Av meningsutbytet
mellan de bada kunde man ledasig till att
tro att Jonah var lite distré medan han | &ste
sina papper. Nagot som Ezekiel efter ett
tag verkade forsta och beslot sig med en
suck att studera ”"Lost Pathos”, ett
rollspelssupplement till Mage.

"Visst, vill du ocksa hakaffe Ezekiel ?”

avbrot Jonah den stillssmmatystnaden
och borjade darefter referera till boken
som Ezekiel for tillfélet laste. Det ver-
kade varaen typisk White Wolf bok ténkte
férmodligen Gideon som satt framfor da-
torn och inte verkade bry sig sa mycket
om diskussionen som efter ett tag tog sin
form mellan Ezekiel och Jonah. Gideon
borjade masserasin arm och avbrét detva
med en knivskarp fraga:

"Skulle du inte fixa kaffe Jonah?’

Jonah svarade att det hade han visst,
och fortsatte med att médosamt beskriva
hur man kokar kaffe. Denna vardagliga
ritual involverade kokandet av vatten,
uppmétande av kaffe, framtagande av
kaffe filter och vantandet pa att vattnet
skulle ha kokat upp. Det var rétt tydligt
med tanke p& Jonah's irriterade rost att
han tyckte att Gideon inte verkade vara
ens halften sd vérldsvan som han forsokte
framsta att vara.

Medan Jonah och Ezekiel pratade pa
om rollspelet "Mage” gick Gideon mod-
stulet bort mot Jonah's spis for att under-
sokakaffevattnets pastaddauppvarmning.
Han dtervande efter ett tag, tydligen starkt
i uppfattningen om att Jonah visste hur
man kokade vatten. Mgjligtvis kan man
som dlutsats av hans uppgivna ansikte tro
att Gideon tyckte att man borde ha pana
got slags lock pé kastrullen med vatten.

Under en kort period dominerade mu-
sikeni bakgrunden l&genheten nér diskus-
sion kort avtog till forman for gemensamt
besk&dande av kaffevattnet. Musiken ver-
kade vara av modernt snitt och kunde av
vissa misstas for postpubertal musik pro-
ducerad for att tjana pengar pa de yngsta
i det svenska samhéllet. Bland annat tex-
terna antydde att fallet skulle kunna vara
sa.

Efter ett tag upptogs sa diskussionen
om vissa avlagsna stammar av magikers
forméagaatt navigerai storalabyrinter och
varfor de nu om de var sa himla duktiga
pa det fortfarande inte hade hittat ut ur
[abyrinten. Diskussionen var for ett 6gon-
blick 6versdllad med personangrepp som
inte tillforde nagot ens i narheten av aka-
demisk tyngd till diskussionen. Det var i
dettatillfélle som Gideon féllde kommen-
taren som fick slut padiskussionen direkt.

” Grabbar, vi maste borja diskutera na-
got mera intressant. Vem faan bryr sig
egentligen om Magiker och derasforméaga
att ta sig igenom labyrinter. Det &r réatt
enkelt. Hall till hoger eller vanster hela
tiden!”

Detta djarvainlédgg i debatten fick alla
att tystna. Ater en géng genomljod lagen-
heten av musiken som for tillfallet ver-
kade havissaindiskatendenser. Dettatys-

tade dock inte det diskussionsglada génget
dade genast borjade diskuteraandraolika
sorters magiker och vad som hade hant i
diverse olikakampanjer som detretappra
hade genomfort, antingen som spelare el-
ler spelledare. Dock blev kaffet fardigt och
Gideon uppmanade alla att ta det lugnt
ett tag.

Férnddenheter och missférstand

Efter ett tags funderande Gver vad de
tappra tre hade gjort den senaste halvtim-
men fick alla att forsunka i ett ténkan-
dets tystnad. Den avbréts av Gideon ater
igenom som tydligen kénde av sin hunger
nér han sa

”Finns det ngot stalle som har Gppet
dar man kan kopa ndgot att dta?’

Efter ett tags nytt tdnkande kom de
tappra fram till att det &nda som skulle
kunnavara6ppet for tillféllet skullekunna
vara en kdnd hamburgarkedja som dlagit
sa stort i hela den kapitalistiska varlden.

Sagt som gjort, efter ett tags velande
frén Jonah’s sida &kte tillslut de tappra
tre ivag till den amerikanska hamburger-
kedjan centralt placerad i Jonkoping. Pa
denna eminenta resturang inhandlades
fornddenheter av de olika slag, deflestai
form av hamburgare med tillbehér. Det
var bara Jonah som inte ville vara med i
gemenskapen da han innan intradet pa
hamburgerkedjan kopte till sig en chok-
ladkakaav standardformat paett nattoppet
hotell i nérheten.

Stérkta av maten, och i Ezekiels fall
ocksd av mumsbettet pa en inte allt for
valklddd ung dams hogerarm (den tvre
delen av ndmnda arm), drog de tappratre
vidare mot en avl&gsen vans |&genhet dar
amnet for diskussionen skulle praktiseras.

Nér val Ezekiel, Gideon och Jonah kom
fram till rétt trappuppgang visade det dock
sig att 1&genhetsinnehavaren, som vi kan
kallafor Janus, hade sett till att ytterdorren
till 1dgenhetskomplexet var ordentligt till-
slutna. Men snabbtankthet fran de tre
tappras sida ledde till att Janus
uppmarksammades pa detta faktum och
efter en kort tids meningsskiljaktigheter
Oppnade Janus ytterdorren till 18genhets-
komplexet och ledde den tappra skaran
till hans légenhet.
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Medan er kronikor satt pa hemlighuset
och kontemplenterande Over Janus
hygienprodukter och generellastandard pa
namnda hemlighus upptéackte Janus att
Jonah hade glémt att ta med sig en vital
rollspelsbok till rollspelsmétet. Detta
utmynnade i en 1ang diskussion huruvida
Jonah verkligen kunde alla specielregler
angadende sin karaktér, vilket Janus stéllde
sig skeptisk till, och ett eventuellt &terbe-
sok i Jonah’sl&genhet for att komplement-
erakvéllen med tidigare ndmnarollspels-
tillbehor. Diskussionen foll dock platt pa
marken efter att Jonah med oberdrt an-
sikte sa att han inte kunde ténka sig att
kéra ivag och hdmta produkten eller til-
|&ta att ndgon annan l&nade Jonah's for-
don for ett dylikt projekt.

Efter denna motgang for Ezekiel och
Janus begav sig de tappra tre mot Janus
dator dar ett nyinkopt dataspel forevisa-
des. Spelet ifrdga &r upptankt av en kand
skréckforfattare och filmskapare och vi-
sade siginnehallairlandare, hemsbktahus
och négot slags forbannelse. Pa grund av
Gideons tafatta handhavande med tang-
entbordet avbrots dock Jonah’s test-
spelning av mjukvaran pa grund av att
datorn startade om sig gélv.

Efter dennapinsammaincident forvisa-
des Gideon till Janusvardagsrum och blev
dlagd att skriva en artikel till Janus som
visade sig vara ndgot slags tidningschef
vid sidan om spelledare for de tappra tre.
Gideon tvingades sitta i en omsténdig
position, i ett kallt drag, och lyssna pa
medan de andra tre hade roligt med Ja-
nus dator.

Janus, tidningschefen, tittade forbi pa
Gideon ett antal ganger pa ett synnerli-
gen Oversittarmassigt sétt. Efter att ha
konfererat med de tappratre framkom det
att det hade begétts ett misstag. Ezekiel
hade fétt ordern att tillsammans med sina
kamrater diskutera det nya figurspelet
”Sagan Om Ringen” som ett stort foéretag
i England holl paatt skapa och marknads-
fora. Det visade sig att Janus som hade ett
antal bilder pa detta figurspel hade hop-
pats pa att faen sansad artikel som
han kunde illustrera med ndmnda
bilder. Tyvéarr hade inte
kommunikationen mellan
Ezekiel och Gideon fungerat
felfritt och framtills detta
pinsamma faktum up-
penbarade sig hade
ingen av de tappra tre
ens ndmnt detta nya
figurspel.

Den nya diskussionen

Eftersom det verkade som
om tidningschefen Janus inte
ténkte spelledarollspelet detre
tappra hade hoppats pa att fa
spela for kvélen utan en far- |
dig kronika sa borjade de fort
diskutera det nya figurspelet |
fran det stora foretaget fran
England. Jonah borjade dis-
kussionen med att hart ga ut
med:

"Det figurspelet ar inte n& '
got att ha 6ver huvudtaget!”

Han fortsatte med utldgget om spelet
och hévdade att det var ett spel som krévde
stor styrka av dess utbvare eftersom det
var tunga figurer och spelplaner. Dess-
utom var det talamodskrévande enligt Jo-
nah pa grund av det eviga flyttandet pa
olika markérer och dragande av kort. Jo-
nah &gnade néstan en fjardedel stimmefor
att racka ner pa detta figurspel. Jonah var
SAuppei sittinlagg i debatten att han inte
upptackte att Gideon hade ett inldgg. Men
nar Jonah satilldut var tvungen att andas
for att inte forkorta sin tid pa denna jord
sA stack Gideon in med féljande:

"Det finns inte en chans att du kan ha
spelat Sagan om Ringen figurspelet frén
det engelska foretaget.”

Gideons argumentation bet snabbt pa
de tappra tre d& han uppdagade att figur-
rollspelet inte hade sl8ppts @n och att det
dérfér torde vara en omgjlighet att Jonah
hade testat spelet. Gideon framlade dock
en teori att Jonah kunde ha spelat
brédspelet baserat pa filmatiseringen av
JRR Tolkiens mésterverk. Det var da Jo-
nah och Gideon utsattes for ett giftigt an-
grepp frén Ezekidl:

"JRR Tolkiens bok & medioker och
hela tanken pa att nagon idiot skall gora
ett figurspel padravlet far mig att mailla”

Illa berérda av detta angrepp pa denna
vél ansedda forfattaren tittade Jonah och
Gideon pa Ezekiel under tystnad en tid.
Ezekiel, som verkade varaforvanad av sitt

egnautlagg i debatten var ocksatyst och
det enda som hdrdes var Janus spe-
lande pa sin dator.

Mérkta av situationens allvar
begavs de tre tappra till Janus for
moralisk vagledning och fick mgjlig-
heten att §alva inspektera de fa bil-
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der som fanns pade figurer till spelet som
hade presenterats pa det engelska foreta-
gets hemsida. Olika kommentarer falldes
Over det engelska foretagets anstélldas
skicklighet vad géller skulptering och
malning innan en varitabel storm av ne-
gativainlagg lades in i debatten.

"Det & forskrackligt”
"Titta inte, vand bort era 6gon”

"Menar du att de kommer att mark-
nadsforadet hér i happymeal s och kinder-

agg?’

Det visade sig att ala de fyra narva-
rande inte verkade ha nagon storre entu-
siasm for figurspel et. Gideon forsoktevara
neutral och villevetahur man skulle spela
figurspelet. De andraframforde asikten att
det gjorde detsamma. Dennafdrvanskning
av den eminenta bokserien var av ondo
och skulle forses med varningstexter fran
socialstyrelsen. Vissaav defyratroddeinte
ens att socialstyrelsen skulle kunna hin-
dra detta fasansfullaangreppet och att det
skulle krévas internationellt ingrepp pa
hogsta niva for att fa bukt pa detta van-
vettiga foretag.

Starkta i tron pa att ingen vettig per-
son skulleinhandla spel et oavsett omstéan-
digheter pustade de fyra ut och lovade
varandradyrt och heligt att gora sitt basta
for att hjalpa manskligheten att undga
dettafruktansvarda 6de genom att ikladda
svarta klader i skydd av natten angripa
det engelska foretaget och forstora dess
figurer till alla kostnader.

Léattade av detta 16fte till ménsklighe-
ten, beslutade de tappra tre och Janus att
borja spela lite rollspel. Och hur det gick
med rollspel et och efterféljande diskussio-
ner & inget som & kant utanfor kretsen.

TEXT FREDRIK ERNSTSON
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Outer Limit Games

Produktsortiment hosten 2001

Grundladan som
innehaller allt som
behdvs for att
kunna spela med
ankorna i den
postapokalyptiska
ankdammen.

Ultra Ducks

Urgammal grén anka som pratar

baklanges. +1 i anfallsbonus och

-2 i férsvarsbonus. Ar sjalsfrande
med Lukewarm Duckwater.

Lften Dgles Expansionen med Ett av korten fran expansionen Pond
| L,L ~-: i regel- WarKsl'faSt med en exklusiv fargbild.
N ek | S ipp ut kortet efter kryssen.
T4 4 o Dbok, smidigare

3“_"?" | regler, 18 nya kort
. T | med skrécktema
—@ ochnya vinst-
s=———=— kriterier.

Vart forsta scenario-
pack gar fortfarande
att fa tag pa och det
innehaller ett blad
med tillaggsregler,
s tva stora scenarion
-~ @|| och ett ark med
brickor i farg.

En expansion till Uitra Ducks Special Edition

Bilden kan skilja nagot fran den fardiga produkten.

Vara produkter finns i alla

vilsorterade spelbutiker. Pond Wars ar en expansion till Ultra

Ducks som innehaller inte mindre
Mer information nns pa var hemsida: an 54 nya kort med rymdtema och
http://www.outer-limit.nu/ ett regelblad med nya regler.
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