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Skaparglédje och Ronsumism

Nir jag sett en bra film, ldst en
fantastisk bok eller nir jag plotsligt
upplevt min omgivning pi ett helt nytt
siatt vill jag ndstan alltid genast
omvandla det till en spelvirld sa jag
kan fa presentera den fér mina vinner
sd de far uppleva den som jag sett den.
Antalet universum som jag 6nskat
fanga pa det sittet dr svarligen
riknade, men endast nigra enstaka
ginger har min skapelse blivit
firdigstilld. Till min sorg har sillan
ens dessa fa fdatt nagra innevanare
utanfér min egen fantasi, som fatt
antra den och utforska och leva i den.
Anda fortsitter jag att varje ging en
virld fingar mig bérja omvandla det
till scenarion och regler i mitt huvud,
och om det fastnar ordentligt borjar
jag sikerligen sitta det pa print.

Nu bérjar jag dock ifrigasitta ifall
jag egentligen 4r ute efter att verkligen
fi leda mina spelkamrater in i de
virldar som upptar mina tankar. Ar
det inte mer foér att jag med
rollspelshobbyn som undanflykt bara
hoppas fa vrika mig i mina egna
fantasier, triggade av nigon annans
inspirerade skapelser pa celluloid och
cellulosa?

Nir jag greps av Stjarnornas Krig
som pilt si boérjade en process med
att formulera samband och naturlagar
for denna omfattande virld. Jag fyllde
ut alla vita flickar pa George Lucas
kartor med egna efterkonstruktioner
och skapade mig ett gediget och
genomtinkt universum (med min
fjortonars-uppfattning om vad som
var sa i alla fall). Jag bérjade genast

befolka det med mina egna
fantasiscenarion, utveckla mina “tink
om” och mest av allt fundera 6ver hur
jag sjilv skulle ha agerat i Lukes svarta
‘Jedi-outfit’. Vid
introducerades jag till rollspel genom

samma tid

ndgra lata vinner som saknade en
spelledare till Chock. Jag lit mig enkelt
Overtygas att spelleda, utan nagon
tidigare erfarenhet. Om det var bra
eller inte far ni fraga Marcus Olsson,
Patrik  Tjernell
Balkestahl om. Férhoppningsvis har

och broderna

de glémt det.

Sjdlv har jag nog alltid dromt om
att kunna spela med mig sjilv som
spelledare, och det ir kanske det jag
gOr varje gang jag borjar sitta thop
en spelvirld eller gbra ett system. Hela
processen dir jag testar och bygger
upp regler och fakta i litt forstaeliga
tabeller och listor idr en lek med mig
sjalv i mina favoritvirldar.

Nir det giller mina favorit-
universum: Stjirnornas Krig, Babylon
5, Uplift, Cthulhu, Midgard, medeltida
Japan, Blade Runner och Gibsons
cyberpunksaga,
publicerats som rollspel, ofta i flera

si har de alla

versioner och olika system. Dessa spel
har dock inte alltid flutit ihop med
min vision av virldarna och jag har
som absolut minsta atgird fatt skriva
om regler och ta till mina egna killor
for bakgrundsinformationen innan
jag borjat spela.

Jag har aldrig hingt pd nagot forlags
eviga serier av revideringar, moduler
och kampanjer f6r ett spelsystem. Att
pa hill ha sett hur till exempel

vampyrspelare  manisk  képt
revideringar, tilligg och faktabdcker
har avskrickt mig ytterligare fran att
kopa nigra nya spel eller anamma nya
system. Sist jag férsdkte var nir
Moongoose gav ut Babylon 5 med
d20. Férutom att grundboken inte ens
var ectt komplett spel och jag
férvintades kopa atskilliga moduler s
var virlden mer anpassad till reglerna
an tvartom.

Dirfor lir jag dven hidanledes
gbra mina spel sjilv, eller géra
anpassningar av de enkla och flexibla
system jag redan fattat tycke for, som
till exempel Delta Force och GURPS.
Det jag behéver for dessa spel finns i
en eller tva bocker £6r respektive spel.
Resten kan jag skapa sjilv, vilket jag
inte har sdrskilt mycket emot.

Men ibland lingtar jag efter att
ater plocka upp ett spel hos hékar’n
pd hoérnet, och att dter fi kdnna
spianningen och tillfredstillelsen jag
kinde nir jag forsta gangen plojde
igenom reglerna till Chock och utan
sirskilda férberedelser kunde kasta in
mina spelare i de King och Lovecraft-
virldar jag redan kinde till.

Jim Pe-Melin g



Lokal och
anlaggningsbidrag

For att stodja féreningar med lokal har
Sverok  Ost ett lokal och
anlidggningsbidrag till féreningar med
hyres-, arrende- och underhillskostnader.
Bidraget ticker max 25 % av hyran/
arrendet eller underhillskostnaden och
uppgar till maximalt 10.000 kr.

For att bidraget ska beviljas maste er
férening dven har sokt bidrag for lokal-
kostnaderna pd annat hill, exempelvis
kommunalbidrag.

Kursbidrag
Mycket av foreningars verksamhet
handlar om utbildning. Sverok Ost ger
bidrag pa 65 kronor x antalet deltagare
x antalet kursdagar till sa kallade
ledarskapskurser i féreningarna.
Kursen skall innehélla utbildnings-
moment.

Exempel pé kurser man kan halla
ir spelledarkurser, konventsarrangdrskurs,
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lajvarrang6rskurs,  lokalvardskurs,
foreningskunskapskurs, projektledarkurs,
kurskurs, kassorskurs eller
forstahjdlpenkurs. Lis mer pa vir

hemsida om vilka regler som giller.

Inforlpationsméte
med Ostsam

Delar av styrelsen var den 10 november
pa informationsméte hos Ostsam,
regionférbundet for Ostergdtlands
landsting. Ostsam har infért nya regler
f6r ungdomsorganisationerna i regionen
och detta kommer sjalvklart att paverka
Sverok Ost. Rent konkret kommer de
nya reglerna innebira att véra bidrag frin
Ostsam minskar, trots en lavinartad
medlemsékning de senaste dren.

Fenix

Ost har under édret erbjudit sina
medlemsforeningar fria prenumera-
tioner pa speltidningen Fenix. Detta
erbjudande gar ut vid arsskiftet men vi
hoppas att de féreningar som har haft
en provprenumeration under dret nu
kommer att forlinga den pa egen hand.

TEXT Jon Backman
BILD Lukas Thelin
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€ Tempelriddarna

ar alltid med! 9 9

Citatet frin semantikprofessorn Umberto
Ecos vilkinda och humoristiska roman
Focaults pendel ir talande. Den som spelar
lnminati stoter forr eller senare pa
tempelriddarna. Det lir inte heller dr6ja
linge innan den som har bétjat spela crafts-
miljSer i Mage the Ascension ocksa stter pa
dem. Den som roar sig med att surfa runt
och ldsa paranoida excentrikers hemsidor
pé nitet, rérande “the reptiloid-British
monarchy-Vatican-conspiracy” och
snarlikt, snubblar snart nog pa idéer om
att tempelherreorden inte alls uppldstes,
utan i hemlighet 6vetlevt och syftar att ta
over hela varlden, savida den nu inte redan
har gjort det. I Robert Anton Wilsons
romaner grundade tempelriddarna tydligen
Iluminati. “Tempelriddarna ér alltid med!”,
men varfér? Denna artikel skall forséka
skingra dimmorna. Férst maste vi reda ut
ordet orden, som har flera helt olika
innebérder pd svenska.

Aventyrets gang

Det svenska ordet orden verkar vara dgnat
att forvirra, ddrfor att det har ménga
betydelser. Det dr lanat fran latinets ordo,
som betyder ordning. De som lever i
kyrkliga ofta
organiserade i ordnar eller kongregationer,

kommun-iteter ar
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under en gemensam klosterregel. Medan
den helige Benedikts regel var riktad till

munkar och nunnor som levde av

jordbruk, och  Predikarordens
(dominikanernas) konstitutioner
utformade livet for missionirer,

sjdlavirdskonsulter och universitets-lirare,
var Tempelherreordens regel sammanstilld
for stridande riddare. Det 4r vanligt att dela
in ordens-familjer i férsta-, andra- och
tredjeordnar. Forstaordnar bestir av
munkar eller bréder under 16fte om celibat
och egendomsgemenskap 1 en
kommunitet. Andraordnar utgér samma
sorts organisation f6r kvinnor.
Tredjeordnar dr, sedan 1200-talet,
sammanslutningar av gifta och ogifta
minniskor, som 1 sitt vardagsliv f6rscker
leva i en viss ordens anda, och som ir
organisatoriskt knutna till férsta- och
andraordnarna, men som vanligtvis bor
utspridda ensamstaende eller i familjer var
f6r sig. Den storsta orden ar Jesu Sallskap
(jesuiterna) med 27 000 bréder i hela

varlden.

Varldsliga riddarordnar

Riddarordnar dr, med ett enda nutida
undantag (Suverina Malteserorden),
nigonting helt annat 4n de kyrkliga
kommuniteternas ordnar, och lever inte
celibatirt och ansprakslést liv i
kommuniteter. I kyrklig mening ar de inte
ordnar, ordines (som kommuniteterna),
utan ett slag av sodalitia (fromma

lekmanna-gemenskaper). Riddarordnar ir
samman-slutningar av dubbade riddare,
med egna utmirkelsetecken. De mest
kinda virldsliga riddarordnarna dr
Strumpebands-orden (grundad av engelske
kungen 1348) och Gyllene Skinnets Orden
(grundad i Burgund 1429, numera férlinad
av huset Habsburg i Spanien respektive
Osterrike).

Forebilden  for
Johanniterorden,
senmedeltiden, utover kirnan av
riddarmunkar under ordensloften i kyrklig

dem bdda var

som under

mening, under andra sorters 16ften hade
botjat ta upp riddare som var gifta och gde
privategendom. Riddarordnar méste vara
grundade av en statschef eller en ledare
for ett trossamfund. Det hivdas ibland att
trossamfundens ledare maste ha tillitelse
av sin statschef f6r detta. Privatpersoner
kan inte grunda riddarordnar — inte heller
dttlingar till kungahus, som inte lingre ér
statschefer. Riddarordnar kan vara andliga,
statliga eller husordnar. Andliga
riddarordnar forlinas av samfundsledare.
Statliga riddar-ordnar forlinas av stater.
Husordnar férlinas av kungahus, dven om
de inte lingre ir regerande, under
forutsittning att ordnarna grundades pa
den tid da husets ledate fortfarande var
statschef. T Sverige existerar idag den
evangeliska Johanniterorden 1 Sverige (un-
der svenske kungens beskydd), den
ekumeniska The Most Venerable Order of
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the Hospltal of St John of ]erusalem (un-
der den  brittiska monarkens
stormistarskap), de romersk-katolska
riddarordnarna Suverina Malteserorden
och Heliga Gravens Orden, samt den
savojska husorden S:t Mauritius- och
Lazarus Orden. De tre forsta dr en slags
grenar av den medeltida Johanniterorden,
som emellertid splittrades pa grund av
reformationen pa 1500-talet. Suverina
Malteserorden dr ocksa en icke-territoriell
stat (med observatorsplats i FN), och har
behillit en kirna av riddarmunkar. Med
tiden har dock tva andra slags tillh6righet
for icke-munkar utvecklats: de sa kallade
“lydnadstiddarna” och “riddarna”. Munkar
och sa kallade “lydnadsriddare av heder och
hingivenhet” maste vara adliga.

]}flm & 0o Te p ¥ lpmiTeaste ypenmir:

Hir och dir i virlden florerar illegitima
riddarordnar. Négra illegitima riddarordnar
delar namn med historiska ordnar, som
redan existerar (Malteserorden/
Johanniterna), eller dr upplésta (Tempel-
herreorden). Andra saknar historisk
kontinuitet, eller grundades forst sedan
kungahusets huvudman fétlorat sin posi-
tion som statschef.

Foértjanstordnar

Fortjanstordnar dr inte kyrkliga
kommuniteter, och inte heller riddarordnar.
De utmirkelsetecken, som forekommer
bland riddarordnar, ofta olika slag av
emaljerade metallkors, bérjade anvindas
som statliga utmirkelser, dven i de fall dd
den dekorerade inte var eller blev riddare.

Dessa kallas for fortjinstordnar. I Sverige
avskaffades sddana nyarsdagen 1975, med
ett undantag. Karl XIII:s orden kan
fortfarande delas ut till frimurare, eftersom
Katl XTIT hade lite svért att se skillnad pa
statliga och privata sammanhang, Ovriga
svenska fortjanstordnar kan delas ut till det
svenska kungahuset och till andra staters
medborgare.

Ordenssillskap

En fjirde foreteelse dr ordenssillskap. De
ir inte detsamma som triddarordnar, dven
om riddarsymbolik ibland kan férekomma
i deras verksamhet, vilket kan forvirra
betraktaren. Ordenssillskap dr privata
sammanslutningar utan koppling till statliga
utmitrkelser. De har inte heller ritt att utfora
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legitima riddardubbningar, och de ir inte
kommuniteter, det vill siga ordnar i kyrklig
mening, Inom ordenssillskap kan interna
utmirkelsetecken forekomma, som till
utseendet piminner om riddarordnarnas
eller staternas fortjansttecken, men ordens-
sillskapens dekorationer fér inte béras till
hogtidsdrikt i officiella sammanhang.

Den ursprungliga

tempelherreorden

Tempelherreorden, officiellt “Kristi och
Salomos tempels fattiga riddare”, i dagligt
tal “tempel-riddarna”, grundades 1119 f6r
att skydda pilgtimer pa vig till det kristna
korsfararkungadémet Jerusalem. Deras
klosterregel skrevs av cisterciensabboten
Bernhard av Clairvaux. I likhet med andra
munkar levde tempelherrarna i
egendomsgemenskap och celibat. I likhet
med andra munkar bad de dagligen kyrkans
faststillda sju bénetimmar, men till skillnad
frin andra munkar hade de under
korstigen delvis stridande uppgifter. Detta
var en ny uppfinning vid den tiden, dven
om den sjukvirdande Johanniterorden
(som grundats ca 1090) si sminingom
skulle ta pé sig en liknande roll.

Den judiske kung Salomo hade byggt
det berémda templet i mitten av 900-
talet fiKr. Det hade vandaliserats av
babylonierna pd 580-talet fKr, men
ateruppbyggts under loppet av 400-talet
fKr. Det uttkades pa kung Herodes tid
strax fore var tiderdknings borjan, men
revs av romarna under kriget dr 70 eKr.
Det enda som éterstod var Klagomuren.
Sitt namn fick tempelherrarna darfor att
ett av deras frimsta kloster lag pa
tempelberget,
Klagomuren, och sa linge det frankiska

inte lingt frdn

kungariket Jerusalem bestod kunde man
vid tempelplatsen se riddarmunkarna i

8
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vit mantel med r6tt kors skynda till och
fran i viktiga beskickningar. Under en
tid var
framgingsrik kraft i korstigen,
och de verkar ocks3 ha haft

bittre  kontakt
mellandsterns

tempelherrarna en

med

lokalbefolkning in
korsriddare i allminhet.
Den som ldser Sveriges
silde
fantasyforfattare, Jan
Guillou, har sikert bildat
sig en slags uppfattning om
hur det var, vilket ocksa

mest

Vistergotlands turistniring
tackar for. Ar 1244 £511 det
frankiska kungadémet Jerusalem for
turkiska trupper. Det sjunde korstiget
(1248-1254) misslyckades. Det dttonde
(1269-1272) var huvudsakligen riktat
mot Tunis snarare 4n Jerusalem. Stegvis
lyckades det fatimidiska kungariket i
Egypten att framgéngsrikt férdriva den
frankisk-engelska nidrvaron. Minga,
diribland johanniter-riddarna, flydde till
Cypern. Tempelherrarna var de sista
som limnade landet, nir fistningen
Ruad 6verlimnades 1303.
Riddarordnarna hade bérjat forlora sitt
syfte — de hade blivit levande fossiler
fran ett annat drthundrade.

“Fattiga riddare” kanske orden inte
forblev si linge. Orden utvecklades
nimligen till en tidig form av
bankvisende 6ver hela Europa och
mellanostern. Den franska kronan
hamnade med tiden i statsskuld till
tempelherrarna, och Filip IV den skone
fann det praktiskt och limpligt att 1307
sprida ut rykten om att tempelherrarna
var kittare, och arrestera dem i ett
massgripande. Under pétryckningar

fran kung Filip uppldste paven orden
1312, och dess egendomar delades
mellan Johanniterorden och Kristi
Riddare (i Portugal). Kungen verkar inte
ha tillskansat sig fullt si mycket gods
och gull som han 6nskat.

Somliga tempelherrar avrittades, men
manga omfdordelades helt enkelt till
Johanniterna, Tyska Orden eller Kristi
riddare. I Skottland tycks ndgra av
tempelherrarna ha varit inblandade i
bildandet av Tistelorden, som var en
riddarorden knuten till det skotska
kungahuset.

Tempelherreordens siste stormdstare,
Jacques Molay, avrittades 1314. Snart
kom en legend i svang: Molay skall pa
bilet ha foérutsagt att kung Filip och
péven skulle d6 inom ett ér, vilket ocksa
skedde. Sedan var det tyst om
tempelherrarna en tid.

TEXT Mats J Brandt



Warhammer ‘40,06: Dawn of War

RTS producerat av Relic,
rekommenderat fran 16 ar,
1-8 spelare, systemkrav:
Win XP/2000/Me/98, PIIl 1.4
GHz eller AMD XP, 256 MB
minne, 2 GB harddisk, 32
MB grafikkort.

Precis nir alla inbitna StarCraft-
fanatiker skulle ge upp hoppet om en
uppfoljare kommer detta spel. Ett
actionfyllt rymd-strategispel med
hirligt banbrytande 3D-grafik, liksom
drémmen om StarCraft 2 besannats.

Fraktionerna kdnner du igen sedan
tidigare — minniskor i rymdrustningar
mot diverse olika rymdvarelser som de
vilda Orks, de gétfulla Eldar, de onda
Chaos och misklighetens forsvarare:
Space Marines och Imperial Guards.
Med lite fantasi set vi direkt varfor Bliz-
zard, féretaget bakom StarCraft, frin

borjan férsokte fa licens till Warhammer-
virlden nir de skapade sina spel, men sa
ar ocksd nistan alla fantasy-raser i grund
och botten desamma.

Det bér uppmirksammas att Dawn
of War sitter helt nya standarder for
grafik i ett strategispel. Aldrig tidigare har
slagfilten varit sa livfulla och intressanta
att beskada. Mycket
hégdetaljerade texturer och modeller,

beror pa

men ocksd pd grund av att varje enhet

har over hundra unika
rérelseanimationer. Alldeles for ofta
kommer man pa sig sjilv i inzoomat lige
for att beundra hur en modell gér en
rundspark pa en annan, eller hur
Commandern hoppar upp pa en hég
demons rygg for att dunka ner den med
sin hammare, tills man inser att man blir
Sversprungen pé andra stillen.
Foérutom grafiken finns det ett
ging halvnya tappningar, som moral,
terringskydd och det faktum att det

inte finns ndgra mineraler eller gaser
att samla. Istillet fir man poing genom
att kontrollera vissa viktiga och kritiska
strategiska punkter pa kartan. Du far
ocksd bygga kraftverk fér att halla
iging en energiférsérjning. Nya
enheter "byggs" inte heller direkt i
fabriker utan flygs in, droppas ned eller
teleporterar in beroende péd hur
hégteknologisk ras du valt. Vad som
diremot 4r helt nytt dr att modellerna
k6ps i enheter, som kan férstirkas med
fler gruppmedlemmar och olika
bevipningar dven efter dess att de
skeppats till dig. Du kan ocksa designa
ditt eget armé-schema genom att rita
egna banér, axelskydd och fritt
firgligga 6vriga delar av rustningen,
ndgot som ger en extra personlig touch
i multiplayer.

For det dr ocksd multiplayer som
spelet dr byggt f6r. Det enda negativa
maste vara den alldeles f6r korta och
enkla en-spelarkampanjen, men dr man
ute efter att spela mot andra spelare,
sa levererar Relic dterigen en riktig
fulltraff till strategispel!

2233 oo oos

Nyttiga lankar

www.dawnofwargame.com
Officiell hemsida for spelet

dow.gob.nu
G&B's community for Dawn of

War Sweden, som ockséa rakar
vara officiell vard fér de
svenska masterskapen



RUTBLOGKS-RALLY 2.0

Grundregler (A)

RbR ir frin borjan ett vildigt enkelt sys-
tem for accelererad rorelse pé rutat papper.
Principen 4r denna:

Grundregel for
Forflyttning (A1)

Man utgir frin den hastighet man hade i
steget innan. Hastigheten 4r lika med riktning
och stricka i det férra draget (antalet rutor i
X- och Y-led). Om det ir friga om
startdraget har man givetvis ingen hastighet
och den ér silunda noll i bada leden.

For sitt nya drag har man nu méjlighet
att dndra fart och riktning genom att ¢ka
eller minska strickan for detta drag med en
ruta plus eller minus i X- och Y-led. Man
kan givetvis ocksa fortsitta i exakt samma
hastighet.

Exempel: Spelare A r6rde sig i f6rra
draget 3 rutor 4t héger och tva rutor nedat
(X=3, Y=-2 om ni féredrar det). Fér det
nya draget har han redan denna hastighet
och kommer alltsd med of6rindrad
hastighet alltsa yttetligare 3 rutor héger och
tvé rutor nedat i ndsta drag. Om spelaren
vill bromsa kan han istillet vélja att flytta 2
rutor till héger och 1 ruta nedét. Vill han
istallet svinga kan han till exempel minska
farten i X-led och 6ka den i Y-led sa han r6r
sig 2 rutor 4t hdger och tre rutor nedit.

For att svinga och vinda i en kurva dr
det bara att fortsitta minska farten i endast
ett led, sd om vi fortsitter med exemplet
ovan kan spelaren aka 1 ruta dthger och 2
nerét, sedan 0 steg 4t héger och 2 nerét, 1
steg 4t vinster och 2 nerat och nu har han
vint frin att dka nedat 4t hoger till att aka
nedat mot vanster. Hur litt som helst!
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Grundregel for
Forflyttning: Banan

(A2)

For att tivla i RbR sd beh6ver man ett
vanligt rutat A4-ark limpligen pa vilket
man rita ytterkonturerna av en bana.
Forsok att undvika att rita kanterna av
banan 6ver kryssen mellan rutorna
eftersom det dr pd kryssen man ritar
ut sin position och vi vill ju kunna
avgbra om man ir pa eller av banan.
Ytterligare sa bér man hiélla banans
bredd mellan tvéi och fem rutor breda
(sa att det ryms tva till fem rut-kryss
mellan héger och vinster vigkant).
Gor dock inte banan si smal som tvd
kryss pa ndgra linga strickor eftersom
det blir svart att kéra om dé och da
blir det tristare att rejsa.

Sedan behovs ett streck pa en linje
i rutnitet och tvirs 6ver banan pa
nigon plats vilket blir start och
mallinje. Spelarnas bilar skall starta pa
denna linje i de enklaste reglerna sa
vigen bor vara tillrickligt bred for att
alla ska kunna starta pa ett eget kryss
péd denna linje. Lotta eller nit for att
avgora spelordningen och sitt ut era
startpositioner.

Sedan fér spelarna i tur och ordning
vilja hastighetsindring och sitta ut sin
niista position. Bind samman punkterna
med linjer sa det blir littare att folja
respektive forare. Rita ocksa girna med
olika firger eller anvind kryss/punkt/
cirkel for att skilja spelarnas bilar ét.

Fler moéjligheter med banans
egenskaper finns under Avancerade regler
for Kollisioner (C3).

Grundregel vid
avkorning (A2b)

Om en spelare kér av banan (dvs. nér hans
drag idr genomfért och bilens position
hamnar tydligt utanf6r banan) si kraschar
den och spelaren ir ute ur rejset.

Grundregel vid
kollision (A3)

I grundreglerna far tva spelare std pa
samma punkt och man kan inte krocka
med varandra. Dock kan tvd spelare da
hamna i exakt samma spar och det blir
lite trakigt eftersom de dd kan kora exakt
samma vig gi i mil samtidigt, sd jag
rekommenderar att ni spelar med
atminstone Forbattrad Kollisonsregel B3b.

Grundregel vid
malgang (A4)

I grundreglerna sker varje spelares drag i
en runda simultant. Dirfér dr det dott
lopp mellan tva spelare som passerar
mallinjen i samma runda.

Forbattrade regler (B)
Denna nivé av regler dr ndstan nédvindiga
om man vill spela ett intressant spel. Att
spela enbart med Grundreglerna ir kanske
limpligt f6r att introducera nagon till RbR
eller f6r sma barn, men man torde ganska
snart kunna plocka med de man gillar av
dessa regler.

Forbattrad regel for
Forflyttning (B1)

I grundreglerna begrinsas inte



torflyttningen alls vilket innebir att man
kan stanna och *vinda pé en feméring’. De
forbittrade reglerna innebir dock att man
nir man stannat helt fir man bara starta
pé nytt i samma riktning man hade innan
man stannade. Detta innebir ocksd att man
inte kan borja med att svinga 1 sitt forsta
steg i starten utan att det forsta stegen méste
vara rakt i banans riktning, eller i 90 grad-
ers vinkel mot startlinjen om det ir bittre
uttryckt sa.

Ett annat litet tolkningsproblem i
grundregeln dr att gena i tviira kurvor. Nir
man drar en rak linje mellan start och
slutpositionen i ett drag kanske den smiter
over viggrenen eller nagot annat objekt
som man inte kan kora &ver (se Avancerade
regler for Kollisioner C3). Ta da som regel att
om det gr att krka linjen si du inte korsar
viggrenen utan att dra den utanfér den ruta
dir din vig gar sa klarar du dig.

Skulle du vilja ha regler for att backa
finns dessa bland de Avancerade Reglerna for

Forflytming (C1).

Forbattrad regel vid
avkorning (B2b)

Istillet f6r att dka ur vid avkérning kan man
fa fortsitta rejset genom att kora tillbaka
pabanan. Man maste dock fortfarande folja
torflyttningsreglerna och man maste
atervinda till banan pa en plats bakom den
man dkte av si man inte kan tjina pa att
kéra av banan.

Forbattrad regel vid

Avkorning (B2c)

Som komplement till rege/ B2h kan man ocksa
begrinsa maxhastigheten vid kérning
utanfér banan till en eller tva rutor i X
respektive Y-led. Detta simulerar simre eller
annotlunda kérundetlag och principen kan
enkelt anpassas till olika avancerade regler.

Forbattrad regel vid
Kollision (B3)

For att bittre simulera tringsel pa banan
och géra omkorningar mer spannande sa
kan man férbjuda att tva bilar star pa
samma position samtidigt. Den som flyttar
fore far dock pé detta sitt en stor férdel
eftersom han far vilja riktning och posi-
tion forst. For att denna fordel inte skall
bli stérre dn nodvindigt si far man inte
heller flytta till en position som 4r upptaget
fran forra draget av ndgon annan spelare
som dnnu inte gjort sitt drag denna runda.
For att limna detta problem dnnu lingre
bakom sig rekommenderas Avancerade
Regler for Kollision (C3).

Forbattrad regel vid
Malgang (B4)

For att avgora ett dott lopp enligt Grundregel
vid Malging (A3) kan man lita den som i
milgangsdraget kommit lingst éver
mallinjen riknas som fére i mal. Minns att
diagonala avstind ér lingte 4n vagrita och
lodrita strackor nar du raknar antal rutor.
Denna regel innebir sjilvklart att det
fortfarande kan bli d6tt lopp. Kontrollera
da vem som var nirmast méllinjen efter
forra draget och bedém denne som fore
&ver mallinjen. Ar det fortfarande lika si
ar det verkligen détt lopp!

Avancerade Regler (C)

Denna niva av regler kan komma att
visentligt sloa ner speleti vissa fall. I andra
kan det helt enkelt vara nigot som gor
spelet
térhoppningsvis roligare.

mer variationsrikt  och

Avancerad regel for for-
flyttning: backning (C1a)

Eftersom det dr svért att med penna

markera allt fir manga sorters egenskaper
med sina streck och punkter. I detta fall
madste man péd ndgot sett med sina streck
markera att man inte ror sig framat med
sin bil. Detta kan eventuellt géras med en
streckad linje, men vad som r bist far du
vilja sjilv.

Nir man backar si giller samma
princip som i Forbaittrad regel for Forflyttning
(B7) fast efter att man stannat sa far man
fortsitta dven bakat i samma riktning som
sista steget, fast 4t motsatt hall dé. I backlige
s kan man ocksid anvinda
hastighetsbegrinsning, tex max tva rutor i
X- respektive Y-led, eftersom det dr svarare
och motoreriallminhet inte har lika manga

vixlar f6r backning,

Avancerad regel for
Tvarbromsningar (C1b)

Det finns tillfillen d3 man vill kunna
tvirbromsa for att undvika en kollision eller
om man anvinder dessa regler for annat
an vanlig rallykérning, Detta dr en enkel
regel fér hur man tvirbromsar eller
handbromssvinger.

Tvirbromsning har en svérighet som
ar 1 hogre for varje ruta mer man vill
minska hastigheten dn vad Grundregler for
Forflyttning tilliter. Grundsvérigheten for
att fi minska hastigheten med 2 steg ér
4 (ett mer 4n vad bromsning enligt
grundregel A1 tilldter) och man kan inte
andra den med mer 4n 4 rutor och da ar
svarigheten 6. Detta tal skall man sla lika
med eller 6ver med en 6-sidig tirning
Om slaget misslyckas och blir ligre dn
misslyckas inbromsningen lika manga
rutor kortare. Man riknar ut svarigheten
endast efter det led (X eller Y) man vill
bromsa mest!

Det ir inte helt sjilvklart nu att veta
vilket kryss man ska stanna pa slutligen i
’det andra ledet’, men om man riknar
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bakat i det led man rérde sig snabbast och
skir av linjen man ror sig lings dir s blir
liget i det andra ledet endera nirmare ett
av kryssen eller mitt emellan. Kan du inte
avgora att det ena krysset dr nidrmare slar
du T6:an en gang till och flyttar at hoger
eller uppét vid resultat 1-3 och nedit eller
at vanster vid resultat 4-6.

Observera att vid en misslyckad
Tvirbromsning har bilen inte stannat
utan fortsitter nidsta drag med
utgdngspunkt frin den hastighet den
slutligen rorde sig i detta drag]

Avancerad regel for
Handbromsvandning
(C1c)

En handbromsvindning dr en teknik for
att vrida bilen till ett exakt lige med en
sladdning, dvs att bilen inte ar riktad i
momentets riktning i slutpositionen fér ett
drag. Med denna regel liknar det att kunna
bromsa in och stanna pa exakt ritt ruta
(som miste ligga intill den linje det nya
draget utgér ifrdn) och sedan vilja vilken
riktning man vill botja nista dragi. Givetvis
da frin en hastighet av noll rutor i bida
leden eftersom bilen i praktiken har stannat.
Detta f6r att tex kunna svinga in i en smal
grind i ett biljaktscenario. Regeln fungerar
delvis lika som Twirbromsningar (C1b).

Nir spelaren valt vilken ruta han vill
stanna pa och i vilken riktning far man f6rst
f6lja inbromsningsreglerna i rege/ C1h. Om
slaget lyckas och man stannar pa den ruta
man O6nskat hamnar ocksé bilen i den
riktning man valt. Hastigheten dr nu noll i
X och Y-led och spelaren masta borja kéra
iden riktning han valt till nista drag (Spelar
man med Avancerade Backningsregler C1a fix
spelaren sjilvklart backa i den motsatta
riktningen ocksa). Om slaget misslyckas blir
det dock skojigare.

12
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Forst behandlar man ett misslyckande
likadant som vid Avancerade regler for
Tvarbromsningar (C1b) men bilens
slutriktning blir annorlunda. Minns hur
mycket slaget misslyckades med. Nir
man sedan avgjort vilket kryss bilens
position slutligen blir sa slir spelaren den
sexsidiga tirningen igen. Bilen kommer
nimligen att sladda fér mycket eller for
litet och detta lika mycket som foérra
slaget misslyckades. For vatje poing
forsta slaget misslyckades sd snurrar bilen
45 grader. Om bilen ville stanna rakt mot
héger nir den handbromsade och det
forsta slaget misslyckades med 3 si
kommer bilen att rotera 135 grader fel
at nagot héall. Det andra slaget avgor
rotationsriktningen. Blir det 1-3 4r det
medurs och 4-6 moturs. Slutligen som
ytterligare en skillnad gentemot
Tvirbroms-ningsregeln si stannar bilen
alltid helt, 4ven om handbromsningen
misslyckats.

Avancerade regler for
Avkoérningar (C2)
Nagon sadan finns intre i denna upplaga.

Regel C2 ir bara reserverad for detta
andamal.

Avancerade regler for
Kollisioner (C3)

Detta innebir ett nytt clement pa
banan samt en enkel kollisionsregel.

Pi banan kan man rita svarta ytor
som motsvara solida objekt som hus,
bergviggar, stora stenar eller andra
immobila och stabila hinder. Om en bil
kor pa en sadan kraschar den obonhérligt
och ir ute ur rejset. Det som ridknas som
solida objekt dr en svart (eller mérk) yta
som ticker Gver ett eller ett par kryss eller
kanske en hel vigsida.

Om det bara ir friga om en liten sten
som ticker ett kryss och en spelare kor
over eller riktigt nira den sd kan man ju
enligt Forbdttrad regel for Forflyttning (B1)
faktiskt smita forbi den med lite tur. D4
kan man anvinda ett tirningsslag for att
se om man inda kolliderar med objektet.
Ett eller tva pd en T6:a dr da alltid en
kollision.

Till sist...

Jag hade velat fortsitta med ytterligare
regelférslag ett tag till, men som ni
forstir sa dr dessa regler ganska
utbytbara och litta att variera sd ni kan
sikert anpassa dem sjilva. Grundtanken
ar dock att de ska vara litta att anvinda
for skoj fristdende spel. Nir jag spelade
Formula Dé for

hiromveckan (augusti 2003. f6rf. anm)

forsta gingen

fick jag dock en hel hoper nya idéer som
skulle kunna inlemmas i dessa, bland
annat denna for forflyttning:

Forslag till Avancerad
regel for Forflyttning
(Cx)

For att reducera 6vertaget for den som
kor férst kan man infora initiativslag f6r
de spelare som ligger jimt vid varje
runda. Den som slar hégst far flytta
forst. Att avgdra om tva spelare ligger
jimt i en runda ir ju inga problem om
de kor pa en rakstricka som ér végrit,
lodrit eller 45 grader diagonal. D4 ser
man ju litt om de ligger bredvid
varandra i nittio graders vinkel mot
korriktningen. Men i en kurva si far
man kanske hoéfta lite grand ndr man
férséker avgdra om tva spelare ligger
jims med varandra. Endera gér man sa
att om ledningen fér endera spelaren ér
mindre 4n en ruta i firdriktningen sa
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slar man alltid initiativ, eller s slir man
bara i de fall da spelarna ligger exakt
jamt vilket bara sker i de specialfall jag
forst riknade upp (da vigen ir lodrit,
vagrit och 45 grader diagonal). It’s up
to youl!

Skriv girna och foresla forbittringar,
egna regler eller beritta hur ni anvint er
av dessa regler och om det var roligt.
Mycket noje!

TEXT & BILD: Jim Pe-Melin

Va! Fattar du

fortfarande inte?

A. Utgéngsliget pa startlinjen samt ett
lige da alla spelare ligger jimt och
initiativslag skulle krivas enligt Forslag till
Avancerad regel for Forflyttning (Cx).

B. Svart och Gra spelare ligger hir
parallellt och initiativslag krivs enligt
Forslag till Avancerad regel for Forflytining
(Cx).

C. Ligen da spelare Gré blir omkord av
Svartien kurva. Forsta liget ligger Svart
efter Gra. Lige tva skulle férmodligen
kriva ett initiativslag enligt Forslag #ill
Avancerad regel for Forflytming (Cx). T lige
tre har Svart tydligt kért om Gra.

D. En avkérning ddr Svart bil tvingas géra
en sving bakat for att komma in pa banan
bakom den punkt den kérde av vigen
enligt Forbattrad regel vid Avkirning (B2b).
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Evil
Genius

Strategi fran 2004,
producerat av Elixir,
rekommenderat frdn 12
ar, systemkrav: Win XP/
2000/Me/98SE, PIII 800
MHz, 128 MB minne, 1.4
GB harddisk, 16 MB
grafikkort.

Hur ond ir du egentligen? Hur
fanigt diaboliska planer kan du sitta i
verket innan James Bond kommer och
stoppar dig? Med Elixirs senaste spel
fir du chansen att leka dumdristigt
ond virldshirskare a’la 60-talets
agentfilmer. Kanske till och med ritta
till alla de fifinga misstag som begds
av skurk-arketypen i samma filmer.

Fér de som dr bekanta med
datorspelen The Sims och Dungeon
Keeper, far hir se en osannolik
kombination av de bidgge. Du tar
kontrollen 6ver ett ont geni med
langsiktig ambition att ta 6ver virlden.
Givetvis designar du dina egna
hoégkvarter i The Sims-manér, fast dir
du skulle satt lavalampan eller
brédrosten planterar du nu istillet
fillor, tortyrkammare och bankvalv.
Vardagslivet fér dina undersatar ir
vildigt betydelsefullt. En matt, utvilad
och glad undersite dr en effektiv
undersite, sa dirfor fir minga av dina
onda maskiner ge plats for fritidsrum,
godisautomater, matsalar, sovrum och
annat mindre elakt. For att undvika

att dina undersatar siktar lika illa som
Storm Troopers byggs skyttebanor,
klassrum och liknande.

Spelmotorn skapar en firgglad,
grafiskt stilren och snygg spelviirld,
som smilter perfekt in i den filmgenre
man forséker aterskapa. Och dven om
spelet 1 sig forvisso 4dr rdtt sa
nyskapande, sd blir det litt langtrakigt
om man inte frin borjan planerat
tillbringa manga timmar for att uppna
varje delmal i den stora kampanjen
spelet utspelar sig i. Storleken pa
kampanjen ger dirfér mer att utforska
for de som verkligen fastnar, och visst
sitter man och sméskrattar lite dd och
dia. Alla de oerhért féniga
smadetaljerna visar att spelet skapats
med glimten i 6gat. Vad sigs till
exempel om tortyrférsék genom att

>
D

dansa som Michael Jackson framfor
sina offer?
Daniel Roos

Sverok vaxer!

18 oktober lamnade Sverok in sin
ans6kan om bidrag fér 2005 till
Ungdomsstyrelsen. Ansékan ar
baserad  pa 2003 ars
medlemssiffror som darmed ar
slutrdknade. Rikningen stannade
pa 1.575 aktiva féreningar och
65.959 medlemmar vilket 4ar en
fortsatt kraftig 6kning fran
tidigare 4r.
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D& har man da avslutat ett
WiF-parti! Det tog tva ar
for de allierade att
fullstandigt krossa
axelmakterna. Vi borjade
spela tidigt 2002 och
avslutade det i mitten pa
april 2004.

Partiet

Speltekniskt spelade vi fran
september/oktober 1939 fram till
arsskiftet ’44/°45. D4 vi brot pattiet
hade Japan nigra fa ynka hexar i Ko-
rea och nastan hela sitt hemland till
forfogande dd Kina och USA hade

16

& Renort:

A

gobblat upp resten av deras imperium.
I Europa stod det brittiska pansarkarer
anférda av Montgomery i hexarna
nordvist om Berlin efter att de
tillsammans med amerikanen hade tagit
sig in via Danmark och Hamburg.
Ryska pansatkirer stod i hexarna 6ster
om staden ledda av bland annat
Vatutin. Britterna hade dessutom tagit
sig igenom alperna efter att ha krossat
hela Italien och hade runt 4tta-tio kirer
runt Minchen i sédra Tyskland.
Amerikanen hade tagit hela Belgien,
Holland och Frankrike med undantag
for franska rivieran dir engelsmannen
mest satt och drack Vermouth, och
hade gjort kraftiga insteg i Ruhr.

I stora drag priglades partiet av en

tidig krigsfoérklaring frin Common-
wealths sida mot Italien vilket
resulterade i att hela Nordafrika foll till
britten redan 1940. Amerikanen
klarade trots de krigshetsande britterna
av att forklara krig pd Japan under maj/
juni 1941 och kunde dirmed behilla
Filippinerna hela kriget. Dessa tva
skeenden tillsammans med en
Barbarossa ’42 och en D-Day redan
hésten ’42 (1) méjliggjorde en langsam
nedmalning av tysken. Men trots att de
allierade kom i land i Europa redan
1942 kunde de inte utnyttja
brohuvudena forrin i slutet av ’43.
Ttalien f6ll inte forrdn ’44. Det tog
forvisso bara 5 allierade impulser fran
de forsta brittiska och amerikanska



landstigningarna tills dess att britterna

intog Rom.

Kristian Madsen spelade det hért
ansatta Tyskland, Emil Persson
anférde den ryska bjérnen och dven
de tappra fransminnen, Fredrik Moens
japaner och italienare slogs till sista
man, Henrik Bjérkman var den store
riddaren i vister och Carl-Niclas
Larsson styrde samvildet. Det var ett
kul parti som har gett massor av insikt
i hur vi skall spela nista ging! Vi
kommer att dra iging det nya partiet i
maj!

For den som ir tekniskt intresserad
sa korde vi Wil Final Edition med alla
expansioner (inte CoiF eller Cruisers)
och vi anvinde de flesta optionals,
bland annat Oz, Limited Overseas Supply
och In the Presence of the Enemy med
flera.

TEXT Carl-Niclas Larsson

Fakta
World in
Flames (WiF)
ar ett krigs-
spel om
andra varlds-
kriget som pa
strategisk
niva forsoker
simulera olika historiska
utgdngslagen. Spelarna, fran 2-
6 stycken tar pa sig de olika
stormakterna i kriget, dvs
Tyskland, Commonwealth (dvs
det brittiska samvaldet), USA,
Ryssland, Italien, Kina, Japan
och Frankrike, och forsoker efter
de respektive utgangslagena
lyckas battre &n det gick i
verkligheten. WiF spelas som
regel 6ver hela varlden pa 4
stycken Al-kartor samt ett antal
mindre kartor forestéllande USA
och  Skandinavien mm.
Enheterna i spelet & som lagst
pa divisionsniva, men ar till
storsta delen bestaende av karer
och arméer. En runda i spelet
tacker tva manader i
verkligheten, men varje runda
bestar av ett variabelt antal
impulser som &r beroende av
vaderférhallanden. | korthet kan
man saga att en runda &r kortare
pa vintern &n p&d sommaren, dvs
det finns storre mojligheter att
hinna géra manga saker under
varma och torra somrar an un-
der bléta och stormiga vintrar.

Mer information finns pa
www.a-d-g.com.au

Half Life 2

Efter en mingd férseningar och in fler
konspirationsteorier, sd anlinder da
virldens mest efterlingtade spel och
uppfoljaren till storsiljaren Half Life 1. Det
blir ddrfor svart att inte ha néstintill
perfektionistiska krav och férhoppningar
pé spelet... Det skrimmande ér dock att
spelet banne mig lever upp till dessa
férhoppningar.

Allt kiinns oerhért genomarbetat och
spelutvecklarnas skaparglidje for spelet
skiner igenom och tréffar spelaren solar
plexus till en ren knock out fér de oerhort
staimningsfulla milj6er, karaktirer och dven
generell handling i spelet. For till och med
de oftast si trikiga problemmomenten i
FPS har i Half Life 2 bytts ut frin att jaga
ritt spak till ritt dorr till, hér och hipna,
rentintelligenta probleml6sningar. Den nya
fysikmotorn gor det mojligt att anvinda
féremél omgivningen till att bygga upp
trappor, ligga vikter for att dndra ramper,
eller placera flytbojar under vattenhinder.
Spelmotorn anvinds 4ven med glidje for
att anspela pa vilken B-zombiefilm som
helst, och kéra igang propellrar, firga
monstren med fargburkar eller varfor inte
kasta ivig bensintunnor, som du tinder pa
iluften. Bara dina mest sadistiska drémmar
sitter granserna.

Efter att ha spelat igenom hela
kampanjen kan man inte hjilpa annat dn
att kinna en stark mersmak och att
kampanjen varit lite kortvarig, eftersom jag
annars siketligen kunnat sitta spelandes
fortfarande. Det dr férhoppningsvis ocksa
detta som ir spelskaparnas mal, att viga
av ritt portion action, istillet fr att spelaren
ska tréttna halvvigs under spelets gang,

Det blir oméiligt att ge spelet nigot
annat 4n toppbetyg och spelet dr ett klart
maste for alla som dr intresserade av spel
eller spelutveckling i allménhet.

3344 o
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The Adventure Game

The Monster in Your Pocket is
. Evil."and Itching For Action!

Gotta catch yoy all
by 5. John Ross and John Kovalic

Fakta: Pokéthulhu
Spelet kan laddas ned som en
PDF-fil pa4 1,2 MB som fran
bland annat:

www222.pair.com/sjohn/

downloads.htm

Mer info finns pa:
jump.quick.to/pokethulhu

Kéanner du att du prompt maste
kopa det i bokform sa refererar
jag glatt till:

archive.gamespy.com/comics,

kovalic/pokethulhu/

.

o

Du vet val att du alltid hittar
senaste nytt i seplvarlden pa
www.gob.nu
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Gratis ar gbttast:

clkeeGhulu

TGhe Adventure Game

Detta ar ett mycket
valproducerat spel som helt
respektldst korsar Pokémon
och Call of Cthulhu.

Det dr naturligtvis ett skimt som gatt
langt Gverstyr. Riktigt, riktigt, rejalt, inne-
pa-tredje-upplagan-t-shirts-och-tennfigurer
Overstyr. Spelets idé dr att man spelar
kultister, det vill sdga barn som med boken
Pokenomicon och en lysande dodekaeder
(d12) vandrar omkring, samlar och trinar
thulus — gulliga, sma onda monster frin de
frusna vidderna bortom tid och rum —som
de sedan later sldss mot varandra, precis
som i tv-serien och samlarkortspelet!

Sjilva spelet ar svartvitt pd 32 sidor,
dir 28 sidor ér sjilva rollspelet och fyra sidor
ir kort som anvinds i spelet och
urklippbara “cardboard heroes” figurer av
manniskor och thulhus. Vill du ha snyggare
figurer far du bestilla dem frin Steve
Jackson Games. Spelet ar riktigt proffsigt
gjort, snyggt layoutat med gott om bilder
och infoboxar. Layouten fir jag nog siga
ir snyggare 4n de flesta andra rollspel jag
sett.

Det ir nog egentligen allt jag beh6ver
sidga. Jag menar, vad liser du helst, en
halvtafflig recension pa svenska eller ett
snyggt, slick och roligt rollspel pa 28 sidor
pa engelskar Jassd, jag behover skriva fler
rader for att fylla spaltmeter? OK!

Omslaget dr en bild pd Picathulhu,
hemsidor till skaparna, en parodi pa texten
till D20-systemets obligatoriska OGL-
licens och tack till speltestate f6r “‘cool mail

from fans who got the joke behind the
joke”. Direfter kommer en introduktion
till “vad ar rollspel” i form av en setie pa
tre sidor av John Kovalic i hans typiska
Dotk Tower stil. Sedan fSljer sjdlva spelet
med karaktirsskapande, thulhuskapande,
kaoskort (kommer tillbaka till dom senare),
tirningskastande och strid (vanlig och
thulhu-strid). Direfter kommer en ling
presentation av olika thulhus och det hela
avslutas med ett fem sidor langt
introduktionsdventyr, fem sidot! (Jag har
kopt linga, kommersiella, 300 sidors
rollspel med kortare introduktionsaventyr
in sal) och ett utkast till en hel liten kampan;.
Det hela ar valskrivet, kul och har massor
med
samlarkortspelet och spelfilmen som spelet
iruppkallat efter. Sist kommer 16 kaoskort,
formulir och klippfigurer f6r och av
kultister och thulhus.

At det komplett? Tja, nistan. Det finns
inga regler f6r hur thulhus devolvar — dven
om det refereras till det. Det finns inget
erfarenhetssystem, men frigan dr om det
behévs. Annars dr det nog komplett!

OK. In pa detaljniva, reglerna r enkla:
Kultister har sex stats som i praktiken
varierar mellan 1 och 10. En Grade Level
(vilken klass som barnen gar i alltsa), Sazity,
Phys Ed, Shoplifting, Pokéthulbu Iore och
Talking Trash. Ett av statsen dr Lucky.
Dessutom har de en aspect, till exempel odid
eller fiskig. Slag g6rs med 1-3 (1 — svart, 3 -
litt) d12, dir en av tirningarna skall vara
lika med eller under din stat. Giller det din
lucky-stat slar du alltid tre tirningar.

referenser till teveserien,



Thulhus har tre stats: Power, Speed, Hit Points,
tva aspekter samt fyra olika attacker.
Thulhustrid 4r — dd det dr det centrala i
spelet — klart mer komplicerat, med ett
framspelat och framslaget initiativ, olika
attacker som kan kontras med andra
attacker, aspekter som kommer i spel med
mera. Det ir inte komplicerat, men det
finns ett taktiskt djup som gor det hela
intressant.

Slutligen har vi Kaoskorten: Varje
spelare far 1 borjan av vatje spelpass tva
kaoskort. Varje kort gor att nigot hinder,
nagot férsvinner, nagon snubblar, somnar,
haller med om ett pastiende, tja ... diverse
olika. Men det finns ett villkor. Spelaren
som vill spela sitt kort maste vilja ut en
annan spelare som maste, ur minnet, lisa
upp nagot fran TV-serien. Exempel ir
“Team Eibons Chant” eller “Any of the
things you never say to a Polyp”. Kommer
han inte ihag si sakas kortet utan effekt.

Men vinta nu! Vilken TV-serie? Vilket
samlarkortspel? Vilken spelfilm? Tja, det
ar naturligtvis det som 4r skiimtet. Det dr
inte forsta gangen nagon gjort ett rollspel
pa en imaginir TV-serie (kolla in
www . spaceshipzero.com til
exempel), men i det hir fallet tycker jag det
funkar ovanligt bra. Speciellt kaoskorten
miste vara hur kul som helst med det ritta
spelginget.

Tja, det var allt! Produktionsvirdet pa
spelet dr mycket hogt, det dr gratis, man far
anvinda d12:or och det vicker i alla fall
hos mig en lust att samla ihop ett par
kompisar, fixa lite karaktirer och raida
lillebrors
samlingskassett gamla Pokemonavsnitt.
Det ir nog det som ir “the joke behind
the joke™: att det dr ett skimt men samtidigt
ett riktigt bra rollspell

Rekommenderas!

videosamling efter en

TEXT Mattias Ostklint

Aort pa ett 1 H00-tals-
lajv ar cc2l3

"W15ST AR DET HAFTIGT ATT LEVA SOM PA 1900-TALET? ATT BO UTE I SKOGEN
OCH BY6GA BETONGHUS."

"JAG HAR SETT BILDER FRAN 1900-TALET. SYNTHARE HADE VISST GOLFBYXOR
OCHKEPS."

"AR DU NAGON SLAGS PERIODPOLIS, ELLER? VAD AR DET FOR FEL PA BEATNIKS
MED MOBILTELEFONER?"

NEJ. FRANSKA MOTSTANDS-RORELSEN BAR
INTE SYNTETPOLOS OCH UTSVANGDA
JEANS."

"TITTA. ©5-OFFICEREN SPELAR
GAMEBOY."

"DUMHETER. VEM HAR SAGT ATT
FLANELLBYXAN BLIVIT MINDRE
VANLIG PA 1990-TALET? BEVISA
PETI

"ALLA DANSADE JITTERBUGG PA
1900-TALET!!

YINTE PERIODP? FOLKPRAKTER
OVERLEVDE VISST UNDPER [900-
TALET. DET HAR JAG SETT PA BILD!
NU TANKER JAG GA OCH
BLANDA TILL MER CE-

MENT. AKTA MINA
KNATOFSAR."
TEXT MATS J BRANDT

BILP PATRICK SPAHR



Anders maskar pa Jobbet

Nir jag forsokte hitta lite latexmaskar att
recensera lyckades jag dven hitta Anders
Celin; en man som sysslar med att sminka
folk infor filmer, teatrar med mera. Han
g0r dven latexmasker.

Sjalvklart fick jag idén att géra en
intervju med honom. Trikigt nog hade jag
inte moijligheten att beséka honom
personligen utan skickade istillet Gver ett
ging fragor via e-post som han svarat flitigt
pa.

Ivar kommande tivling kan man vinna
en halvmask som férestiller en orch gjord
av Anders Celin. Jag har dven recenserat
en orchmask han gjort vilket kan ldsas i
f6rra numret av Herring Can, eller laddas

ned i vért tidningsarkiv pa www.gob.nu/thc

Hur lange har du sysslat
med att géra masker?

Jag borjade ndr jag var runt 10 4r dé jag
kom p4 att textillim blev gummi nir det
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stelnade. Nédgra veckor senare gick jag pd
en maskerad
vampyrzombie. Forildrarna till mina
klasskamrater suckade och skakade pd
huvudet som de brukade géra nir Anders
hade gjort nigot utanfér normen i
smistaden Gullbrandstorp. Hudbitarna var
fasta med dubbelhiftad tejp och skavde si
mycket att jag fick ta av mig de innan festen

som en forruttnad

var slut.

Mina forildrar har fatt std ut med
mycket. Alltifran nergipsade kokstedskap,
latex pd mattor och att ens son sliter av sig
kinden och halva 6gat vid matbordet.

Vad fick dig att borja gora
masker?

Jag sig en dokumentir pa tv om hur de
gjorde filmen “The company of wolves”
som innehdll en fantastisk scen dir en man
(Stephen Rea) foérvandlas till en varulv.
Vildigt smaskigt! Kort ddrefter sdg jag en
“Jedins
Aterkomst” dir jag fick se hur de
kontrollerade jittesnigeln “‘Jabba the
Hutt”. Eftersom jag alltid varit
intresserad av att skrimma folk

dokumentir om

bérjade jag bygga monster av
toalettpapper och leksaker (det var
svart att fa tag pa ritt material for
en som hade fem kronor i
veckopeng).

Det var ganska avancerade
monster som kunde réra pa ansiktet
med sma motorer fran leksakerna,
dock ej sd hallbara. P4 80-talet (pre-
internet och kabelteve) var det svért
att hitta fakta om makeup. Det fanns
dock en utlindsk tidning som hette
Fangoria som gjorde specialreport-
age om de virsta effekterna.

Effekter som inte sveriges biobesokare fick
tadel av dé den svenska censuren var bland
de viirsta i Europa, nist Tyskland givetvis.

Att utdva det yrke du gor, ar

det det roligaste som finns?
Det roligaste i masktillverkningsprocessen
ir nir man fOr forsta gingen lossar latexen
frin en ny form och ser resultatet. Det
nist roligaste dr nir man sminkat pd

latexdelarna pa en manniska och set hur
de “far liv”.

Hur manga masker har du
gjort?

Har inte hallit rikning pa alla jag gjort men
det ér vl tva till trehundra stycken. Det dr
dock sillan folk vill ha helmasker utan
snarare delar som sir, nisor, 6ron eller
andra proteser. Jag har dven gjort mat och
accessoarer i latex.

Vad ar det roligaste du gjort?
Det var att tillverka en rumpa i latex till en
film jag gjorde. I filmen skulle en man bajsa
pa en tallrik som revolt mot sin
dominerande mamma. Jag ville ha en
extrem nérbild pa detta och enda fram tills
dagen innan tinkte jag lita min egen rumpa
vara stuntrumpa.

Trots att jag dr ganska egenkar sé fick
jag lite kalla ftter da filmen skulle visas pd
en bio och att se sitt anus uppforstorat till
10x4 meter var lite vil magstarkt. S4 jag
sov inte natten innan utan tillverkade en
latexrumpa som spindes 6ver ansiktet sd
att munnen blev sjilva ringmuskeln. Aven
om det inte var en riktig stjart som sigs
bajsa pa premiiren sd mirkte inte publiken
detta utan skrek dnda.



Annars var det ritt kul att tillverka vingarna
till The Rasmus forsta video “In the Shad-
ows”. Da blev jag intervjuad av MTV och
var med i “Bakom videon” som “Anders -
The Latex guy!”.

Varfor tillverkar du masker
till lajvare?

Jag fér sillan tillfille i arbetet att gora
fantasifulla masker utan mest enklare
brinnskador eller nigon skottskada.
Fantasymasker ger en tillfille att vara mer
kreativ d4 man oftast inte behover halla
sig innanfor verklighetens grinser. Dock
tjdnar man inte si mycket pa det. Normalt
sett tar jag 800 kronor per timme plus
moms och att tillverka en mask tar betydligt
lingre tid 4n en timme.

Jag forsoker anpassa priset till vilka
som bestiller det. En budget vid en
musikvideo eller film dr annotlunda mot
en 12-irig lajvintresserad pojkes budget.
Dock har jag insett att bara ta 600:- fér en
helmask, som jag gjort vid négra tillfallen,
snabbt leder tll konkurs.

Vad go6r du pa din fritid?

Jag har nistan ingen fritid dd det mesta jag
g6t smilter in i mitt yrke som skadespelare
och filmskapare. Mest sitter jag framfor
datorn och skriver, redigerar eller ritar. Att
se pé film upptar en stor del av min tid ocksa.

Har du nagon speciell hobby
férutom att géramasker och
sminka folk?

Hmmm... skulle vara att se pa film. Jag
samlar pa filmer och har ca 1.200 filmer i
mitt videotek. Annars gillar jag att samla
pé mig kunskap i alla dess former.

Haller du sjalv pa med lajv?

Som skéddespelare far jag utlopp f6r mina

behov att wvara
nigon annan pa
arbetstid. Jag har
bara varit med pa ett
lajv i Halmstad. Det
var ett vampylajv
dir jag, tillsammans
med en kompis,
skulle vara tva
nosferatu.

Jag lade ner
mycket méda pa en
avancerad makeup
och lyckades gora
0ss riktigt
skrickinjagande och
‘verklighetstrogna’.
Vil pa lajvet visade
sig att jag hade varit
lite Gverambitios da
de andra
vampyrerna hade
bara képt 16stinder
pa Buttericks och
sminkat sig lite vita
iansiktet. Nir sedan
huvud-Nosferatun,
var herre, kom in i en taskigt gjord mask
av gipsbindor mélad med vattenfirger hade
jag svirt att halla mig fér skratt. Speciellt
nir han borjade prata med en tillgjort mork,
rosslig melodramatisk rost (som de flesta
pa lajvet pratade nir de skulle vara
vampyrer) och viftade magiskt med
hinderna, fick jag bita mig i lippen for att
inte skratta.

Resten av kvillen gick 4t med att gd
omkring med armarna i kors 6ver bréstet
(osynlighetstecken). Kort sagt sd hade jag
inte en s bra lajvupplevelse. Pd natt sitt
tycker jag det blir roligare dd man ligger
ner méda pa att det ska bli sd verkligt som
moijligt. Jag funderar pa att prova pa ett
fantasylajv da det verkar mer seriésare da
det miste héllas i en tidsenlig milj6. Inte i

en festlokal i Halmstad ddr man sminkar
sig vit i ansiktet och pratar som om man
fatt en halsinfektion.

Spelar du mycket spel?

Inte sd mycket tirnings- eller bridspel,
férutom schack. Dock tycker jag om bra
datorspel nir jag far tid. Jag ir inte sa
mycket fér ‘spring och skjutaspel’ utan
gillar de dir man fir gi omkring och
utforska och 16sa gator. Tyvirr har jag inte
hittat si manga bra spel i den kategorin.
Phantasmagoria, Asylum, Zelda och Resi-
dent Evil triologin 4r nigra favoriter. Just
nu héller jag pa att spela Clive Barkers
‘Undying’ som ir riktigt kul! Skriv gérna
till mig och tipsa om fler spel i samma
kategori!
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Anders maskar...

Fem bra saker att veta om

latex?

1. Latex til inte fett! Vaselin, fettsmink
eller olja suger latexet at sig och sviller och
giar sonder. Anvind vattensmink,
ricinsmink eller rubbermask-greasepaint.

2. Latex mar inte bra av att st i solljus
for linge da det torkar ut.

3. Latex luktar inte gott eftersom det
innehéller ammoniak.

4. Latex far en vit hinna som liknar
damm efter ett tag. Det beror pa att
ammoniaken avdunstar och bildar sma
kristaller. For att rengbra torka forsiktigt
av det med en fuktig trasa.

5. Latex gir aldrig bort fran klider om
du skulle spilla pa dig. Om olyckan skulle
vara framme sa forsék inte gnugga bort
det eller skélja med vatten. Vinta tills det
torkar och forsok dra av det.

Hur bestaller man av dig?

Man skriver ett mail till mig
anderscelin@hotmail.com och talar om
vad man ir ute efter si gor jag mitt bésta
for att ordna det efter tid och méjlighet.
Jag svarar girna pa fragor ocksa. Man kan
hemsida

ocksi gi in pa min

www.anderscelin.com och kolla.

Slutligen vad tycker du om
var tidning Herring Can?
Det idr suverint att det gbrs en bra
omfattande lajvtidning i Sverige. Skulle bara
o6nska att den hade storre spridning da det
sikert finns manga sviltfédda lajvare som
bara lingtar efter lisvird lajvlektyr! Speciellt
detta nummer blir extra bra di det med
stérsta sannolikhet innehiller en mycket
lisvird artikel om ett masktillverkande,
charmigt universalgeni!

TEXT Sebastian Thorneus
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Bland de sista av arets dagar tillbringade
jag i Scenstudion, Vinersborg dir VROK
(Vinersborgs Roll- Och
Konfliktspelsférening) inbjod till en
spelhelg dir spel av alla de slag stod pa
programmet.

Som nyinflyttad var detta mitt forsta
steginien ny spelférening dar alla ansikten
var obekanta. Tonvikten var lagd pa brid-
och figurspel dir det anordnades
turneringar. D4 jag tillhér de ofrilse hade
jag anmilt mig till bida de existerande
rollspelsscenarierna, men kastade bade ett
och tva 6gon pa figurernas liv och 6de
under spelhelgen.

Efter inledningstalet pa l6rdagen
péborjades dventyret “Frusen Tid”, en
spinnande Andra Virldskrigshistoria.
Detta dventyr skulle ocksa visa sig bli det
enda fér min del. Men tvé dygn, fyra spelare
och nitton speltimmar senare klagade jag
anda inte.

Vart dventyr hade en del pauser for att
tillfredsstélla alla inriktningar av ménniskor,

Rapport rn VROKSs spelhelg

och i en av dessa pauser beskidade jag
Terminator 3 (utan besvikelser —det it svért
att fa sadana ndr man 4r utan férvintningar)
under konventets filmvisning.

Utover detta sysselsatte jag mig (som
sov gott bida ndtterna) med att lisa di-
verse spelkomplement och stifta
bekantskap med den stértskona serien
”Johnny the Homicidal Maniac”. Musik
spelades nonstop och 6rat fick sig till livs
manga trevliga bitar, bla. en skén version
av Castlevania-soundtracket.

Misterskap spelades i Settlers,
SpaceHulk och RoboRally och vinnarna
fick - liksom den framréstade Arets
Spelledare 2003 - fina priser under
hogtidliga °
mandagseftermiddagen.

former pa

Summa summarum var detta tre roliga
dagar och ett utmirkt sitt f6r en nyinflyttad
att knyta kontakter med framtida
medspelare.

TEXT & FOTO Stefan Lindquist



golem (hebr.),

1.bendamning framst inom judisk
mystik pa en konstgjord
maénniskogestalt som genom
magi blivit levande.

2.Sveriges modernaste spelbutik
pa natet, www.golem.se.

3.inom kort Géteborgs nya
lokala spelbutik pa
Aschebergsgatan, ett stenkast
fran Vasaplatsen.

Kontor Butik (6ppnar januari 2005) Webb
Kérralundsgatan 27 Aschebergsgatan 26 www.golem.se
416 56 Goteborg 411 33 Goteborg kundtjanst@golem.se



Mats Spelledartips 2

Manga scenarion och
kampanjer lider av nagot
man béast kan beskrivasom
“kulissyndrom”.

Alltsa att virlden finns dér for spelarna
att traska runt och dventyra i. Nir
spelarkaraktirerna dr pa en plats lever
den upp, monster hotar omgivningen,
intriger rockar loss och spelledarpersoner
har mystiska historier att berdtta. Nir
ingen dr ddr liksom doér den,
spelledarpersoner gir in i koma eller
térnrossémn och allt stannar av till nista
gang karaktirerna kommer dit. Ett tag
kanske det fungerar, men en van spelare
lir sig snabbt att kinna igen symptomen.

Det kan vara bra om man vill skapa
en kinsla av att karaktirerna verkligen
ir virldens och historiens mitt och de
viktigaste personerna som existerar. Det
ir de och inga andra som kan ridda
virlden frin underging och det ir
naturligtvis de som skall bli dess framtida
hirskare.

Det dr simre om man vill skapa en
historia dir karaktirerna bara dr en liten
del av en stor och dventyrligt virld eller
historia.

Det finns lite olika sitt att fa
omgivningen att bli lite mer levande. Det
bista sittet dr att anvinda olika former
av tidslinjer, alltsd hindelser och saker
som ir beroende av tiden och inte
platsen. Det enklaste sittet dr att helt
enkelt att skriva upp en lista med
hindelser som féljer av var andra (vid
ungefir bestimda tidpunkter) om inte
karaktirerna ingriper vid ndgon punkt.
Om dom gor det, dr det enklaste att se-
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dan improvisera vad det fortsatta
resultatet blir.

Tidslinjer kan vara i olika skalor. Allt
ifran en vanlig drtalsupprikning, som
listar de dar listorna med vad som hinde
pa olika artal, men uppriknat i
framtiden istallet, till att de kan vara vad
varje person gbr i ens omgivningen de
nirmaste timmarna. I en kampanj ar det
bra att ha en bunt olika tidslinjer och
framtida
planerade.

Sjilv tycker jag att det dr betydligt
viktigare att planera framtiden i en

hindelseutvecklingar

kampanjvirld, 4n att beskriva och notera
varenda detalj i virldens nutid.
Detaljerna kan man litt improvisera,
men att ligga upp intressanta intriger
med minga inblandade personer och
fraktioner kriver forberedelser. Tveka
heller aldrig att riva upp det du har
planerat, om det visar sig vara dumt eller
karaktirerna gor ndgot som borde leda
till en framtida férindring,

Hir dr nagra exempel pa hur det hela
kan anvindas:

Metaplotten

Virlden ar stor och karaktirerna ar bara
vanliga individer i den. Runt omkring dem
spelar miktiga individer sitt eget spel, utan
tanke pd smi individer som karaktirerna.
Nagon ging kanske de kan fi vara med
och paverka, men i det stora hela har de
inte dr att géra. White Wolf koér just nu
stenhart pi den i sin Day of the Apocalypse
(eller vad det nu heter). Dir kommer
Virlden att gd under och det dr inget man
kan gbra nagot at.

Stressfaktorn

Limpar sig till ett lite kortare scenario,
som dom man har pd konvent eller sa.
Det finns en lista och en tidplan pa saker
som kommer att hinda, om inte
karaktirerna dr ddr och riddar dagen.
Varje ging de missar att fixa en hiindelse,
leder det till en lingsam forstorelse av
allt runt dem. Hus exploderar, vinner
dor och skattetrycket forstor alla
pengarna dom har pa banken.

Vagen mot forintelse

Ungefir som exemplet ovan, men dir
man tydligt kan se att allt kommer att ga
at helsike, om inget gérs. Cthulhu
kommer att vakna och minskligheten
forvandlas till hjirnitande zombies
vadandes i Gversvimmade stider. Steg
for steg blir allt virre. Det enda som kan
stoppa allt dr en liten grej, som att man
springer ett energicentrum, 16ser upp en
sekt eller hindrar roboten frin att dka
bakit i tiden. Det intressanta 4r inte att
stoppa varje enskild sak som hinder,
utan den stora bakomliggande orsaken.

Spelarna far alltsa uppleva hur det
hela tiden blir virre och virre for samma
plats och personer. Scenariot har inte
manga platser eller personer, men dessa
har en tidsaspekt pd sin beskrivning, Lite
av poingen dr att just se hur alla
vilkidnda saker forindras.

Karaktarsutvecklingen

Sitt dig ner vid négot tillfille och skriv
ihop en liten framtida plan f6r hur
omgivningen skall utvecklas for varje
karaktir i din kampanj. D4 tinker jag



mest pa sidant som hur det gir for deras
slikt och vinner, nirmaste grannar och
kanske virsta fiender. Ens barn kanske
bérjar i skolan medan pappa dr ute pa
aventyr eller trollen tar din grannes katt.
Det leder till en spinnande virld dir
kanske det inte alltid 4r bést att gi ut
och samla erfarenhetspoing;

Politiskt spel

Lite liknande metaplotten, men kanske
mer jordnira. Ledningen i landet man
bor i lever inte heller i ett statisfalt. De
kanske 4r aggressiva imperialister som vill
er6vra sina fiender eller snilla pacifister.
Gor en plan f6r hur kriget kommer att
utvecklas. Darifrin kan man snabbt
improvisera hur den mer jordnira
situationen blir for karaktdrernas
omgivning. Om landet invaderas kanske
det boérjar knalla runt massa elaka
soldater, folks hur eldas upp och det
uppstar ett flyktingproblem. Kan
spelarna péaverka ndgot i det stora hela,
eller far de néja sig med att gora vad de
kan f6r att hjilpa sina nira?

Andra politiska plotter kan vara
valrorelser (en klassisk sidan utspelades
i Shadowlands), giftermélsplaner for
landets arvtagare, dodsfall i ledningen,
forslag om orittfirdiga skatter eller lagar
och en himla massa andra roliga saker.

Realtidsspelet

Ett mord har begatts. Nu har spelarna
fyra timmar, i realtid, p4 sig att 16sa det.
Lampar sig om scenariot utspelar sig pa
en relativt begrinsad yta. Tink dig
mordet pd Orientexpressen. Hela tiden
gar folk runt och intrigerar med
varandra. Har karaktirerna tur och
skicklighet kan de fi ledtridar genom
att tjuvlyssna och prata med ritt per-
son vid ritt tillfille. Ar de klantiga

avslGjas
de eller iar
otaktiska och far ingen
information.

Karaktarens ode

Varje karaktir med ett 6de, har en
hemlig tidslinje. Den skall du férséka
fa dem att f6lja. Hur mycket de kan fa
gbra avsteg fran den, eller slita sig bort
ifrin den, beror pd hur du som SL ser
pa framtida 6den. Ar de ndgot man kan
andra, eller ar de fasta? Beritta for allt i
virlden inte din dsikt for spelarna. Lat

de strida med sitt 6de och kanske vinna
eller inse att spelet redan dr forlorat
innan de bérjat sitta ut pjaserna.

Det var bara nigra exempel pa hur man
kan anvinda detta allt f6r glémda
verktyg till en intressantare historia.

TEXT Mats Bergstrom
BILD Anders Lindberg
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Jhonny
The
Homicidal
Maniac

Johnny, eller Nny (uttalas
som engelskans knee) som
han vill bli kallad, &r en
maniskt paranoid, ganglig,
svartkladd yngling. Till det
yttre inte helt olik seriens
skapare, Jhonen Vasquez.

Nny dr dock inte den som bara gir
hem och grubblar éver varfér folk stirrar
pa honom eller siger saker bakom hans
rygg. Han slipar istillet vid limpligt tillfalle
hem och styckar, lemldstar och aderlater
sina pligoandar (och det innefattar i stort
sett hela resten av minskligheten) pa de
mest fantasifulla sitt, och forklarar aven
emellanat hur han ser pa sin lott f6r sina
offer.

Av en hindelse rikar dessutom huset
han flyttat in i ha en 16jligt komplex killare
med odndligt ménga rum, redan utrustade
med de mest fantastiska mordredskap,
samt en vigg som han stindigt maste
friska upp med firskt blod (det forlorar
ju sin klara firg sa fort!).

Huset ligger ocksa granne med huset
dir Sgnee bor. Squee ir en liten morkridd
pojke med spoken under singen (och med
en helt egen serie), vars mamma aktivt
ignorerar honom (“Mommy is ignoring
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you honey. Go bother your fathet”) och

vars far ser Squee som orsak till att hans
liv stagnerat totalt. Squee har ocksa en liten
nalle som heter Shmee som ir besatt av
en demon, men det ir en annan historia.
Johnny brukar komma in i bland och litta
sitt hjirta for den vettskrimde Squee.

Johnnys sjilsliv har dessutom en
nigot komplex karaktir. Till exempel
talar hans samvete genom en kanin han
spikat upp pa viggen och hans simre
sidor talar genom tva reklamfigurer i
cellplast vilka Nny
dekorationer pi sin vigg.

hingt som
Serien dr svartvit och har en tydlig
gothprigel, men i den goda smakens
namn si 4r den inte helt snill ens nar
den beskriver goth-kulturen utan ger den
stindiga kingor. Att Jhonen Vasquez inte
ar sirskilt fortjust heller i den medel- eller
ideal-amerikanska livsstilen rader inte
heller nigon tvekan om. I likhet med
Jhonen ritar ocksa Nny serier, fast om
den misygyne och totalt oférstielige
streckgubben Happy Noodle Boy.

Om du absolut inte kan ta till dig
mingder av svartvitt obefogat ultravild
med ett leende ska du nog hoppa 6ver
denna bok och kanske lisa Squee eller se
Invader Zim hundra ganger fOrst, si att
du vinjer dig. Ni 6vriga bor ligga mirke
till de sméd inspringda rutorna i
berittelsen, typ:

Titel: JTHM: director’s cut
skriven och tecknad av
Jhonen Vasquez, publicerad
av Slave Labour Graphics
1997.

Kostnad: ca 220 kr (Dolores,
Ghg). ca 120 sidor.

Forfattaren: Jhonen Vasquez
ar ocksa skyldig till serierna
Squee, | Feel Sick, Filler
Bunny och den tecknade tv-
serien Invader Zim som slapps
pa DVD under 2004.

“STUPID PEOPLE: I would ask
you too keep in mind that this should
not be a source of moral guidance (that
would be movies). Put away the knives
and never allow yourself to forget; You
are stupid. /JVC”

TEXT Jim Pe-Melin
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