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IND-LEDER

115 Endnu engang, Velkommen til! TABU er nu pA benene igen, efter en hef-

— tig sommerferie, eller hvad det nu kunne blive til. Ikke desto mindre
-~ TABU. ...... NUMMER 6 AUGUST 19g7 har det rent faktisk betydet at folk har kunne samle nyt friskt initi-
J NE iEx: —————— ) ativ, som man kan med rette sige., at vi nu begynder pA en ny sason, og
a hvilken een!
j Efter nu at have samlet et par maneders erfaring, har vi fdet et bedre
FORSIDE....:eosvvsnunnssocecs 1 Udgiver : F.R.N. ﬁ billede af, hvad folk gnsker at lase., og hvad de ikke har lyst til at
Chef-redakter : Merlin P. Mann : belemre sig med. En af konklusionerne., isazr pa& baggrund af Lzsernes Me-
INDHOLDSFORTEGNELSE. . .« v v v e o 2 Medarbejdere : Torben V. Laursen i ning, er at l®serne generelt vil have flere serigse artikler og farre
Guide G. Libmann anmeldelser. Nu var TABU #4/5 o0gs8 ret ekstremt pd dette felt, men vi
INDSLEDER. [ ¥ smaas st atowine 3 S¢ren B. Hansen ;’ vil alligevel skere ned p& denne side, og udelukkende anmelde de helt
Thomas B. Theilgaard :“,‘ nye ting, for ligesom at guide folk.
NYHEDERNE. .. .0cocvevrerrenee: 4 Gorm K. Bentsen 1 Og s& vil vi satse sterkt pA regeltilfgjelser, artikler, @ndringer og
Monterering : Merlin P. Mann | almene supplementer, og vil bestrxbe os pA, at dakke s& stort et omra-
ADVANCED RUNEQUEST Anmeldt...7 Computer-service : Rasmus Nielsen | de af rolle- og bretspil som muligt.
Illustrationer : Merlin P. Mann : I dette nummer har vi bla. en artikel om indfgrelse af HitLocation-sy-
FBO SPILTREF '87 Anmeldt..... 9 Guido G. Libmann ‘j stemet til Call of Cthulhu.
Glenn Sylvander Hvad angdr illustrationer, sd vil vi ogsA her prgve at ggre bladet me-
HIT-LOCATION I CoC.......... 10 Rasmus Nielsen | re spzndende. Tegneserien er for gjeblikket lidt uvis, da jeg desvarre
Kontorkuli : Sgren B. Hansen "[ kom til at brekke Sgren's hgjre arm. No hard feelings. Det kan ske for
HVAD MENTE LESERMNE.......... 15 3 enhver-. ..
TABU udgives en gang manedtligt af | Desvarre er Manedens Modul udg8et. Vi ndede ikke at fA det play-test—
HVAD SPILLEDE SATAN......... 17 Forenede Rollespillere i Nordsjel- | et, s& det md vente til nxste nummer. Dette er ogs4 et led i vores nye
land...FRN, og er deres Copyright. = "kvalitet-fremfor-kvantitet“-kampagne. Vi mAd vide om det er godt nok.
HEKSE I TRE LEKTIONER....... 18 TABU er. som det blev sagt sidste nummer, Jo blevet landsdakkende. Vi
REDAKTIONELT : szlger i Fantask og Det Ukendte i Kgbenhavn, samt i GAD's Boghandel i
HALL OF FAME.........o. ... 23 ‘ Odense. Vi regner ogs& med, at vxre til r&dighed fra Hobbyhouse i Ar-
TABU c/o Merlin P. Mann. '1 hus inden s& lznge.
TREFPUNKTET. .. .............. 24 Sgndermarken 62, lJ Men giv dig nu i kast med at nyde bladet for den serigse rolle- og
3060 Espergerde. bratspiller.
FORENINGSNYT................ 25 T1£.02 23 41 17.
FRN MEDLEMSLISTE............ 27 Foren. Rollespillere i Nordsjelland. Venlig Hilsen Chef-Redaktgren.
BAGSIDE 28 Bgndsrmarken €
..................... 3060 Espergzrde.
Giro.2 49 17 37.
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NYHEDS/SLADDER—SEKTIONEN.

ved Roland R. Rap

g*ﬁt*iﬂiﬂ*ittii**itti*ti*ttiii**iiiiﬁ*ti**i*i****i*iitit*ii***ﬁ****tit*

Well! Endnu en gang byder Roland velkommen til et orgie af nye og gam—
le historier fra den store vide rollespilsverden.
t'iiiiQ*iilttittii.!it.ti**lt"*l!i**ﬁi*it**.ii***n**ﬁ***ii****i*t*.*‘*
Games Workshop har netop udsendt Death on the Reik, som er det nyeste
bind i WFRP-campaign'en The Enemy Within. Det er noget dyrere den de
foregéende, men indeholder til gengeld et nyt trading-system.
tﬁtti*t!i!iltit*t*'tt!‘ﬁ*ttliiit.it*iiiiii**i*i*i*t*ii*.iiiﬁti**ﬂ***il*
Dungeon Floor Plan serien fortsztter skam ogsa . Den nyeste af disse
pakke er Dungeon Lairs, der foruden 12 malede papstykker ogs& indehold-
er en encounter—-tabel til WFRP. Games Workshop bliver da ogsd smartere
Og smartere.... |
.*'*i'titiiil**!ﬂtiiiitiiiii.tItiit*ttt**t******i*iitli*****t*ii*inii**
Apropos dungeons, s& er det 3 expansion set til Talisman, The Talisman
Dungeon, lige p& trapperne. Det skulle bla. introducere 14 nye charac-
ter cards. WOW, hva‘'?
‘**i*iiilitn!!t*'it*tii*itiiitiititltitt*i***!**i*i**ti*ni*itii*ii**t**
Forgvrigt kan det maske interessere motorsavs-fanatikerne, at Chainsaw
Warrior II er p& vej!
iitnn-iniatiﬁﬁiii*tiiititttt*ttitkﬁﬂitiii*i*titﬁiti**t**ii#i*ﬂ***ﬂtti*i
Eternal Champions serien fortsatter. White Wolf er netop kommet p& gad-
en. Det er primert til Stormbringer, men kan ogsd bruges til Hawkmoon,
hvis man skulle have lyst til det!!

'S iR A
ﬁl.t!!Ql!i‘iiiiliititlﬁt!tl*i"*i*itﬁ*itt*i*i*-iti*i******'*"*'ii

tliti*l*i‘l‘i*!***i*******i**ii‘it*lt*titﬁiiiiiﬁ*il."i-ﬁit‘**i*iﬁitii

Thh, ikke nok med at RuneQuest III er blevet en bestseller. nu er det
sgrme ogsd& begyndt at formerer sig. Nu kommer RuneQuest monsters ogsé
snart...
l*i******l#***iii*’*iiitii*ltli'**tiliiti*w'*lﬁﬁtti*ﬁitil*titiillﬁtllii
Citadel er som bekendt ved at blive lidt syrede i deres miniature—-frem-
stilling, hvilket deres nye Motorbike Orcs vel kun kan understrege .Det
nye skelet Ram-bones., med M16 etc, er ogsa et godt eksempel.
l*li*rwi*l*'*****iii*i*l**titlntt*!tttl*itiitililt.iili*iti*i*iiiiititt
For lissom at skifte emne kan jeg nmvne at H3 Bloodstone Wars er udkom-
met. Det vil nok glede dem. der bruger AD&D Battlesystem (Hvem det 1.1
end er! Red.).
Iit**itt‘tl-i*iﬂﬂﬂtliﬁiiiiﬁiitiiiiilitihiitiﬁ’ﬂ*'*‘tiiﬁittiitii'lil‘n!l
Nu vi er ved AD&D, skulle jeg mAske ogsd bemzrke OA4 Blood of the Yaku-
za.
*i**iii***Iiii***iI***ttii**i*itiiti***tl*l**‘l*'ii*iiiiiiiﬁ*l‘lI-ilii.
For dem der er vilde med mutanter i MSHA, kan Jeg rgbe at MX3 Reap the
Whirlwind er p& gaden.
*tii**ﬂ*ﬁi*t*i*iiiiii**titi*iit***tﬁ**t*i*il*lltiiitlit****i*iilt*iiiii
Lzsehestene kan glade sig over, at TSR netop har udsendt Grevhawk ro-
man #4. Titlen er The Price of Power.
n*t*iit*iit-tli*‘tii**i***t***ttiit*l*itit*wﬁi*tﬁtiiitiiiiitt*ttiltlilt
De laxsere der har spillet D&D i lang tid, kan prise sig lykkelige over
at IM3, The Best of Intentions ogsAd er kommet.
t'titl*i*iiiﬁ*i*iiiiii*ﬁ*lt*lti*i*‘t***ﬁi*ti*tiii'!*ltiitil*ﬁ'**i*tiiil
Hvad med noget sund sladder? Det forlyder at TSR

har smidt Gary Gygax ud af foretagendet. Men hvad, Den kere Gygax har
jo ogs8 veret ded op til flere gange, sA pPAdliditetsverdien er nok ikke
sd hej......
*tin**it-tiiiitiii!t'!w*t!iii*iti-tlwi*i!ii*iiltiitiiiliit‘iiililitwiti
54 talte rygterne alligevel sandt (det var da rart. Red.)! Manua. of
the Planes fa&r en efterfglger, Dragonlance Adventures. Bogen vil bli-
ve 1 samme stil som Oriental Adventures.

lititiiﬂit**itl*iiti*i***i*i**‘tt******t‘tiii'i.-.‘Riﬁ*i‘ttii!.tl**ﬂlii
NU kommer det fgrste scenarie i Forgotten Realms serien, nemlig FR1 Wa-
terdeep and the North. (Vanddybet og Norden???Red.) ’

itii**i*iiilii*ti!‘iDt**iti*llliit**t***iititi*t-l!i‘t***Itl*i*lt'i*’ii

Se se, ACl0 Bestiary of Giants and Dragons. Et adventure-pack til D&D.

i*iti*tiil*ilii**t!ii*l*l*!itli*ini*tiiltt*t***l*iti*i**ilitt**-iiitiﬁi



.*‘h*lt'*ﬂt'lﬁlt.lii"l‘*“ll'**‘******it*****ﬂtl"**l’***l‘l*i**t*
LA & 2T
*w

Vi dropper TSR og kigger istedet pd ICE, der netop har udsendt MERP m
~Mmo—
dulet Gates of Mordor.Det drejer sig om tre scenarier til billig prig

ntii‘ttttiﬁi‘*ii-iiitiiii*‘iilint*tttti**i****i**tik.i**.*iiitﬁt*
LA & 22

Folk, som spiller Ghostbusters, kunne sikkert vere interesserede j et
nyt modul fra West End Games, Scared Stiffs.

nunwunuunnwtttwtwatitw*ttttiitt-tt*nwt*ttt*iitti**n*i*i**t*w**‘t*
*ok ko

De kare geve gutter fra West End Games fortsatter ufortrgdent deres
spil-produktion, og som sadvanlig er den lidt tvivisom. Deres nyeste
projekt er Star Wars the RolePlaying Game. AK!!
ﬁl--atiitii:tiiiitii**ititiiitiﬂﬁiiii*ﬁ'i*i*ﬁ**ﬁl.l‘*i**‘*!tilii**u*****
Nu vi er tilbage i fremtiden. Har i hgrt om det nye Warhammer 40000

Om dette s& er prisen er jo ikke til at wvide.
t-t\\itittiitntti'tititwI'*l(ﬁ*tt*i*itt*'*liii*h*tiﬂi*.i**iii*****‘llitt*.
Det var vist noget 1 stil med alt, jeres hgjvelbArne Roland havde til
denne gang. I m& sd bare vente til neste nummer af TABU!

n-uuautt*-t*t-*-t*ﬁt*ttiiw**i*n*uw:tittw**tw*i**tt****wta*t*i*ﬂu**wtwat
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Fantasirollespil af Greg Stafford
Copyright 1978.1979,1980,1984,1987, Chaosium Inc.,Games Workshop LtD.

Pris : ca. 200,- (12.95 pund)

With this, the second volume in Games Workshops series of hardback-vo-
lumes based on Avalon Hills 3. Edition RuneQuest, players of this ori-
ginal, realistic, detailed and sophisticated game system can take the
gaming to new heights.

Saddan lyder den indledende linie i companion-bogen til RuneQuest III,
og hvad der stdr her er ogsd delvist sandt (de lazgger jo aldrig fingre-
ne imellem, de kare forlagggere). ARQ), som jeg og mange andre har

valgt at forkorte det, fglger den nyligt udkomne hardback-version af
basic RQ op. I ARQ) staAr der, hvad der ellers ikke stdr i basic-udgaven
(og det er jo ikke s& 1lidt). Indholdet er et mix-max af lidt DeLuxe RQ
og lidt selv-fundet-pd. Bogen er szrdeles effektiv og abner mange nye
porte til hurtig og realistisk roleplaying. De har endda puttet nogle
spells 1 denne gang (selvifglgelig var der spells i basic RQ. Jeg har
personligt flet gje p& op til flere. Red.).

Bogen lagger hadrdt og kontant ud med et nyt system for character-gene-
ration. Det er ikke det bedste, men det er let at bruge. og det virker
tilfredsstillende. Der er ogsd en combat-sektion. der omhandler de me-
re ualmindelige kampsituationer, samt nogle mere almindelige hvor du
fgr har veret ngdt til at improvisere. De har ogsd udvidet vadbenarsena-
let lidt og inkluderet en side om kastemaskiner (katapulter). Der er
ogsd lidt ekstra om armour, hvilket jo er meget rart.

Kapitlet om skills er temmeligt nytteslgst. Det omhandler dine omgivel-
sers indvirkning pd skills'ne, men der stdr ikke noget sarligt af ver-
di, som du ikke allerede har gzttet dig til (vel og merket hvis du
spiller RQ). Det meste er noget meningslegst pladder, der ikke rigtigt
siger nogen noget som helst.

54 kommer vi til ARQ's guldkorn., nemlig afdelingen om magi. De har for
det fgrste tilfgjet nogle spells. Faktisk hele 110. Det lyder mAske
ikke umiddelbart af s& meget for dem, der spiller AD&D., men de er meg-



et brugbare og sardeles fleksible. Her er skam heller ikke undladt in-
formation om at stige i grad og titel indenfor de forskellige former
for magi. ARQ forsyner dig ovenikgbet med en helt ny form for magi,
nemlig ritual magic. Den gg¢r det muligt for spillerne at skabe lang-
varige effekter af spells. Det er jo en fin ting.

Gamemaster—-sektionen fortzller GM nogle hints til at kgre kampagner,
ideer til scenarier og hvordan man bygger et scenarie op. Guf for den
grenne GM (klar diskrimination. Der er sgu' aldrig noget om de sorte.
Red.). Noget vi alle har savnet md vel vere oplysning om den verden vi
lever i. Det er der desverre heller ikke her, men til gengzld er der
nogen meget nyttige forbrugeroplysninger, sdsom encounter-tables, pris-
lister, lidt om monstre, treasure, magic items etc. Her byder bogen og-
sA pA regler om skibe og sejllads p& de syv verdenshave (eller hvor
mange der nu er i din verden). Det er meget sgdt. og det dxzkker godt.
Til sidst, dog uden at vere bedst, er der et lille scenarie, der skul-
le hjelpe folk "to get the feel of it'".
Det eneste feel man f&r ud af dette,

Scenariet fglger den normale
standard, altsd ingen standard!!
er ndr grovfilen skal frem for at pudse det ungdige fra.

Det var s&dan set det, der var i ARQ. Bogen udfylder de fleste mangler
ved RQ 111, og jeg kan varmt anbefale den til enhver RQ-ejer (ellers
ville jeg foresld, at du kgbte RQ III). For at afslutte vil jeg sige
et par velvalgte ord, som jeg har fra en engelsk hamburger-reklame:

“RUNEQUEST 111 JUST ISN'T THE SAME...... NOW...... o

MANUAL 85% : Kort og let forstaelig....

REGLEﬁ : 95% : Hvad der ikke st&r her, fa&r du ikke brug for....
FENGSLENDE 75% : De nye regler er lige s& ligetil som de gamle....
PRIS 80% : Absolut ikke dyrt,men hvem vil ikke have det gratis
ALT 1 ALT 90% : (Drengen ved ikke bedre (G.Stafford))

af Arthur(Redaktionens and, er
redaktionens and.
Redaktgrens Mand, SBH)

(JEG kender ikke noget til det her.Red.)

a

Set Af Merlin Mann.

Weekenden d. 7-9 august samledes en god flok mennesker om FBO's arlige
spiltref p& Munkebjergskolen i Odense. P& trods af, at tilgangen var
knap s& stor som de forrige &r., var denne kongres klart pa hajide med

de foreglende.

Som smdvanlig var der officielle turneringer i AD&D, B-17, Call, Car
Wars, Gunslinger, HoldSquad Leader, Paranoia og Traveller, samt det of -
ficielle Danmarksmesterskab i Third Reich.

Udover dette var der rigelig mulighed for de sakaldte “tref", hvor man
kunne finde en veerdig modstander i de fleste to- eller multispiller-
spil.

Jeg deltog i de fire rollespilsturneringer, der meget hensigtsmxssigt
var blevet placeret p& forskellige tidspunkter.

Call.. 14 allerede forste aften (ogsd meget hensigtsm=ssigt. da det jo
nok er her man bgr vere bedst udhvilet). Et godt gammelt Malik Hyltoft-—
scenarie, og min eneste kommentar hertil m& vare, selv ac!!

Efter at have brugt natten til alt andet end at sove (se video, spille
computer o.a. aldeles fordummende aktiviteter) skulle vi starte hardt
ud, med en berygtet klubkopkurrence, som FBO-Sgren Hansen skulle sta
for. Forsvar Din Klubs Ere. lgd mottoet. Well, folks xre blev nok lidt
anstgdt, da den kare Sgren var ngdt til at aflyse, efter folk var blev-
et vekket. Men nok om det!

Og sa& blev jeres kare redaktgr overrasket. Med be#jet nakke matte han.

(fortsettes pd side 16)

Et Lille Nostalgisk Tilbageblik,
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LEMMER | LUFTEN

____________________ en Artikel om Hitlocation til Call of Cthulhu (TM)
af Torben Laursen og Merlin Mann

—John Dillinger kom giende stille og roligt ned af 5. Avenue. Det var
spndag, og de fleste folk var slentret til glorie-pudsning.

Pludselig hegrte han en ubetryggende lyd fra en baggérd. Var det ikke
et skrig? John anstrengte sine sanser.

-"Hvis jeg ikke tager meget fejl, s& er en eller anden uskyldig forbi-
pPasserende blevet offer for verdens uretferdighed. Volden, der fgrer
til volden. Manglen p4 penge, der desperat driver stakkels sm& sam-
fundstaberalkoholkiere ud i forderv,desperation, mord og al den slags.
Men ak, s& sandt som at mit navn er John H. Dillinger, s& skal vold og
tyveri ikke kunne betale sig. Nu agter jeg at give den lemmedasker en
ordentlig regvfuld" tznkte John, og bevegede sig stille ind i baggard-
en, mens han trak sin uvurdelige kaliber .22 dametaskelommepistol.

~"Og om du s& lige ser at holde op med det pjank. Er du da helt tov-
lig!!" radbte John, netop som han flot landede p& benene, efter et ele-
gant tigerspring ind i gdrden. Desvarre viste det sig, at vere alt and-
et end en ganske almindelig tasketyv. Med fgdderne godt plantet i mav-
en pd en &ldre herre, stod en 2 meter he¢i fyr i jakkeszt, med en ubeha-
gelig Thompson i handen. Ydrk. Hvad skulle en .22'er kunne sige til

det. Men John var ingen tilfeldig vatklump. Som den helt han var, affy-

rede han alligevel sin mini-pistol 3 gange. Det fgrste fejlede., men sa
smilede lykken til vor helt. Netop som den skurkagtige skurk skulle
til at vende sig rundt med sin "mgffer" hamrede det andet skud ind i
hans hgjre arm, mens det tredie elegant placerede sig i bylden pa fyr-
en, se det var et rigtigt eventyr!'"

Dette var et lille sgdt eksempel pA, hvor nyttigt det kan vere, at ar-
bejde med ikke blot om man rammer, men ogsd hvor man rammer. Hitlocati-
on, et system man bade kegrer med i RuneQuest, Twilight 2000 og en del
andre. Artiklen her, har selvfglgelig til formal, at indfgre det selv-
Samme system i Call of Cthulhu(TM)

-11-

OPDELINGEN

Ideen med trefplaceringer (hitlocations) er,
opndelsen af et mere realistisk billede af
at blive ramt.Alt efter hvilken kropsdel man
bliver ramt i,vil sAret vere mere eller min-
dre kritisk.Det vil ogs& betyde visse speci-
elle effekter, f.eks. halten osv. For at op-
sxztte et system , opdeler man sa& alle menne-
sker 1 7 forskellige legemsdele , nemlig Ho-
vedet, Venstre Arm, Hejre Arm, Brystet, Und-
erlivet, Venstre Ben, Hgjre Ben.Dette repre—
senterer stort set alle de stgrre og relevante legemsdele.

Hver af disse legemsdele har deres egne hitpoints, som beskriver hvor

sarbar den pagzldende del er. Disse hitpoints afhanger af ens totale
hitpoints ((SIZ+CON):2). Det kan lases af nedenstaende tabel.

1-314-516-718-9/10-11112-13114-15116-17118-19[20-21
BEN/ARME | 2 2 3] 3 4 S 6 7 8 8
UNDERLIV| 1 2 3 3 4 4 5 5 6 6
BRYST 2 3 41 5 6 7 8 9 10 10
HOVED 1 2 2 3 3 4 4 S S [}

Den vandrette rxzkke viser total HP og de lodrette viser de ny "legems-
dels-HP" ., i de forskellige trzfplaceringer. Den nemmeste mAde at hol-
de styr pa disse tal, er ved at kopiere Figur 1, og notere sine legems—
del-HP pd denne. Man kan jo eventuelt klistre den fast pA character—
sheet'et i note-sektionen.

RINGEN

P4 trods af. at der her er tale om mere komplekse regler, foregadr kamp-
proceduren P& samme mdde, indtil een af parterne far et succesfuldt an-
greb ind. Nu skal man nemlig til at afggre hvor man rammer.Det er der
to tabeller der kan afggre.Den ene er til melee—vaben (nerkampsvaben) ,
mens den anden er til missil-vaben (pistoler. buer etc).



MELEE MISSIL N4r man har ramt, ser man s& pA

1-3 V.Ben 1-3 V.Ben den aktuelle tabel (her til venst-
4-6 H.Ben 4-6 H.Ben tre). PA denne tabel sldr man s& ba-
7-9 U.Liv 7-10 U.Liv re en 20-sidet terning, og aflaser.
10-12 Bryst |11-15 Bryst Eks.John Dillinger sk¢d mod den sto-
13-15 H.Arm | 16-17 H.Arm re fyr. J.D. har 55% i Handgun,
16-18 V.Arm [18-19 V.Arm og rammer derfor med et slag pa
19-20 Hoved 20 __Hoved 35. Dern®st kigger han s4 pa ta-

bellen for missil-vaben. Der slar han en 16'er med en D20, hvilket be-
tyder. at han har ramt fyren i hgjre arm. Men nu skal J.D. til at give
en masse skade....
SKADE OG EFFEKTER

Nu kommer vi s8 til den mere komplicerede del af dette system, s4 hold
hellere grene stive!

Nu har man faktisk to former for hitpoints at holde styr pA. Man skal
nemlig stadig bruge de originale HP (alts&(SIZ+CON):2). De reprasenter-
er nu en form for "livskraft", frem for direkte at beskeftige sig med
selve sarene. Det er hvad Legemsdel-HP st&r for. S& og s& s&ret er man
i hgjre arm etc, mens de originale fortzller hvordan kroppen, som hel-
hed har det.

Det man praktisk talt ggr, er at man b&de mister legemsdel-HP og total-
HP (som vi fra nu af vil kalde de originale). Bliver man ramt i bryst-
et for 5 points skade, skal man altsd bade trakke 5 fra total-HP og
fra bryst-HP.

Hvis man s8 igen bliver ramt, men denne gang i armen, skal man endnu
en gang trxzkke skaden fra total-HP, men i stedet for at trazkke fra
bryst-HP, skal man nu trekke fra arm-HP.

Ens total-HP g&r alts& stadigvak ned hver gang man bliver ramt, men de
enkelte legemsdele bliver ikke nedvendigvis sAret hver gang. Man kan
godt komme gennem en kamp uden at blive ramt i hovedet. Det ville rent
faktisk vere ret tilradeligt!

Men hvad er effekten s&. n&r man bliver ramt? Hvad sker der egentlig
med ens legemsdele?

Jo, leresetningen er:

Hvis man mister halvdelen af sine total-HP skal man sl4 under CON*S5,
eller besvime. Mister man igen halvdelen af de nuvarende HP, skal man
s14 under CON*4. Skulle det ske igen, er det CON*3 osv.

Hvis man mister alle sine total-HP, er man ded.

Hvis man mister alle sine legemsdel-HP i Hovedet, Brvstet eller

Underlivet besvimer man automatisk, og man begynder at forblgde (se

senere)

Hvis man mister det dobbelte af sine legemsdel-HP i Hovedet, Brystet
1 Underlivet, er man ded.

Hvis man mister alle sine legemsdel-~HP i Arme eller Bepn. vil man ikke

laangere kunne bruge pagaldende.

Hvis man mister det dobbelte af sine legemsdel-HP i Arme eller Ben,
vil man begynde at forblgde. Man kan ikke bruge pagaldende legemsdel,
og den vil i visse tilfelde ryge af!

Den forvirrede l®ser har m&ske ikke helt faet fat i det sidste, s& lad
os tage et lille eksempel:

Fyren, J.D. skulle til at skyde pa, havde 16 HP. En stor grum fyr. Det
giver ham nemlig, som man kan lese ud af fordelingstabellen, 7 HP i
hver arm og ben,5 HP i underlivet, 9 i brystet og 5 i hovedet. Alt det—
te er selviglgelig noteret ned. Nu rammer J.D. ham jo fgrst i hgjre
arm, og her laver han rent faktisk en stabil impaler, der betyder at
manden md tage B point i skade (impale fungerer pA ngjagtig samme ma-
de) . Fgrst skal dette trakkes fra total-HP, hvilket betyder at fyren
faktisk har mistet halvdelen. derfor checker han lige sin CON, men da
han har 15, og ruller 43, er det ikke lige problemet om han besvimer.
Han har et stgrre problem. Han har nemlig mistet evnen til at bruge
sin hgjre arm, hvori han jo kun havde 7 HP. S& rammer J.D. igen, men
ger denne gang kun 5 point skade. Til gengxld sidder de lige i hoved-
et, og der har fyren kun 5 HP. Han besvimer, og har nu 3 total-HP, -1
i hgjre arm,0 HP i hovedet og er ellers uskadt de andre steder P4 krop-
pen. Desvarre er han ogsd begyndt at forblgde. Man kan sige at J.D.
fik mulet ham, i den grad!
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SPECIELLE EFFEKTER

NiAr man mister mange hitpoints i kropregionen og hovedet, betyder det
for det meste bare at man dg¢r, men det gg¢r man ikke bare, sédlenge det
drejer sig om armene og benene. Ikke fordi man ikke kan dg af at blive
skudt 1 benet, men der er ikke tale om gjeblikkelig de¢d., nxh det hand-
ler om forblgdning. Dette er der selvfglgelig ogsd et sgdt system for.
(Det skal lige siges at man ogsd@ i andre tilfelde kan forblgde (se
tidligere)).

Nu f&r man nemlig brug for de totale HP som en "livskraft'". De symboli-
serer nemlig hvor lenge man kan ligge og forblgde, for man stiller de
hgihalede.

Man vil nemlig i hver runde efter det kritiske slag er indtruffet, mis-
te eet af sine totale HP, og skulle disse ryge ned pa 0, tja... Det
man selviglgelig kan n& at ggre, er at give en First Aid, for at stop-
pe blgdningen.

Lad os igen kigge pa& den grumme scene fra for. J.D. har som sagt lige
mgffet den store fyr, fgrst i armen s& i hovedet. Fyren lever dog sta-
digvak. Desverre for ham, har han bare -1 i hovedet, og er begyndt at
forblegde. Da han, efter de to skud., havde 3 total-HP tilbage, har han
altsd 3 runder tilbage at leve i, medmindre J.D. vil vere sa& venlig at
stoppe ha%s blgdning.

Angdende at blive ramt i armene eller benene, s& kan man f4 nogen rime-
ligt pikante scener ud af folk, der mister det dobbelte i deres legems-
del-HP.Hvis saret blev afgivet med et impaling meleevdben (sverd etc),
med Automatic Fire/Shotgun—-skud eller projektiler over kaliber .32,
ryger pagzldende legemsdel nemlig af!! En ubehagelig ting, der nok vil
felge ofret lenge, selvom han/hun overlever! Lignende volds—scener kan
beskrives, hvis folk mister det dobbelte i hovedet. Men her er de sik-
kert nok ligeglade!!

Dette skulle p& en nem og realistisk mdde indfgre hitlocation i Call.
Systemet er faktisk ikke s& besvarligt som det lyder, og det fremmer
realismen mange gange. Man kender den gamle situation med kun at skul-
le stoppe et vidne, ved at skyde vedkommende i benet. Nu er der et sy-
stem for det. Spgrgsmdl bgr henvendes til redaktionen. Held og Lykke!
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LESERNES MENING

RESULTATERNE.

I sidste nummer af TABU,bad vi alle de aktive lasere om, at give deres
bud pa, hvad der var godt og darligt , og hvad der kunne forbedres ved
TABU.PA trods af,at det kun var FRN-medlemmer, der skrev ind, blev det
faktisk til en pzn del forslag.

Men lad os springe lige ud i det . Artiklen om Ninjutsu var klart den
mest omdiskuterede , men fik alligevel nzsten 40 % af stemmerne pa det
bedste i TABU # 4/5 . Derefter fulgte scenariet Ysquams Tegn og Satans
Spil, med hver ca. 30 %.

Sjovt nok,var der ogsd en del, der mente at Ninjutsu-artiklen burde en
tur i atomreaktoren, dog kun en 20 %. Resten deltes om at smide Warham-
mer—anmeldelsen, Lorien-anmeldelsen og l=serbrevet i reaktoren.

Der var en nxsten 100% enighed om flere artikler, f.eks. om nye charac-
ter—-classes, monstre etc etc . En enkelt gnskede nogle flere tegneseri-
er. v

Af det folk ville have begrznset i TABU, var anmeldelserne suverzne.Iln-
gen gnskede flere anmeldelser , og ca. 90 % mente endda at de burde be-
granses. Resten mente at tegneserien skulle begranses.

Udover en enkelt person, mente alle at TABU var passende som et maneds-
blad. Den sidste syntes bedre om hver anden méned.

I spgrgsmalet om flere illustrationer eller omvendt . var der et klart
flertal for flere illustrationer . Kun 15 % mente de burde skares lidt
fra.

Derefter fulgte et lidt pinefuldt spgrgsmadl. om hvilke andre fanzines,
der blev lest,og effektiviteten af disse, og her mente alle, der lxste
Monokeros,hvilket var ca. 20 %, at dette var bedre. Det mente dog ikke
alle de 10 % PsedoDragen—-lasere ikke . Ca. 50 % mente at TABU l4& nogen-
lunde pA samme stadie. Resten. dvs 70 % kegbte ikke andre fanzines.

Folk var decideret fuldkommen ligeglade med konkurrencer, udover en be-—
skeden 10 %.

Der var heller ikke s& mange, der var sd'n specielt interesserede i at
prxge bladet . 20 % ville dog ikke have noget imod at f& deres materia-
ler trykt, men ingen havde noget endnu.
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SA4 var der ellers en god stak kommentarer. Mindre tekst p& siderne., en
mere kritisk holdning, kvalitet fremfor kvantitet samt muligvis for in-
tert.

Vi takker alle der sendte ind. og gnsker Kjartan Vidarsson.Carl Plougs-
vej 25, 3000 Helsinger. tillykke med sit nye 50 kr.-gavekort!!!!
KONKLUSTON!

Well! Nexsten alle de indsendte forbedrelses-forslag , var sa saglige

at vi vil forsgge at efterkomme dem. Det vil muligvis blive svert at
fortsztte som manedsblad. men det kerer vi trods alt videre til #10.

@EEEEEEEEALORPEEREEEREREENOCERELRRELPEEALARREEEEEEREEROEERER0RBRBRRRRRR

(fortsat fra side 9)

pad trods af sine tidligere grove anklager, erkende, at det faktisk er
lynende morsomt at spille Paranoia. Sorry. old West End. Igennem et

skgnt og morderisk scenarie af Svend-Erik Jepsen, fik jeg et blandende
forhold til spillet. Det pyntede jo ogsd fint, at jeg fik 2. pladsen
(Paranoia kerte, modsat de andre turneringer. p& personlige point,

fremfor hold-point).

Paul Hartigvigson fortsatte sa4, om aftenen, den gode gamle AD&D-saga,
fra de to sidste &r, om Bjarke Ulfurson & Co. Som s®dvanlig kgrtes der
med det alternative initiativ-system, AP-systemet, og som s@dvanlig
kunne ingen andre end Paul finde ud af det. Ikke desto mindre mad det
siges at vere et godt system, og jeg er faktisk begyndt at forsta...
AK! Nu var det endnu engang tid til at st4 op, denne gang til Niels
Jacobsens Traveller-scenarie, og det var, efter min mening, det klart
bedste Traveller pd Spiltref indtil dato! Et godt gammelt voldeligt

et. My regards...

Det var mine personlige oplevelser, men der skete jo meget mere.

Alt i alt et vellykket Spiltref. Informationen fungerede ikke sa& godt,
og der var ikke s& meget banket i banketten, men madproblemer er jo og-
s& nesten en ubrydelig tradition. Slut-ceremonien koksede ogsi en del,
men lad det nu vere. )

Jeg kan kun kraftigt anbefale FBO at holde standarden. Det var s&'n

set godt nok, for at vere helt &rlig, sd& var dette simpelthen "alle-go-
de-gange-tre'-gangen. Det bedste spiltraf til dato!!!

SATANS SPIL Konklusionen! Sammensat af Merlin Mann

Jo jo! Vi fik skam respons pad indlagget sidste nummer, bla i form af
et heftigt brev fra FASTA's Paul A. Nissen. Udover dette har jeg snak-
ket med en del folk, der hver havde deres indleg til debatten.

Men lad os da straks se lidt p4 resultaterne, som absolut ikke var ov-—
erraskende. De fleste der havde en mening var jo trods alt alle selv
rollespillere, og det er jo bestemt ikke rart at blive kaldt morder,
satanist, skizofren osv.

Nogle f4 (een) af dem jeg snakkede med, mente dog nok. at rollespil
kunne pavirke folk, men troede nok ogsd, at der skulle en rimelig kraf-
tig pavirkning til, for at drive folk ud i mord og selvmord.

Resten var derimod ret s enige med mit indleg i sidste nummer. Fak-
tisk var der ikke ret mange nye argumenter.

S& bad jeg ogsd en ikke-rollespiller om at lexse bade artiklen og mit
oplag, for derefter at give udsagn, og her mAtte han give mig ret i.
at denne mand giensynligt ikke havde szrlig meget check p& sit fag (el-
ler pd noget som helst), altsd en ret jevn og typisk psykolog!

Debat blev det jo egentlig ikke til, da vi vel alle var nogenlunde en=
ige, men jeg m& dog indrgmme at P.A.Nisssen's brev bragte nogle argu-
menter frem, jeg ikke selv havde tenkt pd. Bla. pegede han ogsa lidt
P4 ICAVE (International Coalition against Violent Entertainment)'s in-
kompetance pa dette felt. Det var jo dem, der fgrst lavede den "skram-
mende" opggrelse. Som Nissen skriver :"S& er niveauet ligesom lagt:
Skgre amerikanere, der leder med lys og lygte efter noget at kritise-
re.". ICAVE er nemlig en organisation, pad lige fod med Moral Majority.
En bande amerikanske hgire-ekstremister, der sgger at forsvare og kéemp-
e for "Den Gode Amerikanske Moral".

Men at USA er spxkket med bz-hoveder, betyder ikke at vort lille kare
uskyldige Danmark er helt renset.

“Jeg vil tro, at Regli (den danske psykolog. som Berlingske fik til at
udtale sig. Red.) har fdet bestilt en bedemmelse af D&D, og ikke har
haft tid nok til at sstte sig ind i spillet,fordi Berlingske rykkede."
Jeg kan kun svare, JA!

Det var rart at se, at folk ikke lod dette sidde, ©0g meningen er vist
tydelig og enstemmig, Man Bliver lkke Satanist Eller Skizofren af D&D!
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DEL I : Heksen Vi Kender, Eller Gor Vi?

Vi har vel alle stiftet bekendskab med denne kvinde. Hvor mange gange
har hun ikke skremt livet af ens barnehjerte, nAr man har lyttet til
de grumme godnat-eventyr, og hvor mange gange har man ikke kedet sig i-
hjel over historie—timerne.

Jo, vi kender alle den afskyelige gamle kone, der evig og altid lokker
sm& bgrn, for derefter at EDE dem.,og vi kender ogs& ketterne. der i et
par é&rhundreder blev forfulgt af inkvisitore og det der var verre.
Eller hvad! Kender vi hende egentlig? Ved vi hvad hekse sta&r for? Hvad
er i det hele taget en heks???

Spprgsmdl der er svare at svare pA. Hvor meget ved vi? Well, jeg ved i
hvert fald, at heksene altid har veret fascinerende i deres mgrke tep-
pe af mystik og magi!

Netop denne egenskab, g¢r jo ogsad heksen interessant i rollespils-sam-
menhzng. Mystik, magi, spending. Tre hoved-elementer i de fleste spil.
Det jeg sd agter med denne artikel.er at lgfte slgret, for i det mind-
ste en lille del af heksen, der ligger over den normale banale "tudse-
heks". Jeg vil pregve at give nogle ideer til, hvordan man kan indfere
heksen som en serigs NPC, samt fortalle en del om deres faktiske og
fiktive baggrund. ’ )

Heksen er jo aktuel i n®sten hvilken som helst tidsalder. enten som
klog kone, demonist eller kultist. Jeg vil derfor Prgve at komme hele
vejen rundt om heksen, og hendes betydninger for historien.

SENS R S

Selve ordet hekseri, opfattes normalt som noget i stil med trylleri el-
ler trolddom. Der skelnes ikke stort mellem almen trylleri og hekseri.
Hekseriet har dog en lettere indviklet linkvistisk historie. I ordbog-
en far vi at vide, at det stammer fra det oldtyske ord Hagazissa, der
gar igen i det oldengelske hxgtesse. pd moderne engelsk: Hag, der eg-
entlig ogsd betyder heks, men mere i “"gammel kelling"-forbindelsen,



selvom det nu er blevet til et goblin-agtigt monster. Det andet engel-
ske ord for heks, witch, kan derimod stamme fra mange flere ting. Det
indoeuropziske weik, der hentyder til religion og magi eller det old-
engelske witan, "at vide". Moderne hekse foretrzkker at kalde deres re-
ligion for Wicca.

fen s& meget for ordet. Her er det forholdsvist nemt at relatere, men
den egentlige definition p& en heks er meget vanskelig.

Den &ldste kendte afbildning af en heks (Fig.1l) har dog

allerede de kendte ingredienser, hun er nggen,flyver pa

et kosteskaft og den spidse hat
den pre—-columbianske gudinde Tlazolteolf p& vej til Sab-
bat.

Hvorn&r heksen egentlig opstdr er svert at sige

. Tegningen forestiller

. Mange

mener at hekse-dyrkelsen stammer fra old-gamle dyrkelser

af moder-skikkelsen og The Godess of Fertility, Frugtbarhedsgudinden.
Senere har det simpelthn bare veret dyrkelse af enkle kvindeskikkelser
i mytologierne, valkyrierne osv, der for det meste havde deres fordele
indenfor magi.

Netop kvinden og magien bliver s& meget hurtigt til heksen, og den ma-
gibrugende gamle dame bliver hurtigt en fast figur i folkeeventyrene,
hvor hun selvfglgelig ogsd bliver kedet sammen med Satan. Ogsd i 1200-
tallets store vark om kong Arthur, er kloge koner og hekse faste figu-
rer.

Men der hvor heksen virkelig bliver interessant historisk, er i 13-
1400-tallet, hvor den romersk-katolske kirke pludselig st&r med store
interne Kkriser, og simpelthen erklerer alle andre trosoverbevisninger
for ketteriske, og meget snart begynder at bruge dyrkerne af den gamle
Wicca-religion som syndbukke. Det griber hurtigt om sig, og som de fle-
ste ved bringer inkvisitionen 300.000 henrettelser af hekse i perioden
1484 og 1782 med sig. Jeg behgver nok ikke komme mere ind p& de grusom-
heder der blev praktiseret under hekseforfglgelsen. De fleste har hegrt
om dem i historietimerne.

Efter det igen bliver muligt at dyrke de gamle religioner, begynder
det nu ligefrem at gribe om sig, og lynhurtigt udvikler der sig et nyt
og fyldigt kapitel i hekse-historien, de moderne hekse. Det er ogsa
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her, med muligheden for den Abne debat, at melve hekse—-definitionen
bliver rystet godt igennem. De fleste nye hekse, dyrker den gamle Wic-
ca-religion p4 et nasten kultisk plan, mens andre karér i en langt me-
re druidisk retning. Alt i alt bliver snakken om hekse meget forvir-—
ret, og forvekslingen af Wicca's hornede gud og Satan selv bliver gene—
rel.

HEKSE OG KLOGE KONER

Men lad os nu hoppe tilbage til middelalderen, og kigge lidt mere pa&
den fiktive heks. Lad os se p& heksen i fantasirollespils-sammenhzng.
De fleste rollespil i midddelalder har selvifglgelig husket heksen, men
hun er for det meste med som et monster, altsd som hag'en. En udprzget
xkel person, der kan bruges som en magtfuld magi-bruger, for ligesom
at fA& 1lidt afveksling i alle de kedelige magic-users. Det er selvfglge—
lig ogsd en helt anvendelig made, men der er ogs& andre., lidt mere
serigse madder at bruge heksen pA.

Landsbyheksen! Den kloge gamle og lettere excentriske kone, der bor
lidt i udkanten af byen. Tja, hun kan bruges til meget. Den slags hek-
se behgver ikke at vere ond-onde. sdlznge de ikke er Lawful. Heksen
kan faktisk vare en utrolig nyttig NPC-class. Jeg har derfor ogsd med-
taget nogle forslag til gennemsnitshekse i AD&D og RuneQuest. De er
kun ment som en lille vejledning. Disse hekse er normale mennesker dog
med visse overnaturlige evner. Lad os kigge lidt pad “kloge koner" i
AD&D:

Landsbyhekse/kloge koner i AD&D er absolut ikke en combat-NPC. De bgr
kores med lidt autoritet,men hovedsageligt med en god og sund fornuft.
De involverer sig selvfglgelig sjxldent i kamp, og vil ikke kaste sig
ud i dumdristige ting. De er trods alt, for det meste, koner i deres
bedste alder., altsd der hvor de kan holde sokkerne oppe med A&reknuder-—
ne. De vil for det meste leve af de gaver landsbyfolk og andre feudal-
ske folkeslag vil betale for gode rad/helbredelser etc.

En heks fokuserer meget pd Charm og Manipulate spells, men kan ogsé
bruge Divination-spells, Desuden bruger de meget tid pA at samle herbs
©.1., og er ogs& i stand til at fremstille diverse potions (love-hate-
charm-poison osv). De har ikke noget decideret healing-skill, men kan,
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med hjazlp fra urter og den slags, kurere 1D10+1 HP.

Samtidig kan hun fjerne de fleste diseases o.]1. sygdomme.

Rent stats-messigt ser den gennemsnitlige heks s&dan ud:

STR:1D10+4, INT:2D6+7, DEX:3D6, WIS:1D4+15. CON:1D10+4. CHA:3D6, HD:2
men som sagt svinger det meget, da de trods alt er mennesker.

Heksen i RuneQuest fglger jo nogenlunde den samme kultur og baggrund.

Igen er det fornuften der styrer.

RVERAGE
STR 3D6 10-11
CON 3D6 10-11
DEX 3D6 10-11
S1Z 2D6+3 10
INT 3D6+6 16-17
POW  4D6+6 19-20
APP 3D6 10-11

Magic: Spirit Magic (10 points)
Skills:Brew Poison 70%.Plant Lore 70%. Animal Lore 40%, First Aid 50%,
Brew Healing Potion 70%, Witchcraft 40%

Her indleder vi et nyt skill., Witchcraft, der faktisk ikke specielt be-
skeftiger sig med magi. men derimod med alle de praktiske hekse-gernin-
ger, p& en madde livsstilen. Uddannede hekse skal mindst have 30%, og
basischancen er selvfglgelig 00%.

ANDSB N

Men hvordan fgrer hun egentlig sit 1iv? Hvad laver hun s&'n? Den heks
vi her har beskrevet, er en heks, der egentlig hgrer til eneboer-slzgt-
en. Hun er ikke specielt i pagt med nogen, hun har bare valgt at fore

et andet liv, hvor hun i hgj grad hengiver sig til naturen og dens vid-

undere. Altsd den helt typiske eneboer. Samtidig har hun en vis kon-
takt til omverdenen, mest for ogsd at tjene lidt penge. Det gg¢r hun sé
ved at formidle en vis form for kontakt med den natur, hun selv er en
stor del af.

Men selve heksens motiv vil jeg forklare mere om i naste nummer, hvor
jeg ogsd vil komme ind pd den Satandyrkende heks. Gled jer!!!!!
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- THE HALL OF FRAME -

Manedens Top 5. valgt af TABU's laxsere, Kunne egentlig godt have vezret
blevet en Top 10, men det var s& knebent, at vi har valgt at lade det
blive ved det gamle. Vi gnsker da selvfglgelig stadig at udvide, sA&
send endelig den nedensté&ende kupon, med dine tre yndligsrollespil og
dine tre bretspilsditto.
Men lad os nu se p& denne mAneds vinder..,,

Dennis R. Kjear

Sendermarken 62

3060 Espergerde
Og sa til denne méneds Top 5. Igen er der sket heftige forrykninger.
og til redaktgrens store glade er Chainsaw Warrior rykket ned. Det wvar
da rart. Til gengxld er redaktgrens favorit Car Wars lige ngjagtigt
blevét presset ud. 1 det hele taget er HoF ret varierende fra mined
til maned. DU kunne jo hjzlpe med at stabilisere den. SKRIV IND!!!

TOP 5 -ROLLESPIL-

1.(1.) Call of Cthulhu

2.(4.) King Arthur Pendragon 2.(4.) Squad Leader

3.(3.) Traveller 3.(1.) Gunslinger

4.(--) Advanced Dungeons & Dragons 4.(2.) Chainsaw Warrior
h t S.(NY) Spnitch Revenqge

TOP S -BRETSPIL-
1.(5.) Bloodshot

Tja! Sa&dan ser den ud. Men det bliver den formentlig ikke ved med.
Fplg den spzndende fortsazttelse i naste TABU, og hver selv med til at
przge den, ved at sende nedenstdende blanket, i udfyldt tilstand, til
TABU c/o Merlin Mann, Sgndermarken 62, 3060 Espergerde.
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TREFPUNKTET

-Siden hvor vi mgdes....

Nu er FRN jo begyndt at rulle igen, s& denne side vil ogs8 ryge ret
meget til kalendergennemgang, spillersggning og huskesedler. Du er
selvfglgelig velkommen til at bruge trafpunktet lige ng#jagtigt som DU
nu end har lyst. Skriv til:
TABU c/0 Merlin Mann
Sgndermarken 62
3060 Espergerde

HUSK! HUSK! HUSK!

—-at komme til det officielle FRN A&bningsaften, mandag d. 31 August. 1
fa&r maske en sodavand.

—at der bagefter er et mgde for interesserde bestyrelsesmedlemmer og
aktive FRN'ere, der kunne t&nke sig at blive bestyrelsesmedlemmer.
—at vi afholder Bloodshot-turnering onsdag den 2. september, for de
allerede tilmeldte.

—-at vaske dine hexnder fg¢r du bruger FRN's lokaler, som vi forresten
tager i brug fra mandag d. 24. August. Det er de gode gamle lokaler p&
Espergarde Ungdomsskole.

-at sige rare ting om Formanden!!!!

NU sker der noget. Vi skal til at afholde interne FRN-turneringer, og
den fgrste bliver i Call of Cthulhu. Kunne du tenke dig at vare game-
master 1 dette scenarie, s& kontakt Merlin Mann snarest. Det er bedst
hvis du er nogenlunde garvet!

KALENDERLIGT:

Allerede nu har folk aftalt en del faste spilleaftner, og det er bare
ski'godt. Bla begynder Glenn W. at kg¢re Warhammer, Merlin M. fortsat-
ter sine goe gamle Call-hold (i hvert fald no'en af dem), og Gorm B.
vil igen forsgge lidt AD&D. De faste dage vides ikke endnu, men nu be-
gynder vi at kgre en ordentlig kalender...Husk endelig at melde dig
pd, hvis du har et scenarie.
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o NYT FRA FORENINGEN
ved Merlin Mann

NU skal der ske noget!! En hel sommerferie har man miAtte sidde og tril-
le tommelfingre, fordi alle ens pamperiske venner var taget til Mallor-
ca, Ibiza, Harbogre Tange og alle de andre fede feriesteder.

Men nu er FRN igen pA banen, og denne szson kommer der virkelig gang i
den. Det er nemlig ikke alle, der har gdslet deres ferie vak pa& sa fan—
tasilgse ting, som at tage pa ferie.

Vi (dvs mig, formanden) har nemlig slidt for vor kazre forening (NaArh,
skal vi ikke allesammen tre¢ste vores gamle trztte formand? Red.). Lad
os se lidt pé& det.

Fgrst og fremmest har lokale-problematikken varet oppe at vende, og vi
har okset rundt for at finde lokaler, der helt og holdent kunne vere
vores egne. Vi har veret tet pd, men det ndede ikke at lykkeds inden-
for ferien. Vi sgger dog stadig, og det er realistisk at tro, at vi

vil have nogle lejede lokaler, inden jul.

Indtil da regner vi med at lane lokaler af Espergzrde, og muligvis Hel-
singgr ungdomskole. Det er trods alt det bedste alternativ vi indtil
videre har haft, og det regner vi med at holde, til vi begynder at le-
je vores egne.

Faktisk kan vi begynde at lane lokaler, allerede mandag d. 24 august.
Vi regner dog f@rst med at abne officjelt mandagen efter (d.31.). der
ved 18.30-tiden p& Espergarde Ungdomsskole! Her vil vi snakke lidt sam
men, og f& en sodavand. Spilleriet kan dog godt begynde den. 24.

Men nu til formandens yndlingsproblem, Bestyrelsen! Indtil nu har kun

formanden lavet noget, og det er bAde hans egen og resten af bestyrel-
sens skyld. Kort sagt, bestyrelsen har jkke hxngt sammen. Det skal der
ggres noget ved.

1 stedet for at have en valgt bestyrelse, af tilfeldige folk. der har

det rart med reprxsentationskontoen, kommer den nye bestyrelse til at

bestd af kompetente frivillige. Dette vil vi afggre efter sodavandpar—
tyet, hvor alle jpteresserede bedes mgde op. Vi vil s& snakke? os frem
til en ny bestyrelse. Stgrrelsen afhmznger af hvor mange aktive menne-
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sker, der mgder. Hvis man vildt og inderligt gerne wvil i bestyrelsen,
og klart mener at man er egnet, men desverre er forhindret i at mgde
op, bgr man lade formanden det vide, fgr mgdet.

Med den nye bestyrelse, vil vi bestrebe os p&, udelukkende at dele de
administrative opgaver ligeligt og fornuftigt. Da vi jo heller ikke er
en politisk organisation. kan det vel ogsd vare hip som hap, hvem der
er i bestyrelsen, salange det er effektivt. Bestyrelsen har rent fak-
tisk heller ikke en reprasentationskonto! "Eren md vere lgn i sig selvy”
(formentlig et eller andet gammelt citat, slut).

Nar den nye bestyrelse er valgt, vil denne tage sig af ting som, klub-
bens budget, kontingentsystemet, navnet og alle de andre "sager under
observation".

5S4 meget for ledelseskonflikter. Nu skal vi til det centrale i denne
klub, nemlig spilleriet. Med den nye szson fglger ogs& en masse nyt in-
itiativ og dermed en del nye projekter. Vi regner med, for fremtiden,
jevnligt at afholde interne klub-turneringer, hvor du sd, hvis du er
smart nok, kan blive klub-mester. Vi regner med at afholde turneringer
i alle de store bret— og rollespil (Call.., AD&D, Squad Leader, Third
Reich etc etc).

Den fgrste turnering bliver i Call of Cthulhu, og til det formAl ville
formanden gerne i kontakt med 4 no'nlunde erfarne Call..-keepers, der
gerne vil prgve at kgre dette scenarie. Meld jer blot til redaktionen.
Folk, der gerne vil deltage i selve turneringen, skal lige afvente nar-
mere information.

Og s8 til en gledelig nyhed!!! Vi fortsetter den officielle Bloodshot-
turnering onsdag d. 2. september. Hvis du var med til WBM Housewarm-
ing, sd bedes du kontakte redaktionen snarest.

54 meget brok og pladder for denne gang. Vi hadber at der kommer godt
gang i klubben. Venlig Hilsen....FORMANDEN(hul og mgrk regst!!)
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