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JeB, undertzgrede, har cenne gang den ere, at prosentere 2n ekstraz lang ind-

leder. Og har mine grurdz dertil, TA3U er nemlig blevet inter-regionalt. Vi

er pa vej uc i maszzerne (og muserne). Dvs at vi nu prever at efsctte vores al-
dele. udmereece stof, oo cdet frie marked, Fantask. 5ludet er dermed ogsa blev—
et sére lommercizlt, oz ckal rekvireres for 10ckr (b4lligt). 3ut co not despair.
Er du et ganske uskylcigt (277) medlem af FAN, Forenede rdollespillere i Nord-
atlanten (cat plsjer vist zt vere Nords jelland, men serigse rcllespillere kend—
er ingen grenser), ja == far du faktisk bladet gratis. ident fektisk far cu et
gratis abonnemznt (andnu bedre), hvilket betyder 2t du far tilsendt bladet. WO
hved 7

SKULLE du, cer nu sidcer med dette spandende blad i hénden, vzre sn ganske uden-
forstéende (og uforstielig), men interesseret personlighad, s& har du veret hel-
dig. Adedaktcren, det er mig, vil nemlig, udelukkende til ere for dig, give en
lille grundlzgzende forklaring samt baggrundshistorie p& hvorfor TAsSU har madt
dagens lys. Lad os starte med at stille om til nostalgi-afdelingen.....

LAD os skrue tidan tilzzge til november *B6. Pa trods af bidende frost, sne-
storme, og hvad en vinter nu ellers har at tilbyde, havde en gruppe initiativ—
rige unge mennesker samlet .sig i nogle lante lokaler pi en folkeskole, Disse
mennesker havde en mis:ion, De skulle grundlagge Danmarks mest nordsjezllandske
rollespilsforening, FAl. Det var da heldigt.

Foreningen overlevede, og begyndte at vise sig effektiv. Og hvad er en effek-
tiv klub uden et klubblad. Et fanzine, som skulle rykke op i folk (mest af har-
me ogver hvilke idioter samfundet har ladet gé lgs) og eventuelt give dem for-
nuftige oplysninger om klubbens tilstand.

Alt dette havde en ung initiativtager gennemskuet, og begyndte straks at belem-
re medlemmerne med sin parodi, Druid. Men s& greb bestyrelsen ind, og fik sat
lidt orden p& tingene, Troede de. Samme personlighed gav nemlig ikke pp, og
dannede derfor D'Nyh. Det var mere respektabelt, men nu havda han pludselig fa-
et nok, og efterlod de orendende rester til MIG, der straks udformede et nyt

og langt mere kompetent TABU.

Det fegrste nummer kom marts '87, og var pA 16 sider, S& kom april-nummeret med
24 sider, hu var der egantlig kommet pant skik over det, sd den ukuelige redak-
ter tog dbenhjertet til Fantask an hp jhellig sommardag i april, Her fik han en
stak gode, velovervejede og mgget forudsigelige rdd med pd vejen af bla Pseudo-
dragens redaktgr, Christian Johansen, Well, resultatet var i hvert fald, at red,
besluttede sig for at &bne sandheden for alle, og herkommende minad nedlagge
(min onkal gi'r brevkurser i grammatik og forstdelig dansk. Interested ?7) en
sjat eksemplarer i Fantask, 0B dst er grunden til at du har kunne traffe det
rigtige valg, og investeret i dette nummer af TABU. Bliv endelig ved pd den
méde.

Dog er dette stadig en eller anden form for et introduktionsnummer, da bledet
indtil videre kun har veret for medlemmerne af FRAN. Derfor kan datte hektiske
nummer vere preget af lampefeber, man bare rolig. Once vi er i rutinen.vesea
Indtil Videre Bar qE Nyde Dette Blad.
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~ Fou ¢ ctinted i cilvoizlzcn, men

siand2 historigpe hap

lecte intstszigend= og noninformetive; uarfor vil jeg i Samar-

e redaktaren i marbzjzz m:zd foomandan, som udover at Ve e

23 508 G Maly =
ool A % = aerscner, €3antlig er en of samne. 0cg oor cz ikke forveksleg

f : vil jeg, cvs ikke mig, men redzktoren, vents lidt, og lade mig, ikke

en derimod fomnznden, indlzce wad lidt inforw. cion om FSN og TABU's tile

J=gy e

hsrsfornhald, |
Jellommen til. D2t er rert «t -e interesserede ungc/gamle/lict yngre samt lidt i
~1dre camlet om zn sag, remlig raollespnil. Aollesnil har altid spillet en stor ]

rolle i mic liv, og Jjeg har sé&'n set varet i kontakt med mangen rutineret rgl-

, zam _eg Kun har kunnz se op til, hkien <& hom der gang i mig, og det

er med en hvis ctolthed zt Jjeg kKurndgor mic som formznd og grundlzgger af, om

ikic nordsjellends, s& Espergerces storste rollespilsforening. Faktisk blev vi ﬁ

i

ctprre end bare kammaraterne, s& vi kunne sé&'n set godt bryge et blad til op-

lysningsformél i FAll's regi. Men der skulle jo ogsé vere noget stof at fylde i,
s& indholdet blev en blandet pose bolcher. Disse bolcher ville vi jo gerne de-
le ud af, s& vi gjorde bladet offentligt, MEN..det betyder ikke at FRN ryger

helt ud af foretagenet, FAN vil sti for finmanceringzn af bladet, i hvert fald

indtil det lkan st& p& egne ben. Det skal vi ™

celvfplgelig have noget ud af, Derfor for-
bliver bladet et FiilN=magasin, hvilket vil
sige at FidN stadig bruger det som nyheds-—
medie, Det betyder jo ikke at du, 'cre lae
ser, ikke kan f& noget ud af
bladet. Vi ser gerne at du kgber
det, hver mined. Kaske kunne du
endda vere interesseret i at blive
medlem. Da vi nu ogsé har faet et fi-
lial i Kpbenhavn, dakker vi faktisk he—
le kystlinien, £& medmindre du bor i Es—
bjerg etc, s& kunne du maske f& noget ucd
af et medlemskab, Det koster 20 kr om mi-
neden, og forpligter ikke (andet end be-
talingen). Skulle det vere noget for dig,
sa hontakt Merlin Mann, Sgndermarken 62,
3060 Espergarde, 02 23 41 17. Jeg vil og-
s& gerne bare besvare nogle af dine spgrgs-§
m&al., Venlig Hilsen FORMANDEN
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YieDe Al
Aolano Aap vil for fremticen verz dares vart 1

denne 1ille afdeling af friske og harsze nsws!

ChLL OF KANGAAU0...

Jo jo. Den kere Thulle forsté&r at brz=ce <ig

(dis' planet ain't big anough for oous of us),

s& det kan mzrkes, Efter at have vazst cédoe UsA
og England flade, tager han en tur til Austraiizn,
i det nye Call.,-supplement, Terror ~ustrzlis,

fra Chaosium. Det lyder lzkkert, men cet kaoster.
14.95 pund star det i for tiden, 32 tank pa hvac

det ikke kommer til at koste i kongens eget Danmark. Uh. Tough nut.....

HE HE Hi...

Jeg vidste det. Det, i sidste nummer omtalte, overkommelige Aunequsst, var jo
selvfplgelig en felde, Aunecusst er det, og 8 pund er prisen, men s& ar n=sten
halvdelen af alt hvad der hedder spells og items etc. ogsé& fjernet. Spare niv-

en har veret effektiv, Ikke desto mindre skulle det selge godt, men hvad vad fclxk,
SLADDER...

er en dejlig ting, men det er dumhed ijkke. Jeg ved ikke hvem, der har spredt
det rygte at Pseudodragen skulle vere taget p& ferie for det naste &r, men ved-
kommende har formentlig ikke haft s=rlig meget check pA sagerne. Tarden G Lyn—
ild har lige holdt en pause, men sr nu i gang igen med en ny redsktion.
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JEG ER LOVEN, MEN HVAD SIGER KARNOV 777

Fans af rollespillet (777 Red) Judge Dredd kan vente sig en varm sommer. Games
Workshop vil i lgbet af det sene ford&r og sommeren have modulst Slaughter Mar—
gin og The Judge Dredd Companion klar. Det lyder sikkert meget spzndende, men
Jjeg ville nu hellere have r4d til at forny mit Anders And-abonnement..,.

= == L TR S SAELC SO RS aEaES

NYT FABELAGTIGT AOLLESPILSFANZINE PA MAAKEDET!

Hvis det ikke skulle vere gdet op for vores stamlzsere, dvs medlemmzrne af FAN,
sa er verdens bedste rollespilsminedsfanzine nu blevet officielt. Og gzt selv
hvilket et det er (Bhh, PD er gamle og langt fra verdens bedste. kcnokeros ud-
kommer kun hvert halve &r...shit den er sver.). Rigtigt gettet. TASU ! ! ! ¢
(TuBA 7 Hvem er det ? Siden hvornar er brassphilamonikere begyndt at intercs~
sere sig for role-playing ?77)
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t Chaocsium udcendte det nye Pendrugon_m0du]
1

ercru ikke cet det her i vort fodrende land, Dot

- earler n& dette, ellers meget roste rollegpjli da

mew i Danmark, A pity. Det var maske onlevelsen verd, ,

haocium's nrodukter, er begyndt at skabe familie, selvom man vel

ct ndet af C

& e -t der ligce frem er noget kaninfarm over udviklingen, pa trodg
iar kan £lge st OsSr' 1.UE
darlig -

¥ ¢ (jeoe, det er get vi taler om) nu snart er blevet en gammel traver,

af c uest (J=7¢, b == i ;

¢ veret lict tynct med supplementer. Faktisk er det tredie egentlige syp.
\ar de Vv et 110U

un lige +om-et o& markedet. Det er modulst E1f var, der er ta-
run lige kan

’ Dot skulie indeholds 2 scerarier og lidt regeltilfpjelser, og ser rent
ie om. BC S 1ig 1noend.idus

Faktick ikke ud til at ville gore Elfyuest til cet ultimative be-tseller-hit
akTl1lsK 1KK T =

B4UCE LEE LEVEDE IKKE FOGARVES...

uen han dpede heller ikke forgaves, Eller hva'.I hzlene pa de aldeles under-
holdende Dragon 1-35 film, fulgte de nok lige s& underholdende ninja (udtales
nindja, med hul og ru stemme. Ja ligesom i ninja-trix. Red) film, Dette har be-
tydet en oversvgmmelse &f alt orientalsk, salange det udgyder blod. Rollespils-
omrédet kunne selvfplgelig heller ikke holde stand, I ved hvad jeg mener. Men
okay, Bushido er et meget godt spil, og Oriental er da ikke varre end NN-2...
det er bare det,,.nu kommer der dzlendylrenme et RuneQuest modul ved navn
"land of Ninja". Ah Gud bedre det. Det skulle vist allerede vare udkommet, men
lad bare vere med at se efter det; det koster alligevel sikkert ogsd omkring

de 400 kroner any+ayessees
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GRADENDE GAMEMASTEAR, MED U3EHAGELIGE EAFARINGER, UDTALER:

Hvorndr kommer der en "Dungeon Masters Survival Guide™....eessecessessssscss
GGGGGGGGGGGGGGG555G5GGGGGGGGGSGGGGGGGGGGGGGG5GGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGEG&G
BARE A0LIG.,.

Nu kommer der nogle flinke og rare mznd i hvide kitler, med en skjorte med
for lange zrmer. De skal nok sprge for at du far det rart. Det er selvfolgelig
vores ellesammens redaktsr vi her pylrer om. Det kere vesen har netop bestilt
et DeLuxe Call of Gthulhu med Sandy Petersens underskrift. Egentlig er det be-
re 1. udgaven, og den er =1tsa ikke serlig deluxed. Der er endda streger Pé..
KRR KRN XXX NI X KIOKIIK IR KKK IXK KKK IIKKKIKK KKK IOKKKNKKIRIIKKX
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CTHULAU BY 3 aoL1Z4T

Call of Cthu_hu-suzhlzrant af Jilliam A. darton

Cozyrizht 1986, Thszazium Inc.

S oC0U.CESO3

Indh, @ 36

Pris ca. C0-250,-

Det nu srnart zregarl

kendt, i de orolenc

et =4t lave i det vi rianske London, Just pra2eis, Du stéar til et feriecphold
pa vulkangen Ann2lt, Hvis Holmes kan, kan vi osse. Den kare Doyle og hons kore
roman-halc hzr vist o3sd umiskendeligt veoret en kraftig inspirztionsfektor, d=
#illiam 3arton udfircdigede Gaslight. Nen okay. Hvis Call of Cthulhu ikke er
rollespillet til 5t farmidle Holmes' bedrifter, s& ved jeg ikke (dat gor han
alligevel ikke, 3z2).

Da jeg encdelig rik mit eksemplar tilsendt fra Games Vorkshop, var jeg fyr og
flamme (gesblus, 1 ved. Red). Det s& faktisk rigtigt godt ud. Kevin Ramos'®' il-
lustrationer nassece ;limrende til form&let, og det meste sé& :imeligt gennem-—
fort ud. Iser var jes overrasket over den aldales glimrende og fyldige opbyg-
ning af scenariet The Yorkshire Horrors.

Spillet bestér, som sagt, af en 1890'er sourcebook, som ingenlunde skal forvek—

sles med 1920-udgaven. Denne hsr er ret fyldestgerende, og giver ret udmerket

orce

forklaring af livat i 90'erne, Ferst lidt nye regler f.eks. omkring social class-

es, o3 s& en spand nye occupations samt lidt omkring de eksisterende vében, Ved-

lagt i @sken er forresten ogsa en speciel BGaslight character-sheet, der ind-
passer skills'ne til victorianske forhold.

Derefter fplger alle ce gode gamle standardoplysninger, Timeline, Biographies,
Locations, The Occult etc etc etc. De fleste af disse er godt forklarade, men
det kan godt vere lidt trzttende med alle de punkter der bliver sat i relation

til enten Holmes eller H.G.Wells. Ideen i f.eks. Clothing-afsnittet er ogsd sup-

ergode, men bliver dog afrundet lidt for meget efter min smag. De mere daglig-
dags ting er nasten allesammen beskrevet, men stadig lidt for kort.

Sa er der, hvilket maske virker lidt underligt, en lang forklaring af tidsrej-
ser. Datte er dog ikke helt s& mazrkeligt, da Wells jo skrev den legendariske
The Timemechine. Men jeg ma erligt indremme at jeg ikke synes at dette helt er
grund nok til at, p& det n=rmeste, spilde 10 langtrukne sider pa. Selvfpglgelig
er det en sjov mdde at sende folk tilbage til *SOerne pa, og det kan bruges
til at forklare folk det vanskelige i at spille i en anden tid, meesn..cesss
Alt i alt synss jsg dog at sourcebook'en er ret gennemfart, desverre er den
trykt med noget elendigt tryksvarte pd noget elendigt papir, hvilket betyder
at ens hznder, efter at have bladret det igennem, ligner nogen der har gramset

lidt rigeligt p& en spndagsberlinger. Det er selvfplgelig til at vaske af, men

~7-



. sjovt ut skulle tyde afsnittenc for fln:eraFtryk 03 ude

frer, Icer ikke nér du lige hzr bet:lt 200 kr, fgpr det. 14t

taa cltid ummihand=ker pé&, fur du lozar i dig 3>Slight

sn, er det ogsa lict for tydelijt ot ce et der er tale ap en 1,
fenittene hoper og dunser, og stuvefejl er ikke uvalmindeline,

rtece med ot gnufle sourcebook'en, o5 cst var rimeligt SM2rtefrit, man
i ganc med scenariet, ver jeg lidt meget en del skeptisk, Mot-

.q ekulle i

11K uc pa at

man . kulle rense Sherlock rolmes' bracer, Sherrinford Holmes,

n mordanklage, de sherlock selv var ontzgst af en sag om kronens Sikkep.

Oh my GOD. Alene ce. at Holmzs skulle vers involveret, nu skulle hels fa-
my GO 2ne

menge sig. York. W&, helaig

d.
tre, ralleunger og svigermecre ogs.-

3 n ned sSg
nilien, ea Sg

y man velge at undlade Holmes & fulgs, for i stedet at lade dat vare ti).

k; ige mennceker. iell, en del ef min herme blev dog gjort til skamme, Scenapq_
;; i;i;_ h-ldigvis ikke op til et sotpourri over alle Holmes bedrifter, men der—
imod til et gensre almindeligt fredeligt Czll..-eventyr. Faktisk var det skide
‘oot opbygret, fuldstendigt og letfattelist (heldigt for ham. Aed). Dejlig 1o-
j;sk opbygnet og ligetil for keeper'en.

Jzg ma dog indrgmme at plottet ikke lige er mit stykke kage (my piece of Cake,

I ved., Det var bare for de stakkels jovne danske analfabeter), 0g den made keep-
er-rollen bliver lagt op er heller ikke min stil, men det hela er sc effektivt
opbygget, at det ingen sag er, at andre lidt p& sverhedsgraden, uden at pdelag-
ge grundideen. De foreslér selv at man kan gere det lidt nemmere, men jeg ma
sige at det er lidt for gennemskueligt fer min keeper-stil (de kalder ham for
"The Crematorium Keeper". Hed), sa jeg ville velge at gé& den anden vej.

Ellers har scenariet kun den samme svarte og l. edition-fejl som sourcebook'en,
03 sa muligvis mangler der lidt hand-outs. Det er bare s& sjovt med sm& papir-
lapper. Nasten lissom at klippe Jjulestads.

Adent materialekvalitetsmessigt [25 bogstaver. He ha) er det en heftig pris, men
indholdet ma siges at veje op for dette., I stor stil. Blem alt om at investere
i maxi-moduler til flere millioner. Brug hellere dine surtopsparede bananer

til et eksemplar af Cthulhu By Gaslight. Klart et kig verd. 0Og kortet er fak-

tisk stort,

I ANUAL : 60 % : Effektive og letfattelige. Surt med den darlige kvalitet.
SUPPLENENTER: 85 % : Bragende. Gode hints on play i 1B8Y90'erne.

FANGSLENDE : 75 % : Waske lidt kedeligt og langtrukkent nogle steder, MEEN..

PAIS : B0 % : Lever klart op til sin pris. De =ku' bare lave en 2. edition

ALT I ALT : B0 % : Hvis du har Call.. p& hylden bgr BGaslight ikke mangle.

jﬂsrﬁs\ Aﬂs LSS e

i Call of Cthulau™

af Sgren 3. Hansern—-

= vunerzae nzd =f Chinatoun's sralle gycer. i lig tr-dt= en

it
C
o
W

-1

n af lappede ncle hejst uartikularesde

e &n cpr. Kincse

=n .esyrcerlig stilling (fanzinersdektor. Aed). Dillinser suk—

gin Colt .45 Automatic, men m2d £n hurtig bsvoszlse slog ki-

=]

SYs D& benznz ige

» 0z mce zn kraftznotrengzlse =log hin ud efter sin modstanc—
er. Kinezeren grsb den svore trestav mellem hznderne, og han ! nzkieds den uden
vigere 03 msz 2n hurtig bevegelse. Vores hzlt (tﬂFfelhslt] ajorcz det eneste

fornuftige, ~zn 1lpb.

okal din character komme ud for det samme i chinatown? N& ikke, hva' s& med To-
kyo? Hzller ikke, 3& skynd dig hellere at lose folgence sider, o3 gi' ham/hen-
de et lynkursus i Kung-Fu.

Se, farst vil jeg bzskrive de fire almindligste former for kampsport, nemlig
Karate, Kung-Fu, Taze Kwon Do, Jujutsu og Boxing (dat var fem, men s& giver vi
bare rsdektoren ckylden). Ninjutsu og Sinanju er egentlig ogs& med, men de er
s& sjeldne, et en investigator nzppe ken lare dem., Enhver kempstil har forskel-
lige fordelg.Fordelen ved at bruge sit Karate Skill p& 25%, i stedet for sit
Fist Attack p& 584 er for det forste, mere skade ag et hav af specielle mangv—~
re (bedre kendt som trix. Red).

En PC'er (eller NPC, for den sags skyld) der aldrig har modtaget undervisning

i den pagzldence kampteknik, har 00%. Enhver der har kendskab til kampteknikker
kan lere fra sig af sin viden. Dog ian eleven ikke stige hejere end instruktegr-
en mednindre han geor sig sine egne erfaringer.

Det tager en maned per S%, sdlenge det er intensiv
enkeltundervisning, men dobbelt s& lang tid, hvis

det er i hold. Dog kan en instruktpr ikke have hold,
hvis han har under 40%, og har han under 20%, kan

han slet ikke undervise, En mester, en ekspert med
90+, kan derimod gere det pd den halve tid,

Enhver kampteknik er fuldstendig unik, s& du kan alt-
sé ikke noget som helst Kung-Fu, selvom du har nok

s& mange procent i Karata. Der er ingen begransning-
er pa hvor hpjt man kan stige i sin kampteknik, men
det tager tid.

Teknikerne har hver deres stil. Kerate bruger i

~9-




rie 1.3, Tae Kuon Do orutes stark, Kuro-Fu 1sq¢ £
j2lig Jujutsu, fors elligz rast og lisemstods -, Sas

s _f ce flz:te, Kamnteknikkirnz har naogle Feraktapi

3 opr forskellige fraz tevnik til teknik 09 represenc-es.
stive styrker oz sveghzgsr né de fore.cllige 1urr:_r;
1ille beck: ivel:se
o' A0E 2PZ3IcLLESh AN 3ER
KARATE 3/2 1-6 Aundsenzrk, Flyvesnark, Jernnzve, Kny.-
: enda :lag, .rnsklg, Vébenparade, Viben-
prud
KUNG—FU 2/3 1-6 Jernnzve, Knuscnds tlug, Flyvesnark, js.

silundvigelse, Jernhud, Fastléas, Viben.
parace, Vébenbrud
TAE KJUN DO 1/1 1-8 Runcsnark, Flyvespark, Baglans spark,
Jtort kast, Spring
JUJUTSU 1/1 1-6° Faldeteknik, Lille kast, Stor kast, Fin-
te, Smerte, Lammalse, Fastlas, Udbrud
B0XING 2/2 1-6 Finte

(*)oette reorusenterer skade fra fald, i stedet for slag

NAVN : Hvilken kampteknik det drejer sig om,

ANT ANG/PAA: Hvor mange angreb ken man na pr. runde? Dzn med flest slar altid
furst., Ved u>fgjort bruges DEX-reglen. Tal nr. 2 beskriver hvor
mange pareringer man kan udfore pd en runde.

~hADE : Behpver vi en nzrmere gennemgang?

SPECIELLE WANJVAER : Enbtver teknik har visse specielle manpvrer, sasom spark,
kast etc. Jujutsu gpgr ogsd brug af de normale Grapple-
metoder i Investigators Book (s.20), Alle teknikkerne gor
brug af Dodge, og har muligheden for at bruge sit Kamptek-
nik 8kill i stedet for. Spec. Manpvrer bliver nzrmere for-
klaret senere,

Kampteknik-slag kan alle Impale. Bliver man f.eks. ramt i mellemgulvet eller
strubehovedet, gpr det avs, samt dobbelt skade,

Selvom det meste er selvforklarende, har nogen miske grublet sig grgnne i ho-
vedet over de specielle manpvrer. Hvad betyder de? Den kzre forfatter serger
selvfolgelig for at besvare disse sporgsmal, samt give en fyldig beskrivelse
af dem,

Man kan kun udfgre &n, Jeg gentager (specielt for Thomas, der efter sin eksam-
en ikke virker s& palidelig) kun en spaciel mangvre kan udfgres pr. runde, U -
8nSet antal angreb og pareringer. For at udfpre en speciel manpvre, slar man
under sin Kempteknik Skill med en D100, Det or ikke nadvendigt at valge en be-
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stemt -znovre, men kan f,eks, godt bare bLruge sin normale Kampteknik skade,

AUl Jar- 3% ¢ Angriberen drejer 360° rundt om sij selv, for <t opbygue kraft i
sit zzar<. Hvis man “kke rlarer sit Kampteknik-slag, skal man sld uncsr DEXXS,
eller miste sit angreb naste runde. Ved Fumble falder man, 3undspark ger dob-
belt ctkade.

FLYJZaP~1K : Angriberen hopper op og sparker modstenderen i novedet, Hvis ik-
ke mzrn * larer sit slag, skal man checke en DEXXS, for ikke at lande uheldigt
og mizts 104 d.P.. Flyvespark ggr dobbelt skade, og da den altid rammer i hg-
vecet, skal modstanderen sla under H.P.x5 (efter skaden er trukiet fra) far

ikke a2t besvime,

3AGLRING 3PAASK ¢ Angriberen kan sparke bagud uden at se p& modstandzren. For at
ramme sr&l man fgrst klare sin Kampteknik Skill, og derafter et almindeligt To

Hit, 3oarket gpr normal skade.

FALDETERNIK : Faldeteknik betyder, at hvis du klarer dit slag, vil du ikke ta-
ge skads fra kast eller fald op til 3m, P4 4-6m vil man kun tage halv skade,
Hvis slaget er under 1/5 af ens Kampteknik Skill, tager man dog furst skade ved
7-9m, og da vil denne ogs& vare halveret,

LILLE +AST : Angriberen kan kaste sin modstander 1-2m, til en skade pa& 1D6. Et
kast kan forstages efter en succesfuld parade af spark eller slag, eller ved
bare at ga lige pa. Ved sidstnevnte har modstanderen dog mulighed for et Para-
de-slag, Klares Kaste-slaget ikke, kan modstanderen prgve en DEXX5 for at fa
et frit angreb.

STOAT KAST : Stort Kast fungerer ligesom ovenstéenda, men i stedet for 1-2m,
kan man kaste modstanderen 2-3m, hvilket vil fordaoble skaden. Stort kast kreve
er mindst 25% i Kampteknik,

JERNNAVE : Har man opndet 50% eller over, kan man, gennem forskellige pvelser,
harde sin hind, s&dan at denne ger 1D10 i skade fremfor den normale Fist Dama—
ge.

KNUSENDE SLAG : Med denne teknik er det muligt, med hénden, at sl4 gennem tra,
sten og lignende, ved at ramme de svageste steder., Denne lille tabel viser,hvor
meget man kan s51& igennem pr. S% over 10% i kampteknik :

TRE : lcm STEN : Smm IS/GLAS : 3cm KERAMIK : 3cm

Selvom det er umuligt at sl& gennem metal, er det stadig muligt at bpje metal-
stanger o,l.. Man kan bgje lcm i diemeter pr. 5% over 10% i kampteknik,

JERN x1 BULD/SPLV/KOBBER x2 STAL x3 HULT AOR/ALLUNMINIUM x2
Fer et knusende slag, skal man koncentrere sig i et ﬁ minuts tid. Derefter ud-
lpser man slaget, som oftest med 8t enormt skrig, Lykkedes slaget, tager man

kun skade fra sten (% skade), men hvis man ikks klarer det, skal man modtage

-.l]-



ra de ancre zlementer. dir man Jdornneve o N
fra SR A Wy, an man 2 ave

n. Det vil halvere eventucl sk.de. Knusendz =Xeg mod MeNnsKer vil give
- ir <162 pr. S5p (uva. ckstra Lk¢d:=.1mpteknik/5).
wANERLE Jon un 75, eller mere, kzn man, gennem puelse ag Lnnc:ntr;cion,
lce en intensiv knucende styrke i cin hénd. Da oet krever en intens kon_
ation at udforz, i an man ikke leve :ndet i de 3 rundzr det tager. Avis
ke klurer slaget, har man bare ctlet og glcet dumt pé sin hind i Buegke
under, Klarcs cleget, holder man den giende i 3 runder, og skal nu cla endnu
t leg. Lykkedes dette ogsd vil man gere 3D6 i skade (ogsda mad vében), Noc

2ren kan prove en parade eller undvigelse, men claget 2liver S, svarere

hver 3, angriberen har over 5004,

FASTL/ONING : Fastlisning benytter en teknik, der setter modstandsren ud cf
ctond €il ot gere noget fysick, udover et udbrud-cslag (der celvfylgelig ckal
lares.). For at fastlace en modstznder skal man blot klare claget, og hvis

modstanderen ikle klarer et udbrud-slag, sé& har man vedkommende. Det eneste
man on ggre i en fastlésning, er at brove 1/10 Udbrud mod 1/5 Fastlésning

na fdesistance-tabsllen, Dette kan vedkommande prpve hver anden runde. I mel-
lemtiden xan den anden del af prajektet (Fastléseren) gure en masse onde ting
mod den fastlaste,

UDGRUD : Se under Fastldsning (det star lige over).

V..3ENPARADZ : lled denne mangvre er man i stand til at parare Meles-v&ben med
de bare nzver. Klarer man slaget vil mzn run tage 7 skade, og slet ingen hvis

2
man slar under 1/5 af sin Kampteknik Skill.

V. BEN33UD : Har man 75% eller over, kan man, efter et succesfuldt Vibenparade-
knzkke det pageldende vAben. Dette geres ved fgrst at tage et Kampteknik

slag, og derefter klare 1/5 Kampteknik mod vabanets H.P. p& Resistance-taballen.

slag,

SPRING : Denne mangure car folk
Uden tillegb er det mul
fremad

i stand til at udfpre ckstraordinsre spring.
i0t at springe 4 fod op i luften, samt 5 + 1 fod pr. 105
. led tillpgb kan man springe 8 fod op og 10 fod + 1 pr., 104, frem, Det
er ogsa muligt at vende 180" i luften,

i hvis man har 40% eller over. Klarer man
ikke sit slag,

kan man sla sig grueligt, da man lander forkert. Her skal man
udregne skade fra fald pi normal vis (106 pr. 3 fod), og horisontal fald efter
104 pr. 3 fod, Man kan selvfglgelig bruge sin Faldteknik her.

FINTE - .

Klerer man et Finte-
slag distraherer man sin mod- e
stander, s& denne mister sin

Parade, Det koster gt angreb

at Finte, Mmens modstanderen
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mister 2 parader, Uet betyder at angriteren, sfter succesfulct Fince, far et
frit .ngreb.

Gt £4T2 3 V20 at vice, hvur man skel remi=, kzn n ©ilfp: @ ain modstisnc2r 8ter
smerte, Den laver ingen skacde, nen mod:stinasren fér +20p 22 zlle fysiske slag.
For at klaore en gmerte skill, =kzl r=n sli urczsr =in halve remnczknik okill,
amercten vil vere i 106 runder,

L. SloE @ Lammelse fungerer liz:som smsrte, ren lommer :n legzmesdsl totelt,
& at denne ikike i an bev.:ges, denene, ernene og skuldrenda kan lommes. Dette

gores pa 1/3 af den normale chance.

JEA4AUD @ Kun meget f& omréder af Kunz-Fu lersr cenns teknik, og man skal min.
have 9(}s i Kampteknik, for at kunne lzra czn. Jed 2t cmpre sig ind i en speci-
el szlve, og mumle nogle formularer (om de er ngdvendige eller ej, vices ikks,
men bruge. for en sikkerhads -kyld), oanai .n at herde sin hud til en lader—
sgtig h&rdned. Det giver 1 Armour Point pi. 25,. Effekten varer i 20 timer,

men efter 10 timer gr den ned med 1 Armour Point. Slaget sker under koncen-

trationen ved indsalvingen, men sa skal man heller ikke checke flere slag.

Brug af visse vaben, er ogsd inkluderet i treningen, Til dem bruges ogséd dinm
Kampteknik Skill, Det kan maske virke ureelistisk, at man kan blive super til
at slas med Nunchaku, ved at tampe Nightgaunts med baglzns flyvendes spark,
men for at slippe for 20 ekstra skill's, har jeg valgt gt gpre det s&ledes.
Kun karate og Kung-Fu gor dog brug af vaben, Uddannelse i disse vabente!nik-
ker, lader sig dog sjeldent grre andre steder end Kampteknikkens hjemland,
hvilket vil sige Japan for Karates vedkommende og Kinma for Kung-Fu's, og ikke
blot i den firste, ddn bedste karateklub i New York. Jeg (f‘nrfatteren, det er
mig) har lavet en lille liste over ce mest brugte vaben indenfor de respekti-
ve kampteknikker,

KAAATE : Nunchaku, Trestav, Kniv, Bostav, Spyd, Shuriken, Kade.

KUNG-FU : Nunchaku, Kede, Shuriken, Bostav, Spyd, Svard.

VABENBESKAIVELSE

VABEN SKADE BASE CHANCE BAGE RANGE HIT POINTS
Nunchaku 1D8+1 10% - 15
Trestav 1DB+2 St - 15
Bostay 106+1 20% - 1a
Spyd 108 20% Thrawn 12
Kede 106 104 - 25
Shuriken 104 Thrown% Thrown 5
Sverd 1010+1 20% - 20

NUNGHAKU : er to trapinde sat sammen i en ksde, Den kan vere rimelig uh&ndter-
lig for en udenforstiende.



A N - € wnoheru, men i ste st for

Zol¥ ¢ ar A arinc-padi A Sd 9 aings,
en .f tre, hvilret ikke gur den nemmarz2 ot bruga Ffor en Uincuice
= ce,
i,n .at en furbedret udgave =f ot kastoskeft, won i honderns
€ tli - ¢z2n et cpdeligt vuben. dvis men er speciclt uddannet :
T LLDOLE-Z0 T =DUL 1 F L3Zhod AF MOATHEL WIK A0L GUIDO LI= AN
tzy, vil cenne gore £D6 i c=kade,. 2 =27 L LDOLT=2 TH ODUL 1 FO Luli3clos AF T 0L AF GUIDO L T
= » Zn . uc2 er en de, og cermed slut, okulle folk =tedig vore i tvivi, DotcG
. luceret en cegning af ¢n hode, ved widen of Viben-Tebellen, ’ Jette mocdul “avir egentlig Northen
sy T irkwood, men kzn til ngds spilles
SPYD ell,..Hvis ikke I fik fet i keden, c.e.e uden,
I ok § - . . A nLoT
o IL.EN : e2ller bsacre ndt com en kastestjerne, er en ikkz specielt etopr —_—

= . , Jpillerne skal, uden forhéndsviden,
mAzr o er udmzrket at kaste med. En specielt uddanret, som veg nvar

sluc.res pé en kro, nver de langcomt
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en shuriken ggr mest ondt, kan laye 2D4 i skade. , ;
5 5 . y hHliver rodet ind i nogls smugleraf-
a/i.0 1 wung-Fu-mesterens sverd er et tungt og bradt sverd, men cn ekspzr: vil

far.r. D2t gores nemt, ved at lade

kunnz svingz d_t ned stor sikkerhed og hurtighed. i

fem antomme til byen, Esgaroth, som

7orgvrigt =r bygcet p& bjezlker over
Nu =kulle du gerne vere i stand til at lere dine investigators en eller ancen ©n s@, og tume dem ind pé emugleri-
form for norkamp, hvis ikke, bgr du ogsé hellere finde en dansk-lzrer, fre-- :t, samt fort=1lle dem hvilke varer,
for en Sensei. i : ) _ der mest oplagt vil vare smuglerem—
For at fplge denne fede artikel op, vil jeg i nzste nummer, bringe en artikel ner, ved at ladz dem g gennem en

om Ninjutcu og Simanju. - h&ndfast told. De oplagte varer er
N.B. De fleste, der har kendskab til AD&D's Oriental Adventures, har sikkert Gems, Pelse og "Dorwinion Wine".

legt merke til, at indholdet her har en del til fzlles med ovennzvnte. Jeg kan Derefter leder man dem hen til kro-
kun give dem ret i at de har ret, Det er nemlig fordi jeg synes af Bygax cg co. en Erennun, hvor der sker smuglerier.
for en gangs skyld havde lavet noget rimeligt. Der er alts& her tzle om en Dette skal spillerne selv blive ap-

konvertering, og ikke en kopiering. Jeg synes bare ikke at systemet skulle spild=
es pi cet no s& klattede ADGDtm.

irzri.somme pé&. 8la gennem den lidt

overdrevne mangde mel kroen modtager.

Sprg endelig for at der ikke sker
noget de fgrste dage, og at signal-
erne kommer langsomt, men bliver
tydeligere efterh&nden. Skulle spil-
lerne vekke unpgdig opsigt, ken de
ligesad godt g& hjem, for det vil sik—
kert betyde tamp. Formentlig lidt

KONTINGENTET, DRENGE %%
MBNGE FRN'ere skylder helt
op til April, Husk at man
er fritaget for kajkontin- |
gentet, og efter maj, skal |
I ikke batale fgr I fér be-

gift i maden etc etc. Kynoden er bas-

sen for foretagendat. Kort p2 Bagsiden,

sked, men Sheesssese f
BESTYRELSEN

B Smaak

: s S -
MIDDLE-EARTH er I.C.E.'s TN for deres rollespil
i J.R.R, Tolkien's verden af samme navn, \
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Kynocens badreparationsvertsted. Kan ogsa bruges til at bygge egne emg

so¢z i, Om dagan arbejoer her 2-5 mennecker. Alle ﬁender de til de =pe-
badz, men tror at de bliver solgt til .ncre. Om natten ap

c2r &n 1t oestroet vagt, der | ender kpkkenaffild-systemat, vil lae
de 3 0 e smuglere ind, for at hjzlpe med at lasse fra kpkkenet (der
id=r varer i den lille bad, via affaldsskakten).

g alt wmuligt skrammel ligger pc so.det. 1 en hylde ztir
! ske med syre, som vil blande, hvis den ramsier unbi;tet.(a:bcjdar-
ne vil bruge denne sam.en med hknive og akser)

£navs 0g

Alle kasser indeholder verktpj. I hgjre side af hver kasse, vil der lig-
e en hastekniv (+5 pa "thrown").

skzbet indeholder maelerbptter, flasker og pensler til badmaling. Bag nog-
le déser stér en flaske vin merket "Derwinion", som en af de mere betro-
ede folk har sat til side til sig -elv.

[pmmer,

1 b&den ligger 4 ladte Light Crpssbows med Asqurasch p& spidsen,
KYNODENS VAREHUS

Varehuset ser ganske normalt ud, med kasser, tgnder og 2t ret stort la-
ger af "Grain" og hp, samt en stor bunke med szkke. Melet bliver hezldt

i sckkene for at dekke over nogle smuglede varer. Keren har gamle tgrre
fiskeskzl pa hjulene. Der er altid 2 vagter i varehuset. Om dagen er der
30 3 chance for 1-8 intetanende arbejdere. Der er 5 ‘% chance per nat for
1-8 smuglere, der kommer for at hente varerne.

Her stéar en stol med ryg- og armlzn. Der ligger nogle snoreender og udvisk-
ede blodpletter pa gulvet.

Deren ind til pengeskabet er last (extremly hard -30). Derinde er en ki~
ste og .n bunke dzkket med ulveskind., Under ulveskindet ligger en masse
sglvbarrer (20 af dem ser ud til at vare 500 sp verd stkkt, hvilkat vil
sige i alt 1000 gp). 1 virkeligheden er barreme lavet af bly, og dette
vil enhver god dverg sandsynligvis gennemskue. Kisten har ingen l&s, men
abres léget, vil en alarmklokke lyde i hele kroen, og en paralyserende
gas vil sive ud. I kisten ligger en pung med 50 sp og et normalt Short
dword., Formalet med Pengeskabet er at trzkke tiden ud for tyve, sa at
vagterne kan n& at komme frem,

Doren er sver at finde (Hard -20), da den er godt maskeret, men den er
ikke sver at &bne. LEN hvis et hindtag pad den gstlige veg ikke bliver
trykket ned inden 2 runder, vil hele lortet eksplodere vha sma sprang-
ladninger, olie og hg. Det vil g& hérdt ud over det hemmelige omrade,
samt alle i nerheden. Folk lige udenfor vil modtage 2d3 C Heat Criticals,
folk omkring kazren, 1d3 C Heat Crit, og folk lazngere vek 0-1 G Heat Crit.
Ellers er der pelse og mink for 600 gp, der vil blive @delagt ved brand-
en. 18 kasser "Dorwinion-wine", med hver 6 flasker (total vardi=1080 gp
bliver ogsé smadret, ligesom de 10 kg "gBrt" (vardi=200 gp] og kisten med
uslebne juveler (900 gpi og den med slebne (15.000 gp) bliver det. Kisten
med Gems'ne regner man med vil falde i spen, da kisterne er lavet af et
brandsikkert og tungt tre (@sterlandsk. Rgd/brunt i farven og kaldet "Mo-
darsh"). Ellers vil et par indviede personer komme, nar disse ser regen,
og ved hjelp af en bad sejle under det brendende sted, hvor kasserns stérs
kan de .nedefra, uden stgrre besver, kure dem ud.

LONELY SUNSET. ERENNUN, .

En hyggelig kro, der dog ikke kan prale af alt for meget plads. De laver

ggd midé 0g deres varelser er udmerkede. Husets specialitet et fisk megu_
moulade, kartofler og tomater til kun 1% cp. Ejeren Nurg Nadaga, en

ral Man, er i de sene 40'ere og kraftig., Tilbringer det meste af sin tid

3,.f

3.g

entzn 26 kontorst, ved gost.buiczt For st nyheder (slicdsr, dzd)
eller i furc med at saerce Om dagen 2r han .ic uds at handle med kgo-
mznd (merchants). Han kandz. intet til emuglirsorne, men han ban fore
tille st Kynoden , Vogir o3 nojls andre zicus. crikier al sammzn (hvo:
sirernjt, ded). Nurg t.or -t hans «ro 2r ren for .1t ulovligt oy loumetyve
fau: korc procaes. Kokken Jicln, en lorthman ( sent ud segt et kraftigt
brpd) er i grunden en ret 2urznoid person. :n = lidenskabelic iort-

epiller og tkylder ca. 6(0 go rundt til f:olk. -zn har arbejdet med smug-
lerne 1 4 «r, siden det er hans zne-te ch.nce for at betzl2 hvad han
ckylder (o3 Fortsette med st s.ille og tabe. En ond ci.kel). Han er meget
bange for at blive opdaget som _muglar, Han er mejet fern med bede en kpk-
kenpkse og kpkkenkniv p& en gang. Dimli, cen urgz cdv 1y, der arbejder i
baren som glasvasker, og cor nogen gange serverer, behersker fulct ud den
lace han har i bzltet. Den var hens fars lille, men den bider godt (+2D).
rHan er loyal overfor Nurg, men ved at kpkkendrengen, muligvis kokken og
helt sikkert bartenderen har et eller andet shumnelt for, og han har en
mistonke om at det foregér her pé kroen. Hzn vil, sc¢ v.dt muligt, udspi-
onere enhver person eller Pleyer, der opforer sig underligt, men han kan
ere en sterk allieret. Desudsn synec han at ;riscine her er for lave.
hokkendrangen Tom er en rigtig msgunge, cer sli hoer folk i rgven for peng-
e, men siden han er bange for Vogir, arbzjder hzn kun for ham {og kaLhen?
Vogir bruger ham som budbringsr, spicn og den slags. Han har fgr brugt ham
til at putte gift i maden. Tom kender til de hamwelige rum i kiroen samt
smugler-lemmen, Han ved dog intet om Kynodens indblanding. Med en I-niv i
hver hiand er han farlig. Han er ogsa god til at kaste (han foretracker
dog at lpbe). Han hader Dimli, Bartenderen kielgik ser ud som den hyggelig-
ste mand pa Jjorden, Han er en ca. 4l-&rig Aural l.an, der allerede er be—
gyndt at f& hvidt bar. Han er god til at synge og fortzlle historier, og
han gar begge dele ndr han er i godt humgpr, I virkeligheden er han =n vor-
re sadist. Det var ham der torturerede byvagtaerne i 2.2, for at fé at vi-
om og i s& fald hvad politiet vidste. Han fé&r sltid fangerne, og han har
en god fantasi. Han har ogsé& en ring, der indshslder en dosis af giften
"5ilmaana" (2-20 hits).

Et af de hemmelige rum, 3 smd tgnder god Gondcrian iine, 4 kasser med 6
flasker "Dorwinion Wine" (240 gp), skind for 50 gp, uslebne Gems for S00
gp og slebne for 1300 gp.

Det samme som 3.a. Begge rum er blevet til i de seneste 4 ar. Kun lelgik,
Tom, Vidln og Vogik kender til dem. Begge Secret Doors er very hard (-20)
at opdage.

Den lem med 0.K., er den rene skakt, brugt til at sende "goods" ned til
b&den. Den til hgjre er affaldsskakten og ret ulzkker. Det i midten er en
affaldskurv, der jevnligt bliver tumt i skakten til hgjre.

Skabet indeholder papirer, der er helt i orden for deres kro. Pa bardet
ligger ogsé& papirer, bla en lap mad notatet : "Tirsdag : 30 sp til mpller
Viloric eller hans tjenmer". I bordst er der 3 skuffer pd hpjre side. En
er list (light +10) og indeholder 15 cp, 10 bp, 25 sp og ekstranggler til
gastevarelserne,

I en lille formodentlig olieflaske er der 3 doser Jitsu (1-50 hits ved ind-
tagelse), som Tom har fra Vogir,

Baren. P1, vin, Brandy etc kan kpbes (og drikkes) her. Under disken ligger
en stor kglle med jernringe og en crossbow, der bare skal spzndes (ng

10 ekstra pile). Der er ogsd en lille flaske Jitsu med 3 doser (1-50 hits).
Hvis en sl&skamp skulle starte, begynder Dimli og Melgik at forberede va-
bene under disken, for s& at g& rundt og smide de sldede ud,

Skulle en af de indviede smuglere flygte ud gennem denne dgr, kan han,
ved et tryk pd venstre veg, udlpse en felde, der vil give den nzste, der
passerer dpren et +80 crossbow attack.

2. SAL I ERANNUN




i henholdsvis 4 og 6 senge. Der er sm&t med nl ds, og
arty'ets storrolse hviltet voerelse de fér, I det ange
e vig 4/6 mugne dvurse, der er utilfrecie mzd =t de
hvad de havde, 5 mil ucenfcr byen,

ette er cet verelre hvor Vogik for det meste sover. Han bet:zler sltid

n minzd forud. Under cen ene seng lig-er en kiste, som er utioligt sik-
ert last («D_u.d -79), og cemtidig er cat en felde, der lizzledsc ep
Absurd (-70) at opdage. lar kisten bliver uheldigt "picked" vil 1-4 spa
nile flyve mod cbneren. De er smurt ing i Juth, 0g gor persanen gradvist
sindsyg. Det =zftager doj bagefter. I kizten lig-er en pose med 1l go,

en pose med clebne Gems (400 gp} samt en deggert. Daggerten er ikke noget
voerd, men dens skede ikan helobrede 20 hits om degen, hvis man udtaler ru-
nerns, osr stir pé den. Disse siger @ "Sila meno, kantiku". I trexanten
bag skabet er der en "Staff of Enrhilan". Alle vilkérlige spell's til 10,
level er i den, Der er 1l cherges tilbzje, og hvert spell koster en chare
ge. staff'en kan kun cpdages hvis man kravler op pa skzbet,

20c00=8YLGAS LAUG=HUS
Et lzger, kontor og et mgderum, Smuglerne mpdes ogsa her,

Gangen har 4 komfertable =tole. P& veggene henger tepper med broderier
af skibe i hpj sp. I det nordgstlige stér en statue af en havfrue, der
kan cptage alle samtaler i rummet. Dem hprer Kynoden ndr han er alene.
okulle nogen trmkke véaben i rummet, vil havfruen begynde at skrige alarm,
Det scmme sker, hvis nogen pruver at tvinge sig ind i dd naste rum,

Her i kontoret vil der sidde en dame nar Boed-8ylgas holder mgder. Hun
har en god Apperance (90), og ved intet om smuglerne., Under skrivebord-

et er en Crossbow hzgtet fast, og den peger direkte mod dpren (+70 Heavy
Crossbow attk). Den vil hun bruge overfor ubehpvlede indtrengere. Hun er
ogsé meget god med et Shortsword (+40). Nar smuglerne holder mgde, vil

der altid vare to "body buildere" i kontoret, og den ene vil altid sidde
ved skrivebordet. I bordet er der 4 gp og 10 sp i en pose. Bag forhangst
er en niche med vaben. Her star 2 gkser, 2 kortsverd, 1 spyd, 1 morgen-
stjerne og en ladt tung armbrpst. Spydet er magisk, og vil ramme sit m&l
gennem enhver hindring, som f.eks. et skjold, armering, en mur eller en
anden mand. I sédant tilfalde tager den fgrste mand ingen skade overho-
vedet. Der er 10 charges tilbage og enhver forhindring tager et charge.
kasteren ckal se, eller skal have set det gnskede m&l. Ellers vil der

en +60 modifikation p4 To Hit. Spydet har en +5 bonus. Dpren til gangen
er normalt last, ogsa nar der er nogen i huset, og det samme gelder dg-
ren til mpderummet. Bag forhznget er ogsd en lille dpr, der ogs& er last.
Hvis doren bliver "picked" uheldigt (den er Hard -10), vil det udlgss a-
larmen, og alle dgre vil klappe i og l&se, medmindre de er kilede. I det
lille rum stéar en kiste, der er Very Hard (-20) last, og indeholder en
fzlde. Abnes kisten uden at man har sagt "Kita-jodb", hvilket betyder "lad
vare" p& Rhovanion, vil gulvet forsvinde under folk i rummet, og, medmind-
re folk er pa kisten, vil de ryge ned i spen, og lemmen vil lukke igen.

I kisten er der en egte model af splvskibet i mgderummet (4.c) til en var-
di af ca. 600 gp, 300 sp, 100 gp og en Scroll med 9. level Vater Lungs.

Mgderummet, Lysebld gardiner hznger langs alle vegge, kun afbrudt af to
skabe og et montre. Gardinerne dekker ogs& det tilskoddesde vindue, foran
hvilket der star en ganske naormal potteplante (clue, clue. Red). Skabset
til venstre indeholder sprut og "Dorwinion Wine", =blemost, @l osv. Skab-
et til hpjre indeholder glas, kopper etc. Glasmontren indeholder en mo—
del af et sejlskib for fulds sejl. Den ser ud til at vere lavet af sdlv,
og omkring 600 gp verd. Det er dog en forfalskning af tin.

Gardin for det tilskoddede vindue.

4,e riylderne indeholder papirer og re: be camt raposter fre laugmacdsr-
ne. a-gnskabzrne frem tiller et o] etazendec. 1 den vest-
lig- veg, bag nojle regns-.ober, ez tre 1 (very d-rd
-30) veggen. Denre vil lofte hyl folure et vorzlsz,
oc figur 1,

o3 regnskaberne og

4.f Det hemmelige rum. dummzt er indrettet med alt cet npcdvendige, sésom toi-
let etc etc. Hvis en smuglar eller indvicet er pé flugt, *an denne gemme
sig her, indtil hzn/hun fir chancen for at flygte videre, eller nir car
gror mug pé sagen,- Under sengen ligzer et gammelc rustent 2-H-sverd.

5.5 KYNODENS HYGGELIGE HUS
Et to-ztagers hus med bjelker, rige udskaringer etc.

5.a dumaet har en stumtjener og gardiner i mprkebld og med guldkanter, uzkker
alle vagge.

5.b Trappen furer cop til naste etage. Gulvet knirker meget her, oz dot vil ve-
re umuligt at snige sig hzr, medmincdre man er Hobbit.

5.c Alle veggene er dekket af mprkeblé jzrdiner med guldkant. Der er to til-
skade#e vinduer. I rummst stér 4 store og blpde lenestole, betrukiet med
leder, og nogle andre stole. I midten star en stor kamin.

5.d Biblioteket. Der star mange bpger om skibsfart og skibsbygning. En af de
bedste er "The Sindarin Art of Boatbuilding" af Eredin N8iho. Denne bog
giver 420 pa boatbuilding. En mindre indbundet bog, med 11 sider (Aune
paper) har Purification 1-10. level. Hver pang et spell lazses op, koster
det eet charge, og der er 10. En samme type bog har Water Law, men her er
der kun 6 charges tilbage. P& loftet hanger ct stort skinnende sk jold,

Det er ikke svart at gztte noget magisk ved det. (se figur 2]. Nogle gang-
e lyser den op i forskellige farver. Der er ukendte runer indgraveret, og
det er beklzdt med skind pad indersiden. Remmene er af lader med guldfor-
starkninger. Dstte er dog forraderisk. Skjoldet giver ikke engang de =25,
men derimod 0. I kampsituationer kan det gere morsomme ting.

1.D0en giver hold-

eren 1-10 dam.
2.Holderen falder

i sgvn,
3.En bpvs lyder

fra een i party'et,
4,En ef vennerne

tager 1-10 dam,

5.1-4 af de nzrme-

ste fér trang til
angreb p& holder-
en.

6,Holderen laver en

Movement Fumble.
7.Holderen skal klare et RA mod 15. level, ellers skal han ggre hvad han
mindst kunne foretrekke i det pjeblik.
8,En af vennerne laver et Movement Fumble.
9.En af vennerne skal ggre som i nr. 7.
10.Kast to gange. Kommer 10 op igen, ignoreres dstte, og der slis om,
Darene til Biblioteket er laste (Medium +0)

5.8 Verelset har en stor pejs, et ovalt spisebord og 2 massive lysestager 1
sglv (3 gp hver). Der er 2 dgre; den ene til stuen og den anden til kgk-
kenet. Dmren til biblioteket er godt gemt af lysebla gardiner, der ogsa

. dekker det meste af veggene, I skabet star tallerkner, glas og splvtpj
for ca. 10 gp. ! )

S.f Kpkken, Kokken, en 1ille tynd woodman, med stort skeg, hedder Kylkenik,
og er en loyal kok, tjener og lidenskabelig morder/smugler. Hans meto-
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2} ol¥, ~er &n n=tjsrne li-ser 4758 gedt 1 hans hYind
(#3532, nhar en sécin 1 ~=z i no hod2n, am en med to ledte armbrg-
te (+42). n nleizp 2% ta3z =en i hvor hird. Der er to =mi tancer gl
i eng £nd f ret. I madrumn=t <t 2l:. 6 flasker "Darwinion
lins",
. L 1 KYHADES B
5.3 alt er zinli-t rent, Zn -f z=.=ne ar lést o7 trappen furer nad.
=, I skcbztz =ns h Zvyns stiér 3n mellamctor, uldst oz tom ki-
n3 stir 3n natpotta,
$.1 Bang. 3ardinzrne, cer s u< =t for vindusrne, viser en bad i sggang.
5,
5 szrdiner m2d guld- o7 splvmpnstre, dzkker de

unct bord, pa hvilket der ligjer en uferdig
har puder pé. liidt i rummet stér en kempe him-
cyner, hovedpudar etc. Det sker tit at en
ormgivelser. Doren i doen gstlige veg er &ben, og
lzdeskzd. Gtatuen of en hornblaser, stir i hjornet,
og hvis folx t:.dzr ind, ens Kynoden ikke &r der, vil hornet tude.

5.1 Dgren til cstte rum er exctremly Hard (—30] at dirke op. Ug her er dor og-
c& en folds, so er axiramly dard (-30) at finde. Dpren ind til 5.k vil
lukke, oz z=n level 3 slesngas vil f lde rummet i lgihet af 3 runder, hvis
lisen bliver "aicked" uhzldig:c. G:ssen vil fé foli. til at sove i 1-4 ti-
mer, Inde i rummet, mallem kesserne, bor en meget sulten 33' lizzard, der
vil angribe. Der er ¢ kistar i midten af rummet. P4 nordvaggen star der :
"Flygt mens du kan!". Kiste x er trapped. Den vil eksplodere, udsendende
1-4 impact Criticals, hvi: den svere (Hard =10) l&s ikke blive heldigt
dirket. I kisten er der SGU tp, 400 cp, 2000 bp og en +5 daggert. Kiste y
er Absurd (-70) at é&bnz, man indeholder 11000 cp, 6L00 sp, 4000 gp, 3000
i gems og 2000 i jewelry. Kiste z er ogs& Absurd at &bne, og har en Fzlde,
der er nbsurd (—70) et finde., Da kisten er boltet til jorden, er man ngpdt
til at bukke sig ned foran lésen, og da vil 100 smé& spydspidser komme op
af gulvet, cg resultere i at personen ikke kan ga i 4-6 uger og modtager
30+2-20 hits, Kisten Znceholcsr 16000 gp, S000 gp i Jjewelry og uslebne
gems, samt 1200 i slebne. Kiste g er absurd at &bne, mens trap'en er Hard
(—155 at finde. En Iron Bolt +100 vil skydes mod personen, og da denne er
smurt i Jegges, giver den 1-100 dam. I kisten er der er menneskestgrrelse
Chain Weil+l0, Aid_id Leather +10 og en cursed helmet of visibility.

S.m Tjener-rum, Doren er l&st. I rummet stér en seng og et skab, i hvilket der
stér en handaxe.

5.n Et gesteverelse, hvor en gest, Gizamdur, holder til. Han er Black Numen—
orean, og spion for Kh¥mul. Han er normalt udseende men smiler underligt
sadistisk, Hans opgave her er at hyre nogle kriminelle, samt at spionere
pa ce militariske forholc, Han er perfekt med Broadsword og shartbow,.

5,0 Tomt gestevarelse,

5.p To statuer herinde, vil gjeblikkeligt angribe folk, der ikke er blevet in-
troduceret af Kynoden, GizaWdur eller Kylenik. De vil altid slas til dpden,

ANDET AF INTERESS3E

Det er muligt at spillerne vil opspge mgllen. Her vil man kunne finde p& mange
sjove mader at eliminere folk p&., Mglleren, der jo er stezrkt involveret, er en
af de rigeste mand i hele omegnen, hvilket ogs& bpr ggre ham suspekt. Selvom
han er den eneste i miles omkreds, si er mpllerfaget ingen millionforretning.

Mpllerens datter kender ikke til smuglerierne, men kan give ekstra spznding.

qun er nemliy lecder af cn under jorcise kult, som beskeftiger czig mecd magi etc,
rent fektdsk har hun et z.ct 1iliz lsbaoreterum under mzllen, EX passence stad
.t samle potions civ.

nar spillerne fincar vc af zruglerzfforune, an det wore at o At vore
smarte vecd =t cpsoge grazvein for cette len, men dznne tro: selvfulgelig dkke at
den slags vil kunre gi hons poilczi nzsen forbi, og vil sikkert blive rma2get sur
over unklagen, mzdmindrz :sviscin:z er samlet, og forbrydernz fonzz2t. Srovens
surhed lan resultzrs i _.zntuz2llz 2ssasin-cnyreh, iives ved %

SVEITS 05 WFolUTIZiC

Dette mocul | raver at c:illzrre zzgyndar ot stikke nosen frem, men ilikc aelt for
langt from,. iicgls doge =f:s ¢ rz zr znrommet, bpr kodsomhoden viere géet dem
til hovadet, og car skzl nu ikke sirlig meget til at :kabe nysgerrizhzd, men
stedig skel man ikke trakics For -zg2t 4 s illerne.

Nar spillerne sz bliver klesr over et dar er nogzt galt, m& cet blivz op til

tige, =r dette cgsi cen

casten ef bandon, Dette
allierer sig msd de rig-

tingene p&. 3:grandende

vil selvfplgeliz ikke incrimme, for de ligger pi dpdslejet, eller lige pé& kant-

en.

NON=PLAYING-CHA3ACTERS

NAME APP LVYL HITS AT 03 SHI RWELEE WISSILE NOTES

Arbejdere 5 1 20 No 10 N 20/ss 20/cb Gode Snigere

Vagter 3 3 30 BL 20 N 40/bs 70/cb S

Smuglere 21 3 3t AL 20 N 40/bs 40/cb ——

Lizard 1 a 2] No 6C N bite 60/clawld0 kieget hurtig.Hard 3.
Gizamdur 1 9 S6 Ch 50 N 70/bs 80/sb Aing of rutting body
Statuer 2 3 150 Bl 0 N Hand 140

Kynoden 1 n 66 No 40 Y S0/bs 90/da Ring of Evasion
Vogik 1 6 45 No 20 N 75/ss 60f/cp Aing of Watar Breath
Udsmidere 2 a 60 SL 30 N 60/ma 60/sp Gode store kzmpere
Nurg Nadag 1 2 30 no 4 N 30/cl 5/da

Vidin 1 a 30 No 20 N 70/hs 10/da Kan gé& beserk

Dimli 1 4 105 Cch 30 N 1l00/ma 60/ma Suspekt dvarg

Tom 1 2 20 Mo 20 N 30/da  20/bo  Tyv

Kelgik 1 5 40 No 30 N 80/cl 60/cb Sadist

Sekretar 1 1 15 No 15 N 40/ss - Kontordame

Kylkenik 1 4 40  No 30 N _ 60/he  20/da _ Draber

SA er der ikke mere tilbage end et pnske held og lykke med spillet....

KODRT oR "smycGrons rnE"

Guido "Gwaihir" Libmann
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L2D Cp 9E OZT Fiy LPC uluzia,.,.
Dette cr forhabentlig starten pd en ceriz of 10C zller #C histo ier, legender
ug segn, o0g til detie or cu velkomezn il ot “ommez med dit bucd., Du Funnz f.

eks. sende din cbsolut se’zste char.cter inc cil reduktionen, mzd en lille
sjat baggrundshistorie.
Vi legger her ud med st fortolle om en ngl fordlie (CJ). Kom ikke og civ vi

iki e 7.1 noget for vorss lz:ere,

The Shadowlate Ki

Savron Shadotoloee and YWives

Servimenn Shgaﬂéw%aae/ Stmen IS]hg& omu(face

Saramath Sbad[wqtaé/e
Shlred 5hqd;wq2q@e,

sharran Shed sw ‘%qc,a Sammaritba &E’lﬁdow$sz¢e

|

[D&m" win D&n"u{}loesu

HISTORTIN O FAMILIEN "SHADUWFACE"

Overhovedet, som det fremgar af stamtrzet, af Shadowface-familien, var Sauron
(vi har nemlig fantasien i behold. Red) Shadowface. Han var elver, og blev fgdt
i midten af den Tredje Alder. Forzldrene er ukendte, men de formiede at lave
noget af en satan. Destte var hans Characteristics, fpr han i en alder af 600,
lagde sig til at dm : STA : 18.00%, INT : 15, WIS : 16, CON : 19, CHA : 7,

COM : 21, Sauron var Fighter/Magic User (Kriger/Troldmand, sm& barn), og der
var ikke det spell (den trylleformular, du ved, lissom Hokus Pokus) han ikke
havde i sin Spellbock (det er s&'n een man har samlet alle sine trylle-formu-
larer i). Ligeledes ville det heller ikke kunne betale sig at skrive alle hans
lagic Items ned, thi da vil jeg kunne bruge et par hundrede &r og nogle potions
of speed. Derfor npjes jeg med at notere de sejeste. Bla. fik han, gennem sit
relativt korte liv, samlet : "Rod of Seven Parts", “Baba Jaga's Hut", “Johu-
dee's Mask" osv osv osv.

Sauron Shadowface blev nok den meste kendte elver i sin tidsalder, ikke mindst
P& grund af sine utallige bedrifter, og sit rimelige antal korer. I en alder
af 300 &r, giftede Sauron sig med en Wildelf, hvis navn er ukendt (nok fordi
han var flov over at vare gift med sédan en proletar). Sauran fik to bagrn

med denne kvinde (for det var det nemlig. Red), Sarumann, den zldste, og Si-

-5~
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Ua asununn Clev 2., <2 osuiun si cne { n5 la2g nan =f
fomocidial | o.nism, =ice £o i din .H.). Uh2ldiguis for AN, S. s.rumsnn cat
rusamma mord a. sin mor, o hvis cet Z:Ke hauvde lykkadss adzrumann at Tlyg-
Tz, ir hzn zs =32t nud 1 kpgihat,

Sourcns wroen Lons ver én Lhujinna, vec navn Akbar. Acns enrests zound til at
gifte sij meu dettz n2r, var at han ville have en perfsk:i sgn, nvilket han

g fik, 3.urcn creste Akbar, szmms dag som Sammath slsv fads,
ons 1 oauruns liv var dola. I starten var det ozac et \som han
selv uctryktz cet) nul-zr-hul-og-hul-skal-fyldss—ud (ho=hz) forhold, men ef-

terhanden fanct hzn a2 of, ut han virkelig elskzde hende. Hun blav madaren til

ahimrod, ‘
S3o0la blev cratt 1 iam2 rmed cen sturste af alle drager, Ortnit. Jst gjorde Sau-
ron si’airig, at han Zrog ud for ot drebz Ortnit. Det mistede hin en zrm pd,

men Jrtnit mistede hovedst,
=fter oela's dog segyncte a.ucon at lide af Schizoohreniz o, liclaneholia (end-

nu engang m& du fatte din #,H,, side €3, hvis du med cin JYisdom ikke ved hvad
det betyder). P& dette tidspunkt var Sauron 500 ar.

Som jeg lige har sagt ver Sauron efterhanden i sin bedste alder, sa ligemeget
hvor meget han prpvede, kunne han ikke f& dyret op at sta (he-hs). Sa i sit
murke sind skpd hun skylden pa de mange stukkels jomfruer, der cllers havde karmp-
et bravt. Nu blev han ogsd kendt som Saurcn, Den Frygtelige Kvindemorder.

Sa efter 3 érs forspg, skete det uopnéelige. Om han mgdte en vis hr. Milo Kans—
ra (ham med den lille fikse maskine], eller om han bare dyppede svaberen i en
Potion of Healing, skal jeg ikke kunne sige, men det lykkedes at udvikle Sau-
ron's 5. barn, Sammantha Shadowface (bedre kendt som pigen med de storste lung-
er pa ydersiden siden Afrudite). Hendes mor, Elessar Shadowface, var den fgrste
af Sauron's koner der ikke dpde (altsi hun dgde, men hun blev ikke slaet ihjel,
cu forstd ? ded), men d2t var nok fordi Sammantha havde arvet sine dyder fra

sin mor.

Da Saurcn var faldest lidt til ro, bred hans gamle Homocidial lania op igen, og
han besluttede sig for igen at prpve at finde sin zld-
ste sgn 3arumann, for ot drebe ham. kien da han fandt ham
s& han, at hans sgn var blevet en adv-badv pubzh-Paladin,
Dztte gjorde Sauron endnu mere rasends, men da han skul-
le til at slagte det lille svin, opdagede han, at Saru-
mann var under beskyttelse af en Demi-God, ved navn Geo-
frey Grimslade. Han drzbte Sauron, men grundet et eller
andet omvendt-omvendt Cdipus Kompleks, gav Sarumann ham
en "lev-op pille". Sauron flygtede, og fandt ud af at
hans muligheder for at blive Demi-God, var blevet gdelagt,

da han slog p& Grimslade. Hor videre nzste NUMMEr.........

Artiklen var skrevet af B.K.B.Mahaf?yl
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pb b B M E LB LY 2 Ko LB E A T IL Fudvauge it by
VI stir colufllgeliy ibie tilosge for nosen ~lloxr naget. vi yil ;.. 5l <
Ltart snerkcnct fanzin-, lijzsom wlle de Bepiprfar me 4 Jo cgeé
kore fter © mmz prirci-. altsd, fede .eklumer, fede tilbud, fecsz fuz:zrizr,
/i skal Jo have solgt veozs sczer. hien 4 rozdet for de tre ovent . :nc2, vile
le dez vorz smart ot bolde dett: fo: Oplysning. 34 nu vil vi o “yis Jer =,

it I nu nar faet en nolt ucegriselig chonce, Nu kan 1, du, dig oz z.ne vZnrer,
chonrzre pa TadU, og enddz med et hav af fordele, Pkt, 1, s& fir cdu sengt slad-
et hjem til dig c2lv (vi far nemlin I'ontakter), og ikt, 2, du fir reczat (vi her
nemlig ossé originale t.nkebznzr). Du kan f& hele 6 numre (et mzlvs ir) far 5
numre's pris. Dvs. at dit abonnement Fommer til at koste 4¢ kr. Disse pEnge
iler du red pa pasthucet med. Usrnede repper cu en giro-tlanket, fe-ter canne
til med : Forenede Aollespillere i Nordsjolland, Sgncer arken €<, 3060 Ezpzr-
garde, gironr. 2 49 17 37, og selvfplgelig dit eget navn (eller avem du nu vil
have st der skal modtage bladet, kLgdre | an faktisk gudt lide si'n noget ner).
Problamer? S& ring til redaktpren, 02 23 41 17. Del Flne, @Ry dele i o v
Hey, vent nu lidt. Vi har skam flere oplysninger. Vi agter neml:i; ogsé =t sz=l-
ge reklamepl.ds. Vi er endog sé& fantasifulde, at vi indlemmer cs uncer overens—
komsten., dvs. at en halv sides reklame, oplysning etc kommer til at koste 100kr,
mens en hel side bliver til 2COkr. Billigt og effektivt. Send dit shit til
redektionen, TA3U co. lerlin Mann, Spndermarken 62, 3060 Espergerde, og vi ud-

regner og afregner senere.

UDVALGTE BREVE FAA UDVALGTE LAGERE.eeececeos

Ny rubrik til nyt blad. Vi modtager selvfplgelig gerne en stak fan-breve, og
muligvis ikan vi besvare jeres sporgsmal. I skel i hvert fald vere velkomne

til at skrive, selvom vi har en "sulten papirkurv® (vi leser nemlig ogsd Fan-
tomet og Suparman). Skriv til TABU co. Merlin Mann, Spndermarven 62, 3060 Esper-
gerde. Merk endelig kuverten Udvalgte Breve.

WMADSENS MENNESKEMARKED

P& trods af at der ikke bliver spillet i klubbens lokeler (da vi ikke har faet
nogle nye endnu), s& er der stadig en FAN'er eller to der er aktive.,..

"Vil du ikke hjertens gerne spille mit fremragende Call,,-modul, Frem til For-
tiden? Hvis Jjeg var dig, ville jeg sige Jja. Jeg vil dog helst have rutinerede
Call..-spillere. Hilsen Sgren (jeg er pé medlemslisten, som Spran B. Hansen). i

Hvis du er lige sa aktiv som Sgren, s& kan du enten svare ham, eller selv sp—
ge spillere, Dette gpres hurtigt, nemt og smertefrit, ved at sende dine lini-
er til TABU's redaktion. Gzt selv addressen..cesesse

TEE;- L
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£i. INDLEDENDE ZEMARKNING
ceresassessssestanrannnn

tHvis det skulle vere gaet nogené gre Fuzﬁi, m& jeg heli:re fortalle lidt om
spillet 3loodshot, it@r jeg bringer turnaringsre-ultaterne.

cleoodshot er et ganske elminda2ligt ualmindeligt ishaockey-bratspil. Nej nej,
ikke et =f dem med pinde i siden og plastikmaznd -4 bansn. Bloodshot forasgér,

som de fleste undre bretspil, pa et brat, eller en plade, udstyret med en sjat
meget originals hexagoner. Pladen i 3locdshot forestiller en ishockeybane, og
cpillet forwstiller egentlig ogsé& bare et ishockeyspil, men i fremtiden. Folk

der er belkendte med 3ilal's "Udpdelighsdens Pris" vil nok kunne nikke genkend-
ende til spilformen.

lan kunre vzre forlistet til at tro, at det sé& bstyder at slagteri er tilladt, ‘
og rent faktisk dat spillet gér ud p&, men det er ikke rigtigt. Man kprer med ﬂ
en simplificeret udgave af de gode gamle regler, og selvfglgelig er det langt

fra forbudt at gere hinanden noget. Sl&r man hinanden ihjel, s& kan man vare

helt sikker pa nogle formanende ord fra dommeren, og i de fleste tilfazlde vil

d-t vere forbudt at gepre det igen. S& pas pa.
Et Bloodshot spil fungerer simpelthen ved at gennemspille kampene for sit hold.
Spilleren er pa en made manageren, der skal prgve at fgre holdet frem til 1,
division, eller i det mindste frem. Dette er selvfglgelig ikke noget der sker
pa en aften. Man kan faktisk have sit hold til man gar bankerot. Dette sker
hvis man ikke sprger for at vinde nogle turneringer, som man kan aftale med andre
indehavere af hold, og dermed vinde nogle skejser.
En kamp bestéar af 3 perioder p& hver 2 minutter. En periode er delt ind i 24
runder, der hver reprzzenterer 5 sekunder. Og hvad man ikke kan nd p& disse,
er ikke godt at vide....
Spillet er lavet af AGC, og er fra B86.
Har i FAN har vi faktisk startet en Bloodshot-turnering for medlemmerne. Indtil
videre har vi 8 hold, hvoraf.S5 ligger i 1, division., Vi regner med at udvide,
nar flere melder sig. Tilmelding kan ske hos formanden, Merlin Mann, pa T1f.
02 23 41 17. 0g nu til resultaterne fra Aprilturneringen........

—Dh- - 1

)

=THE BN HOUSEWAAWING PArTY-

-Nr. B skpjter i heftig fart ned rmoc sucken., Han her gjensyrligt ikke set den
vammelige nr. 5, der er lige i rgven & ham. Han bremeer op et pjeblik, for at
fa overblik over situationen, Dog har han stadig ikke opdaget 5'eren, Ergo har
nr, 5 en oplagt chance, som han ucnytter, Et velpleceret cpark flar ryggen pa
nr. 8 til moster haries beuf Stroganoff, hvilket lige np jaegtigt er det dommer—
en i det sekund beskaftiger sig med at kulnarisere frem fra Klpverblad udmark-
ede grydeserie, hvilket betyder at nr. 5 m& ngjes med en opmuntrende bemezrkning,
mens de slezber affaldsposerne med nr, 8 ud,....—

HVIS nogen skulle vare i tvivl, s& er Blondshuttm, AGC's ultimative ishocky-spil,
turneringen i gang. 8 af FAN's mest tlodige medlemmer meldte sig derfor til den
indledende turnering, ef hvilken cer lgrdag den 1ll. april blev spillet 1, runde.
Dette viste sig at vare ganske underholcende. De opstillede hold var fplgende:

1. The Grimslade Slicing Sliders
2. The Moscow Slaughters

3. The Fistfucking Demons

lanager kerlin Wann

Lianager Gorm Zantsen

Manager KJjartan Vidarsson
Manager Fredrik Gyllenhoff
Manager Mikkel Larsen
Manager Jakob Holm
Manager Aleksander Micic
Manager Sgren Prag Hansen

4. The Hockey Fuckers

5. The Killerbees

6. The Tapperngdje All Stars

7. The Ngddebo Prastegérd 0ld Boys
8. The Bloody Mary's

L

Med en s&dan fosamling skulle det bli' skag. Hvad vi néede om lprdagen var den
indledende runde, som egentlig svarede til 4 kvartfinaler. Vinderne gik videre
semi-finalerna, som vi altsd af gode grunde ikke ndede (kampene vareds i gennem-
snit 5-6 timer og vi startede ved 9-tiden, S& ver der jo ogsd pauserne.).

Vi trak pd ganske hederlig vis lod om hvem der skulle mpde hvem. Resultatet blev:
Tapperngje All Stars vs. Killerbees, Fistfucking Demons vs, Npddeba etc., Brim-
slade Sliders vs, Bloody Mary og slutteligt Hockey Fuckers vs, Moscow Slaughters.
TUBNERINGEN I FACTS

Turneringen var arrangeret af WBM, Worldwide Bloodshot Managment, der er den sam-
menslutning, der stAr for den store Cup, og ment som en indgangsturnering til
cuppen. De fem fprste ville komme i 1. division, og det er jo ikke til at kimse
af. Resten ville blive placeret i 2. division, Dog var der ikke nok til at lave
en 3., men det hiber vi at rdde bod pd efterhanden.

Pramierne var udstillat af diverse sponsorer ‘samt WBM selv, First of all var der
Pzne guld-, splv- og bronzemedaljer med tilhprence medgift (de fglgends fik bare
modgift, Red.,) og s& var der de specielle premier, Den mest underholdende kamp,
Peoples Choise, flest mal samt flest mal i &n kamp. Desuden gav det en 5 grand-
bonus at komme 1 1, division. Hyggeligt.

-2%-



T med nescn i ovajret. It 1fuld= af ct der var en nuse, Flerz of T 2'zrpz Fik
X v eftertregtoce "3Hcaffl var Yun an ematprt-di-iliom of cer n, Jz=
,: : g scuret 2 mal;, sc 29530 ifzict TRC. o 1 My vdlf.jes 23 Tas,
1 ovan: 4 & czde, huvde nafc 11 negvimulser, All che Toonerms jz so:rs, .- &. 4
- e on.< vensen of cisse udf-1l¢ (.h? 1d) blev -t .1 Jende hxlc jir vicaors:
R er L rarc =t ¢, at menreckehadan igen er kommet ind 2a det rettg KillerBees, FictFuc-ing Lemone, Lloody iery's o Haciey Fuckors, Jizez sas
r, 07 nvor er o=: betryggende &t se hvordan de unge mennzsker neryiver sig 'in” o+ bznen til samifinulerne. desten Lrul nu bompz om 5. slacizn <o i3 miye
til friheden. €n glirrence turrering." G.3aveyerd, Frmrd for tederqndfareninQEn ::buu;om)tiek sdgang til 1, civision,

Forende Danske Dscbidere,

s i : PAid. IEALE
var det, og underholcende! Publikumstemringen var helt i den 7, (MRS

SJove gec v

himmel, og der blev svirget lystigt med "Amnesty international go home"-fa- Len hvad for man ud of &t ovarleve ?Enne Furnarin;, og ,,;ﬂtb?lt virzs i.f?
nerne, mens slagsaenge som "Kill the Bastards" og "Vi er pa vej til krematoricg® Jo, en god livserfering, og cst er jo eltic jodt, U:ruc?VEf lidt zodt il maven,
rungede gennem de fyldte naller. 15 dpde og 30 bevimede var noget publikum ke i hvert fzld for dem der fortjencr dzt. Her fglger oremielisten,

I3, GULDL.EDALJE @ 15.000 o LVLEDALJE @ 10,000 SIONZENED LI ¢ 6.000

len turneringen 1l& ogsé hojt rent spillemcssigt. 16 mél og en mas.e blzndende 4,/5.-PLADS : 5.000 FLEST WAL P3 HOLD : 2.000

underholdende spil blev det til. Det var faktisk ogsé kun een kemp, der ikke FLE.T MaL I €M KAMP P2 i0LD : 1,000 P20PLES CH0ISE : 1,300/ ACLD

blev fardige med spilletiden, og hele to spillede over, da der skulle findes Peoples Choise er den stprste publikumssucces, og givss til mest blodige =amp.
en vinder. Den giver 1.000 til hvert hold.

Lad os starte med at se pa den fredeligste kamp, der ellers til at starte med,

s& ud som en iigtig bader, Kampen var mellem The Hockey Fuckers og The hioscow S&dan cirka gik ferste sunde i turneringen. Vi vender tilbage nér noste runde
Slaughteres, og var den suverznt mest malrige. 5:4 blev cet til, og meget o- bliver spillet. Det far deltagerne sz2lvfmlgelig besked, Det vides ikke przcist
verraskende var det H.F. der stod for sejren. H.F. klerede sig med 3 besvimede, endnu, Jeres mand pa pletten var Kerlin P. Mann...........

mens .o, matte tegne sig for 6 besvimede og en enkelt dad,

UBESKAIVELIGE ' TABER!IIIItItItILy

o=

Spilleteknisk m& dette siges at vere den mest spazndende kamp. K.S. havde fort - o

cet meste af kampen, men s& vendte billedet og i de sidste sekunder havde H.F. ‘ Siger ordet APAILSNAR dig nogst. Troede du virkelig at en redaktion’kunne va-
en fpring pa4 4-3. Her havde M.S. 2 spillere p& banen og ingen udskiftere. Allige- re s& haderlig. Helt arligt. Og s& var den s& tyk. Hvilken redaktor ved sine
vel scorede de et udlignende mal i sidste sekund, som betpd forlanget spille- fulde tre-fire stykker udlodder sit 3rd edition Call of Cthulhu til en KONKU3-
tid, efter 'sudden death'-princippet. Fgrste mal vindet. Desverre kunne de to AENCE!!! Okay den med Paranoia var selvfplgelig reeslistisk nok, meen... I hvert
M.5.'ere ikke holde stand, og det lykkedes H.F. at f& scoret det afgprends mal. fald var det uhyre morsomt at modtage svar p& denne konkurrence. HAHAHAHAHAHA
Videre gér vi til den nok mest suverazne sejr. Det kunne vel heller ikke ober- Jeg héber ikke I tog det alt for tungt, Som trustepremie sender vi ogsé vinder—
raske nogen, da The Fistfucking Demons udraderede Ngddeboprastegard pensionist en (heha) en tin-figur. Dog er vi ikke sd nideslgse at oplyse hans/hendes navn
0ld Boys, med 2-0. F.D, npjedes med nogle blodpletter pa uniformerne., Dog ikke i bladet. Vi skal jo 0gsd KUNNE MO 0S NESEE AT eueesseessssssnseensncenesnsss
deres eget. Der var hverken besvimede eller dpde pé& holdet, mens NPPOB matte (Svérena ? Tja, de udvalgte muligheder var knapt =& brugelige. H@. Lovecrafts
lide med 1 dgd og 9 besvimede. Der var altsa folk, der besvimede mere end en forste er nok egentlig The Beast in the Cave og The Alchemist, 1905, Paranoia
gang. er farfelgelsesvanvid (kors hvor er I nemme))

Den nestblodigste kamp, lagde faktisk ud med at ligne an nominering til Nobels f ]’. — e =3

Fredspris. Hele farste periode matte g&, fer Skt. Peder sku' p& Jjob. Mens sa “Ew 'fNJ‘JTIGATal‘ PRBVER Sin 'PNOTOGRAPHIV Sk i " "= > z v 77 7 i
eksplodere det ogsd. Kampen var mellem The Grimslade Slicing Sliders og The Yr."' | P— —— i

AT, —_— JES vip vigrar
Bloody Mary's, og endte med en 3-2 sejr til B.M., efter at G.S5.5. havde fert Jog M' Jt:f:’* o - | JATERS Ay “;;;{:-
hele kampen., BM fik 1 enkelt ded, mens GSS fik hele 3 dgde og 1 besvimet. J‘ 5%g212:z£§% irE
Men s& kom den absolut mest suverzne publikumssucces mellem The Tapperngje All Ameea

Stars og The Killerbees. Her tabte TAS da de ikke havde flere mznd et sztts pa
banen. Sirede ? Hele det entire hold var blevet vipet ud, Dgde, finish, slut.
Efter at TKB\métte ufre en dod og 1 min, og 25 sekunder, 14 alle TAS-spillere

OG-
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11 of }:Wulfutm...................................,.,._'
t ub:iugel cn «il ADAD (.&r fjfffj:-—~
& Ji ovarvejud: T € at keme s 20 nogls ny= Duthas, man
e 1 » { s pen ane halvdel al Li=2, u:c.)l ., oppeds vi
Jesucsn kU = vidt, ot nogen (dig f.ukz,) kunne Finde -4
oc os, t el e :n & unges fuont si of krautiva tenke
i = ¢ oyusts vi vic £ l.wve et helt nyt monscer, nemlig PEGALLEN,
Dzttz f.ncastizka ronster er faktisk en krydsning mellsm 2n PeJusus 0] &n gobe
1i Decte er naturliguvis ikke et gennem n.curlige omstintigheder, men ver-
i d tore troldmund, i vilian var i gang med et af cins eksaerimen-
tar. Poawilicn vor vad ot keste en spell, hvori der indgik en Pegasus, for at
til <in deity, Soccob. Ujensynligt havoe doccob toget fri rosten .f dagen

¢ sotte cen cutomacicke telefensvarer til), for der skete ikie no-

o=, Det cum Purcilian tog sig ikke f dette, men ventede Galmodigt pé at ho-
in nude .-st. Hzns goblin-tjener delte desverre ikke ven samme talmodig-
hed oo qik der-for hen cil pantagremmet for ot =e om dor vai no_et galt, Han

kunne selvf.l-elig ikke vide, at hvis der var noget Boccob ikke kunnae lide, sa
ver det goblins. Han begyndte derfor henrykt at lykegnsi.e sin harre, da lynki-
len b.pd -er i taget. Hans jubel forstummede dog, da han fandt ud af at han
ikke kunne rpre sig, og det sidste han huskede var, at alt blev sa lyst, Par-
silian si dog hvordan en masse farver hvirvlede rundt inde i pentagrammet, og
ud af farverne kom en fantastisk skikkelse. Den havde en ulzkker ormebld far-
ve og to grunne vinger. Dens hoved var stort og mindede lidt om en hests, bort-
set fra at det var skazllet og ikke havde nogen synlige prer, Selve kroppen var
muskulss og dekket af fjer. Vesnet stod p4 nogle kveg-lignende ben og havde
nogle underlige lange arme. Parsilian kastede hurtigt en Banish og vasnet for-
svandt ned til The hine Hells. Der mgdte det en veldig flink fyr, som kaldte
sig Asmodues (kommer han ogsa i Fantask 7 ﬂed). Han lod vasnst bo hos sig og
zrte det at tale og brugs sine krefter. Bzstet var ikke s& dumt endda og ud-
trykte sin taknemmelighed ved at vere bodyguard for Asmodeus, der dog sagde
nej tak, men udnezvnte Pegalinen til titlen som en Ef_ﬁg}yEPQEs_P;EFQEﬂEF:_
PEGALIN (Duke of Hell)  ~ ~ — ~~ ~ ~ Pegalin e

Freguency : Unigue (Very Aare)

iNo. appering : 1

Armor Clacs : =3

Move : 12" fly 20" (MG=b)

Hit Dice : 20 (150 hp)

In Lair : 60 %

Treasure Type : Nil

No.of attacks : 3/2

Damage/Attack : By weapon type
+6/4-12 krzfter som en 20-levels Magic-User :

Special Attacks : See below
Special Defences : +1 or better Detect Invisible, Detect Magic, Know a-
lignment, Produce Fire, Pyrotechnics.

Pegalin er Asmodues vassal og er blandt
de magtigste Duke's of Hell, Pegalin
kan i kamp enten bruge viben, eller
sparke med sine stazrke ben, som gor 4-
12 hp skade, hvis de rammer. Foruden
hans normale angrebsmetader, kan Pega-
lin, hver runde, bruge de fglgende

weapon to hit
Magic resistance : 25 % (to all

spell-levels)
Intelligence : High

Hvis han pnsker det, kan Pegalin ogsé
. udstrale Fear i en 20-fods radius. Han

Alignment : Lawful Evil

Size : L(B' tall) har ogsad 60 % for at tilkalde 1-3 Pit-

Psionic Ability : Nil ~30- fiends. Pegalin har ogs4 sine speciel-

Il eun?l « %

ic resi 2, & I 'nt for alle =3ells
1e liegic necistance, com er konstent over for zllz aells, selv sucers. oicst

nen ikke mindst kan hen regererere 1 hp/rou d,

pet var altsd alt for denne gung. wWesce gang vancor vi tilbage ~2c¢ en fuld be-
skrivelse af Demogorgon's lillebror. Hvad! Jid:ite cu ikke ot hen navde en 131~
lebror? Fortvivl ikke, Uet gjorde vi heller ikkz, (con iz det ctur 4 <laczt, ma

Jet jo vere rigtigt, ikke 7?7777

kied Flink Hilsen, The Dungeon aster.

DIMENSICNEL SHRUASER (Lesser Indepentent Aace)

Description : Shrubbing towerds him, over the 2lates and cups, lzaving a cleur
trace in the stiffend grease, suommoned 2y his endless chantinc in the foam,
Only his ccreful preparations prevented him from zoing insane zt the sight of
this being, not wholly brush, not wholly animzl., It's pearshznzd body moved
forward on small brushes. Two large eyes peered out betwsen the pink =yelids.
=Your wash is my command, master{ a low, squeking voice burled ouUt...eeececess
Note : Dimensional Shrubbers findes, og frygtes, i ethvert hjerne af envher
dimension. Nogle tilkalder dette uvasen til at vaske op. Dette skal geres pa
fplgende méde :

En blanding af vand, sulfo og et opvaskemiddel, ~un tilgzngeliot fra Irme,
hzldes i en opvaskebal je (helat hvid. Red). Derefter siges fglgende megiske
trylleformular uafbrudt i to timer : -Vi skal vaske vi skal sjaske, plaske,
plaske, plaske, Derefter materialiserer den sig ca. 5 minutter efter, for at
hjzlpe sin herre med de drgje gryder.

Cult : "The Eternal Dishwashers" og "Foreningen for afskaffelse af helauto-

matiske, selvtaznkende 'Husquarna' opvaskemaskiner",

CHARACTERISTICS AVERAGE
STR 1D4 2-3
CON 506 15-17
SIz2 101 1
INT 3D6 10-11
POW 6D6 18
DEX 4D6 12-14
HIT POINTS : 8

MOVE : DEX egual

HEAPON ATTK DAM
Stalold 65 % 104
Barstning 80 % 2D6
Sulfo-spyt 50 % Blindhed

ARMOUR : None, men pga den supsrlave 512 er alle Tp Hit's halverede,
SPELLS : Alle Contact Forbrugsrve jledningen-spell's
SAN LDSS : 20100, eller 10100 hvis man klarer sit san., roll,

-7~ Med Flink Hilsen. Radaktdrens Opvasker,
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3211 of Cthulhu-supplament af Pete Tamlyn

D ight 1u87, Games wWorkshop Ltd.

Inda, : 44s 3ritish 20s-30s dourcebook, 3 scenarier+minino

Pris : ca. 100 kr,

-1l characcers in the adventures are fictious. Any resemblance to persons

living or dead, or major star-faring races with unmentionable powers is nure-
ly caoincidental,-

Udover et vore ret effektivt, er Gemes dorkshop's nyeste Gall..-supplement,
sreen and Pleasant Land, ogsé uhyre humoristisk og underholdende. Det beskofie
iger sig med 20-3u'ernz i The Good 0ld Britania, og er efter min mening, det
klart bedste Call..-materiale, G.W. har udsendt.

Green... bestar af en Gourcebook i den gode gamle stil, 3 udmarkede miniscena—
rier, der kan fungere som indledning til Call.. i &ngland, zamt en sgd 1ille
historie af Englands fprende WMythos-skribent, Brian Lumley, Altsammen er det
camlat 1 et hafte med limet ryg, s&'n ald Vanishing Conjurer/Statue of Sorce-
ror. Da man ikke skal pille nogen hand-outs ud, er dette faktisk en ret god og
holdbar indbinding.

sourcebook'en ligner s&'n set de fleste andre, med Biographies, Timeline og

et obligatorisk afsnit om The Uccult, men det gpr den ikke darligere. Denne
her er nemlig god, klar og samtidig krydret med underfundige bemzrkninger og
undernoldends afsnit. Den gode gamle vejladende price-list er ogs& meget vel-
fungerendz, Det er altid rart at vide at Heinz bagte bsnner kostede 6 pence.
Decuden kommer den rimelig godt ind pa de fleste dagligdags ting. Aent illu-
strationsmzssigt er der ogsé satset mere pa fotografier end tegninger, hvilk-
et jeg egentlig synes er hel rar.

Scenarierne er ikke superinfiltrerende, men stadig ret gode og en del mere over-
skuelige end G.W.'s tidligere flop. Der er nogle spzndende NPC-forklaringer,
og det hele er overskueligt opbygget.

Til sidst er der Brian Lumley's novelle, som Jeg desverre md indrgmme at Jeg
ikke er blzsvet fordig med, men det er i hvert fald noget om en lzrers ubshage-
lige oplevelser i Cambridgeshire. Den foregar i 30'erne og virker faktisk ret
incpirerende, Indtil videre.

Aent kosmetikmessigt m& jeg ogsé sige at jeg er tilfreds, Godt tryk, gode illu-
strationer, fin opbygning og dejlig nemt at finde rundt i.

Selve tiden, med The Golden Dawn, Aleister Crowley etc er ogs& ret interessant,
og indbyder til mange spendende spilleaftner,

Lo X ]

W NN

Alt i s=lt er dette ot ret spild-sine-penge-pli-virdigt, Ikke nvis manm vil how

vya on masse rnye regler red hjem, for det er nok ner supplemenczt zvictar. lLen
11 in all er ccc vsl nzllier ikke meningen. Det ran fér mece 227 e en fuld—
stunoiy, unczriclocnoe o hajst brugelig juide i Aorrur rolesleying i 2u'ernz

England. Uet er unces 11z omstendighsder ct Fig verd,

uALUAL : €5 w ¢ wverskueligt, underhcloznde, Ughageligzt,

QUPPLELENTEA tocbog i odler er der egentlis ikee sc mzget, ron okay. .
FiliGSLENDE ¢ G5 1 Det er ikke cvert et blive henmgencz ;4,..

P15 P YW ot I forhold til udbyttet er det en laczerlig lille pris..
ALT I ALT : U0 % * Fordrets helt st.re hit.

=THZ HALL OF FaliE-

Det lykkedes! Vi fik rent faktisk stablet en TOP 5 over rolle- og o2ratspil, pé
benene, Det lykkcdzs ogsd at finde en vinder, af det 50 kraners g:vekort.
Christian M, Nielsen
Kornmarken 14
3060 Espergerde
Tillykke. Vores kzre vinder vil selvfplgelig f& besked direkte,
Men nu til den alvorlige del. Som sagt er det lykkedes at lave en hit-liste,
og jeg hunna vel lige forklare jer hvordan det virker. I indsender blanketten,
og vi ser pa jeres bedpmmelsa, Far st spil en fersteplacering, giver vi det 3
point, en andenplacering giver 2, og en tredjsplacering 1. NAr alle stemmesed-
ler er samlet, er det intet problem at afgpre stillingen. Den felger her.....

TOP 5 —AOLLESPIL- TOP 5 —33&TSPIL-
1.(NY). Call of Cthulhu 1.(NY). Squad Leader
2.(NY). Advanced Dungeons & Dragons  2.(NY). Bloodshot
3.(NY). Traveller 3.|NY). Gunslinger
4,(NY). Twilight 2000 4,(NY). Car wars
5.(NY). Warhammer Fantasy Roleplay S.(NY). Diplomacy

T S S ————— Gy OF G T D G GED G G S W GEy D EED Ny W aGEy Sy S .
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