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SPECIAL EFFEKTER TIL LIVE ROLLESPIL af Janus vinther

162 sider, gennemillustr. i farver, format 17,5 x 23,2 cm, kr. 248,- ISBN 87-7865-451-3

En hdndbog i fremstilling af sminkeeffekter og rekvisitter
til brug ved live rollespil og andre eventyrlige events.

SPECIAL Efpp, y paiih
FFEKTE
“Vf ROLLESPI'IS iy

De forskellige teknikker gennemgds grundigt trin for trin
med mange detaljerede fotos.

Bogen viser hvordan man arbejder med:

e Sminkeeffekter, f.eks. sverdhug, monsterbid, pile
gennem maven, vorter osv.

e Proteser, f.eks. spidse grer, troldemaver, haler og
naser osv.

¢ Rekvisitter, f.eks. athugget hoved, magiske bager,
gnaveknogle osv.

* Og endelig beskrives hvordan man laver en raekke
rollespilskarakterer som f.eks. elvere, orker, trolde og
hekse.

SPECIAL EFFEKTER TIL FILM OG TEATER af Janus Vinther

160 sider, gennemillustr. i farver, format 17,5 x 23,2 cm,
kr. 248,- ISBN 87-7865-323-1

Bogen henvender sig forst og fremmest til film- og teater-
verdenen, men den vil ogsa vere af interesse for folk, der
tilrettelaegger katastrofegvelser eller for de unge, der hver
weekend opferer live rollespil.

“Anbefales pa det styggeste” fra anmeldelse i Bornetea-
teravisen

Bogen viser hvordan man arbejder med:

e Voksarbejde, f.eks. blodige sdr, braekket neese, skud-
huller, overskaret hals.

e Kunstige dele f.eks. knogler, gebis og falske taeender,
naser, grer, indvolde.

e Andre effekter f.eks. bla merker og skrammer,
choksminke, lig-sminke.

¢ Voldsomme effekter f.eks. athuggede og bortspraengte
kropsdele, knoglebrud og brandsar.

Tjek vores store udvalg i rekvisitter, special effekter,
boger og sminke m.v. pa

www.dramashop.dk

Bestilling og postordre: Udstilling og butik:

roset FYIYANINE ~ TEATERHJORNET

Vesterbrogade 175

Nygade 15 - 6300 Grasten 1800 Frederiksberg C

Daglig abningstid: Abningstider:

Mandag til fredag 8 - 16 Mandag-tirsdag-torsdag-fredag
TIf. 70 25 11 41 - Fax 74 65 20 93 10 - 17.30

drama@drama.dk Onsdag lukket

www.drama.dk Lardag 10 - 14 (Lerdage i juli

www.dramashop.dk lukket)
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\q‘ august 2004 mente 27.000
"born og unge ifolge Gallup
at de havde prgvet at spille
rollespil. Det var en sensation
for rollespilsmiljget, for det er
mere end hvad for eksempel
badminton kan traekke. Som rollespiller er det rart at hore, og foreeldrene
beor ogsa vere glade. Barnene fir bide motion, sociale kompetencer og
stimuleret fantasien. Jeg oplever dog en bivirkning i kelvandet pa denne
entusiasme. Den gaengse holdning synes at veere, at rollespil er for bgrn.
Kun for bern. Mange voksne mennesker overvejer slet ikke muligheden
for at deltage i et levende rollespil.

P4 trods af dette henvender mange arrangementer sig udelukkende til
voksne. Temaet i dette nummer af Rollespilleren er genrer i rollespil, og
ideen er at vise hvad rollespil ogsa kan vare. Rollespil er et medie pa linje
med bgger, film og teater. Der findes bgrnefilm, bgrnebgger og barnetea-
ter, og der findes ogsa bgrnerollespil. Det er ikke overraskende, at berne-
rollespil far omtale i de geengse medier. Men der er meget andet.

Se for eksempel artiklen om vampyrernes verden. Hvis du skulle vaere i
tvivl, findes der vampyrer mange steder: I Arhus og Kebenhavn for eksem-
pel.

Lzes ogsa artiklen om Run reenactment gruppen. Agte reenactment gar
ud pa at genskabe historien sa preecist som muligt, men man kan ogsa
forestille sig rollespil, der i stedet er meget tro mod vores historiske viden.
I sadanne historisk korrekte universer kan en fiktiv handling udspille sig,
og man kan f4 et indblik i menneskers hverdag for 50, 500 eller 5.000 ar
siden.

Forfattere, instrukterer og skuespiller forteeller historier med bgger og
film. Foran computeren kan du kun felge de historier, som computeren
tillader dig. I rollespil laver du historien

sammen med de andre spillere. Den
behgver ikke at vaere for bgrn. Den kan
sagtens vere forbudt for bgrn. B

Det er ham, der bestemmer!

!
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Lav en laederpung

Sadan laver du en pung til guldstykkerne.

Sveerd efter bog

Hvor sveert kan det veere at lave et svaerd? Vi

tester to nye bager om rollespil.

Liveklaedeskabet

Mode for rollespillere.

Shoppingguiden

Skind og leeder i store bunker. Rollespilleren
har besggt Laederiet og Skindhuset.

Kronen og troldmanden

Forste novelle om Cra og hendes bande.

Kalender

Hvad rerer sig i rollespilsmiljoet?

. Fantasy skal vaere en rejse

Lene Kaaberbgl om fantasy og fiktion.

Uden for kategori

Zombier, aliens og ubade. Hvad kan man
forvente af de helt szre scenarier? En anbefa-

ling fra fire kebenhavnere.

Vikinger har mere
grej end selv jyder

Det ligner rollespil, men de er bare vikinger

Vampire

De er blege, har hugtander og de spiller kun
om natten. Introduktion til den populeere

genre, der ikke taler dagens lys.

Genre er et sveert ord at stave til...38

Brian Merk om at sla pa teeven og realisme.
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's’tred: Fantasyfortelling — roman, film eller rollespilsscenarie.
id: Lidt over halvvejs gennem handlingen. Karaktererne
er lgbet tor for udviklingspotentiale. Dialogen gér traegt.
Ilusionen om en anden verden knirker i heengslerne pa grund
af for mange uregelmaessigheder. Plottet er for begraenset,
eller breder sig for vidt — det har i al fald mistet taget om
bade handling og publikum. Og sa sker det. Dér kommer den
— forudsigeligt, skuffende og alligevel et gjebliks saltvandsindsprgjtning fgr man giver op
og leegger sig til at sove. Det er Logrdagsdeemonen. Et ligegyldigt actionelement, som skal
peppe tingene lidt op fer alt gar kold. Maske virker det som en kortvarig saltvandsind-
sprgjtning, men det kan ligesavel veere den faktor, der fir leeseren til at
leegge bogen, seeren til at slukke videoen, eller rollespilleren til at smide

Fantasy er den mest populoere, kappen og ga hjem, fordi de har faet nok af fantasyens forudsigelighed.

Forlgbet ovenfor kender de fleste fra enten film, bager eller scenarier.

men OgS(i den mest udskceldte For selvom der er store forskelle pa mekanismerne i de tre medier, er der

er ogsa en del ligheder. Og ser man pa fantasygenren som helhed, tyder

rollespilsgenre. Kedeligt, kliché raekken af kedelige film, darlige bager og fiaskoscenarier pa, at det er

uhyggeligt sveert at skabe en god fantasyfortelling, men at det tilgen-

og eskapisme, siger kritikerene, geeld er ret let at havne i en masse dgdssyge klichéer. Og for hver kedelig

Klichéforteelling der dukker op og leverer tom underholdning, bliver det

men der er ingen grund til at mere og mere vanskeligt at se, om fantasy egentlig har nogle store og

serlige kvaliteter.

opgive habet om god fantasy,

mener fantasy-forfatteren Lene  Bliv ikke forelsket i din verden

Men vel har det det, ifglge forfatteren Lene Kaaberbgl. Hun har gennem

Kaaberbgol. Man skal bare turde det seneste arti skabt nogle af de stgrste danske ungdomsbog-successer

med sine to fantasy-serier Katriona og Skammerens Born. Isser Skammer-

gﬁ afden slag ne vej og stole pﬁ bggerne har vaeret en useedvanlig historie fra den treengte bogverden,

sine sanser.

6 - ROLLESPILLEREN 02

da de ikke bare har hittet i Danmark — de er ogsa eksporteret til bade
sma og store udenlandske markeder, senest USA. Jo, Kaaberbgl har en
vis erfaring i at skrue en fantasyfortelling sammen, s der er kvalitet at
hente — det mener ogsa Disney-koncernen, og foreningerne Danmarks
Skolebibliotikarer og Nordisk Skolebibliotikarforening, som har tildelt hende barnebogs-
priser i henholdvis 2001, 2003 og 2004.

Selvom Lene Kaaberbgl ngdig vil gores til ekspert pa rollespil, som hun mest kender
til fra bord-versionen, har hendes arbejde med at skabe en dynamisk fortalling mange
paralleler til scenarieskriveri. Hendes forste byggerad til fantasyfortzlleren er, at lade
veere med at blive for forelsket i selve verdenen. Man skal hellere bruge tid pa dens perso-
ner: "Det mest produktive for mig som forfatter er at tage udgangspunkt i karakterernes
menneskelige udvikling, og s bygge en verden op omkring dem. Og umiddelbart vil jeg
ogsa mene, at det vil veere det mest frugtbare for den interaktive fortalling, som rollespil
jo er. Universet kan kan veere fantastisk flot, men det hjalper jo ikke meget, hvis der ikke
er nogen interessante personer i.”

"Jeg tror, at det vaesentlige for, om en verden holder er, at den har en sadan dybde, at
den der skal opleve den, aldrig ma kunne "abne en der” og finde, at der ikke er noget bag
den. Der skal vaere et rum at treede ind i. Men der behgver ikke veere ti rum mere, som
aldrig bliver brugt.”



Brug sanserne mod formel-fantasy
Lene forteller, at hendes fatasyverdener efterhdnden
er blevet mindre fantasi og mere “et kendt univers med
anderledes elementer.”

"Man skal overveje, hvor fremmed man vil veere — hvor
man vil bruge laeserens, eller spillerens- krudt. Der er
ingen grund til at have mystiske vaesener hoppende rundt,
hvis man ikke skal bruge dem til noget. Det bremser
forteellingen, og man skal lade vaere med at ggre det, hvis
det bare er stgj. De anderledes elementer skal have en klar
funktion i historien, og nar man mgder dem, skal det ogsa
veere enestaende. Det skal ikke veere bare endnu et szert
veesen blandet alle de andre.”

Et andet typisk fantasytraek, man ogsa ber spare pa, er
det som Lene kalder "symbolsk geografi”.

"Virkelighed er et spgrgsmél om sansning. Det kan godt
kan irritere mig, nar alting er besjalet, nar et sted ikke
bare kan veere et sted. Altsa, i den morke skov er alting
ondyt, i elverkongens rige er alting smukt. S ender man
nemt i formelfantasy. Jeg seetter ti gange mere pris pa
nogle direkte sansninger i handlingen, for jeg synes, det
er en svaghed, hvis man glemmer at der skal veere en
fysisk virkelighed, og det hele bliver sa enormt symbolsk.
Jeg kunne forestille mig, at som arranggr af et rollespil
har man en masse muligheder for at give sanseoplevel-
ser meget direkte, og det kunne vel godt lade sig gore at
teenke i det, bade i plot og handlingselementer.”

Forfatteren har en tommelfingerregel om karakterop-
bygning, der let kan overfgres pa rollespil, bade af spillere
og arranggrer. "Der er nogle typer, der ikke dur. En passiv
person, for eksempel. Der skal vaere noget handlekraft og
noget initiativ. Selv hvis de har et rigt folelsesliv, sa kan
du aldrig f4 en spaendende historie ud af et menneske, der
er tilfreds med at sidde og fodre duer pa en baenk. Og hvis
de duer virkelig er hovedmotivationen i personen, sa skal
du som forfatter i hvert fald sgrge for, at der sker noget
drastisk med duepopulationen i omradet.”

Pa rejse tur-retur

Lene Kaaberbgl har talt med rigtig mange journalister
siden hendes boger har faet succes, og hun er efterhan-
den traet af at blive spurgt om, om fantasy bare er eska-
pisme. "For det er det ikke — det er en rejse tur-retur. Og
hvis det er en god rejse med et godt udbytte gennem et
spaendende taerraen, sa vender man maske tilbage til vores
verden og kan se det kendte med andre gjne. Det er en
god rejse, nar det ukendte virkelig er ukendt, og ikke bare
en genoppudsning af gamle klichéer. Ikke at man ikke ma
bruge af kendte elementer, men dragen, man skriver om
skal have sin egen levende skikkelse, og ikke bare vare
Standarddrage Nr. 3. Den skal have sin egen personlighed
og sin egen sanselige virkelighed ellers bliver den bare et
del af et standardskema — “Drage, tjek! Ork, tjek. Hov, vi
mangler en elver — den setter vi dér, tjek!”, og si videre
indtil man har veeret kataloget af forventninger igennem.
Det synes jeg personligt er kedeligt. Sa bliver jeg ikke sa
involveret i den rejse jeg er pa.”

“Nér man skriver fantasy bliver man tit spurgt om man
gor det, fordi man ikke gider forholde sig til virkelighe-
den. Jo, det er faktisk fordi man gider forholde sig til flere
virkeligheder! I fantasy har man jo muligheden for at lave
verden anderledes, hvis man bruger den, i stedet for bare
at gengive, det som allerede er der. Jeg mener ikke det er
finere eller mere veerdifuldt at skrive om “den virkelige
verden”. Der kan oven i kgbet ligge en storre udfordring
i at skrive sa en helt anden verden bliver virkelig for
leeseren.”

Lene kommer ind pa Tolkien, som bestemt heller ikke
sa sin egen verden som en flugt fra livet: "For Tolkien
var det fantasys hgjeste mal at na en eukatastrofe, den
gode katastrofe, som endrer verden. Han var jo ogsa en
meget religigs mand, som mente at det glaedens gjeblik,
som laeseren kunne opleve gennem eukatastrofen, var af
neermest evangelisk karakter. Det synspunkt skal han jo
have lov at have...”

Lene treekker pa skuldrende og smagriner, for hun
fortsetter: "Men jeg tror nu, at i en dybere menneskelig
forstand har han ret, at den der forlgsning tilsidst — "vi
reddede faktisk verden”, nar vi nu godt ved, at det ggr vi
ikke til hverdag, den tror jeg har en dybdepsykologisk
betydning. Der er en styrke og et livsmod at hente i den.
Der er en engelsk forfatter, der hedder C.G. Chesterton,
som skriver, at eventyr ikke er til for at fortelle os, at
drager eksisterer, men for at fortelle os, at de kan over-
vindes. Det er det, du har med hjem fra rejsen, der er det
vigtigste.”

ROLLESPILLEREN 02 - 7
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LADERPUNG

Af Jesper Kristiansen « [llustrationer: Peter Madsen

du skal ] Fr leederpung ser har mange kvaliteter. Den ser godt ud, den kan gemme alle dine sglv-
Nar du skal lave i

menter og den er utrolig let at lave. Bare se her.
Du skal bruge er et stykke cirkulaert skind med en diameter pa 30 cm. I kanten af skind-

et kostume til stykket laver man huller med en hultang, ca. et hul for hver cm. Se tegning 1.
- Derefter traekker du et stykke leedersngrre eller et godt stykke snor igennem hullerne,

Fantasy-rollespil, skiftevis oppefra og nedefra. Til sidst kan du traekke de to ender sammen, og sa har du en
leederpung. Se tegning 2.

er det en gOd ide at Hvis du gerne vil ggre det mere avanceret, kan du lave en leederpung med en strop til
bzltet og en lille klap som lukning. Ger forst et skindstykke klar med huller som beskre-

have en lille pung vet ovenfor. Sy dernaest en aflang skindstrop pa den side af skindet, der skal vaere ydersi-
den af pungen som vist pi tegning 3.

eller taske du kan Derefter laver du en fold pa skindstroppen der er stort nok til, at dit baelte kan komme
igennem den. I enden af skindstroppen skzrer du et lille knap-hul. Se.tegning 4.

have sine ting ¥ Pa den modsatte side (stadig ydersiden) af hvor stroppen er syet fast til pungen, syr du

vev0c000c000seeeeesss enknapfast, der kan gi igennem knaphullet i skindstroppen. Knappen kan vare et lille
stykke ben eller tree, eller, hvis du ikke har andet, en plasticknap i en ikke for klar farve.
Den ferdige pung med strop kan du se pa tegning 5.




Faerdigheder

Alder

Materialer

Redskaber

Denne guide kraever intet forkendskab
til leederarbejde.

Fra 12 &r. NB! En voksen burde skeere
leederet/skindet ud.

1 stykke skind skaret i cirkel (Diameter
30 cm)

Evt. 1 stykke skind skéaret som en aflang
firkant

Ladersnorre

Evt. en knap, et stykke ben eller trae

Kuglepen

Hultang

Evt. en laedernal (NB! Kun hvis du bliver
vejledt af en voksen)

Husk at skindet ikke skal veere sd
tykt og stift, at du ikke kan bgje

det. Men det skal heller ikke veere
sd tyndt at der bliver slidt hul i

det, forste gang du bruger pungen.

Lav alle opmadlinger og streger pa
det, der skal veere pungens inder-
side. Indersiden af pungen er der

alligevel ikke nogen, der ser.

Beslut fra begyndelsen, hvilken
side af skindet der skal veere yder-
siden. Vi anbefaler den glatte side
af skindet.

ROLLESPILLEREN 02 - 2
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Af Bjarke Pedersen. Foto: fra scenarierne

ibevaeger os ind gennem porten. Ikke fordi vi vil, men

det er blevet for koldt udenfor, og frygten for at de
kommer tilbage er for stor. Militaerfortet er helt stille. Det
er koldt og fugtigt, og lyset er gaet.

Der er nogen der rumsterer forude i market. "Hvem
der!?!” rdber en eller anden, men intet svar. Vi rykker
neermere med havede keller og koben. Sanserne er skaer-
pede til det ekstreme.

I lommelygternes skeer kan vi se et par ben stikke ud
af et rum. De bevaeger sig maerkeligt, i smd ryk, som om
nogen rusker i personen. Jeg runder hjornet. Den er god
nok. Benene hgrer til en ded mands krop. Der sidder en
skikkelse bukket over et stort hul i ligets brystkasse. Der
er blod overalt. Halvdelen af skikkelsens venstre under-
arm mangler, og det meste af kaeben er revet af. De prover

Nogle rollespilsarrangementer har meget
fa deltagere, men prover at give en helt ny
oplevelse. Disse smdscenarier kan hjcelpe
dig med at udvikle dit rollespil. Her er en

varm anbefaling fra fire kebenhavnske
rollespillere.

sgu pa at spise, selv om de ikke kan, teenker jeg. Sa stor er
deres sult. Jeg treekker min magnum 44 og presser den
ind mod beestets baghoved. Den gor et lille spjaet, men for
sent. Dum-dum kuglen er allerede pi vej ud af revolverens
lgb mod zombiens kolde gra hjerne.

--Scene fra Zombielive 2002

Dette er ikke en typisk scene fra et dansk rollespil. Mere

end to tredjedele af de scenarier der blev afholdt i

Danmark i 2004, var fantasy. De fleste andre var enten

science fiction eller vampyrscenarier. Her handler det om

nogle af de mere specielle rollespil og hvad der er at hente

af unikke oplevelser nar man deltager i rollespil som er
"Uden for Kategori”.
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Mellan Himmel Och Hav
(Stockholm 2003)

Rollespil med fokus pa positive fglelser og en udforskning
af kgnsroller og at spille karlighed/elskov. I scenariever-
denen eksisterer de klassiske kensroller ikke, men man

er delt op i morgen- og aftenmennesker. £gteskaber er
mellem 4 personer, og alle mennesker tilhgrer en kaste
med forskellige funktioner og rang.

Udtalelse fra Pia Basballe

Min rolle, An’oud, gik faktisk ret hurtigt hen og blev
en person, jeg identificerede mig rigtig godt med og holdt
utrolig meget af. Sadan burde det altid vaere, men de
fleste har vel oplevet at det langt fra altid er tilfeeldet.

Visionen var at portreettere et samfund med helt andre
kensroller end dem, vi har i dag. Der skulle ikke bare
byttes om pd meend og kvinder, men skabes to nye ken,
morgenmennesker og aftenmennesker, som hver iser var
en blanding af traek og karakteristika fra de traditionelle
ken.

En del af visionen var ogsa at prgve at spille pa de
positive fglelsesregistre sisom venskab, tillid, keerlighed,
feellesskab og sa videre. Det virkede som om ogsa det
lykkedes.

Jeg var udstyret med en rolle der naesten kun oplevede
at miste alle disse positive elementer i sit liv. Men det
satte faktisk bare de fa gode relationer og folelser, der var
tilbage, i relief. Det gjorde hele spillet utrolig intenst for
mig. Jeg tror aldrig, jeg har tudet sa meget til et scenarie.
Som en typisk katarsis-sggende (katarsis, rollen har nogle
indre konflikter, som den konfronteres med og forholder
sig til) rollespiller, var det i virkeligheden en god ting, for
jeg tror heller aldrig jeg har provet at vaere sa leenge og
overbevisende i en rolle for.

700% - Venner for Livet

(Kgbenhavn 2003)

Rollespil med 2 deltagere og mere end 40 NPClere (stot-
tespillere, der styres helt af arranggrerne, red.). De to
spillere blev fort igennem et nogenlunde fastlagt hand-
lingsforlgb hvor de 40 NPC’ere hjalp spillerne i den rigtige
retning. Scenariet endte med en duel pa pistol mellem de
to spillere.

Udtalelse fra Jesper Bruun

Jeg spillede den feje Oscar, der ved et uheld havde
slaet sin bedste vens kone ihjel. Oscar, havde proble-
mer med PET og var medlem af den indflydelsesrige
Traeskomagernes Loge. Oscar, som til sidst matte se sin
bedste ven bega selvmord.

Jeg er blevet glad for Oscar, fordi han fik en menneske-
lighed, jeg sjaeldent har oplevet hos en livekarakter. 700
procent er en fantastisk oplevelse. Alle jeg modte, var
opsatte pa, at jeg skulle have en fed spiloplevelse. Jeg blev
tvunget til at blive i rollen hele tiden, og jeg folte efter et
stykke tid, at jeg virkelig handlede som rollen.

700% adskiller sig fra andre typer liverollespil ved, at
der er en eller flere hovedpersoner. I et normalt fanta-
syscenarie er ingen hovedpersonen. Det er en vesentlig
forskel, fordi man kun kan indleegge en historie, hvis
man har meget kontrol. Det har man i 700%. I princippet
kan man forberede sig sa minutigst, at historien bliver
linezer, som i en bog. Det vigtige er selvfglgelig, at hoved-
personerne ikke oplever den som linezr. I alle andre typer
liverollespil mé& man tage til takke med, at man leegger en
hel masse muligheder ud, hvoraf kun et fital bliver brugt.
Til et 700% scenarie er det muligt at fortzelle en bestemt
historie med en pointe.
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Torden Over Tortuga 1-3
(Odense 2003-2004)

Foreningen Solhverv i Odense har fundet en populaer
niche i piratrollespil. Fokus ligger ikke p& scenografi, men
pa den stemning spillerne skaber imellem sig. Scenariet er
humoristisk med hgjtrabende pirater, flyvende kanonkug-
ler og drabelige sgslag.

Udtalelse fra Claus Raasted.

"Torden over Tortuga’-serien er et tydeligt bevis pa, at
sa leenge konceptet er steerkt, kan man tilgive mange
mangler. Hvilket koncept er steerkere end humoristisk
piratrollespil? @nsket om, at drikke rom, svinge med
sabler og rabe "Arrrh!” braender i nzesten alle rollespillere,
og til Torden over Tortuga fik vi chancen for rent faktisk at
gore det.

Her handlede det ikke om at ride med pa belgen af
visuelt imponerende scenarier, men i stedet om rendyrket
underholdning. Oplaegget afspejlede det. Reglerne afspej-
lede det. Og spillerne forstod det. Det er i bund og grund
det vigtigste for et scenarie. Hvis spillerne ikke forstir
arranggrernes vision, bliver scenariet sjeldent godt.
Torden over Tortuga var langt fra i seerklasse hvad angar
det praktiske arbejde, spilmaterialet eller den fysiske
illusion. Til gengzaeld var konceptet staerkt nok til at beere
det. Det haber jeg mange arranggrer vil tage ved leere af.
De skal fokusere mere pa konceptet og mindre pa treehuse.
Hvis flere tor gore som Tortuga-folkene, er jeg sikker pa,
at vi vil fa flere interessante scenarier og mindre fantasy.

Oplev suset igen

Det typiske for spillere, som har veeret af sted til scenarier
uden for ka tegori, er at de har oplevelser og erfaringer
med hjem, som de ikke kan f3 andre steder. De mgder op
uden rigtig at vide hvad der venter dem, og herved er de
ofte mere abne for en mere utraditionel idé.

Til det klassiske fantasyscenarie er form og indhold
altid nogenlunde de samme. Hvis man har vaeret med til
en handfuld, har man prevet at veelte kongen, nedkaempe
bondeoproret, draebe deemonen, udrydde orkerne og sa
videre. Scenarierne er ofte gode, men bliver aldrig rigtig
spaendende.

Du teenker maske, at rollespilsniveauet er for hgijt til
disse smascenarier, eller at de bare er for maerkelige. Men
giv det en chance og tag med til et, der kraever noget af dig

— alene eller sammen med et par venner. Det er her - ude
pa overdrevet - du igen kan opleve, det sug du fik i maven
forste gang du stod med et sveerd i handen og fjenden
angreb.

Yderligere information

Mellan himmel och hav - www.ars-amandi.nu/mhoh
700% - www.syvhundredeprocent.com

Torden over Tortuga - www.solhverv.org/tortuga/
Zombielive - www.zombielive.dk
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Kostumer
Tilbehor
Udstyr
Effekter
Sminke
Parykker & Skeaeg

www.shop.blikfang.com

-
DisCard®

"Et latexsveerd SKAL koste mindst a00 kr."
- En butiksejer

"Internetbutikker adelzgger rollespilsmiljget.”
- En anden butiksejer

Et godt rollespilsmilia skabes af engagerede personer
og foreninger og ikke af gadebutikker med haje priser.
Discard er en internetbutik, der er startet af tre rolle-
og breetspillere. Uanset hvor du befinder dig i Dan-
mark, kan du nu kebe de billigste rollespilsprodukter
hos os og f8 bedre réd til det, du bedst kan lide:

At spille rollespil.

| stk. Standard Sword (78 cm), 329 kr.

www.discard.dk
)

- UDSTYR TIL LIVEROLLESPIL -

SORTIMENT 2005
Pladerustning
Laederharnisk
Ringbrynje
Slagkofter
Hjelme
Bealter
Sko
Toj

d hjelme og brynjer til bade
voksne og bern er klar til salg
fra 1. Februar 2005



- en test af to nye rollespilshager

Af Jesper Bruun
Foto: Jotunheim & Peter Munthe Kaas

To nye boger om rollespil henvender sig

til begyndere og leegger veegt pa at lave
udstyr. Det er sjovt for bade forceldre og
born at lave rollespilsvaben sammen. Men

virker bogernes opskrifter?

\“ efteraret 2004 udkom to nye bgger om rollespil.

" Laes om forfatterne til “Liverollespil for begyndere” i
Rollespilleren 1. "Liverollespil for begyndere” henvender sig
til unge, mens Rollespil for Born og Voksne henvender sig til
padagoger og foraldre.

Rollespil for Born og Voksne giver fgrst en all-round intro-
duktion til levende rollespil, mens Liverollespil for begyn-
dere har en meget kort introduktion. Begge boger afsetter
meget plads til vejledninger i at lave udstyr. Det er meget
normalt at lave et vaben som sit fgrste stykke udstyr, og
det er som regel et sveaerd. Derfor bad vi tre nidrige drenge
og senere hen en femteklasse om at lave sveerd efter
modellerne i de to bager. Da Rollespil for Born og Voksne
har den billigste opskrift blev der lavet flest af deres
begyndersvzrd, mens vi kun forsggte at lave i alt fire af de
noget dyrere svaerd fra Liverollespil for begyndere.

Du ma ikke bruge vold

Det allervigtigste, nar man skal lave sit forste vaben
er, at man rent faktisk ender med noget, man kan lege
med. Her faldt Liverollespil for begyndere til jorden. Det
var simpelt hen alt for sveert for den niarige Tobias at lave
et sveerd efter denne opskrift, selvom der var en foraelder
tilstede. Det sveere er, at du skal bruge en skarp hobbykniv
og latex, for at lave sveerdet. Du ma aldrig snitte eller
save med hobbykniven i liggeunderlaget. Der skal i det
hele taget blade zenbevaegelser til, nar du laver vaben.
Tobias havde ikke erfaring med hobbyknive og svaerdbyg-
ning, og derfor var resultatet ikke sa paent.



I femteklassen satte vi tre af de mere teenk-
somme og talmodige drenge til at lave sveerd fra
Liverollespil for begyndere. De kom godt i gang,
og der blev lavet aftaler om, at en kommende
slgjdtime skulle bruges pa at faerdiggere vab-
nene. Men de néede ikke at blive feerdige pa
de to timer, som vi havde afsat. Det s3 ud til,

at svaerdene kunne og blive nydelige, hvis
drengene holdt den talmodige stil.

En sveerdslikkepind?
Begyndersvardet i Rollespil for Born og
Voksne er simpelt at lave. Det er faktisk sa
simpelt, at bgrnene blev snydt. Et begyn-
dersveerd ligner nemlig ikke et sveerd ret
meget. Det er meget bredt, og det har
ikke nogen svaerdeeg. Da de niarige bern
skulle lave sveerd, blev det gjort efter
devisen, at det skulle ligne et rigtigt
sveerd sa meget som muligt. Sa bgrnene
brugte nogle praefabrikerede skabelo-
ner fra spilbutikken Arena. Tobias II
og Mikkel blev sat i gang med at bruge
hobbyknive til at lave sveerdaeg. Ligesom
Tobias I savede og snittede de, hvilket
igen resulterede i et knap sa peent resul-
tat og tillige et par rifter. Med Tobias
IT og Mikkel blev det klart, at man ber
folge opskriften praecist og sa ellers
leegge sine forestillinger om, hvordan et
sveerd skal se ud pa hylden. I hvert fald
til man skal lave sit andet svaerd. I forste
omgang af testen endte vi med to
feerdige svaerd a la Rollespil for Born
og Voksne og et halvfaerdigt sveerd a
la Liverollespil for begyndere.
Femteklassen fulgte opskrifterne
ngje, og med sakse, tuscher og linealer
fik alle der fulgte Rollespil for Born og Voks-
nes opskrift et svaerd ud af det. Eller som
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Rollespilleren afprovede i

to omgange de to nye rollespilsboger. I

forste omgang var det 9-drige Tobias,

Tobias og Mikkel som provede. Anden

omgang foregik i 5A’s klassevcerelse pd

Krogardskolen i Greve. Begge gange

afsatte vi 2 timer.

AT s e

. Eksempler pa priser:

“Liverollespil for Begyndere (pr. sveerd)

: "1 liggeunderlag (50 kr.)

@ 1 glasfiberstang 90 cm, 9 cm i diameter (55 kr.)
",_1 m solvstof (70 kr.)
":Latex (60 kr.)

¥ Dobbeltklcebende tape (85 kr.)

2 Talt 320 kr.

5 b
00 0000 0000000000000 000000000000006000000°

' --Rollespil for Born og Voksne (f. eks. 4 sveerd)

§ 1 stk. Elektrikerror, 16 mm tykkelse, 2 m langt
¥ (13 kr.)

_1 liggeunderlag, 10 mm, 180x50 cm (50 kr.)

-1 rulle dobbelklcebende tape (85 kr.)
b 1 rulle gaffatape (85 kr.)

Ialt 230

9000 0000000000000 000000000000000000000-0o00
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en af eleverne udtrykte det: "Det ligner en slikkepind.” Det
er her svagheden ligger i begyndersveerdet. Man skal ikke

regne med, at eleverne far det flotteste sveerd i skoven.
' Nogle steder vil svaerdene maske endda blive udelukket,

fordi de ikke lever op til standarden. Men de er sikre, gor
ikke ondt, og de vil veere ideelle til en bornefgdselsdag,
en kampdag i skolen eller noget lignende. I bogen er der
tips til at gore svaerdene bedre. De mere avancerede svard
minder lidt om de svaerd, som Liverollespil for begyndere
mener, man skal leegge ud med at lave.

ROLLESPILLEREN 02 - 17
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Interview med Claus Raasted
Lars Andersen er uddannet paeedagog. Derudover er han
kunstmaler. Claus Raasted er tidligere filosofistuderende.
Han har arbjedet professionelt med liverollespil i fem ar.
Begge forfattere spiller rollespil i deres fritid. Claus har
veeret med siden 1993, medens Lars begyndte for blot to
ar siden. Hvor Lars stort set kun har beskaeftiget sig med
fantasyrollespil, har Claus deltaget i og arrangeret mange
forskellige slags rollespil. Claus har tidligere veeret med til
at skrive bogen "Celesco - en verden til laivrollespil”.

Hvorfor har I skrevet bogen? Hvorfor nu?
Den vaesentligste grund til, at vi har skrevet bogen er fordi
den manglede. I lgbet af de sidste par ar har vi oplevet

en enorm opblomstring af interessen for rollespil - iseer
for bern. Mange paedagoger og endnu flere forzeldre er
nysgerrige for at leere noget mere om bgrnenes hobby.

Hvor gennemtestet er bogens vejledninger?

Alle bogens vejledninger er gennemtest pa flere uvildige
testpersoner med ingen eller kun lidt erfaring. Vores
vabenguider er lavet til dem helt uden forkundskaber - for
det er pa det niveau mange forzeldre og paedagoger er lige
nu. Sy-vejledningerne er lidt mere advancerede, selvom de
stadig er meget simple.

“Det ligner en slikkepind” er en udtalelse fra et af vores
testborn. Hvorfor er begyndersveerdene grimme?
Begyndersvaerdene er grimme efter moderne standarder.
Til gengeeld kan man slas med dem, og de er virkeligt
nemme at lave - for alle. Har man lavet et begyndersveerd
har vi sa en raekke tips og tricks til hvordan man nemt kan
gore sveerd #2 flottere. Vi har valgt at starte med det lette-
ste for at f4 endnu flere med.

Er bogen ogsd en reklame for rollespil?

Ja. Vi heevder ikke, at rollespil er den forkromede lgsning
pa alle verdens problemer, men vi gor det dog meget klart
for leeseren, at man kan utroligt mange ting med rollespil.

Er der noget i Rollespil for Born og Voksne for den
erfarne rollespiller?

Der er helt sikkert noget at hente i “Rollespil for bgrn og
voksne” for den erfarne rollespiller. Vi har gjort os nogle
tanker og erfaringer som det er praktisk at kende til, selv
hvis man ser sig selv som en gammel rotte.



ROLLESPILLERENS VURDERING

Rollespill Velksne

Vejledninger til udstyr

Nemme, sveerdene var hurtige at lave, ikke s& impone-
rende resultater..

[fiyerollespil

begyndere

Flotte, sveerdene tog lang tid, leegger op til peent udstyr,
men er meget sveer(d)e

Gennemgang af, hvad rollespil er. Vejledninger i at
lave fantasy rollespilsudstyr. Tanker om og forslag til
de forste rollespil med bern. Forslag til, hvordan man
kommer i gang med rollespil pa en institution. Forsgg
pa gennemgang af rollespilets historie. Et par ord om
fremtiden for rollespil. Information om internetsider
med rollespil.

Til voksne og padagoger

Til bgrn og unge

Vejledninger i at lave udstyr kan forsavidt godt leeses af
bern.

Kort gennemgang af rollespil. Forslag til kamplege.
Hvordan man som ny gebaerder sig til store rollespilssce-
narier. Mgnsterark til kostumer

Til de erfarne rollespillere

Der er meget lidt at hente for den erfarne rollespiller om
rollespil i sig selv.

Nem at ga til. Man kommer hurtigt igang. Bogen er et
must for padagoger, som vil have et forste indblik i hvad
rollespil er.

‘, Rollespil for Zmrn og voksne
EAf Claus Raasted og Lars Andersen
"Forlaget Frydenlund

butikkerne nu

LsISBN 87-7887-225-1

ssFormat: ca. A5
ider: 119
~Pris: 200 kr.
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Der er faktisk en del inspiration at hente i nogle af
vejledningerne. Der er ikke meget at hente pa rollespils-
fronten

Samlet vurdering

Bogen er flot og kan tjene som inspiration til udstyr,
men “for begyndere” er misvisende.

"
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Liverollespil for begyndere
Af Jesper Ejsing og Thomas Greve
Forlaget Sesam

I butikkerne nu

ISBN: 87-11-22205-0

Format: ca. A4
Sider: 80
Pris: 200 kr
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[ﬂ @ |:ij Af Joost Jensen
Foto: Run Reenactment

Vikinge-reenactment har kostumer, viben
og kamp, men det er ikke levende rollespil
— det insisterer vikingerne pd. Men hvad
er det sa, de laver? Joost Jensen var med
til vabentreening hos vikingegruppen Run,

men slap uden bla meerker.

T) 4 Langelinieskolen pa @sterbro i
I’ Kobenhavn bliver jeg madt af Ulrik
Sommer, som er bade rollespiller - og en
del af vikingegruppen Run. Han er klaedt
i en godt slidt og falmet gul t-shirt, af
slagsen man enten har smidt ud eller
bruger til at male i. Dertil et par cowboy-
bukser og de obligatoriske gummisko.
Han giver mig sin sveert handskebeklzedte
hand og praesenterer sig selv. Samtlige
10 krigere er ifgrt den samme slags hand-
sker: Ruskind bekleedt med kaernelaeder. Da jeg selv far et
par pd, opdager jeg at de er lige s kraftige som et par sko,
og sveere at bevaege fingrene i. Heenderne forvandles til
bjerneluffer.

Ulrik samler sin skreep, en lang kniv op fra gulvet.
Uden anden beskyttelse end leederhandskerne og et par
benskinder gir han i gang med en heftig kamp mod en af
de andre fra gruppen. Alle vabnene er uslebne blankvaben,
og bla maerker er hverdagskost. I den forste del af treenin-
gen er de gaet tre sammen for at slis to ad gangen. Man
vinder ved at indfgre det forste hug i kroppen eller larene,
og taberen tager si den neeste kamp mod udfordreren.

Et veeld af vaben

Run er delt op i to: hindveerkere, og krigere. Til den ugent-
lige kamptraening kommer kun krigerne. Der er 10-12
krigere, mens resten af Run pa 35-40 medlemmer samlet
er handveerkere. Det er muligt at veere med som kriger
og handveerker pd en gang. Det er blandt andre Rasmus
Larsen, som arbejder med leederhandveerk, nar ikke lige
han forsgger sig med spyd. Kampstilen er oprindelig fra
England og indebzerer blandt andet, at man, hvis man
bruger spyd, samtidig holder en skraep med den bageste
hand, og at man lige som inden for levende rollespil
undgdr at sigte efter hoved og skridt.



Nar alle er kommet godt i gang og er blevet varme,
slas man ikke kun med skraep men ogsa med sveerd,
gkser, spyd, og naturligvis de runde traeskjolde. Efter en
halv time bliver der holdt en kort pause for at puste ud.
Herefter begynder det rigtig spaendende, for i stedet for at
slas to og to, deler gruppen sig i to hold og forbereder det
de kalder liniekamp. Her star man pa to linier nar kampen
starter. Pa hvert hold er et spyd og tre mand med skjold og
sveerd eller gkse til at starte med.

Kamp til opvisning og markeder
Tre mand er méske ikke helt rigtigt, for pa det ene hold er
skjoldmgen Therese, som har vaeret med i omtrent et ar.

Til aften er hun den eneste kvinde. Therese er ikke fuld-
blodsmedlem, men kun pa preve indtil september, hvor
hun kan sgge om medlemsskab. Det samme gzelder Ulrik.

Rasmus Larsen, som har veeret med i 7 ar, forklarer
hvorfor: "N&r man slis med blankvében, er det vigtigt at
dem man slas med, er folk man kan stole p4, og at man
ved, at de er ansvarlige.”

Som prgvemedlem er man til gengzeld med gratis, og er
med pa samme vilkir som medlemmer, undtagen at man
ikke kan stemme til generalforsamlingen. Man er prove-
medlem i minimum et ar.

»

ar man slas med blankvaben, er det
vigtigt at dem man slds med, er folk
man kan stole pd, og at man ved, at de er

ansvarlige.” Rasmus Larsen

Som mange andre i gruppen har bade Therese og Ulrik
deltaget til livescenarier. Men ingen af dem har endnu
deltaget pa nogen af de 5-6 vikingemarkeder rundt om i
landet, som Run deltager p3, eller i de opvisninger, som
Run selv opferer blandt andet for firmaer hvert ar.

Til opvisningerne er kampstilen sommetider anderledes,
da det ikke er konkurrence-, men showkamp. Blandt andet
indgar der langt flere stunts, men udfaldet er ikke afgjort
pa forhind. Opvisningerne er det nzermeste Run kommer
pa levende rollespil, da de her gerne udspiller et lille skue-
spil som optakt til kampen. De imiterer ikke en karakter
under markederne, for her har de travlt med at snakke
med turisterne og forklare, hvad det er de laver.




Lidt ligheder - trods alt

Senere pa aftenen stgder to andre fra gruppen
til, den ene med en temmelig drabelig dane-
okse. Dksen er over en meter hgj og sksehove-
det er over dobbelt sa stort som ethiands-gkser-
nes. Therese forteeller mig, at fordelen ved
dane-gksen blandt andet er, at modstandere
har stor respekt for den: "Da jeg blev ramt af
sddan en for nogen tid siden, var mit ben stift
flere dage efter,” siger hun og smiler. Krigerne
satser pa at markere nar de slas, men med den
store gkse er det naer umuligt pa grund af den
store veegt.

Det mest karakteristiske ved reenactment-
gruppen e, at de har "mere grej end jyder”,
som Therese siger det. En stor og solid reol i
Runs kzlderlokale bugner med udstyr, blandt
andet telte pakket ned i solide traekasser og
kostumer. Lige som livere nyder reenacterne
at rgre sig og kunne sla sig lgs, og dyrke deres
sare hobby.

Run bruger kun gymnastiksalen til kamp-
treening om vinteren. De har eget lokale i en
kalder ved Nordre Frihavnsgade, hvor grup-
pens ting er opbevaret, og hindvzarkerne
mgdes. Om sommeren foregir kamptraeningen
udendegrs, gerne i Faelledparken.
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Uden anden beskyttelse end leederhandskerne og

et par benskinder gdr han i gang med en heftig

kamp mod en af de andre fra gruppen.

Vil du vide mere om gruppen, kan du kigge
pa deres hjemmeside: www.run-vikinger.dk

S



M Ja, jeg vil gerne redde kaninen, blive medlem af Landsforeningen
for Levende Rollespil og tegne abonnement pa Rollespilleren.

Sadan ger du:
« Indbetal kr. 100,- for et ar til BG Bank, reg 1199 konto 106-0198.
+ Udfyld og indsend denne blanket til:

LLR, Rentemestervej 80, 2400 Kobenhavn NV

S o o LANDSFORENINGEN
FOR LEVENDE ROLLESPIL
2

LLR afholder gratis kurser
KMRS og workshops ifm. sin

generalforsamling 2005

WORKSHORSI

. n | www.rollespil.dk
- Festival — et miniscenarie

- Gode rad og en opsang til arranggrer!
- Karakteropbygning og Improvisation
- Fremtidsveerksted om LLR

- Forenings- og Projektgkonomi

- Fundraising — skaf en kiste med guld
- Festl!

Kraftwerket
Valgardsvej 2
Toftegards plads

2500 Valby

Workshops og kurser er stottet af DUFs initiativstatte. Lerdag d. 12. feb. 2005 KI. 11-18




Det er her

man kober

o Laeder

e Pels

o Vaerktoj

e Spander

e Tilbehor

e Knivmagerartikler

Ring og sparg
efter vort store katalog

Et godt sted at handle

- med masser af gratis parkeringspladser

Lazderigt ars

Mossovej 11 ¢ 8240 Risskov
TIf. 8617 2008 » Fax 8617 2068
www.laederiet.dk
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I dette nummer begynder Rollespilleren en serie,
hvor vi viser noget af alt det flotte udstyr, der
findes i rollespilsdanmark. Vi abner for liveklaede-

skabet, sa du kan blive inspireret.

(B“illederne viser en fantasy kriger. Her med ringbrynje, underkofte, leederhose, ben- og
") armpanser i lzder og panserbzalte om maven. Med en hjelm pa hovedet, et svaerd i
siden og et skjold om armen, er du klar til de fleste strabadser.

Det er en tung oppakning pa godt 20 kg, og det er ikke helt let at bevaege sig. Den 15 kg
tunge ringbrynje er hjemmegjort. Den er lavet i fjederstidl med et menster af kobberringe.
Rématerialerne kostede ca. 2500 kr. og det tog godt en maneds arbejde at lave.

Hjelmen er fra Prag. Den er i poleret stal, og har kostet ca. 1100 kr. Under hjelmen er
en filthat til at beskytte hovedet med. De forskellige leederdele er lavet af kerne-lader,
evt. forstaerket med stalskinner. Skede og benskinner kreaever et par timer, mens bzlte,
panserbzelte og armskinner tager 1-3 dage hver at lave. I ramaterialer koster hver del et
sted mellem 50 og 350 kr. Det vil veere dyrt at kebe sig til udstyret, men hvis man ikke har
magiske heender eller talmodighed, er det alligevel veerd at overveje.

Kender du én?
Vi vil gerne vise en masse laekkert udstyr. Kender du folk
med det fede udstyr eller har du selv en masse flot gear, sa
giv os et tip pa udstyrerollespil.dk.

Af Jesper Bruun

Foto: Line Thorup
Model: Kasper Sjggren.
Udstyr: Tiim Valimaa
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- Shoppingguiden

nw ange tror, at de ikke kan finde ud af at arbejde i laeder, og keber sig
derfor hellere til et godt resultat. Det er som regel meget dyrt, sa
man kan velge at tage sagerne i egne heender. P4 den made bliver man
nogle oplevelser rigere — handens arbejde adler jo.
For du tager ud til din lokale leederhandler, skal du vide
hvad du vil lave, og hvor mange penge du har til projektet. For

\ HVO l’kﬂbel' ]eg at arbejde med leeder skal du have adgang til leederveerktej og

nitter og/eller vokset trad til at saette leederet sammen med.

|$ del', 09 h\lad En investering pa omkring 300 kr. deekker udgifterne til det

mest basale veaerktgj. Nar du har fundet ud af hvad du vil lave,

S M‘““x\ L / 8ka| jeg egqnt'ig er det en god idé at finde et billede og nogle mal, eventuelt et

. investere!i?

menster du kan tage med til leederhandleren.
Du har altsa selv en idé om hvilken type leeder du skal have

og hvor meget. Derudover kan ekspedienterne guide dig, nir
du viser dem billedet eller megnsteret. Hvis du skal male dig selv, er det
bedst at ggre det, for du tager hen i butikken. Billeder og menstre kan du
finde pa nettet, for eksempel pa www.liveForum.dk. Du kan ogsa sperge
i din lokale rollespilsforening, hvor du sikkert ogsa kan lane veerktgj. Der
er altid nogen der har gjort sig nogle erfaringer, som du kan drage nytte
af. Du kan lane bgger om lzederbearbejdning pa biblioteket.

af Julie Streit Christoffersen

Tel: 3313 88 31

Man-tor 9:00-17:30
Fredag 9:00-18:00

du ikke finder hvad du sgger, er lille.

5 "f}”u»mw"”*gﬁ N o< i

<

Skindergade 6, 1159 Kgbenhavn K havde ogsa gode rad da jeg besggte dem. De kunne svare

pa naesten alle spergsmal, som jeg smed efter dem:

Onlinesalg: www.skindhuset.dk Ekspedienten bistod med en komplet guidet tour til

hvordan jeg kunne lave en leederrustning, hvilke materia-
ler jeg skulle bruge, hvilken tykkelse osv. Da jeg stillede

Lordag 10:00-14:00 (1. lgrdag 15:00)  flere sporgsmal, henviste butikkens personale til bogen

Liverollespil for begyndere.

If Kgbenhavns centrum ligger Skindhusets flotte hjemmeside er et besgg veerd: Der er
"Skindhuset i Skindergade fa en hel sektion kun til levende rollespil. Der er gode tilbud
- 100 m. fra Faraos Cigarer, si mere pa leeder til brynjer eller rustninger og masser af fif og
perfekt beliggenhed er der ikke. Skindhuset har 5 etager ideer til pynt og gode links. Guf Guf Guf.
med materialer, hvoraf 4 er rent lager — sa chancen for at Der er ikke megen rabat at fa, men priserne er rimelige.

E.eks. koster 1 fod kernelader ca. 36 kr. med moms pr.

Er du i tvivl om de kan lide rollespillere? Personalet fod. Samlet billede: ”Skindhuset - We salute you.”
‘ } er venligt og vant til at ekspedere rollespillere, sa de



Kernelzder er normalt at bruge til udstyr, og det kommer Liste over basale varktgjer:
i to varianter:
+ Leedernale

1 Det der skeeres af hele huder. Det males i kvadratfod + Ladersyl plus ekstra syle
og er det dyreste, men ogsa det paneste. Hvis du skal  Kantskerer
lave fine laeederrusninger, eller storre arbejde der kraever « Markeringshjul
ensfarvet leeder, er dette et godt valg. + Hobbykniv
+ Rilleskeerer
2 Restleeder kommer i alskens former som rester fra +  Vokset hgrtrad
diverse fabrikker. Nar der lige er kommet en ny sending, +  Kork-klump
kan der veere meget godt at hente. Det er godt hvis du
bare vil lave et par armbeskyttere, en taske eller en laset Hvis du bruger disse veerktgjer i dit arbejde far
ork-rustning. du nemmest et paent og prisverdigt resultat.

l&deriet - ”A" fra dﬂde dyr” af Henrik Tougaard Nielsen

Mosgvej 11, 8240 Risskov
Tel: 86 17 20 08

Onlinesalg: www.laederiet.dk
Man-fre 8:00-17:00

Lordag lukket

\f Arhus-omradet er den billigste adgang til leeder/skind og tilbe-
‘her uden sammenligning Laederiet. Som navnet antyder, kan
du selvfglgelig fa leeder, og dette i alle mulige variationer. Du kan
kabe kerneleeder, pelse og skind fra mange forskellige dyr. Dertil
kommer veerktgjer, knive, ben, horn, navsveerte, gevirer, teltdug, reb, speender, knapper

og meget, meget andet. Kernelaeder fra forparten (bedste stykke) koster 41 kr./fod,
hvis du keber et helt skind, og restleeder koster 35-40 kr./kg plus moms. Skind kebes i
kvadratfod, og her er gede- og svineskind ganske billigt og kan bruges til alt fra koggere
til slagkofter over strudheetter til punge.

Nar du kommer ind ad dgren, skal du henvende dig ved disken i forbindelse med
R . . 1 betjening. Chancen for at du finder noget selv, er ikke ret stor, og desuden er det god
skik lige at sige dav og sende personalet et smil, fgr du gar i gang med af rave rundt.
P4 Leaederiets hjemmeside kan du se mange af butikkens varer, og du kan samtidig se

eller forespgrgsler.

|




Har du altid roet aft ex
af nedrige gaml;e meEndfooy
Og at det eneste de e ais
suge dig ter for blod? ¢ e, I
hvert fald, nar du spi’ll.
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en mest spillede genre efter fantasy i Danmark er
vampire. Der er kampagner over hele landet hvor
spillere méned efter mdned mgdes og spiller blod-
sugere, handlangere og vampyrjeaegere. Der spilles

fortrinsvis incrowd, altsa ude i byen mellem almindelige
mennesker. Her mades spillerne pa gader og straeder, pa barer
og klubber, eller spillerskabte lokationer som fungerer som
politistation eller avis.

Af Bjarke Pedersen
Foto: Liv Ajse Olsen
www.klubpolio.dk



Spillerne er ofte opdelt i sma grupper med hver deres
mal. I midten af dette spind af interesser sidder vampy-
rerne og hiver i trddene og pavirker alle. Men hvorfor
denne fascination af vampyrer? Hvad er der ved deres
verden som ggr at spillere bliver ved at komme tilbage for
at udforske, leve og dg her?

En dyster verden

Inspirationerne til vampyrverdenen er mange. Roden

til den moderne vampyr er nok Bram Stokers roman
"Dracula” fra 1897. Her fremstilles vampyren som et vaesen
der bide er et blodtgrstig rovdyr, men ogsa et sensuelt og
romantisk vaesen, som leenges efter skenhed og keerlighed.
Det er ogsa den fremstilling der fremelskes af Hollywood

i perioden 1920-1950 og ikke mindst af Anne Rice i ”En
Vampyrs Bekendelser” fra 1976. Rice har siden skrevet 9
bgger mere i serien "Vampyrkrenikerne”.

Disse ting inspirerede den amerikanske spiludvikler
Mark Rein-Hagen til at lave et bordrollespil om vampy-
rer, og 1 1991 blev "Vampire the Masquerade” udgivet
af hans nystartede firma White Wolf. Spillet som tog 7
ar at udvikle, er opby{get omkring konceptet "World of
Darkness”. En mere dyster og ond udgave af virkeligheden,
hvor vampyrer, spagelser og varulve eksisterer.

Det er her de fleste vampyrspil tager sit udgangspunkt.
Her findes der allerede et meget udbygget vampyrsam-
fund med indbyggede konflikter og alliancer som er lette
at forholde sig til.

I Danmark startede man med at spille Vampire i 1996
i Kgbenhavn. En gruppe spillere samledes og spillede
Kebenhavns gverste vampyrrid, ogsa kaldet primogenra-
det. Til disse smascenarier diskuterede spillerne problem-
stillinger for byen, og hvad der skulle ggres for at lgse
dem. Smascenarierne udviklede sig i 1997 til scenariet

"Copenhagen Chronicles” som igen udviklede sig til en
kampagne af samme navn. -

I Arhus startede man i Maj 2000 med kampag-
nen “Vampire Live” som stadig er i gang. "Copenhagen
Chronicles” stoppede i 2002, men i 2003 startede en
ny kampagne op i Kebenhavn med samme navst som
Arhuskampagnen. De to kampagner samarbejder, s spil-
lerne i de to byer kan spille med, og mod, hinanden. Der
arbejdes pa at fa flere byer ind'under kampagneparaplyen.
I Arhus er der ca. 80 spillere og i Kebenhavn ca. 130.

Kritikken af kampagnerne har ofte véret de umiddel-
bart komplicerede regler som bruges. I de efficielle regler
fra White Wolf, "Minds Eye Theatte”, er kampsystemet
baseret pa saks-papir-sten og er ikke sgerlig udbredt i
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Danmark. Regelhafterne som spilles efter, er ofte pa 30-
50 sider med lange lister over vampyrernes evner, kaldet
discipliner. For nye spillere kan dette virke overvaldende,

men ofte har man ikke brug for at laese mere end nogle fa
sider for at kunne deltage.

En folelse af afmagt

Nar mange er fascineret af vampyrer og vampyrrollespil,
skyldes det ogsa at her er rigtig gode muligheder for at
udforske de problemstillinger som det moderne menneske
har. [ en nutidsverden, som de fleste vampyrspil foregar i,
er der ikke s lang afstand til virkeligheden som f.eks. i et
fantasysscenarie. Derved bliver spillernes handlinger mere
neerliggende.
Man ser ofte at de roller der bliver spillet til et vampyr-
scenarie er skaevvredne personligheder, som kaemper
mod svare odds. Odds som er sat gennem ydre, og ikke
mindst, indre konflikter. Det er en klar tendens at karak-
terer i vampyrspil har langt flere indre konflikter end man
ser i mange andre typer af spil. Man kan sige at det er
her den virkelige kamp i spillet foregar, hvorfor Vampire
ogsa genremaessigt betegnes som "personal horror”, altsa
personlig gru. De ydre konflikter er naturligvis vigtige for
spillets udvikling, men deres preemisser er ofte lagt fast af
de indre.

Problemstilllingerne som spillerne oftest tager fat pa,
kan opdeles i to grupper:

1 Ting som man normalt ikke er i bergring med. F.eks.

sindssyge, ludere eller narkogzeld.

2 Normale folelser, som er vredet ud af proportioner.
F.eks. misundelse, had eller fridseri. Gennem disse
problemstillinger opstar karaktererne, og hermed
grundstenene til stemningen i det mgrke og dystre
univers, som er sa fascinerende for spillerne.

Et andet element som skaber stemning til et vampyrscena-
rie, er folelsen af afmagt. Vampyrsamfundets ubrydelige
kastesystem gor, at der altid er nogen over én i fodekaeden.
Der er altid en som er staerkere, mere magtfuld eller har
flere informationer. Det er en evig kamp imod strgmmen,
og man nér kun sjeldent sine mal. I stedet bliver man
ngdt til at vende blikket indad for udvikling.

Gennem verdensopbygningen og det brogede persongal-
leri som man meder til Vampire, opstar en meget intens
stemning som ikke opleves til mange andre rollespil.
Folelsen af at nar man bevaeger sig igennem byen, er der
noget der folger én. Noget som er staerkere og hurtigere.

Mere information
Anne Rice - www.annerice.com
White Wolf - TWOD: www.white-wolf.com
Vampire Arhus — Vampireliveforum.dk
Vampire Kgbenhavn - www.vampirekbh.dk
Vampire Aalborg - www.vampirelive.dk
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Nu er der dbnet en ny rollespilsbutik pd Vestegnen!

Vi hedder

Rollespilsbutikken MR Games

og har alt 1 Palnatokes latexvdben, samt deres gor det selv serie. Vi har en-
videre latexvdben fra Loc Zero, Forgotten dreams og Skian Mohr.

Vi har ogsd et stort udvalg i diverse effeRter, toj, brynjer, arm/ben beskytter,
masker, skjolde og meget mere. Og vi prover ogsd meget gerne at skaffe hjem
hvis du har nogle specille onsker. Ydermere forer vi ogsd alt i Warhammer,
magickort og bretspil.

Sd Rig ind hos Vestegnens Rollespilsbutik, lige ved Rpdovre station.

Rollespilsbutikken MR Games
Rodovre stationscenter 3

e www.mr-games.dR,



Af Peter Josef Olsen. Illustration: Marie Carsten Pedersen

t sted i morket. Sjovt nok virkede Cra slet ikke nervgs.
'L Hendes stemme var hard og skarp, mens hun ggede

ordrer ud i mgrket. Hun klemte gjnene sammen for bedre
at se. Der var helt stille i gravkammeret.

En eller anden skar teender. "Pivo!” Cras stemme var
som stal. "Hold op med det der, det gor mig nerves!” Den
forgiftede mand holdt op med at skaere teender. Pivo sad
med hele overkroppen inde i et hul i vaeggen lige ved
siden af en massiv dgr. Han havde lgsnet nogle sten for at
kunne komme til dgrens forsvarsmekanisme og demon-
tere den. Feelden var en drabeligt udseende klinge, lavet
til at skille hovedet fra kroppen pé enhver der dbnede
deren. Pivo rodede, og hans senede blege krop, arbejdede
s hurtigt som giften i hans arer tillod det.

"Pfft..” Radaron fnyste opgivende. "Hvorfor tager det si
lang tid? Det gar alligevel galt”, mumlede den blindeRa-
daron, vel vidende at alle ville hore det og straks sperge
ham hvad han mente.

Pivo stoppede gjeblikkelig og vendte sig mod den
synske mand. "Hvad mener du? Ud med sproget,
Radaron!?” Cras stemme smeldede ud i rummet og ramte
stenvaeggene, der kastede hendes krav rundt som et ekko i
merket.”Tjoo.. shmm.. Maske er det ikke lige dgren speci-
fikt det gar galt med, meeeen..”

Lyden af en fakkel, der blev teendt, fik Radaron til at
hoppe op med et forfamsket hyl.
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Manden, der havde teendt faklen, grinede. "Jeg gider
ikke sidde hernede i denne mogbeskidte grav i baelg-
ravende mgrke og here pa den vrgvlende fyldebgtte!”,
dreevede ham. Han var merklgdet, og hans udseende
passede ikke sammen med hans nuvarende opholds-
sted. Hans klaeder var af fin herkomst og med sit smukke
udseende og gode manerer, virkede han dybt malplaceret
sammen med resten af gravreverne. Han vendte sig mod
Cra og nikkede mod Radaron. "Her, jeg ved godt han er
synsk og sa videre, men hvorfor kan han ikke veere bare
lidt preecis i sine... ehmm - prognoser? Han geetter jo alli-
gevel bare i blinde! Helt aerligt?!”

En dyb rumlende lyd kom fra vaeggen bag Cra. Det lod
som ndr man skurrer to store sten mod hinanden. Veeggen
begyndte at rykke ind mod gravreverne. Ja, faktisk gik
den. Da den befandt sig i faklens skeer, grinede den igen
pa sin skurrende facon. ."Harh Harh.. Den var god Raul!!
Harh Harh!!” Golemmen Androkles lo s Cra troede, at
dens stenhoved ville fleekke pa tveers.

Hovedrystende sa Cra pa golemmen og smilede alligevel
lidt for sig selv. Androkles havde mere end en gang reddet
hele gruppen fra den sikre ded, og alle vidste at hans
humor var lige sa speciel som hans madvaner. Faktisk
havde Cra tit spekuleret pa, om Androkles kunne finde pa
at aede en af dem. Bare for konsistensen, som han sagde.
Men Cra ville gerne lgbe risikoen, hvis Androkles holdt
dem ilive indtil da.



Cra kiggede over pa Bri, som hele tiden havde siddet og
stirret intenst pa deren, eller maske de symboler, der lgb
hele vejen rundt om den. Hendes lillesgster havde altid
veeret lidt af en saerling, og det var heller ikke kommet bag
pa nogen, da hun udviste store evner inden for nekroman-
tien. Som gravrever var det en ngdvendighed med en som
hende pa holdet. Hun kunne bekeempe eventuelle magiske
forsvar og onde ander som almindelige sveerd ikke bed
pa. Desuden var Cra glad for at have sin sgster med ud pa
togter, fordi hun var den eneste anden i flokken, der var
nogenlunde normal.

Et hojt klik genled i den kolde luft. ”Sa er deren sikker.”
Pivo samlede sine redskaber sammen og fremtryllede med
en smidig bevaegelse to krumme knive. Hurtigt slikkede
han pa knivenes g, og fra saret pa hans tunge strgm-
mede en tyk sort vaeske ud og lagde sig som en hinde pa
knivene. "Jeg er klar, lad os ga ind..” Pivos gjne lynede

ondt.
Cra greb fat i Rauls arm og kiggede pa ham. Hun
ville have alle detaljer frem nu. "Ok. Forteel hvad
du ved. Hvad er vi oppe i mod? Hvordan ser den
krone ud? Hvem er begravet her?” Raul remmede sig.
"Hrmmr.. Det forlyder at gravkammeret vi er i, for har
tilhgrt en fjollet baron der dgde af naturlige arsager og
blev begravet i fred og ro..”.
"Godt, ingen gespenster sd”, konstaterede Bri.

"@hhe ja, jo.. Men det var et par hundrede ar siden og
faktisk er graven blevet rgvet flere gange siden..”

"Hvad?! Fortael mig sa lige hvad det er vi laver her Raul!?”
Cras stemme var blottet for forstielse. Det var Raul forbe-
redt pa og fortsatte uanfegtet.

”En lokal troldmand besluttede sig sa til at bruge lige
dette gravkammer til nar han selv engang skulle, ehmm, i
jorden selv. Darlig smag hvis man spgrger mig..”

"Hgwoh hegh”, rumlede Androkles.

"Men da han sa hang sin spidse hat pa hylden, blev han
begravet af sine lakajer her. Sammen med hele sin samling
af skatte og genstande han havde anskaffet sig i lobet af
sit liv. Blandt disse ting var en krone, der efter sigende var
mere veerd end alt andet han ejede. Og det, mine damer,
herrer og stendynger, er hvad vi skal rane!”

Et selvtilfreds smil bredte sig ud over Rauls smukke
ansigt. Et gjeblik var der helt stille, mens alle vurderede
hans informationer.

"Hmmm. Har vi en kaber til denne krone?” ville Cra vide,
altid lige til sagen.

"Jeps! Vi har en keber. Godt nok kun en handlanger,
men han er god for pengene. Hvem han arbejder for,
kunne jeg ikke opspore, men det er vel ogsa lige meget, sa
leenge han har guldstykkerne, ikke?

“Hvordan ser den ud, kronen?”

"Jeg ikke helt sikker.. Rygtet siger, at troldmanden altid
gik med den under hatten, sa mon ikke den sidder pa
hovedet af ham stadig?”

Raul havde tydeligvis geettet med hensyn til kronens
lokation, og geetterier var Radarons afdeling. Ikke godt.

"En troldmand siger du? Hvilken slags? Hvor maegtig var
han, og hvordan dede han?” Bri studerede Raul insiste-
rende.

"@hmm... Tjaa... Det ved jeg ikke lige pa staende fod...
Ingen kunne helt huske det, og sa blev jeg hele tiden
forstyrret af en eller anden flue der...”

Raul kom med en lang forklaring som ingen kebte.
Tavshed.

"Ud med det Raul, jeg har pa fornemmelsen du holder
noget tilbage...”, snerrede Radaron. Det var svart at skjule
noget for spadmanden. Raul vidste det, Radaron vidste det,
og resten af gruppen havde vidst det leenge.

"Ehm... Ok... Han var ret maegtig, som i "jeg-fortryller-
denne-her-demon-til-at-udslette-mine-fender”- maegtig.
Hans egen sgn slog ham ihjel med en forgiftet dolk og stjal
hans unge smukke kone...”

Raul fik tilsyneladende gje pa noget speendende nede pa
det kolde stengulv og gav sig til at stirre intenst pa det.

Cra gav sig til at opsummere: "Ok. Vi har en potentiel
meget meegtig troldmand, ded godt nok, hans svigefulde
sen, en krone som vi ikke helt ved hvordan ser ud, og en
keber vi ikke helt ved hvem er...”

"Gespenster. Helt sikkert gespenster!”, istemte Bri.

”-Og gespenster.” afsluttede Cra. Et gjeblik sa hun

teenksom ud. Med rynkede bryn strgg hun handen over
sin karde.

”"Ok. Bri, find ud af om vi kan regne med gespenster, og hav
noget klar til at hdndtere dem med. Androkles, du tager
dig af deren og er skjold til vi alle er inde. Pivo, sgrg for
at holde Bris ryg deekket. Raul, du tager dig af Radaron,
som jeg kraftigt regner med kommer med en forudsigelse
snart?!”

Radaron skaevede til de andre og satte sa to pegefingre i
tindingen. Hans gjne rullede op i hovedet og han begyndte
at humme. Efter et par sekunders hummen, stoppede han.
Hans gjne rullede tilbage i fokus og et bredt smil bredte
sig pa hans leber.

"Det er helt sikkert. Det skal nok ga godt. Jeg sa os sidde
pa en kro og dele pengene. Men pas pa eventuelle lgse sten
eller udskeeringer i gulvet. Der er et eller andet farligt der.”

Radaron s4 veltilfreds ud og med god grund. Det var
hans forudsigelser, der gav det sidste moralske loft til
gruppen lige inden det gik lgs.

Alle kiggede rundt og fangede hinandens gjne. Alt var
klar. Nar det kom til stykket var de en velsmurt maskine,
og de ngd deres arbejde.

Cra kiggede rundt en sidste gang. Hun var ikke nerves.
Heller ikke denne gang.
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Kampagnespot

Landstedsradet Junior
andstedsradets Junior kampagne er en ny kampagne.

= Reglerne er lette og overskuelige — det handler om at
have det sjovt inden for trygge rammer.

Landstedsradets juniorkampagne virker som en enormt
tilgeengelig kampagne for unge og deres forzeldre. P4
websitet finder du alle de informationer du har brug for,
for at satte dig ind i kampagnen. Det er lidt af en sjelden-
hed blandt kampagnewebsites og en standard, som flere
foreninger kunne efterstrabe.

Foreeldre behgver ikke at deltage, og de behgver heller
ikke sta og vente. Nar bgrnene er sat af, kan de hentes
igen kl. 16:00. Vil forzeldre deltage, skal de blot melde det
i forvejen, sa der kan laves kostumer til dem. Formand
for Landstedsradet, Kim Czichelski,
kampagnen:

forteeller mere om

Huilke fordele giver det jer at I spiller i Hedeland?

Hedeland ligger taet pa en togstation, et stenkast uden
for Kgbenhavn. Det er et flot naturomrade med bakker og
skraninger, der giver mange muligheder for spillerne, nar
de skal lgbe rundt og slas.

af Vibeke Pagh Schulz

Hvilke udfordringerligger der i at lave kampagne for unge i
netop den helt unge aldersgruppe?

Vores spilleres alder satter krav til de voksne deltageres
padagogiske egenskaber. Juniorerne i alderen 8-14 ar
har i hgjere grad end de zldre spillere brug for trgst, og
man skal oftere holde gje med, at de ikke laver ulykker. Til
gengeeld er de meget aktive, og de har mange gode ideer.

Hvordan er det at komme som begynder til kampagnen?
Reglerne er simple, og grupperne er forholdsvis sma, sa de
voksne deltagere har tid til at svare pa sporgsmal. Generelt
er bgrnene ogsa gode til at tage imod nye spillere. Selv

for nybegyndere er det let at starte hos os. Nar bgrnene
kommer, laner vi dem kofter og viben. Man kommer i
udkleedning eller bare, som man er.

Hvilke slags roller spiller de voksne som er med?

De voksne er delt i to grupper; voksenansvarlige og
monstergruppe. Indtil videre er der to voksenansvarlige
pa hvert hold. De er gruppernes ledere, og de sgrger for
at spillet korer godt, dels internt i gruppen, dels i samar-
bejde med de andre voksne om at have det store overblik.
Monstergruppen bestar bade af faste karakterer som
D@DEN og krokonen, og af et varierende persongalleri,
der spaender lige fra troldmaend til orker og rgvere.
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Kampagner

Fantasy og middelalder

Kalund Legenderne - Tolkien insp.

arr: Noxnoir og Agathion-Kalundborg Rollespilsforening
hver sgndag fra kl. 13 i Kystskoven, Kalundborg.
www.noxnoir.dk/kalund.htm

Legendernes budbringere - middelalderlive
arr: Legendernes Budbringer

2.lgrdag/maned kl. 12-17 ved Knebel pa Mols.
www.legendernes-budbringere.dk/

Tempus Vivo junior/Vestlens sagaen
arr: Tempus Vivo

2. sgndag/maned i Vestskoven, Kebenhavn
www.tempus-vivo.dk

Live Lordag - eventyret starter

arr: Ravnsholt/Reopos

Sidste lordag/maned, i Knudskoven i Holbaek.
www.r-r.dk/LL/

Einherjerne Fantasy (forste sondag)
arr: Einherjerne

1. sendag/maned kl 12, Vestereng, Arhus
www.einherjerne.dk

Entavia

arr: Lasse Aaskoven og Benjamin Egerod
2.lordag/maned, Geels skov i Sgllergd kommune.
www.entavia.dk

3. Weekend i Danstrup

arr: Lorania

19.-20 marts, i Danstrup Hegn Skov
www.lorania.dk

Nordlenets Saga. 1. Sondag i Hareskoven

arr: Rollespilsforeningen Hareskoven

1. sgndag/maned, kl 12, Hareskoven v. Kgbenhavn.
www.nordlenet.dk

GERF kampagnen - Sgslottet insp.
arr: GERF - Gladsaxe eventyr og rollespilsforening

1.lprdag/méaned kl. 9-17, Radiomarken ved Bagsveerd Sg.

www.gerf.dk/mintaria

Ripen - Woltheimkampagnen

arr: Ripen Live Rollespil

1. lprdag/méned kl 10, Tange Skov v. Ribe
www.ripen.dk

Sidste sgndag - AKLR - Warhammer insp.

arr: Aalborgs Kontakt Live Rollespil Forening
Sidste sendag/maned kl. 10-17. Lundby Krat (naer
Aalborg)

www.aklr.dk

Nidhug Kampagne

arr: Nidhug - Dansk Live-Rollespil Forening i Billund
Frederikshabs Plantage, Billund
www.ygmardalen.dk

Landstedradet Junior

arr: Landstedradet

Sendag i ulige uger, Hedeland v. Brandhgjvej, Hedehusene
www.landstedraadet.dk

Krigslive - kamp

arr: Lorania

15jan, 19 feb, 16 apr. Amager Felled, v. balpladsen.
www.lorania.dk/default.asp?id=120

Endor kampagnen - Tolkienlive

arr: Endor

3. marts kl. 10:30-17, Rude Skov, den sydlige del,
Kabenhavns Amt.

www.endor.dk

Science Fiction
Andromeda 42 - Star Trek DS9 insp.

arr: Herning rolle og live forening “A New Hope”
Hver 2. maned. Herning.

www.newhope.dk

Vampire Live Ak

arr: Jesper Kristiansen (Kbh), Jesper Frederiksen (Arhus)
3. weekend hver maned, fre. og lgr. kl 18-06, Kgbenhavn
og Arhus.

www.vampirelarp.dk

Cairo by Night

arr: ST-Stationslive

3. lprdag hver maned, Stationen i Ngrresundby (Aalborg)
http://www.vampirelive.dk
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Scenarie og con-spot

Sted
Tidspunkt
Arranger
Laes mere

Sted
Tidspunkt
Arranger

Sted
Tidspunkt
Laes mere
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Den Gamle By i Arhus.

5.-6. februar, 2005.

Plot42 i samarbejde med Den Gamle By i Arhus
www.plot42.dk/nationalisten/

* t fa lov til at spille levende rollespil i en scenografi som den Den Gamle By i Arhus

er vel lidt af en vad drgm for de fleste. At man samtidig far lov til at gere det til en
fuldsteendig ubehgvlet lav deltagerpris pa 100 kr, burde nok fa mange til at serge sig
grumt over at de ikke kom med. Deltagerenatallet er pa kun 50, og prisen inkluderer vel at
meerke autentisk kostume. Nationalisten er et historisk spil som udspiller sig i kapitler og
med et indlagt spring i tiden fra 1861 til 1864. Samtidig er spillet designet som et over-
skudsscenarie, hvor der ikke er nogen”ror-i-kgdgryderne roller”. Snarere oplever spillerne
en seerlig dag i deres rolles liv. Scenariet er derudover abent for publikum i Den Gamle By
noget af tiden, hvilket giver menigmand mulighed for at opleve levende rollespil pa teet

hold.

Vides endnu ikke.
11.-13. 0g 18.-20. marts 2005.
GOO.

M et er efterhinden nzasten 70 Ar siden den bergmte forfatter H.P. Lovecraft dgde, men
hans vaerker lever videre, og i saerdeleshed Cthulhu myterne. Med sin saerpragede
blanding af gru og vanvid er det heller ikke noget som er blevet overset i rollespilsmiljget.
Hvis man ellers foler sig fysisk og psykisk rustet til at g et horror-scenarie i mgde, lover
arranggrgruppen til gengeeld en oplevelse ud over det szedvanlige, med bade investiga-
tion, horror og ren og skaer generel ubehag. Laeg mezerke til at scenariet afvikles to gange.
Tilmelding sker pa e-mail: Peter@pk-arts.dk Prisen er 700 kroner.

Oslo.
24.-27. februar, 2005.
knutepunkt.laiv.org

K nudepunkt, eller Knutepunkt, er den arligt tilbagevendende pan-skandinaviske rolle-
spilskongres, hvor rollespillere fra Finland til Slesvig mgdes for at diskutere teorier,
spille rollespil, lancere nye scenarier og feste sammen. Det er en unik mulighed for at dele
erfaringer og skabe kontakter, hvad enten du er fuldtidsarranggr eller blot interesserer
dig for hvad der rorer sig pa livefronten uden for Danmarks smerkransede greenser. I ar
foregdr Knutepunkt lige uden for Oslo og er opbygget omkring temaet “insane asylum”
(sindssygeanstalt). Du kan tage en feerge derop. Det er veesentlig lettere og billigere end
sidste ar, hvor man skulle flyve helt til Finland for at ga i sauna og snakke med rensdyr.
I'dr kan man til gengzeld bedre forstd sproget, og hvis alt andet fejler, kan du jo plapre
engelsk. Du kan tilmelde dig pa Knutepunkts website. Deltagelse koster kun 45 Euro, eller
cirka 400 kr.
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TEMA

eg har spillet rollespil siden jeg var pa hgjde med en

knallert. Nu er jeg pa hgjde med to.

Der er sket meget pa den tid.

Ikke kun pa den méade at jeg i mellemtiden er blevet
behéret som en graevling eller at jeg er dygtig til at svede
uden grund. Nej, der er ogsa sket meget med det rollespil
jeg veelger at spille. Og med maden jeg spiller det pa.

Jeg begyndte som alle andre raske drenge (og en del
virkelig syge) med at spille helt banalt adventure.

Dungeons & Dragons
Vi taler High Adventure her. Masser af fireballs, magiske
to-handssveerd og drager i guld, sglv, kobber og bly (nej,
ikke bly).

Vi spillede episke helte med 23 levels og 74 milliarder
experience points i rygsakken.

Vi kunne udrydde hele civilisationer af orker og over-
leve at svemme 6 meter i flydende magma.

Realisme var en by i Rusland (nej serigst, det var det!). I
en spilsession ville man hgre:

Gamemaster
Ok, Gorgodaemonen bider dig i hovedet. Du far 58 i skade.
Hvad gor du?

Spiller

Jeg tvinger dens kaeber fra hinanden mens jeg drikker

en gigaheal potion og traeekker min tre-hands dgdsgkse
+2, +19 mod okselignende vaesner, og grandslammer den.
Mens jeg flgjter min deity’s hellige melodi og kaster en
forbandelsesformular. (terningrul) Kritiker! Den far 264

i skade.

Gamemaster
Den der. Der er fem til bag ved den.

Spiller
Ha ha ha. XP!!!
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Nu er jeg voksen (og med voksen mener jeg gnaven og
skrgbelig) og spiller stadig adventurespil. Forskellen er at
jeg med tiden har opdaget at spillene ikke kun gar ud pi at
hugge og hakke mig gennem horder af levende dgde eller
Uglebjorne (uden tvivl det tibeligste monster i verden).
Jeg har brug for at spille noget der pa en eller anden made
kan afspejle virkeligheden, og det kraever at man tilferer
et gran realisme. Blandt andet ved at spille GURPS.

GURPS

Spillet der er kendt for at veere sa realistisk at det er som
at veere der selv. Bare mindre farligt.

Men med gget realisme kan der nemt ga noget tabt i
ren action. [ en spilsession ville man hore:

Spilleleder
Den moralsk forvirrede (ikke rigtig onde) bglle slar dig i
hovedet med lerkruset. Han rammer, og du far naesten 2 i

skade.

Spiller
Ok, jeg prover at forbinde mig selv.

Spilleleder

Det kan du ikke. Din hjerne har taget skade. Du der hvis
du ikke far professionel hjalp inden 20 minutter. Og hvis
du overlever, skal du bruge 13 maneder pa at genoptraene

din krop.

Spiller
Ok, tak for i aften. Vi ses om tre méaneder. Hvis jeg far lov
af konen.

Imellem fortidens hack’n’slash og nutidens sociorealisti-
ske spil ligger selvfglgelig en balancegang som skal findes,
for end det bliver sjovt at spille. Men der ligger faktisk
ogsa en raekke helt andre spilgenrer der bgr afproves. Men
mere om dem senere...

(Fortsaettes)
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iFaraos Cigarers spilbutik er pa 350 Kvm. og ligger midt i Kebenhawns centrum
iAdresse : Skindergade 27 - 1159 Kebenhavn K - Lige ved Jorks passage

iVi har et bredt udvalg af rollespil, braedtspil, kortspil, warhammer samt fantasy beger.
i Vores live rollespilsafdeling er forretnings sterste sektion. Vi bliver ved med at udvikle afdelingen
log prover konstant at skaffe nyt og spaendende udstyr. Vores faste sortiment bestdr blandt andet of :
1

! Latex Vaben. : Sveerd, @kser, Hammere, Skjolde, Stave, Spyd, Bue & Pil, Kastevaben & Daggers...
| Gor Det Selv.: Latex Maling, Glasfiber Staenger, Vaben Skum, Flydende Latex, Vaben Lim...
! Rustninger....: Ringbrynjer, Laeder & Metal Rustninger, Metal Hjelme, Arm- & Benbeskyttere...
' Special Effekt. : Sminke, Masker, Kontakt Linser, Afhuggede @rer Pa Snor, Elver & Ork @rer...
I Props......... : Drikkeskind, Laeder & Stof Punge, Eliksir Holdere, Laedertasker, Vabenholdere. ..

:_For' Juniorer. :

1 T Vi sender fragt- og gebyr 1

ifr'i'r ud, hved keb over 250, -

Du kan ogsa altid
w: ringe il os pd
LB e e fond 3331 2221 1
: | . direkte til butikken !
I .

I
pa vores hjemmeside : !

‘ I
WWWREGRGOSHGE K
Vores On-Line butik er aben :
1

1
1
1
1
: 24 timer i degnet




d H S N oF ) QA4 TR AN J Seld N V i

ne( m:amﬁmm




