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valkomna

...till en lite annorlunda tidning

Detta specialnummer har jag valt att
sitta en annan prigel pa dn de foregaende
numren. Bade layouten och den nya inrikt-
ningen pa artiklar kommer att behallas till
kommande nummer, men A4-formatet ater-
gar hogst troligtvis till det gamla A5 pga
kostnaderna. Anledningen till att vi i detta
nummer fladar till med A4 4r for att vi for
en gangs skull fatt in fler artiklar 4n vad
som normalt sett far plats i tidningen. Plus
att vi girna ville ge er chansen att testa en

hemmaproducerat Roborallyexpansion.
Reglerna for detta spel finns pa nist sista
sidan i tidningen.

En ny artikelserie som inleds i detta
nummer ir var Egyptenmodul. Genom den
kommer du snart vara en expert pa allt vad
en rollperson kan tinkas foreta sig i detta,
faraonernas land. Sedan fortsitter sa klart
dven var fotoserie, som vi forhoppnings-
vis far resultat fran snart. Skicka era artik-
lar, inséindare, foton, annonser och teck-
ningar till var redaktion;

Ostfronten c/o Daniel Roos
Duvgatan 87
554 64 Jonkoping

Telefon: 036-144 777
Email: roos@sverok.se

Sist men inte minst vill jag a styrelsens
och redaktionens vignar 6nska er alla en
riktigt varm och spelrik sommar!

DANIEL ROOS
CHEFREDAKTOR
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nyneter

IRollIspel for alla!

Hir kommer en rapport fran projektet
Rollspel for alla. I korthet sa gar projektet
ut pa att befrimja spelande inom
spelféreninger och testa rollspel under nya
former. Bland annat Sverok Ost har bidra-
git med pengar till projektet. Projektet skall
stricka sig 6ver ett ar och har nu pagatt i
ett par manader. Hittills har jag hjélpt ndgra
rollspelsforeningar igang, triaffat ytterligare
nagra, besokt alla Studieframjandets (SFR)
lokalkontor i Smaland och informerat om
rollspel dir. Jag har ocksa tagit tag i den
andra delen av projektet - spela rollspel
pa ungdomsvardshem, jag har bland annat
spelat rollspel med personalen pa Stigby.
Samarbetet med ungdomsvardshemmen
kommer att bli uppskjutet ett tag da det
knappt finns ndgon ordinarie personal pa
plats under sommaren (och jag har semes-
ter!). Projektets mest spinnande del far
alltsa vinta pa sig.

Det ar kul att arbeta med rollspel pa hel-
tid och dven om det blir mycket telefon-
samtal, resor och information 4r det roligt
att jobba med sin hobby. Om nagon &r in-
tresserad av hur jag lyckades med konst-
stycket att skaffa mig ett rollspelsjobb sa
gick det i korthet till si hér...

Jag hade en ungdomspraktik pa studie-
frimjandet och dér jag kom pa ideén med
ett rollpelssprojekt, sa jag skrev en lang
projektbeskrivning/bidragsansékan om
mitt intressanta projekt och skickade den
till en méngd olika fonder och stiftelser.
Till slut fick jag besked att allminna arvs-
fonden beviljat pengar och tillsammans
med det jag fatt fran Studiefrdmjandet och
Sverok Ost kunde jag sitta igang!

Om det 4r nagon forening eller enskild
som vill ha hjilp med nagot, (jag borjar
bli ritt duktig pa det diar med bidrag och
har en del kontakter...) eller det 4r nagon
annat ni undrar om/tror jag skulle kunna
hjélpa till med sa tveka inte att hora av er!

TEXT SIMON ALSKANS
036-162599 eller 0709-769724

Jobb hos andra férbund

Kanslist Internationellt KulturUtbyte

IKU, Internationellt Kultur Utbyte, ar
en partipolitiskt och religdst obunden ung-
domsorganisation som arbetar for att knyta
internationella kontakter och 6ka kunska-
pen om andra kulturer. Som IKU:s kans-
list kommer du att arbeta med administra-
tion halla kontakt med internationella
samarbetsorganisationer och volontirer i
Sverige och utomlands, hjalpa till med or-
ganisation utav seminarier och lager. Ar-
betet 4r varierande och kreativt och kraver
av dig att du 4r initiativtagande, sjalvstin-
dig och utatriktad. Anstillningen ér en halv-
tidstjanst. Tilltrdde snarast mojligt, dock
senast den 1 september.Skicka din anso-
kan tillsammans med meritférteckning till
oss senast 2001-06-26.Fér mer information
kontakta IKU:s kontor, 08-615 05 58 eller
Emelie Persson, 046-12 27 90,
emepe266(@student.liu.se

Internationellt KulturUtbyte,

Tegelviksgatan 40

116 41 Stockholm

Settlers of Catan (card game)

Precis som det later dr det ett kortspel
baserat pa det omattligt populdra
bréadspelet med samma namn. Det 16r sig
dock inte om ett samlarspel av typ Magic
eller INWO utan allt man behover foljer
faktiskt med i boxen (!).

Spelets regler dr nagot mer komplice-
rade 4n bradspelet (vilket dock inte bety-
der mycket) Man l4ser snabbt igenom reg-
lerna (ca 20 min) och kan sedan hjilpligt
spela ett forsta parti med hjalp av idogt tit-
tande i reglerna.

Spelet dr ganska snabbspelat 45-60 min
och riktigt roligt. Det bor dock nimnas att
max att antal spelare &r 2 (£.6. lika manga
som det minst krivs).

Ett fullgott alternativ till Backgamon
eller nagon sapa pa dumburken.

TEXT TOBIAS DAHLSTROM

NYHETER FRAN

www.sverok.se

GURPS blir hart 20/6

Steve Jackson Games har
meddelat att de planerar sluta ge
ut GURPS i softback till forman for

de populdrare hardbacks-
varianten.

Doda Presidenter 19/6
Dead Presidents har just slappts
som tillbehdr till Deadlands

Kalendarium ombyggt 13/6

www.ost.sverok.se/kalendarium

Kalendariumet som Sverok Ost
startade har fatt nytt utseende.

Landslaget i Skovde 13/6

Distriktsmotet Landslaget
kommer hallas den 24-26 augusti i
Skodvde. Temat ar Sverok - Det
synliga forbundet.

D206ppnar 10/6

http://www.rpgd20.com/

En ny hemsida har dykt upp fér
att samla information om D20-
systemet och Open Gaming
Liscens

1300+ pa KyrCon 4/6

KyrCon gick betydligt battre an
vad arrangorerna férvantat sig och
fick ca 1300 besdkare.

Dragonlance hemsida 31/5

http://www.dI3e.com/

Efter Wizards beslut att Idgga ner
produktionen av Dragonlance
material sa har en fan-site 6vergatt
till att bli officell Dragonlance sida.

Sanctuary of Ice 31/5

Det &r namnet pa Atlas Games
senaste tillbehor till rollspelet Ars
Magica.

PRINSESSAN ELIRIA
HAR KIDNAPPATS AV
DRAKEN GLAURNAC
OCH PA EN VALDIGT

HALLER MAKTIGA
TROLLKARLAR RADSLAG
OM VILKEN HJALTE SOM
SKA FA DET ODESTYNGDA
RADDNINGS UPPDRAGE T.

NAR PELLEFANT AR FORKYLD
OCH qI:AN KARLSSON

SITTER | BUREN FINNS
FA ALTERNATIV KVAR...
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Blankva

ett alternativ?

Har blankvapen en framtid i lajv
Sverige? For att veta det kanske
man bér kanna till vilka system
som finns fér just blankvapen. Det
jag har funnit ar att det inte finns
s& mycket prévat. Oron fér skador
har varit stor och detta verkar ha
skramt manga arrangorer fran att
ta det avgorande steget fran latex
till stal. Manga har ocksé farhagan
att det kravs alldeles for mycket
traning for att kunna hantera
blankvapen pa ett sakert och
estetiskt satt. Det finns dock
nagra som har férsokt pa olika
satt. De fyra satt som jag kanner
till ar foljande.

Gyllenehjorten

De som forst borjade med blankvapen
och lajv. Har blankvapen men inga strider
som inte dr uppgjorda redan i forvag. Har
visar man mer vapen 4n man anviander dem.
Tanken 4r att alla ska kunna béra och visa
upp sina fina vapen men inte behéva trina
for att fa tillatelse att ha dem. Ett otroligt
sdkert system eftersom spontana strider
aldrig forekommer. Det finns ingen be-
gransning for vilka vapen man kan ha med
vilket i sig &r positivt. Spidnningen varie-
rar i detta system. Spelmomentet blir storre
da man maste 16sa konflikten utan att sla
med vapnet.

Reenaktmant,
Ar ett mycket bra alternativ. Hir blir
striden levande och det ér skickligheten hos

kidmparna som avgor. Deras regler dr enkla
att 14ara sig och litta att forsta. Det som kan
gora att detta inte kommer att bli si sprit
4r den tid man maste ligga pa trining. At-
skilliga timmar krévs for att man ska bli s&
sdker och duktig att man kan strida utan
att riskera att skada sin motstandare eller
sig sjdlv. Begriansar vapnen till vissa ty-
per och framfor allt vapen som &r sikra att
slas med. Hog spannings faktor for
kombattanterna da det dr den enskildes
skicklighet som avgor.

Poose

Ett system som dr hiimtat fran sten, sax,
pase. Har utfor man nagra grundrorelser
och avslutar sedan med nagot av de férut-
bestdmda alternativa huggen som finns.
Enkelt kan man siga att hugg A vinner dver
B som vinner ¢éver C som vinner éver A.
Det finns dven ett D hugg som vinner 6ver
bade A och B. Hir dr det inte
kombatanternas skicklighet som avgor utan
mer turen eller formagan att avlisa sin
motstandare. Ett mycket sékert system som
ar 14tt att 14ra sig. Anvander bara svird men
skulle ga att anvinda vissa andra vapen
som yxa och pakar. Relativt bra spannings
faktor da man inte vet vem som vinner stri-
den i forvag.

Lyktskens modellen

En serie slag och blockeringar som ef-
ter utforande drar av ett pa kombattantens
véirde. Den som forst har O forlorar. Ett
mycket snyggt system som ger utrymme
for flera slag och blockeringar. Sdkert men

FY \vAD TRAKIGT
JAG HAR DET..

SKILDA

pen

kréiver en del trining for att vara sikert och
fa den estetik man efterstravar i striden.
Alla slags vapen gar att anvinda men om
man blandar vapnen blir triningsmomentet
betydligt viktigare. Svarighetsgraden och
antalet "kom ihag” ¢kar med antalet sor-
ters vapen man blandar in. Hir ar spéan-
ningen inte lika hog for kombattanterna
som for askadarna.

Vilket system som &r det bésta, vack-
raste, mest spannande eller sikraste 4r upp
till dig att bestimma. Sjilv har jag provat
dem alla och finner att de fungerar for de
situationer som de ar gjorda for. Det som
ar intressant dr om det finns en framtid for
just blankvapen? Det som visar sig ar att
intresset bland lajvare har 6kat markant det
senaste aren. Till viss del kanske man kan
tacka Lyktsken for detta da deras satsning
pa strider gav stort gehor och orsakade
mycket debatt. Men fran arrangérers sida
har det varit svalare. Nar jag har pratat med
arrangorer om detta sa ha det oftast hand-
lat om just sakerhet. De vill inte ta pa sig
ett sadant ansvar. Och vist krivs det 6v-
ning for att fa det att fungera. Det 4r inte
bara att svinga pa. Det krivs ocksa en del
pengar om man vill ha vapen som man kan
slis med pa riktigt. Ar lajvaren beredd att
satsa detta? Jag har tyvirr inget svar pa det.
Jag vet bara att intresset finns men det gar
pa tok for langsamt framat. Sa fragan kvar-
star om blankvapen nagonsin blir ett alter-
nativ till latex.

TEXT JOHAN ROKLANDER
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Furstetourneringen
rapport fran ett SCA-event
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Man kanske kan tycka att det riacker att
ta den dir j-a firjan en gang om aret. Men
det gor det inte. Att se Wisby pa vintern dr
en totalt annorlunda upplevelse mot att se
det pa sommaren. Inga tyska turister! Inga
enerverande gycklare! Stora snoflingor
som sakta dalar ner 6éver ruinerna! Och
dven bortsett fran naturupplevelserna var
Styringheims furstetournering ett av de
bista SCA-event jag varit pa. Man kan for-
stds invdnda att det dr enkelt for
Styringheim att ordna snygga event, och
visst dr det extra stimningsfullt att ha torne-
ringen vid ringmuren och banketten pa
Clematis. Men eventet lyfte ocksa av flera
andra orsaker.

Vi inkvarterades pa Visby vandrarhem
- det fore detta fangelset. Det ligger inom
gangavstand fran hamnen (var packning
fick skjuts), och vi fick egna rum och egna
sangar; en fantastisk lyx pa ett event och
sarskilt skont ndr man kommer med férjan
k1.06.30.

Frukosten serverades pa Clematis vid
nio, och fram tills dess tror jag nog att alla
sov. Hir blev jag forresten 6verraskad igen.
Jag har alltid haft en forestillning om att
Strandgatan 4r sa lang; det tar ju en timma
minst att ta sig fran den ena dnden till den
andra! Men med turister och dricku-stand
bortskalade tog det knappt tio minuter.

Frukosten var helt mundan (fast utan

kalaspuffar) och de flesta gdspade fortfa-
rande. Nagra fortsatte att sova fram till
torneringen, som borjade vid ett. Den hélls
pa en grisplitt strax ovanfoér vandra-
hemmet, alldeles utanfér ringmuren. Lang-
kalsonger var ett maste.

Efter fursteparets apell for nagra veckor
sedan (da bara tva par hade anmalt sig)
stillde nu nio kdmpar upp. Hartmann (var
avgaende furste) inledde med ett tal d4r han
understrok att det bara dr kdimparna sjdlva
som kan avgora om striden ar rittvis, och
uppmanade alla att slass sa juste som mgj-
ligt. Torneringen var mycket snygg och ren,
och publiken holl sig i skinnet &ven om en
viss 6kning i jublet kunde mérkas nér na-
gon fran Styringheim klev in pa arenan -
och en viss minskning da lunchen servera-
des. Efter en round-robin (alla méter alla),
gick Padraig och Arngrim till final, med
en dod var. Finalen var mycket jamn och
spannande (inte minst for damerna) och
Arngrim vann till slut pa ett klockrent slag.
Sen fick kiimparna &ta pizza eftersom de
missat lunchen, och vi andra fick virma
tarna.

Pa kvillen, efter att ha sovit ytterligare
en stund, gick vi i fackeltag ner till gamla
apoteket, dir hovet skulle hallas. Man tror
ju att Visbyborna ska vara vana vid sana
hir upptag, men vi fick dnda fnissa at gan-
ska manga klotrunda 6gon bakom advents-

ljusstakarna i urinnevanarnas fonster. Ho-
vet var inte bara ett hov utan fyra (kunga-
parets hov, avgaende fursteparets hov, pa-
géende fursteparets hov och storstyringens
hov) och mot slutet ganska olidligt. ..

Halodga av hunger fick vi efter flera
flera timmar stappla tillbaka till Clematis,
dér taffeln - halleluja!- stod framdukad.
Banketten bestod forutom taffeln “bara” av
tvé ratter, vilket kindes alldeles lagom.
Under banketten underhélls vi av Sorkar
och Stringar, och Drommen var mycket
nira att uppnas. Elfins 33:¢ fodelsedag fi-
rades med att han fick 33 slag-i-baken-
med-vitt-bilte av 33 damer (och en listigt
utkladd Fandral), vilket han sdkert uppskat-
tade i smyg (senare hotade han vissa av
damerna med att nir 2an blev kung nista
gang fick dom allt akta sig...).
Styringheims herrar holl ett aningen alter-
nativt luciatag och intet 6ga var torrt. Na-
got fnissiga halkade vi hemat frampa nat-
ten.

P4 sondagen konsumerades flertalet
huvudvirkstabletter och vi passade pa att
g4 pa Rosas och titta lite mer pa stan.

Snostormen mirkte vi inget av forridn
pabaten hem. ..

TEXT MARIA MARKENROTH

FOTO MARIA MARKENROTH
DANIEL ROOS
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RORTRYTINGAR

I spelet ”Changeling: The Dreaming” fran White Wolf spelar man i
en fantastisk varld full av magi, fantasi och aventyr. Ett roligt och en-
ligt mig mycket bra spel. Men om man bor i Sverige kanske man inte
ar sa intresserad av att spela keltiska varelser tolkade av amerikaner.
White Wolf har ju bevisat att de garna vrider sina spels mytologier for
att passa sina egna syften. Darfor kommer jag att pressentera en be-
handig liten artikel om hur man kan spela Changelings i Sverige.

Raser

I Changeling sa finns en uppsjo av olika
varelser plockade fran blandade myto-
logier, men var rika svenska mytologi och
folktro har minst lika manga. Har ér en li-
ten crossover for de raser som borde vara
det forsta man dr intresserad av.

Boggans - Tomtar

Tomtar dr som Boggans ett hart arbe-
tande litet folkslag och det finns inga egent-
liga skillnader mellan dem. Tomtar brukar
dock i dldre dagar bli lite bitska och bra-
kiga mot varandra. Tomtarnas ursprung ar
okint, men de har i alla tider varit ett gan-
ska sa blygt folk och har dérfor inte gjort
sarskilt stort intryck pa historien. De mas-
kerar sig oftast som bonder, hantverkare
och mysiga gubbar & gummor. De blir

gérna lite rundlagda i dldre dagar och mén-
nen har alltid skigg. De gar klddda i prak-
tiska och girna gra klider.

Eshu - Samiska shamaner

Rasen Eshu frin Nordafrika har ingen
plats i svensk folktro, men Skandinavien
bjuder pa mysticism och magi fran vara
egna urinnevanare Samerna. Bland vissa
av vara samer fods individer med stark
magisk kraft och de fér ta sig an rollen som
shamaner och helare. Ensliga, men nyfikna,
drar de genom landet for att rdda bot mot
sjukdomar och forbannelser. Pa grund av
deras muntliga tradition sa dr de duktiga
sagoberittare och har en visdom som
stracker sig langt utéver vanligt folks upp-
fattning om vérlden.

Nockers - Dvargar

Enligt fornnodisk mytologi skapades
dviargarna av Asarna for att tillverka
artefakter av utomjordisk kraft, det gor de
4n idag, men deras forna glans ar idag re-
ducerad till vanliga hantverk och maski-
neri. Lika stolta for det ar de hardnackade
dvirgarna som med sitt buttra humér och
egendomliga traditioner drar fram i
bortbytingarnas samhille utan etikett eller
forfining. De foredrar att bo ensligt och pa
platser dér deras experiment och byggen
kan fortskrida ostort om nétterna.

Pooka - Vittror

Vittrorna 4r en egendomlig ras som le-
ver i stora familjer ute pa landsbygden dér
de forsorjer sig pa boskaps uppfodning och
jakt. De har starka band till sina djur och
kan fritt kommunicera med dem i ett 6m-
sesidigt beroende. De dr mycket beroende
pa arstiderna och védrets skiftningar och
valjer att leva instangt och ensligt under
vintrarna i ockuperade gardar och fabodar.
Annars har de inte si mycket gemensamt
med rasen Pooka, men de kan vara minst
lika lekfulla och skojiga som dem.

S

{'VI BEHOVER DIN
HJALP KNAPPMAN!
PRINSESSAN ELIRIA
HAR KIDNAPPATS AV
DRAKEN GLAURNAC
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Redcaps - Svartalver

Ansedda som ondsinta och brutala drar
de fram som Fimbulvinterns forkdmpar. De
har nog ett virre rykte 4n vad de fortjanar,
men sagorna berittar om att de en gang i
tiden kalasade pa lik fran nyss avlidna
manniskor. De lever girna under jord och
har antagit vissa troglodytiska drag, som
stora 6gon och blek hud. De siger att de ar
minst lika nobla som ljusalverna men ver-
kar hellre hinge sig at de gamla blodrite-
rna och midvinterbloten som vikingarna en
gang gjorde.

Satyrs & Nymphs- Nacken &
Skogsraet

Nastan som tva olika raser bebor de
samhillets morkare platser for att lata sig
exploateras av dem som vill ldra sig mer
om kirlekens spel. Nécken foredrar gdrna
krogar och innestillen med musik medens
Skogsraet drar runt ensamma pa gatorna.
Splittringen dem emellan orsakad av en
uraldrig forbannelse gor att de inte kan
umgas det minsta med varandra har gjort
dem till oméittliga dlskare utat. Pagrund av

detta har Nicken ofta svart med sina kiins-
lor och faller ofta in i destruktiva depres-
sioner och Skogsraet tycks alltid ha nagon
form utav fulhetsméirke, en svans, klor el-
ler barkig rygg som exempel.

Sidhe - Ljusalver

Alvor ir det feminina namnet och Alfer
det maskulina, alver syftar till hela rasen.
Denna ras siger sig ha starka band till
Asarnas gudakusiner Vanerna. Vanerna
som gamla fruktbarhets gudar har skénkt
sitt ansvar till Alverna, 4ven om Svartalve-
rna avvikit nagot. Detta har gjort rasen till
ansvarskinnande, nobla och visa individer.
Men andra hivdar att de 4r snobbiga, hog-
fardiga och himdlystna mot svartalverna.
De lever ett rikt liv och bor girna i slott
och herrgardar.

Sluagh - Vattar

”De under plankorna” syftar ofta till
vittarna, dven om andra saker bor dir
ocksa. Vittarna dr sma graa varelser utan
allt for mycket fortjusning till dagens sol-
ljus eller stora folksamlingar. De bor som

sagt girna i morka platser dir de kan bli
lamnade i fred. De bildar girna familjer
och dr ganska sa fredliga, men man ska nog
passa sig att gora sig till ovin med dem.
Deras metoder att straffa och himnas till-
hor det hemskaste man kan tinka sig med
hemsokelser, gifter och utpressning.

Troll - Troll

Troll ar troll, men de svenska dr som
troll alltid har varit, vidunderliga skogs-
monster med fula ansikten och stora skat-
ter gomda under kullar och berg. Trollen
sdgs hirstamma fran de 4nnu storre jattarna
som i legenderna slogs mot asarna. Darfor
har trollen ibland blivit kungar i vissa
landsédndar och ur detta kommer deras ri-
kedomar som de vaktar maniskt. Trollen
kan hemska trollerier som kan forvrida
synen pa folk och de kan skjuta skott som
far andra att bli sjuka.

I nésta artikel kommer jag att skriva lite
om trolleri, monster och gudarna.

TEXT ROBIN LJUNG

KNAPPMAN HAR FATT
UPPDRAGET ATT RADDA
PRINSESSAN ELIRIA

FRAN DRAKEN GLAURNAC.
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oradspel

Det ar inte for intet som detta bradspel
blev segrare i drets bradspelsturnering pa
GothCon. En genial blandning av gamla
klassiska koncept tillsammans med en nypa
nytankande sékrade forstaplatsen.

| detta spel fér spelarnatradain i rollerna
som arvingar som tavlar om kejsarens
gunst. Kejsaren tycker om att utsatta dem
for utmaningar for att se vem som ar mest
l&mpad, och det genom att bygga borgar i
kejsarens favoritprovinser. Forst maste de
dock forst fa stod frén de fem klanerna som
symboliseras av olikfargade trakuber.

Spelet ser en smula kaotiskt ut vid forsta
anblicken. De pappskivor som forestaller
provinserna sprids ut i en 16s cirkel och
pésarna med fargkuber tdms i en hdg pé
bordet samt en kub pa varje provins. Det
borjar dock klarna sé snart man sétter igang
att spela. Hela spelet gér egentligen ut pa

Carolus Magnus

att f& dominans i ett par farger och utnyttja
denna kontroll till att p& ett slugt sétt erévra
provinser av samma farg.

Spelet utspelas i turordning mellan spela-
rna, men spelarna far sjélva vélja sin egen
turordning genom markorer. Kruxet ar bara
att de bara kan anvanda samma
turordningsnummer en gang innan alla num-
mer ar utspelade. Detta gor att det &ven blir
ett spel om sjélva ordningen och nar det ar
strategiskt 1ampat att borja eller vara sist.

Varje spelare boérjar med ett lager av farg-
kuber och i varje handling fér hon plocka
nya och placera ut antingen pa sina kontroll-
méatare eller som markorer for dominans i
provinserna. Hon flyttar dven en kunga-
markdr medurs i cirkeln och enbart dar
kungen landar blir det en konflikt mellan
agarna. Vinnaren far placera ett torn i pro-
vinsen som ger +1 mot kommande konflik-
ter. Narbelagna provinser kan aven séttas
samman for att 6ka forsvaret. Den spelare
som forst nétt 10 torn har vunnit spelet.

Valdigt enkla regler som samtidigt inbju-
der till en hel del strategiskt tankande. Spe-
let kan spelas av tva eller fyra spelare och
ar man fyra s& tavlar man i lag mot varan-
dra. Det senare alternativet visade sig vara
det mest intressanta da det inbjuder till en
hel del lagtaktiker. Mycket roligt och smidigt
spel helt enkelt.

Utseende: 7
Svérighet: 5
Spelglédje: 8

8/10

Konstruktor:
LLeo Colovini

Utgivare:

Rio Grande
Venice Connection]
Winning Moves

TEXT DANIEL ROOS

Cosmic Encounter

Gamla klassiska Cosmic Encounter till-
baka i en ny, plastigare version. Fér de som
inte vet s& gér spelet ut pa att varje spelare
spelar en utomjordisk ras som fatt for sig
att kolonisera hela galaxen. Varje ras dras
slumpvist ur en korthdg och alla har de for-
méagan att forandra villkoren och reglermna i
spelet. Spelarna ska genom att initiera at-
tacker mot andra civilisationer forsoka fa nya
kolonisationer i deras solsystem. Vilken ci-
vilisation man maste attackera valjs slump-
vis genom brickor. Darfér kan inte ens ut-
manaren férutsdga vem han amnar attack-
era. Vid attacken placerar utmanaren ut ett
gang skepp och véljer vilken planet han vill
attackera. Attackresultatet réknas ut genom
att 1dgga ihop antalet skepp péa vardera si-
dan med var sitt attackkort.

Det roliga i detta spelet ar dock diploma-
tin. Vid varje attack, s far b&da sidorna
chans att rekrytera medhjélpare frén de an-
dra spelarna och det &r oftast har de stérsta
debatterna uppstér. Det ar &ven ndgot som
framkallar ett visst rollspelsmoment i spe-
let. M&nga veteranspelare menar att det ro-
ligaste egentligen &r att leva sig ini sin utorm-
jordiska ras och argumentera utifrdn den.
Som roligast blir det framat smétimmarna
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NOCMID EHE
COSMIC ENCOuN

och da de flesta &ar hdoga pé koffein.

Det nya med den nya utgévan manga av
de tidigare pappbrickorna har blivit ersatta
av flashiga plastskepp, skyttlar och moder-
skepp. Dessutom har alla spelplaner air
brushats, sé gillar man den stilen har man
absolut ingenting att klaga pa. Det som dock
saknar &r att de skurit ner spelarantalet frén
sex till fyra vilket begrénsar spel-
majligheterna en hel del. Dessutom sé har
de skurit bort de underbara expansionerna,
som for spelet till sitt sanna kaosstadium av
konstant regelférandring. Jag hoppas dock
nagon hjalte pé Avalon Hill tar pa sig att gora
ett nytryck aven av dessa.

Utdver detta har jag inte s& mycket mer
att tillagga. Letar ni efter ett enkelt och
oseriost spel ska ni omedelbums kika nar-
mare pa Cosmic Encounter.

Utseende: 7
Svérighet: 5
Spelgladije: 8

8/10

Konstruktorer:
Bill Eberle,
Jack Kittredge
Peter Olotka

Utgivare:

Eon

Mayfair Games
West End Games
Hasbro

Avalon Hill

TEXT DANIEL ROOS



Lord of the Rings

Sagan om Ringen-junkie som jag ar, var
jag mer eller mindre tvingad att testa detta
spel i vantan pa filmpremiéren. Spelet be-
star av RINGEN sé klart, denna géng i for-
men av guldfargad plastversion, fem
plasthober i olika farger, en markor for
Sauron, en masterboard samt tvd andra
spelbréden med fram och baksida, en bunt
olika pappbrickor av olika kategorier och
sjutti-elva olika kort i olika kategorier. Det vi-
sade sig faktiskt att det skulle ta oss mer &n
en timme att bara sétta upp de olika kort-
hdgarna och forsta vad som var vad innan
vi slutligen gav upp da en spelare hittade
att det fanns ytterligare en ny sorts kort som
skulle placeras separat. Visserligen var vi alla
trétta och majoriteten av spelganget halv-
sov i vantan pa att dtervanda till sovsalen.

Detta nederlag bidrog dock bara till att
jag blev mer nyfiken pa spelet. Darfor sokte
jag redan nasta dag istéllet upp en annan,
mer entusiastisk grupp spelare for att inviga
detta mitt formodade méste for varje
Tolkienfantast. Genom att ta hjélp av en
regelkunnig spelare som redan spelat spe-
let, s& kom vi snabbt forbi set-up-fasen.

Spelet gér ut pa att genom samarbete
mellan de olika spelarna, férsdka klara av
spelet utan att falla fér Saurons ondska kor-
ruption. Spelarna ska ga igenom de olika
spelplanerna, dra en mangd kort och samla
pé& sig réatt antal hjart, skold, ring och sol-
brickor vid rétt tillfalle for att slutligen klara
av spelet.

Inte nog med att det blir forvirrande med
alla olika spelpjaser (det finns enskilda mar-
korer for varje separat slinga pa varje spel-
bréade), kort, spelbrickor och &ndrade upp-
gifter i spelet. Det trékigaste ar nog anda att
det ké&nde sa avlagset handlingen i boken.
Visserligen fanns det motiv pé korten och
spelbraden frén bdckerna, men nar allt bor-
jar kretsa i samtal kring "har du inte tva hjar-
tan?” "D& hjélper jag dig med en sol innan
vi flyttar stridmarkéren, for i din runda kan vi
behdva flytta scenariomarkdren och nasta
ruta gér ut p& att ha solar for att slippa
discard:a”. Det kanske ar orealistiskt att
begéra att spelet ska fanga stamningen fran
bockerna, men i detta fall kanns det inte ens
som konstruktoren forsokt. N&, da plockar
jag till och med hellre fram ett parti Talisman.

soonde: 7 fnetEr

Svérighet: 7

Spelgladje: 4 Utgivare:
Hasbro

5 '1 O Kosmos
Parker

TEXT DANIEL ROOS

Torres

Yiterligare ett spel som bygger pa en
valdigt enkelt idé. Just detta tilltalar nog hu-
vudsakligen matematiker eftersom en spel-
genomgang fér spelarna att repetera hela
skalan av multiplikationstabellen.

Designen av spelplanen och reglerna ar
préglad av en ganska lyckad, funkig, 80-
talistisk tecknad stil. Varje spelare blir tillde-
lad sex spelpjaser som symboliserar rid-
dare, en poangmarkodr samt en uppsjo torn-
segment. Faktiskt s& dyker ordet Pisa upp i
huvudet béde en och tvd génger medan
man spelar spelet.

Mélet med spelet ar att samla ihop flest
poang genom byggandet av torn och flytta
sina riddare dit for att samla in poangen for

tornet. Poangen réaknas ut genom hojden i
tornsegment upp till riddaren multiplicerat
med tornets totala basyta. Spelet har ett
action-points-system, som l&ter varje spe-
lare flytta sina riddare, placera ut torn-
segment, samt dra kort med specialeffekter.
Det finns &ven en Masterversion av spelet
dér alla spelare borjar med ett kort av varje
kategori fr&n borjan for att ta bort slumpen
och koncentrera sig pa strategin.

Spelidén bygger pé ett val fungerande
koncept, men allt réknande hindrar det fran
att klassas som ett enkelt strategispel. Det
blir inte ett tillr&ckligt snabbt flyt i spelet och
samtidigt k&nns idén for tunn, dven med
actionkorten, for att hamna tillsammans
bland tungviktarna. Ar du dock ute efter n&-
got liknande mellankoncept for att berika
nagra speltillfallen med, sd kan jag varmt
rekommendera Torres.

- e s e e

Utseende: 7 Konstruktorer:
Svérighet: 6 Michael Kiesling
Spelglédje: 6 Wolfgang Kramer
Utgivare:
6/1 O FX Schmid
Rio Grande

TEXT DANIEL ROOS
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med sin hobby

Forandras relationen till hobbyn
™ nar man far det som jobb?
Var reporter Mia Friedner har
traffat Jonas Billing.

|
| attj

Jag beger mig till kulturhuset i Jonko-
ping, dir jag tror mig kunna finna det jag
soker. I solskenet utanfor kaféet sitter di-
verse livsformer utsldngda, med uppkav-
lade drmar och en forkéarlek for svart brygg-
kaffe som gemensam ndmnare. Jag ser mig
omkring, men den sortens person jag ir ute
efter syns inte till. Jag letar efter en prakti-
kant, en ung ménniska som inte riktigt pas-
sar in i det svenska skolsystemet, och har
bland kortspelande truckférare och arbets-
16sa musiker syns inga sadana till. T alla
fall inga som 4r sadana nu, idag, och inte
for tio ar sedan. Jag gar in och letar bland
borden, det 4r nistan tomt pa grund av sol-
skenet dér ute. Men se dir, i det morkaste
hornet, langst in pa rokavdelningen hittar
jag vad jag soker: en svartkladd figur , en-
sam vid ett bord med sin plastkasse och
sin kaffekopp.

Det ir Jonas Billing, nitton ar, som med
det svartfiargade haret i en histsvans ar
djupt forsjunken i en serietidning. Han
berittar att han sedan nyar ungefir har en
ungdomspraktikplats pa foreningen G&B,
som haller till pa kulturhuset. G&B star for
Gameboards and Broadswords, och féren-
ingen dgnar sig ar olika typer av rollspel.
Levande rollspel, figurspel, briadspel. Jo-
nas haller for nirvarande mest pa med
figurspel, sdger han, och forklarar vad det
innebér: sma tennfigurer som krigar mot
varandra pa en spelplan.

-Du far ursikta en oinvigd siger jag
nir jag inte kan lata bli att géra en min
eftersom det later sa trakigt. Jonas, som
annars verkar vara stirra ner i kaffet-
typen, ler lite och siger att man maste
nog vara riktigt biten for att uppskatta
figurspel.

Det verkar vara ett lekfullt och
lattsamt jobb, och jag fragar honom
vad 1 hans arbetsuppgifter egentli-

gen bestar. Dels dr det smasaker
som att halla rollspelslokalen sti-



dad och vara ansvarig fér nyckeln dit. Dels
ar det pappersarbete med narvarolistor och
annat som ska skotas. Men det Jonas sjalv
ser som sin viktigaste arbetsuppgift, det ar
att engagera och entusiasmera de andra
medlemmarna till att verkligen spela roll-
spel. Han hjilper till att arrangera olika
evenemang, i sommar tex ett fantasylajv,
som han delvis far géra
som praktik och delvis
pa ideell basis.

med mitt jobb, tycker
Jonas. Friheten att i gan-
ska stor man sjilv kunna
bestdimma dver mina ar-
betsuppgifter.

Han far ta stort an-
svar for sitt eget arbete
och har ingen som hiinger 6ver axeln pa
honom, for att kontrollera att allt blir gjort.
Han ér betrodd.

Det som kénns lite trakigt &r att ett fri-
tidsintresse blivit ett jobb. Eftersom han
4nda tillbringar mycket tid med att spela
rollspel i G&B's regi kdnns det plotsligt
som om han aldrig gér nagot annat. Det ir
faktiskt inte riktigt lika kul nér det &r jobb
och inte bara en hobby langre. Inte som
jag trodde da, att det skulle vara underbart
att fa betalt for att halla pa med sitt fritids-
intresse.

Jag fragar honom om han tycker att han
har lirt sig nagot viktigt av att ha praktik i
stallet for att ga i skolan.

-Att ta tag i saker och fa dem gjorda,
och att gora saker pa eget initiativ. Det var
jag dalig pa forr.

Han tycker att det 4r bra att mojlighe-
ten finns att gora praktik nir det bara inte

Skaffa en ganska
Detarnogdetbista - Slapp praktikplats, sa
att man ldr sig hur tra-
Kigt det dr att ha fOr jonas A skafmasigen
mycket fritid!

fungerar med skolan. Det finns ju flera som
har befunnit sig i samma situation som han,
nir skolarbetet blir till en ond cirkel. Man
skjuter upp saker man tycker kinns svara
och da far man dnnu mer att géra och sa
far man angest for att man inte har gjort
nagot och da blir man handlingsférlamad
och gor dnnu mindre. Det dir kan nog
manga kinna igen sig
i, och har det gatt sa
langt att man verkligen
inte kan 16sa det
langre, da &r det bittre
att hoppa av och borja
om fran borjan, tycker

praktikplats ar ett jat-
tebra sitt att fa per-
spektiv pa skolan, och
Jonas rekommenderar att man gér som han
sjalv:

-Skaffa en ganska slapp praktikplats, sa
att man lir sig hur trakigt det ar att ha for
mycket fritid! Sjidlv kinner han sig moti-
verad att borja plugga igen, och tinker
komplettera sina gymnasiebetyg pa folk-
hogskola till hosten.

-Fast inte i Jonkoping. Jag kidnner for
mycket folk hir och G&B tar mycket tid
dven om jag inte jobbar med det. Jag skulle
inte fa nagon studiero.

Sager Jonas Billing, en ung kille som
inte riktigt passade in men nu tror sig ha
hittat sin vég till 1ardom och hélsa: Prak-
tikplats, kaffe, hemrullade cigaretter, fri-
het under ansvar och sa sméaningom folk-
hogskola. Det later bra tycker jag.

TEXT MIA FRIEDNER
FOTO DANIEL ROOS
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DET BLASTE LIKSOM en kall och
arg vind genom Jonkoping den dag da fem
tappra lokalbor begav sig ivig mot Falun
for att deltaga pa arets Riksmote. Nagot
méste ha gatt snett. Antingen pa grund av
den tidiga timmen eller den rent fysiska
chocken av att frivilligt komma ut i frisk
Iuft. Konsekvensen blev i alla fall att vi
hyrde den minsta bilen som fanns tillging-
lig. Ett beslut som samtliga baksétes-
passagerare beklagade sig 6ver hela hela
resan upp eftersom de tre storsta passage-
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till Falun hade vi plane-
rat in ett besok hos en
kompis i Orebro, men ef-
ter lite drygt en halvtim-
mes letande efter ett visst
regemente sa gav vi slut-
ligen upp och sladdade is-
téllet in pa ett gatukok for
att fa i oss lite snabbt

8veroks Riksmote | Falun den 23-25 mars 2007

rarna saknade korkort och saledes fick tu-
ras om att tringa ut varandra i baksitet.
For att socialisera den langa resan upp

krubb infor resten av resan. Dumt val, for
just detta gatukok verkade av nagon hemsk
anledning vara som taget ur ett Twilight
Zone-avsnitt och liv-
nirde sig pa sina

Intet ont anande besskares tidsfluxatio-
bestallde vi ett par
"kebab special”...

ner.

Intet ont anande be-
stéllde vi ett par “kebab
special” for att testa pa
lokala specialiteter. Inte
vet jag hur de lyckades,
men de tre pizzabagarna glomde gang pa
gang bort var bestillning och efter totalt
en timmes vintande bjod de pa en extra
Coca Cola, som ursikt for att maten drgjde.
Detta var 4nda inte det vérsta. Det virsta
var att efter vi slutligen &tit upp maltiden
(som faktiskt var riktigt god), sa hade pa-
ret som bestillt fore oss fortfarande inte
fatt sin mat. Vi sag tidigare hur en kock
misstagit en gul bestédllningslapp for en
ostskiva och serverat den tillsammans med
hamburgare. Det ér inte en sekunds tvivlan
pa att den lappen var deras. Praktikanter,
praktikanter....

NAR SA NATTEN bérjade sluta sig
om bilen sa hittade vi fram till det hotell i
Falun, dir Riksmotet skulle vara. Vil dar
fick vi vara hotellnycklar och det bar ivig
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till vara rum som visade sig vara pa Falu
Vandrarhem. Men det var inte vilket vand-
rarhem som helst, det var ett gammalt fing-
else och nir jag siger fingelse s menar
jag fiangelse i all negativ bemarkelse. For-
fallna lokaler inneslutna i cement och be-
tong, och tranga celler for fyra som fick
bilen att kinnas som ectt palats. Senare
samma kvill bar det ivag till den lokala
krogen for att besoka nagra av traktens
lajvare, men besoket blev vildigt kort da
vi skulle upp tidigt nista dag och utéva det
vi akt hit for.

RIKSMOTESLOKALERNA diremot
var riktiga hojdare. Stora, luftiga och frisha
konferenssalar dér vi forst samlades for att
rosta igenom moétesformen for arets Riks-
moéte. Valet var mellan den vanliga mote-
ordningen i form av plenums debatter dér
alla sitter tillsammans och punkt f6r punkt
diskuterar och beslutar sig igenom Riks-
motet, och Paverkanstorg. Paverkanstorg
var en ny moétesform som tagits fram av
scouterna och vilka ocksa hade tagit pa-
tent pa motesformen. Paverkanstorg gick
ut pa att ha en méingd olika stand déir mo-
tesdeltagarna kunde mingla omkring och
lyssna pa de punkter de ville och istillet
engagera sig i mindre grupper pa vid olika
standen. Vid varje stand fanns sedan en
ordforande, eller Informations Punkts An-
svarig, som holl reda pa allt som sagts och

sedan forsokte sammanfatta diskussioner
och yrkanden i ett hifte infor det beslu-
tande motet pa sondagen. Paverkanstorg
var den avgaende Forbundsstyrelsens egna
forslag till motesform for Riksmétet.

EN VILD DEBATT uppstod om vil-
ken metod som skulle anvindas.
Paverkanstorgsforesprakarna anklagade de
andra for att vara konservativa for att de
inte vaga prova nya idéer och Plenums-
anhingarna beskyllde Paverkanstorget for
att vara odemokratiskt for att inte alla fick
delta och hora alla debatter. Manga harda
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ord ven fram och tillbaka genom luften i
den nagot tryckta stimningen som utbru-
tit. I den mest uppjagade debatten kom det
till och med fram insinucringar om att
moststandarsidans forslag paminde om
hindelserna infor andra varldskriget. Ef-
ter mycket om och men kom s slutligen
ett beslut om att arets moétesform skulle
vara Paverkanstorg med ett kortare och
begrinsat plenum pa sondagen for att ta
beslut om de yrkanden som framkommit.
Reaktionerna var starka fran motstandarna
och tva av dem reserverade sig skriftligt
mot beslutet i protokollet.
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DET BLEV DAGS FOR MIDDAG,
som dukades upp i restaurangen under
moteslokalen och efter det drog Paverkan-
storget igang i full skala. Torget var upp-
delat i tva omgangar och en del mindre
asiktspunkter vixlades, sa att de enbart
fanns med i en omgang for att spara tid
och utrymme. Detta gjorde det mer eller
mindre omdjligt att sétta sig in i samtliga
punkters nya resonemang och yrkanden.
For yrkanden kom det, och det betydligt
fler 4n nigon hade vagat rikna med. A
andra sidan mérktes det tydligt att flertalet
fick tillfille att sétta sig in i och debattera
de asiktspunkter de var intresserade av.
Detta var nog den storsta férdelen med
arets 16sning. Synd bara att debatterna
forsvarades eftersom ljudnivan och avstan-
det mellan asiktspunkterna var for litet. Om
1 kropp och sjil efter att ha sprungit runt i
nagra timmar mellan anslagstavlorna, sa
kénde till och med jag av en tryckande
trétthet och sidngen kallade direkt utan att
det ens var tanke pa spel eller andra ngjen.

EN NY DAG och Riksmétets avgo-
rande hade kommit da vi nu skulle komma
till ett beslut i plenum angaende de punk-
ter vi diskuterat under gardagen. Efter en
viss forsening anlinde till slut sammanfatt-
ningarna fran gardagens Paverkanstorg i
form av en 40 sidor tjock lunta och som
tur var fick vi dven lite extra tid att ldsa
igenom den uppsjo av nya yrkanden som
framkommit. Problemet var dock att man
inte hade mer info 4n sjilva texten i yrkan-
det eftersom forslagstillarna enbart fick
hogst en minut pa sig att forklara sina for-
slag och ingen fick argumentera eller stilla
fragor. Just darfor ar jag radd for att vil-
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digt manga av motesdeltagarna rostade i
blindo.

TROTS ALLA BEGRANSNINGAR
och kanske ocksa delvis pga just dem, sa
tog séndagens mote for lang tid da det gang
pa gang ledde till 4ndringar av underlag,
handupprickning eller sluten votering. Ett
par av de mindre fragorna blev darfor
tvungna att bordldggas, som de alltid lika
upphetsande Zworks fiarg och tirningsslag.

SKA MAN BLICKA TILLBAKA pa
motet sa kan jag sammanfatta att
Paverkanstorg faktiskt uppfyllde ett par av
de forhoppningar som eftersoktes och med
storre och bittre lokaler kan det nog till
och med fungera riktigt bra. Erfarenheten
fran detta mote sager dock att det i sa fall
ocksa ar viktigt att inte begrinsa de nor-
mala métena eftersom samtliga métesdel-

tagare oavsett vad de vill specialisera sig
pa maste kunna sétta sig in i och hora de-
batterna kring samtliga punkter och yrkan-
den da de ocksa ska rosta i fragorna.

FOR ER SOM ALDRIG deltagit pa
ett Riksmote rekommenderar jag varmt att
stilla upp i ndsta ars Riksmotesval. Det dr
skrimmande fa nomineringar och nistan
samtliga blir varje ar valda. Det brukar
dessutom varje ar saknas nomineringar for
att fylla upp alla platser.

TEXT & FOTO DANIEL ROOS

Riksmotet och dvriga protokoll
http://www.sverok.se/arkiv/protokoll

Handlingarna infér métet
http://www.sverok.se/rm/




annonser

Kampen i Ringen 13-15 juli

5- 99 JIL - EU[H

MARTINSGARDEN, NORRAHAMMAR, JONKOPINGS KOMMLIN.
100KR FOR FEM DAGAR AV SOL, BAD OCH ROLLSPEL.

ALLT NI BEHOVER VETA FOR EN FLLLANDAD SOMMAR.
VALKOMNA!
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fototronten #Z

Ostfrontens fotoskola for battre lajvbilder
Del 2: Objektiv och Gaffling.

I denna del ska ni fa lara er om
objektiv och kanske en av de vik-
tigaste teknikerna inom fotogra-
fering, namligen gaffling. Aldrig
mer ska ni behdva bli strandsatta
med mérka eller for ljusa negativ.

Forra delen av skolan ledde forhopp-
ningsvis till ett inférskaffande av en
systemkamera om ni inte redan dgde en
sedan tidigare. Efter sjdlva huset gar vi nu
vidare till objektivet, som dr minst lika vik-
tigt och ibland till och med dyrare 4n sjdlva
kameran.

Vid objektivets namn sa stir det all-
tid, forutom beteckningarna AF eller F for
automatisk respektive manuell fokus, en
brannvidd métt i millimeter. Brinnvidden
ar den forstoring objektivets lins gor av
motivet innan det nar filmen. Desto storre
tal, desto storre forstoring. Ett 50mm ob-
jektiv brukar kallas for normalobjektiv, 20-
30mm vidvinkelobjektiv, 70-80 teleobjek-
tiv och objektiv ddr man kan variera brann-
vidden kallas for zoomobjektiv. Desto
lagre brannvidd, desto mer distortion (el-
ler forvrangning) av motivet. Ett objektiv
mellan 10-15mm kallas for fisheye pga de
fiskogeliknande distortioner man far fram.

INKRAKTARE ! OM DU

AR UTE EFTER MIN
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EN ANNAN VIKTIG sak ir blinda-
ren. Bldndaren dr den svarta slutarfunktion
som pdminner om en futuristisk SF-dorr.
Dess funktion ér att kontrollera insldppet
av ljus till filmen efter fotografens dnske-
mal. Precis som normal logik sa innebar
en storre blandardpping ett storre ljusin-
sldapp och filmen behover darfor expone-
ras kortare tid innan blindaren kan stingas
igen. Det ar sirskilt viktigt med stora
blindaréppningar vid daliga ljus-
forhallanden, eller om man tom ska utmana
sin tur och ta kort i mérker. Eftersom stora
blandardppningar gor det mojligt att ha
kortare exponeringstider dr det ocksa vik-
tigt da man fotar rérliga motiv. Vanliga
blandarvirden ar 1.4, 1.8, 2.8, 4, 5.6, 8,
11, 16, 22. Siffran anger férhallandet mel-
lan  brdnnviddens ldngd och
blandaroppningens diameter. Ligre tal
innebér storre blandardppning. Ju ldngre
man kommer fran normalobjektivet
(50mm), desto mindre blir den storsta
mdjliga blindardppningen. Det man beta-
lar for ndr man koper ett objektiv dr ocksa
just den maximala bldndardppningen.
Detta tal brukar dven fungera som en ge-
nerell riktlinje for kvalitén pa objektivet.

AF Nikkor SOmnm ff 1. 4D

IMIG KOMMER DU INTE AT!
INTE MED EN SKOLD AV

AKTA DRAKSKINN'!

Det finns specialtillverkade objektiv for att
uppna stérre blindaréppningar, men dessa
brukar kosta en mindre formogenhet.
Standardblidndare pa vanliga normal-
objektiv (S0mm) brukar ligga pa 1.8 och
teleobjektiv runt 4. Ar blindaren mycket
mindre blir det allt svarare att fa anvind-
ning av objektivet. Zoomobjektiv innebar
att blandaréppningen blir Annu mindre och
darfor foredrar man oftast fasta objektiv
med storre ljusinslidpp och byter hellre
mellan dessa vid behov.

DET FINNS EN UPPSJO av olika
mérken pa objektiv och varje fabrikant har
ocksa sin egen objektivstandard; Minolta
—Minoltaobjektiv, Canon — Canonobjektiv,
Nikon — Nikkorobjektiv. Det dr ingen me-
ning att kopa lockande objektiv av en an-
nan fabrikant da objektiven helt enkelt inte
passar i kameran. Nikkor anses marginellt
bittre 4n de oOvriga, sa har dessa
egenfabrikerade objektiv en generellt sett
hog kvalitet ritt igenom. Det finns dock
andra fabrikanter som tillverkar objektiv
at samtliga dessa standarder. Tva av dessa
4r Sigma och Tokina, vars pris ligger langt
under fabrikanternas egna samtidigt som
kvalitén ar fullt acceptabel. Det kan vara
virt att jamfora med nagra av dessa objek-
tiv innan du koper.




En annan rolig sak att fundera 6ver ar
mellanringar eller converters. Det ar lins-
ringar du sétter mellan objektivet och ka-
meran for att férdndra eller uppna en viss
effekt. Den mest populdra varianten av
dessa dr x2-ringar, de fordubblar virdet pa
ditt objektivs bldndare, sa att tex ett 80mm
objektiv blir 160mm osv. En rolig sak for
att kunna ta kort pa dnnu lingre avstand.
Nackdelen ir dock att de skymmer
ljusinsldppet 4nnu mer och ett objektiv med
tidigare hogt blandartal blir knappt anvénd-
bart.

NAR DU NU HAR EN KAMERA och
ett objektiv du dr nojd vill du sidkerligen
komma iging och fotografera. Det finns
tva virden att halla reda pa niar man foto-
graferar och det 4r exponeringstiden (eller
slutartiden) och bldndartalet. Tillsammans
med dessa styr man det mesta i fotografe-
ringen. Med exponeringstiden bestimmer
du hur ldnge du vill exponera filmen for
ljus. Langre tider innebér att filmen far mer
ljus pa sig, men ocksa att risken for rérelse-
oskérpa och fartrdnder okar. Eftersom du
ocksa kan kontrollera ljusinsldppet genom
blandardppningens storlek, sa ger det dig
tva faktorer att bolla med. Bldndar-
Oppningen dr omvént proportionell mot
exponeringstiden, detta innebir att om man
vill forlanga exponeringstiden sd maste
man minska bldndar6ppningen med lika
manga steg och tvartom. Exponeringstiden
miits i brakdelar eller hela sekunder. Ju
hiftigare kamera, desto snabbare dr den
snabbaste exponeringstiden. Normalt bru-
kar den ligga mellan 1/4000 — 1/8000.

FOR ATT FA FRAM ctt normalvirde
att utga fran sa kan de flesta automatiska
systemkameror foresla en blindare och ex-
poneringstid i forhallande till ljus-
situationen. Man kan &dven vélja en bldn-
dare och fa forslag pa exponeringstid, el-
ler vélja en exponeringstid och fa forslag
pa en passande blindare.

NU UNDRAR NI SAKERT om det
egentligen finns nagon annan vits med att
ha olika bldndaréppningar annat 4n for att
kompensera olika exponeringstider. Jo med
blandaroppningen dndras ocksa skirpe-
djupet; det spektrum dér skirpan ligger. Ju
lagre blandare desto mindre del av bilden
ar i fokus och tvartom. Man kan tex ge-
nom ett lagt blindartal (eller stor blindar-
Oppning) ta ett kort pa ett ansikte dir en-
bart 6gonen ér i fokus eller en bild pa en
person dir omvirlden ligger i dimmor.
Genom en liten blandardppning kan man
da istillet ta en stadsbild dir varje detalj
ar i fokus.

VAD AR DA GAFFLING? Jo niir man
miter ljuset (vilket vi aterkommer till i
nista artikel) sa utgar kameran fran att hela
bilden generellt sett 4r mellangra. Kame-
ran kan inte veta vilket som 4r normal el-
ler onormal farg eller belysning pa moti-
vet. Darfor 6verexponeras (for lang expo-
neringstid) ett valdigt Ljust motiv, vilket ger
en morkare bild 4n orginalet, och morka
motiv underexponeras (fér kort expone-
ringstid) vilket gor det ljusare. Det finns
olika sitt att kringa detta fenomen med
grakort, spotmitare och dylikt, men om

man direkt ser att motivet faller ur skalan
sa kan man sjilv atgirda det, det dr det
systemkameran &r till for. Ett exempel ar
en svart liten kvist i ett stort snéticke. Bil-
den ar uppenbarligen inte alls gra-
balanserad da det 4r en alldeles for stor del
vithet. Av denna anledning underexponerar
man med flit bilden for att kompensera for
dess vithet och stiller in en kortare expo-
neringstid, eller mindre blindaréppning 4n
rekommenderat.

DESSA SITUATIONER uppstar of-
tare &n man kan tro och for att gora sig
saker pa att man alltid far minst en bra bild
sa brukar man gaffla. Detta innebér att man
utdver orginalbilden tar minst en ver- och
en underexponerad version av bilden. En
del moderna systemkameror har dessutom
ett program for att i foljd ta en serie dver-
och underexponerade versioner av bilden
automatiskt.

INNAN DETTA ir det dock rekom-
menderat att man sjdlv 14r sig se skillnad
pa vilka typer av bilder som kraver 6ver-
och underexponering och vad resultatet av
detta blir. Uppgiften till nista lektion blir
darfor att 1. Soka upp ett 6ver- och ett
underexponerat motiv och ta en serie ver-
och underexponerade bilder for att jaimfora
resultatet. 2. Lek med skéirpedjupet. Sok
upp och fotografera motiv som lidmpar sig
for litet och stort skérpedjup.

Lycka till.

TEXT DANIEL ROOS

iy U

AF-5 Zoorn-Niklkor 20-200mmn £7 2, 50 IF-ED

DEN VREDGADE DRAKEN GLAURNAC ANFALLER,
MEN KNAPPMAN HALLER TAPPERT STAND!
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0SIS DRAKENT TACK ¥
VARE SKOLDEN AR JAG
HEL OCH VALBEHALLEN!
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AF-5 Mikkor 400 £/ 2,80 IF-ED
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JOHAN JONSSON

Fradgorna ar manga och vi har traffat ett livs levande exemplar fran

férra generationen spelare.

Johan Jonsson bor i en etta i Jonkoping
med bocker anda upp till taket. I bokhyl-
lorna trangs Gibson och Lovecraft med
Marianne Fredriksson. Skrivbordsskivan
utgors av en enorm riaknesticka, och pa
soffbordet ligger en gammal biljett till en
teaterforestdllning han
var med i for tre ar se-
dan, en medaljong som
utgjorde forstapriset i
rollspelsscenariot Hu-
set, och dnnu fler
bocker.

brukar kallas, ir 37 ar,
vilket 4r gammalt i
rollspelssammanhang.
Men sjilv tycker han inte att hans alder dr
nagot som marks.

-Den enda aldersrelaterade skillnaden
ar vl att det ar lattare for mig att komma
in pa Systemet, siger han. Kanske forres-
ten att yngre rollspelare ar barnsligare. Ib-
land. Men det &r vil ganska naturligt. Se-
dan finns det en fas som alla verkar ga ige-
nom, nir de bara ir inne pa att skaffa sa
mycket vapen som mojligt och optar sin
karaktir genom att morda folk. Da mérker
jag att jag ar dldre. Men som tur dr vixer
alla ifran det dér ritt snart.

Jonsson delar in rollspel, och rollspel-

Den enda alders-
relaterade skillnaden ger han. Man kan all-

are, 1 tre grupperingar; de actioninriktade,
de plotinriktade och posérerna. De action-
inriktade rollspelarna fokuserar pa strid och
kamp av olika slag. De plotinriktade ar
problemldsare, och posérerna dr mest in-
tresserade av att hitta ett viss utseende el-
ler en viss stil.

-Det paminner lite
om Sartres helvete, si-

tid tillfredsstilla tva av

ar Val att det ar |attare grupperna, men aldrig

alla tre. Man kan tdnka

Jonsson, som han for mlg att komma In sig ett lajv dir posore-
pa Systemet

rna star och siger:
”Det 4r sa morkt. Livet
ar svart nar det ar
morkt...” medan de intriginriktade
springer runt och ropar: “Det dr en propp
som har gatt! Elektrikern dr déd!”. Men
att tillfredsstilla de actioninriktade pa
samma lajv vore néstan omojligt.

Diskussionen om de tre spelartyperna
uppkom i samband med Jonkoping By
Night, det fortgaende Vampire-lajvet som
Jonsson spelleder tillsammans med tre an-
dra. Spelledargruppen boérjade fundera
over vilken typ av spelare man riktade sig
till och hur man kunde tillfredsstilla deras
spelkrav. En annan av spelledarna skilde
ut hela femtio olika typer av spelare.

i}

oriratl

Vad hander med en rollspelare nar hon blir dldre? Slutar man spela
och bérjar lysnna pa dansbandsmusik istallet?
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Jonsson beskriver sig sjdlv som en per-
son med vildigt manga intressen, som ty-
vérr arbetar med saker som 4r helt ointres-
santa. Han sitter fast i metallindustrin och
har flera ganger misslyckats med att bli
avskedad. Darfor maste han numera for-
soka organisera sina intressen runt sitt skift-
jobb, vilket kan bli komplicerat.

Bland intressena finns rollspel, teater,
litteratur, matematik och fysik. Han stude-
rade en gang till matematiker i Uppsala,
men efter allt for manga missade tentor (pa
grund av for mycket rollspel?) och studie-
skulder som bara véxte, flyttade han hem
till Jonkoping igen. En bekant hade en idé
om att starta ett teaterprojekt och gora en
musical som skulle baseras pa Rocky Hor-
ror Picture Show, och
Jonsson blev manusfor-
fattare. Projektet resulte-
rade i teaterforeningen
Error, och dir arbetade
han i drygt tre ar, framfor
allt som arbetsledare. Se-
dan kom tyvérr hogkon-
junkturen och de sociala
myndigheter som samar-
betat med Error hade inte lingre rad att
stodja dem. Jonsson blev arbetslds, men
en kompis ndmnde att en av de storre in-
dustrierna just da anstéllde mycket folk.
“De anstiller till och med dig”, sa han. "Det
kan jag vil aldrig tro”, sa Jonsson, men
det gjorde de.

Rollspelsintresset borjade i en SF-klubb
i Jonkoping i borjan av 80-talet. En av
medlemmarna hade med sig ett AD&D-
scenario, och Jonsson har ett vagt minne
av att han spelledde.

-Det hette Skeleton Hill, och var skri-
vet i Gary Gygax anda, man gick alltsa runt
i en dungeon och slogs mot monster och
hamnade i fillor. Karaktirernas motivation
var minst sagt en aning 16s, och vi borjade
med fortvivlade forsok att motivera dem.
Till slut godkinde jag bara karaktirer som
pa grund av en taskig barndom sog sig fast
vid grupper, for att inte alla skulle ga 4t
olika hall hela tiden.

Den spelgrupp som s& smianingom
utkristalliserade sig insag snart att charmen
med rollspel lag i det fritt pahittade, och
de skrev egna scenarion mer eller mindre
fran start. Snart bildade de Destrier (vilket
ar en framavlad ras av stridshistar, numera
utdod), och spelade framfor allt AD&D,
Traveller och CoC. 1984 arrangerade de
WettCon 1.

De storsta skillnaderna mellan rollspel
nu och da tycker han ar att karaktirs-
gestaltning dr mycket viktigare nu, fram-
for allt pa konvent.

Min &lder inger
eventuellt yngre
spelare respekt
innan de har lart
kanna mig...

-Forr var det ofta sa i konventsscenarion
att om man dédade demonen fick man tio
poéng, tillfangatog man hoben fick man ett
poing och sa vidare; hogst poing vann.
Man var ocksa mer 1ast vid spelsystemen,
och mycket gick ut pa att ga omkring i en
dungeon och déda monster, eller ocksa var
det sa kallade sparvagnsscenarion, dir
spelarna fordes fran scen till scen och
egentligen inte hade nagon frihet. Det dr
mer experimenterande nu, vilket vissa
tycker dr daligt, men jag tycker ar bra. Och
sa har friform blivit starkt.

Jonsson kénner sig till viss del ansvarig
for den hér utvecklingen.

-Jag var absolut inte den som arbetade
hardast for det, att inte nimna Torbjérn
Fritzon vore fusk, men till
exempel var jag med och
startade rollspelet Roll-
spelet som vi kort pa
LinCon i sikert tio ar, och
som forsoker vidga grian-
serna for vad som gar att
gora.

En annan sak Jonsson
gjorde for att frimja
karaktirsspelandet var att vara med och
starta spelgruppen Koéksmixer.

-Vi var en grupp som kom fran olika
stdder, och som hade lirt kinna varandra
pa konvent, upptickt att vi hade en lik-
nande spelstil och tyckte det var kul att
spela tillsammans. Strategin med split-
party kom senare.

Split-partystrategin (att varje karaktar i
sa stor utstrackning som mojligt forsoker
ga sina egna vigar och inte f6lja med res-
ten av gruppen) utvecklades som en reak-
tion mot att s manga konventsscenarion
gick ut pa bedomning av typen “den som
16ser scenariot vinner”. Karaktirerna var
ofta mycket torftiga.

-Om det star i ens karaktir; “du 4r en
enstoring som egentligen vill hitta din for-
svunna syster”, da finns det inte s mycket
annat att gora 4n att siga "Mig hitta syster.
Farvil”. Det hir var jéttestressande for
spelledare som inte var vana vid det. Det
var ocksa ett bra siitt att bryta rilsscenarion.

Men det finns en sak Jonsson saknar fran
forr:

-Individuellt spel har nistan helt for-
svunnit. Det fanns i Traveller bland annat.
Da spelade man som vanligt, férutom att
man snarare spelade mot de andra i grup-
pen dn med dem. En person kunde “vinna”.
Det gav en juste paranoid stimning. Se-
dan &r det lite trakigt att AD&D ér sa ovan-
ligt numera. Fast dir var man otroligt last
vid systemet.

Jonsson har sjélv varit med och skapat
tva spelsystem. Det forsta dr RoRik (Ro-



botar och Réknestickor), som bérjade skri-
vas for manga ar sedan och fortfarande inte
ar fardigt. Det forsoker efterlikna 40-talets
science fiction, med rymdhjiltar, robotar,
skurkar och BEMs (Bug-Eyed-Monsters).
RoRik utspelar sig inte i nagon speciell
vérld, och utger sig inte for att vara realis-
tiskt, vilket ger stor frihet. Det 4r baserat
pa fardigheter (till exempel “Look cool in
shades™) och Hjiltepodng (man samlar
hjaltepodng under spelet genom att gora
hjilteaktiga saker, och kan sedan spendera
dem pa att forbéttra sina tirningsslag). Till
spelsystemet finns ocksa en slump-
generator for scenarion.

-Det ar till for att skapa scenarion som
ingen normal spelledare skulle komma pa,
till exempel ett attasidigt krig mellan
vulkandyrkare, intelligenta gasmoln och
rymdélvor.

Miscellania &r ett annat system Jonsson
har skapat.

-Jag trottnade pa att behova kopa ett nytt
supplement till World of Darkness varje
vecka. Jag hade lagt mirke till att White
Wolf gjorde ett spelsystem for varje dver-
naturlig varelse, och att de alla liknade
varandra. Alltsa gjorde jag ett system dir
alla 6vernaturliga varelser kan tréffas, 4ven
de som White Wolf inte kommit pa dnnu.

Systemet bygger pa grundegenskaper
och fardigheter precis som till exempel
Vampire, och det 4r upp till spelledaren och
spelaren att gemensamt komma fram till
vad som ar rimligt for karaktdren att ha.
Det finns inga skrivna regler, vilket ger
mycket makt till, och stiller stora krav pa
spelledaren.

Nej, Jonsson kénner sjélv inte av att han
ar éldre &n de flesta av sina medspelare.
Men hur ar det med hans omgivning? Be-
handlar de yngre spelarna honom pa nagot
sarskilt satt?

-Min alder inger eventuellt yngre spe-
lare respekt innan de har lart kdnna mig,
jag tillhor ju 4nda ent-falangen inom roll-
spel. Men jag hoppas att det sa smaningom
ska finnas rollspelare inom alla aldrar.

Det ar lite konstigt, tycker Jonsson, att
rollspel har funnits i Sverige sedan 70-ta-
let, men att ingen av dem som var med da
finns kvar nu. Framfor allt forsvinner folk
nar de dr mellan 20 och 25, tror han. De
bildar familj, skaffar jobb och har inte tid
langre.

-Om man fortfarande spelar niir man ir
over 30 kommer man att fortsitta i all evig-
het. Det ér jag ett bevis for.

TEXT MARIA MARKENROTH
FOTO DANIEL ROOS
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-Var snall och vanta, sade
damen i vaxeln, jag kopplar
dig till hans personliga sekre-
terare.

Bildskidrmen blev svart, och
kommendérkapten Odoh
gned sig i 6gonen. Freds-for-
handlingarna hade strandat
pa randen till ett storkrig, och
herr Plag, den store
diplomaten, var férmodligen
den ende som kunde fa
felanerna att slappa sina an-
sprak pa galaxens inre delar.
Odoh hade aldrig sjalv traffat
herr Plag, men han var vida
kand frén den gang da han
l6ste konflikten i Tvilling-
systemet. Nu var han deras
enda hopp.

Skarmen flimrade till och
sekreterarens bild dék upp.
Pansarfjallen som hon hade is-
tallet for har blankte i blatt
och gront.

- Ni s6ker herr Plag? sa hon.
Jag kan tyvarr inte satta er i
kontakt med honom. Herr
Plag parar sig just nu.

Odohs vanstra 6gonbryn
ryckte till en aning. Han hade

kontakt med hundratals olika
arter varje ar, och det vore
omojligt f6r honom att hélla
reda pa allas sardrag och kul-
turella egenheter; det var hans
sekreterares uppgift. Istallet
foér att vara valinformerad
satte han en araiatt aldrig bli
férvanad. Men sjalv var han en
méanniska fran Sirius-syste-
met, och var inte van vid en
sddan 6ppenhet nar det gallde
Overordnades sexuella vanor.

- D& far ni be honom sluta
med det, svarade han bistert.
Det galler hela galaxens saker-
het! Plag ar den enda som kan
hjalpa oss att fa felanerna pa
andra tankar! Hans kunskaper
ar unika i den har delen av uni-
versum!

- Jag vet, sade sekreteraren.
Men han parar sig nu och far
inte bli stord.

- Kan jag f& kontakt med ho-
nom nar han ar fardig?
suckade Odoh.

- Det kan dréja en stund,
svarade sekreteraren och vif-
tade en aning p& néastippen,
vilket (det visste Odoh) var

hennes arts satt att uttrycka
munterhet. Men jag lovar att
framféra ert meddelande.

Felanerna, en 6dleliknande
art fran galaxens centrum,
satt i ett hdérn av konferens-
rummet och rasslade p4 sitt
eget sprak. Ur deras ndbb-
liknande nosar spelade hela
tiden de kluvna tungorna, vil-
ket ar felanernas viktigaste or-
gan nar det galler att uppfatta
sin omgivning. Odoh, som
lamnats ensam kvar vid
huvudanden av bordet,
gnagde nervost pa sin penna.
Annu en resultatlés dag och
stamningen blev alltmer
tryckt. Inte ett ljud fran Plag.

Just som Odoh tankte det
Oppnades dbérren och hans se-
kreterare klev in. Hon sdg en
aning stoérd ut.

-Herr Plag ar har, sa hon.

-Utmarkt! ropade Odoh och
flég upp fran sin stol. Visa ge-
nast in honom.

Sekreteraren harklade sig
och tog honom lite mer avsi-
des.
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- Jag tror inte att ni har for-
statt, bérjade hon, men Odoh
gav henne en skarp blick och
hon férsvann. En halv minut
senare dok hon upp med Plag
i dérren. Men han var inte en-
sam. P4 ryggen bar han en
kvinna, och de var bada in-
svepta i ett stort tygstycke.
Odoh fann sig tanka péa de
stora, tvahoévdade djur som
betade pa hans hemlands
savanner. Han svalde hart och
stangde ute bilden. Plag log
mot honom.

- Ni kan inte begara att jag
ska avbryta min parning, sade
han. Men trots pafrestning-
arna har vi beslutat oss for att
hjalpa er. For galaxens saker-
het, inte sant? Odoh svalde
igen, och Plag gick foérbi ho-
nom och sallade sig till
odlefolket.

- De parar sig i sex méanader,
viskade sekreteraren i hans
ora. Ni kunde ha fragat.

- Jag har aldrig forstatt man-
niskornas satt att férdka sig,
sade fru Plag da delar av sall-
skapet hade dragit sig tillbaka
efter middagen. P4 baranagon
minut kan ni binda upp er for
manga ar framéat! Var finns det
tid for eftertanke? Ett barn
kraver ansvar! Och s& all
borda lagd pa kvinnan, utan
att det ens ar nédvandigt med
hennes samtycke! Hos oss de-
lar vi p& alltihop, och ni forstar
sakert att innan man binder
upp sig sé har s har man verk-

PRINSESSAN
ELIRIA! JAG
AR HAR FOR
ATT RADDA DIG
FRAN GROTTANS
ONSKEFULLA
ROVDJUR!
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ligen tankt 6ver saken!

- Kom nu ihag att vi ar dip-
lomater, sa hennes man en
aning generat.

- Men jag forsdker bara for-
sta! utbrast fru Plag. Hur kan
man gora ett barn pa en mi-
nut? Hur undviker man miss-
tag? Jag har hort att ni till och
med gor det for nojes skull,
och sedan goér er av med av-
komman!

- Nej, ursakta nu, avbrot
Odohs sekreterare. Du kan val
inte anvanda en avvart som
exempel? Nar ett méannisko-
barn blir till, s& som det ar
tankt, sker det i ett 6gonblick
av ohammad njutning och to-
tal samhoérighet mellan férald-
rarna. Det 6kar var karlek till

vara barn.
-Vad tror ni om A&rets
planktonskérd? foérsdkte

Odoh, som inte gillade den
riktning samtalet hade tagit.

-Var parningsakt ar mycket
njutningsfull! protesterade fru
Plag.

-Séakert, svarade sekretera-
ren, trots att Odoh med tysta
signaler foérsdkte fa henne att
slappa amnet, men den arinte
precis passionerad, eller hur?

-Jag kanner inte till ordet
”passion”, svarade fru Plag.

-Nej, just det, sade sekrete-

raren.
Felanernas tolk, en kultive-
rad person som rest mycket,
ratade upp sig i stolen och
vred pa svansen.
- Vart folk har en mycket

passionerad parningsakt,
laspade han. (Han hade som
alla felaner svart att tala
intergalaktiska, eftersom hans
tunga hela tiden fastnade mel-
lan tdnderna.) Hanen kastar
sig helt enkelt 6ver honan och
biter henne i nacken, samti-
digt som han genom hérn-
tanderna sprutar in ett afro-
disiakum i hennes blod. Detta
gor att hon inte lamnar hans
sida fér en sekund innan han
har befruktat hennes agg.

Fru Plag blev en aning blek
och samtalet stannade av.
Ganska snart ursdktade sig
herr Plag, och de drog sig till-
baka. Fru Plag vinkade ajo
fran sin mans rygg.

Nagra maénader senare
ringde kommendorkapten
Odoh upp herr Plags sekrete-
rare igen.

- Jag skulle bara vilja gratu-
lera till nedkomsten, sade han
och hoppades att det var ett
lampligt ordval. Och sa skulle
vi vilja bjuda hela familjen till
fredsfestivalen som nu kan
héllas tack vare de lyckade for-
handlingarna.

Sekreteraren misslyckades
med att délja hur hennes nasa
viftade.

- Jag ar hemskt ledsen, sva-
rade hon. Men herr Plag ruvar
nu.

TEXT MARIA MARKENROTH




Ostfronten goes Egypt

Om Hathor

Hon ar utan tvekan den mest betydelsefulla kvinnliga gudinnan i
det gamla Egypten. Isis, som kanske ar den mest beromda Egyptiska
gudinnan, blev inte stor férran mot slutet av nya riket och d4 évertog
hon samtidigt manga av Hathors egenskaper. Hathor var en pre-
dynastisk gudinna som fick enorm popularitet valdigt tidigt. Hennes
namn kan overséttas till Horus hus, vilket kan referera till henne som
forkroppsligandet av hennes roll som den himmelska kon, vasendet
som omger den himmelsk orienterade hékguden Horus nar han lyfter
vingarna. Om Horus var guden som associerades med den levande
farao, sd var Hathor gudinnan som associerades med den levande

drottningen.

I de tidigare perioderna avbildas oftast
Hathor som en fullstidndig ko med en sol-
disk mellan sina horn, eller som en smal
kvinna som haren huvudbonad med horn
och solskiva (vilken kan ha eller inte ha en
). En huvudbonad som i sen tid Isis dver-
tog. Hon var ocksa kédnd som en flodhist,
en falk, en kobra eller lejoninna. Dessa var
dock inte lika vanliga som kvinnan eller
kon. Det finns vissa avbildningar dir Hat-
hor har ectt kohuvud, men dessa ar fraimst
fran senare perioder.

De viktigare symolerna for Hathor ar
sistran (en typ av skallra), huvudbonaden
med horn och solskiva, menat (ett halsband
med flera rader av pérlor som samlas i en
motvikt i nacken. Symboliserade hennes
helande krafter. Kan ha anvints vid
perkussionsmusik) och speglar och sistror
som ofta var dekorerade med leende, nakna
Hathors. Hathors ansikte, med kodron,
avbildas ofta pa toppen av pelare i de Egyp-
tiska templen.

Hennes kult florerade i Ta-Netjer (Gu-
darnas land — nuvarande Dendera) i Ovre
Egypten och pristerskapet inkluderade
bade min och kvinnor. Av kvinnorna var
manga danserskor, sangerskor eller musi-
ker, eftersom dessa konstarter tillhorde
Hathors domin. Hathors préster var ocksa
orakel och barnmorskor. Folk kunde
komma till Hathors tempel och ha sina
drommar forklarade av hennes préster.
Hathors beskydd nedkallades 6ver barn
och havande kvinnor.

Hathor, som Ras 6ga, far i berittelsen
Mansklighetens forstérande en lejonform
(eller som Sekhmet). Berittelsen finns be-
varad pa ett av skrinen fran Tuankamuns
grav. Det dr historien om hur Hathor pa
begiran av sin fader (Ra) forvandlar sig
till ett lejon for att kunna straffa ménnis-
korna som har vint sig fran Ra. Hon utpla-
nar nistan hela minskligheten och Ra miss-
lyckas i sina forsok att stoppa henne. Han

lyckas dock lura henne att bli full, varvid
hon omedelbart glommer vad hon haller
pa med och atergar till att bli vanliga Hat-
hor. Hon har ocksa en mindre roll i " Tév-
lingarna mellan Horus och Seth”. Hennes
far Ra ar deprimerad och Hathor beslutar
sig for att muntra upp honom. Hon tar av
sig kldderna och dansar runt honom tills
han ler igen.

En annan myt som ibland kallas "Den
franvarande gudinnan” beréttar hur Hathor
blir arg p4 Ra och gar sin vig fran Egyp-
ten. Stor sorg faller 6ver landet och Ra, som
saknar sitt 6ga och dr vilsen utan det, be-
slutar sig att hiamta tillbaka henne. Hathor
har dock nu foérvandlats till en dodlig vild
katt som dodar alla som kommer henne
nira, sa ingen man eller gud ar frivillig att
gora det. Thot, i form av babianen Djehuty,
gar sa smaningom med pa att locka henne
tillbaka, och forkladd lyckas han lura gu-
dinnan att atervinda till Egypten. Han an-
viander en magisk dryck och lovar henne
ett liv dedikerat till musik, dans och glad
fylla. Tillbaka i hemlandet badar hon i
Nilen och atergar till sitt vanliga vinliga
humér, men forst fargas Nilens vatten rott
i sitt forsok att svalka hennes ilska.

Hathor associeras med massor av an-
dra Egyptiska gudinnor. Hennes samband
med Bastet hjélpte till att "mjuka upp” den
gudinnans ansikte och som nimnts tidigare
sa var Hathor krigsgudinnan Sakhmets an-
dra sida. Hathor verkar ocksa ha absorbe-
rat flera egenskaper fran Bat (en annan pre-
dynastisk kogudinna) som avbildas pa top-
pen av den berdmda Narmerpaletten,
overblickandes de skeenden som avbildas
pa paletten.

Hathor ar ocksa kiand som “Damen till
slutet” (slutet som i slutet av det kinda
universum) och “Damen i vister”. Hon
avbildas ofta pa begravningsbilder, dir hon
star bakom Osiris och vilkomnar den av-
lidne till sitt nya hem. Andra titlar Hathor

har inkluderar “Den gudomliga (eller him-
melska) kon”, "Himmelens 4lskarinna’ och
”Den gyllene damen”. De sista tva titlarna
brukade ocksa biras av drottningar i det
gamla Egypten. Hathor var ocksa kiand som
”Damen av gronsten och Malakit”, med
tanke pa att hon var gudinna av 6kenranden
dir sadan sten brots.

Grekerna menade att hon var samma
gudinna som deras Afrodite. I de sista
faserna av Egyptisk religion (6ver tva tu-
sen ar efter att hon forsta gangen fram-
tridde) blev hon nistan totalt absorberad
in i Isis, som fick forutom Hathors huvud-
bonad hennes sistrum, vilket resulterade att
man ofta tar fel pa deras olika identiteter
niar man ser dem. Det finns dock subtila
skillnader. Nir Isis avbildas med horn ar
hon ocksa vanligen avbildad med endera
gam-huvudbonaden (vilken associeras med
Mut, en gudinna i Thebe), bevingad eller
barandes en mangfirgad befjadrad kléin-
ning. Det finns naturligtvis undantag till det
och da maste man kunna sina hieroglyfer
for att veta vilken gudinna som &4r vem.

I Nefertaris (Ramses II hustru) tempel i
Abu Simbel dr Nefertari pa manga platser
avbildad som Hathor och Ramses II 4r av-
bildad i en helgedom dér har mottar mj6lk
fran kon Hathor. Nir ett barn foddes i
Egypten, skulle det framtrida sju Hathor
(ungefar som sju fortrollade gudmodrar)
och som med en mun framtyda barnets 6de.
Hathors eget barn var Thy, som dyrkades i
Dendera tillsammans med henne och
Horus-Behdety. Som sin moder var Thy en
gud for musik och dans och var alltid av-
bildad som ett barn birandes ett sistrum.

TEXT MATS BERGSTROM
THERESIA JUNESTEN
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Forvantningarna var stora da
superhjaltarna samlades i
Goéteborgs spelkonvent infér
arets superhjaltekongress.

AstroMax,
beskyddaren av jorden fran rymdvarelser:

Nar Goteborgs stad samlade super-
hjaltar skulle ha sin arliga arsféreningsmote
forlade man eventet pa ett rollspelskonvent
for att kunna pa bésta sitt blanda sig i
mingden av konstiga lajvare och dylika
hobbyentusiaster. Psykologen 6ppnade
motet, som var forlagt i en litet pittoreskt
kallarfik, i kraft av sitt Ambete. Storslaget
foredrog han allas vara hjéltars motto, om
hjaltedom och ansvaret av att vara super-
hjilte, for att sedan starkt ga pa de olika
formaliteterna pa dagordningen. Nir sé jag
skulle gora varan arsberittelse om ekono-
min fick sig nog de flesta en chock, de for-
véntade intdkterna var detta ar decimerade
till nagra fa hundralappar fran diverse in-
tressenter som t.ex. pensionérsforeningen,
var majblommeforsiljning samt forenings-
festen. Vara utgifter holl sig starkt uppe pa
flera hundra tusen p.g.a. materiell forsto-
relse, personskador o dyl. Detta ledde till
en héftig debatt da vi insag allvaret av att
ordna upp ekonomin. Bowlaren hade som
forslag att skaffa sponsorer vilket héftigt
motarbetades av kapten Annorlunda som
menade att vi star 6ver sadana kapitalis-
tiska fasoner. Det ena ledde till det andra
och frustrationen ledde till att vi bestimde
oss att kanske istillet gora det vi 4r bast
pa, namligen att fanga superskurkar. Vi gav
oss ut for att spana efter dessa ondskans
hirforare.

Santaman:

Det sndar inte till pask och jag brukar
ofta bli grinig sa dar strax efter Februari.
Min kompis Dr Elak berittade for mig att
det skulle anordnas ett konvent for alla
superhjiltar pa GothCon XXV ett slags
rollspelsldger i Goteborg. Sagt som gjort,
efter att jag hade sagt till grabbarna pa
Gronland att de kunde borja bygga det nya
annexet utan mig och att jag bara skulle
vara borta i nagra dagar tog jag med mig
Rudolf och stack till Géteborg for att for
en gang skull kunna fa ur mig lite aggres-
sioner innan jul. Det visade sig att alla mina
polare hade samlats i ett rum i ett hus en
bit borta fran alla festiviteter som ett
rollspelskonvent erbjuder vilket givetvis
passade oss bra da vi skulle planera den
ultimata himnden mot superhjiltarna. Det
var manga av oss som hade kommit. Dr
Elak med assistent, Elemento, Krakninjan,
Uranus och jag bland manga andra. Vi vis-
ste att det skulle bli utdelning av Super-
hjaltelicenser ndgot vi verkligen tyckte
skulle passa oss bra och darfor kom vi dver-
ens om att lura alla de imbecilla super-
hjiltarna att vi hade blivit goda, och att det
var jag, SantaMan, som hade lyckats. En-
ligt planen skulle vi sprida ut att jag med
hot om indragna julklappar hade fatt alla
elaka superskurkar, hehe, att bli goda som
nyfodda barn igen och att vi alla skulle ga
med superhjiltarna och gora vérlden till en
trevlig plats med langa sommarlov och gra-
tis godis, en paroll vi visste att super-
hjéltarna skulle svilja med hull och har.
Sagt som gjort, ut pa gatorna vi gack och
letade fram nagra superhjaltar att dupera.

AstroMax,
beskyddaren av jorden fran rymdvarelser:

Det var inte bara av vanlig plikttrogen-
het vi begav oss ut, senare under dagen
skulle vara superhjilte-licenser fornyas. Sa
det var darfor av storsta vikt att visa sig
fortjant av dessa medelst att finga in nagra
skurkar. Vil dir ute bland de icke ont
anande ménniskorna fann vi dem, super-
skurkarna. Det hela inleddes som forsta
ronden i en boxningsmatch, vi kinde lite
pa varandra och det gjordes blandade sma
provokationer fran varan sida for att fa dem
att bega brott. Men nér kontakt sa skedde
blev den pinsamma sanningen uppenbar.
Superskurkarna hade blivigt goda, ja na-
turligtvis visste jag att nagot var lurt med
det hela. Denna totala abdikering och om-
vindelse fick mig att tro att de planerade
nagot storre. Men till min férvaning var
samtliga superskurkar snélla som lamm.
Men istéllet for att falla tillbaka i total
trygghet gick jag ihop med kapten Annor-
lunda och forskaren, med den minst sagt
nirsynte och efterhingsne assistentinnan.
Vi bestdmde oss for att spana i den sddra
byggnaden da vi var sikra att skurkarna
hade sitt tillhall dar bland diverse korrum-
perade kortspelare och spelbutiker. Men
efter ett langt arbete i den daligt
luftkonditionerade huset hittade vi ingen-
ting. Men vil tillbaka fann vi att stridighe-
ter hade brutigt ut. SantaMan hade slagits
med Bowlaren, skurken Spader hade sla-
gits med de flesta tror jag och varan kristna
supehjiltinna Ladernunnan hade givigt sig
in i slagsmalen med. En uppenbar provo-
kation fran skurkarnas sida att forsoka hana
oss och skapa kaos, ddrmed kunde vi lugnt
avfirda deras onda intentioner om att for-
soka bli en del av oss med sin falska och
paklistrade godhet, uppenbarligen forstod
inte alla detta av mina kollegor.

Super Hero

Convention

2 001 En rapport
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> super hero convention 2001

Santaman:

Var plan gick hem. Alla trodde att vi
hade blivit snélla. Superhjéltarna fortviv-
lade och borjade provocera oss att till att
bega brott, nagot som jag verkligen ville
gora. Alla var pa mig och fragade hur jag
madde sa hir nagra manader efter Julen
och vad de skulle fa till julklapp nésta jul.
Jag kved inombords. Det var enbart tack
vare Dr Elak jag lyckades halla upp ske-
net. Han lovade mig en snokanon sa fort
han kunde sluta springa. Tydligen hade
nagon superhjilte tvingat i honom nagot
slags medel sa att han inte kunde sitta stilla.
Liknande knep utnyttjades hinsynslost av
superhjiltarna for att lyckas provocera oss,
men inget lyckades. Jag ar stolt att siga att
alla superskurkar klarade biffen och holl
skenet, trots att till och med superhjéltarnas
egna propagandamedel “The Daily Ex-
press” hade oss inne pa langa forhor under
skenet av intervjuer. Jag blev anklagad for
barnarbete och utpranglande av billiga
plastleksaker med krigiska motiv. Jag holl
mig lugn och efter ett tag blev vi av kapten
Annorlunda, en séllsynt vilduperad super-
hjilte, inviterad till superhjiltarnas mote
dar superhjiltelicenserna skulle delas ut.
Antligen trodde jag att vi hade lyckats.
Antligen. Men inget varar for evigt. Super-
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hjalten Bowlaren anklagade mig for att ha
snott hans bowlingklot och slog ner mig i
ett nesligt bakhall och stack med alla mina
julklappar som jag hade med mig i en séick.
Detta blev slutet pa varan charad da alla
superhjiltar attackerade och forsokte doda
vart tappra ging. Mangen rollspelare ut-
tryckte sitt forakt 6ver superhjaltarnas nes-
liga pahopp och hejade pa oss super-
skurkar, men inget hjélpte i och med att vi
var tvungna att férsvara oss ocksa borjade
braka, nagot som superhjiltarna tog som
ett bevis pa var elakhet.

AstroMax,
beskyddaren av jorden fran rymdvarelser:

De nesliga skurkarna hade lyckats med
det otéinkbara. Infiltrerandet av varat méte
dér vi skulle f4 vara superhjéltelicenser
utdelade kunde ha blivit slutet for oss god-
hjartade samhillsvalgoérare. Men i sista
sekund ville det sig inte for dem. Vil ute
pa gatorna igen visade de elaka super-
skurkarna sitt sanna ansikte, kaos, mord-
forsok och stold kantade det soliga
konventet dér till och med de vanliga del-
tagarna hade lurats in i skurkarnas diabo-
liska spel. Men tappert kimpade vi vidare
for att 16sa brott och hindra katastrofer
igangsatta av superskurkarna. Oppna stri-

digheter fran superskurkarnas sida med
uppenbar intention att rdna oss pa vara
manicker och bryta var moral bet inte pa
mig, jag hade ddlare mal med min vistelse.
Det hade kommit till min kinnedom om
en rymdvarelses nirvaro pa platsen och
denna var uppenbarligen allierad med
superskurkarna eller gomde sig bland dem.
Dess signalement var dess pipiga rost som
liknar inget annat. Jag gav mig ivig med
Psykologen for att finna antagonisten som
jag forpliktat mig att fanga in. Men det var
svarare 4n jag trott, jag fann att Krakninjan
hade en mycket pipig rost ena stunden men
senare var han som forbytt. Dessutom blev
Psykologen vid detta tillfdlle minst sagt
konstig, han gav sig pa sina egna och slog
mot vem som helst utan synbar forklaring.
Hade han blivigt omvénd till superskurk
eller hade det langdragna kriget fatt hans
psyke att bryta ihop?

Santaman:

Jag kénde mig ritt trott utan mina jul-
klappar och drog hem till gronland ett tag
och himtade en av mina tomtenissar sa att
jag skulle vara beredd pa att banka pa alla
superhjiltar tills de lag ner och bad efter
snd. Nar jag kom tillbaka fick jag reda pa
att den fullstindigt duperade kapten An-




norlunda 4nda hade bjudit in oss pa super-
hjaltemotet dar licenserna skulle delas ut
men att det hela hade slutat i en enorm strid.
Denna strid fortsatte ute pa gatorna och
med ett leende pa mina lappar kastade jag
mig ut i vimlet for att sno alla saker som
superhjiltarna hade. Jag lyckades ritt vil,
men jag hade dnnu inte fatt tag p4 min ne-
mesis, Bowlaren. Superhjilten som snodde
mina julklappar. Det var nu striden tog en
ny vindning. Efter en strid mot kapten An-
norlunda blev jag besatt av en rymdvarelse
som kallade sig sjilv for Ix bara for att bli
av med rymdvarelsen i nista strid. Fran
ingenstans dok det upp magiker och visa
mén, Psykologen som tidigare hade slagit
mot mig hjilpte mig banka ner AstroMax
den lille skiten med ett bowlingklot som
jag hellre hade tryckt ner i Bowlarens hals.
I vilket fall som helst blev det mycken brak
och stridigheter och till min gladje lycka-
des min tomtenisse att sla ner néstan alla
superhjaltar efter att jag sjilv hade blivit
sa illa utgangen att jag inte kunde vara med
langre. Nar sedan superhjaltarna med svan-
sen mellan benen forsvann fran platsen tog
jag tillfallet i akt och drog tillbaka till gron-
land for att tillverka lite mera naturfarliga
plastleksaker och akta er skitungar, till jul
kommer jag tillbaka...

AstroMax,
beskyddaren av jorden fran rymdvarelser:

Det kan beskrivas bast som kaos det som
foljde mellan oss goda superhjéltar och de
tontiga superskurkarna. Men mitt mal att
fanga rymdvarelsen fick en stor vindning
da jag rakade ut for det mest otdnkbara.
Efter en strid mot, den numera totalt galna,
Psykologen ledde till att jag sjélv blev be-
satt av rymdvarelsen. Det visade sig att den
saknade kropp hér pa jorden och bytte dir-
for vard vid en utvixling av vald. Jag kunde
for mitt liv inte kontrollera mig ldngre och
jag tror att i ett svagt 6gonblick fick den
ohyggliga varelsen total kontroll 6ver mig.
Jag fick en underlig kinsla av hemldngtan
och kunde enbart tinka pa att fa komma
hem till rymdvarelsens egna planet, dess-
utom 14t jag konstig, inte som min vanliga
myndiga rost utanmycket pipig och ljus.
Naja, mitt i det hela fick jag en uppenba-
relse om ett annalkande rymdskepp som
skulle komma till en specifik platts under
ett givet klockslag. Tiden var klockan
17:00 prick, jag kastade ett 6ga pa mitt
intergalaktiska ur och sig att tiden redan
var inne men platsen for varelsen upphimt-
ning var mig fortfarande okdnd. Som en
raddning, for varelsen, dok plotsligt Fors-
karen, med den nirsynte assistentinnan,
upp for att visa mig till en stor sopp-
container vilket de hade fatt fram var den

speciella platsen. De gav mig ocksa tva
konstiga brdnda trébitar att ha med mig
eller nagot. Sa vil pa platts med allas
forvantande 6gon pa mig borjade nagot
hinda dér jag stod mitt uppe pa containern
klockan 17:00. Det borjade mullra och ryka
fran alla platser, en skugga svepte dver
konventet och alla vanliga ménniskor
sprang skrikandes i skrick. Nagot stort med
tentakler och djupa 6gon uppenbarade sig
pa platsen, nagot var fel. Mycket, mycket
fel. Cthulhu uppenbarade sig som ondskan
sjalvt och spred sin forstorelse over
omngejden till varan allas forskrickelse, for
saval hjilte som skurk. Total forstorelse,
snarare undergang drabbade konventet
med de stackars deltagarna och vi super-
hjaltar kunde inget goéra. Vad som gick fel
vet jag e¢j, men Cthulhu verkar finnas kvar
dir, jag ids icke ga dit och ibland kan jag
inte kontrollera min ibland pipiga rost...

Detta var en skildring ur tva rollers 6gon
fran superhjaltelajvet under Gothcon XXV,
ett mycket roligt 1ajv som sikert alla for-
stod som sag oss. Med konstiga tights och
masker spred vi kaos under konventets 16r-
dag under sex stressiga timmar. Vi ger
lajvet 4 ostar av 5 mojliga for ett vilkom-
ponerade intriger, originella roller och fan-
tastiskt roliga slagsmalsscener.

TEXT
ROBIN "ASTROMAN” LJUNG
FREDRIK ”SANTAMAN” ERNSTSON

FOTO
DANIEL ROOS
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(ALL OF CTHULHU

REVISED

f\terigen har Call Of Cthulhu
kommit ut i tryck, denna gangen
har vi natt till version 5.6 revised
edition som finns att képa som
inbunden och eftersom jag képte
Delta Green tidigare i héstas, och
for att Robin inte ville Idna ut hans
egna langre, sa bestamde jag mig
for att kopa boken.

INNEHALL

Riktigt vad som skiljer den uppdaterade,
forutom 48 extra sidor, versionen 5.6 ir
enligt Chaosium sjilva (och de borde veta)
att boken borjar med novellen Call Of
Cthulhu av H.P Lovecraft, mera magi, mera
galenskap (insanities), mera magibocker,
en seriestripp och uppgraderade och ex-
panderade prislistor och vapentabeller.
Foérutom detta ar det lite ny grafik och korta
beskrivningar av utomjordisk teknologi.
Hir under kommer jag att ta upp boken,
kapitel for kapitel med beskrivningar och
allmént sdga min asikt, precis som om
denna artikel vore en recension.

THE (ALL 0F
CTHULAY

En novell av Howard Phillips Lovecraft
inleder boken, och det dr vil en av de mest
kinda novellerna han har skrivit, i varje
fall titeln som de flesta rollspelare borde
kénna till &ven om de inte har l4st novel-
len i fraga.

Novellen passar bra som inledande
stycke till Calle (alltsa férsvenskning av
Call Of Cthulhu) och bara novellen ger en
inblick i hur rollspelet skall spelas. Inget
pang pang, inget blood and gore utan ett
hederligt soka efter sanningen rollspel.
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HORROR ROLEPLAYING

_CALL of
Cruurnu

(AME SYSTEM

Game System tar upp alla de dir reg-
lerna man behdver. Hur man gor en karak-
tar (Investigator), skador, skjutvapen, fir-
digheter och olika sorters galenskaper star
beskrivna och lite hidr och var finns det
sammanstillningar pa de olika reglerna for
att man snabbt skall kunna hitta dem.

Att gora en karaktdr tar inte lang tid,
vilket bade ar bra och daligt. Det &r bra
eftersom man till skillnad fran ett visst
svenskt spelforetags rollspel slipper sla i
en massa tabeller (tva stycken behéver man
sla i) och det hela ar litt och enkelt. Man
behover kunna femmans multiplikations-
tabell och kunna 6ka virden med tio och
tjugo. Fardigheter kops ett till ett, och ing-
enstans ir det nagot som kraver storre tan-
kemoda for att 16sa. Dessutom har man
fordelen att man kan komma pa vad ens
karaktir skall gora, har gjort och vilket yrke
han/hon har utan begriansningar. Nackde-
len ar just att det inte krévs s mycket for
att gora en karaktér. Precis som till Vampire
(eller nAgot annat rollspel fran White Wolf)
lagger man inte allt for mycket moda pa
att bestimma nagra grunder till en bak-

EDITION

grund till karaktdren. Visserligen siger
bade WW och Calle att man skall sétta sig
ner och fundera lite 6ver karaktiren men
WW har atminstone med en liten text med
fragor man kan stilla till sig sjilv 6ver
karaktirens personlighet och bakgrund.

I ovrigt ar systemet hyfsat enkelt, och
det som inte 4r enkelt har liksom en skoén
kinsla som 1oser upp knutarna. Systemet
ar T100, vilket jag tycker passar valdigt
bra till Kalle. Man har en fardighet som
har ett virde mellan 1 till 99 och man slar
1T100 under virdet for att lyckas... nagot
som torde vara familjart for alla rollspel-
arei Sverige. Det man kan tycka ér lite tra-
kigt ar att det anvinds s& manga olika
tarningskombinationer till skador och lik-
nande da man kan raka ut for Damage:
1D10+1D6+1D3+2. Men varje spelledare
med stolthet (eller gnidenhet) har inte salt
eller sldngt nagra tarningar och borde dir-
for kunna 16sa dven detta problem.

Galenskapen (Insanity) 4r bra beskrivet,
i varje fall till reglerna sett. Forlorar man
for mycket Sanity pa en och samma gang
finns det risk for att man blir galen. An-
tingen en mycket kort tid eller en lite 1ingre
tid som tar slut da man antingen rymmer
fran mentalsjukhuset eller att ens formyn-
dare tycker att man ir frisk. Det star vil
beskrivet vad som hiander fran samhaillets
sida nér nagon blir galen och hur man be-
handlade patienter under de tre olika arta-
len Calle utspelar sig (1890, 1920 eller
1990). Givetvis beskrivs ocksa lite olika
sorters galenskap och hur de kommer sig.

Allra sist i kapitlet kommer en genom-
gang av magin som i de flesta fall leder till
att spelledaren borjar l4sa pa om galenskap
eftersom magi i de flesta fall ar livsfarlig
for anvindaren och inte nodvandigtvis for
den som far magin pa sig.

Det tar inte sa lang tid att ga igenom
regelkapitlet och ndr man har last igenom
det en gang ir det litt att atervinda och
hitta rétt igenom, och de olika rutorna (spot
rules) med korta genomgangar av regel-
systemet dr underbara.



REFERENCE

I detta kapitel tas allt mojligt upp som
handlar om spelet Calle. Tips till spel-
ledaren, en biografi om H.P Lovecraft,
mera magi, alla monster till Calle med il-
lustrationer, 4nnu mera magiska och ock-
ulta bocker och formler.

Kapitlet 4r lite svart att hitta rétt i, och
ar den delen av boken som man férmodli-
gen kommer att bldddra mest nér det inte
ar spel pa gang eftersom det klart innehal-
ler all den dér informationen som &r rolig
att14sa. Som hur stor Cthulhu é4r (stor), hur
elak Nyarlathotep dr (mycket), vad Shub-
Niggurath egentligen betyder och hur det
uttalas uttalas, inklusive en hel del annat.

Forutom detta finns ocksé beskrivningar
av olika kinda personer fran Lovecrafts
och andra forfattare som har bidragit till
Cthulhu Mythos bocker.

SCENARIQS

Inget nytt hér. Fyra olika dventyr som
introducerar spelarna och spelledaren in i
Kalle’s virld. Inget av dventyren verkar
vara direkta underverk men de verkar inte
vara daliga heller. Man i vilket fall som
helst kommer jag inte att spelleda dem for
min grupp eftersom jag haller pé att sitta
ihop en egen kampanj, vilket nésta kapitel
”Utilities” verkligen hjilper en med.

UTILITIES

Inte nog med att det finns mycket infor-
mation om vad saker kostar, hur lang tid
det tar att resa, sa finns det med tidslinjer
for néstan allt. Guider till Lovecrafts
Arkham och en hel del andra hjialpmedel
som verkligen far en att vilja spelleda och
skapa en kampanj till Calle.

Tidslinjerna, som finns till i tre varian-
ter ("Disasters, Natural and Man-Made”,
“Events Occult, Criminal & Futurist” och
” A Hundred Years And More™) ger manga
uppslag till olika kampanjer och tillsam-

mans med ett bra uppslagsverk eller
Internet om man har talamod kan man hitta
valdigt mycket information som kan anvin-
das i en kampanj.

Det finns ocksa en del fardiggjorda ka-
raktirer som tar upp vérdefulla sidor, men
som man kanske kan anvinda som
spelledarpersoner om man har ofantligt
daligt med improvisation en sen kvall/ti-
dig morgon.

Med finns ocksa en seriestripp fran en
amerikansk rollspelsseric som verkar likna
Ake Rosenius alster, men skillnaden att den
ar samre tecknad. Den har dock samma
rollspelshumor som bara rollspelare kan
forsta och ibland uppskatta. Givetvis hand-
lar stripparna om att spela och spelleda
Calle och kunde girna ha utgatt till for-
man for nagot annat.

ALLT 0N
ALLT

Allt som allt 4r den nya versionen av
Call Of Cthulhu vérd att kopa in om man
inte har spelet innan, men om man redan
har en tidigare utgava av spelet skall man
kanske borja spara eftersom Chaosium tin-
ker fira sitt tjugoarsjubileum med att ge ut
en FET bok i lader och skont tryck med
lite av en magiboks utseende och ett givet
Elder sign pa omslaget.

Kalle &r ett gammalt spel och det mér-
ker man lite i regelsystemet som har lite
for manga tirningskombinationer dven om
det kdnns charmigt. Men Calle 4r ett roligt
rollspel och som grundregelbok riknat sa
ar det en av de battre jag har list. For de
som tycker om skrick, och da inte den blo-
diga All Flesh varianten sa ar Calle ett gi-
vet kop. Sarskilt eftersom spelet snart kom-
mer att valdtas med grovsalt av Ondskans
eget spelforetag i varlden. TSR med det
nya namnet Wizards Of The Coast (kint
konspirationsknep...).

For mera information rekommenderas:

http://www.chaosium.com

TEXT FREDRIK ERNSTSON

CALL OF CTHULHU
NYHETER

Wizard of the Coasts D20-
version av Call of Cthulhu som
ursprungligen skulle kommit
ut under oktober 2001har nu
flyttats fram till januari 2002.

Det kommer att vara en 320-
sidor tjock inbunden bok.
Preliminart pris ar $39.95

Wizards lovar dessutom till
Cthulhu-fansens gladje att
detta kommer vara deras enda
produkt &t Chaosium.

Foretaget Head First har fatt
licens att arbeta fram ett nytt
dataspel i Call of Cthulhu-
vérlden vid namn Dark Corners
of the Earth.

De har redan demonstrerat
spelet pa en del massor och
mottagit goda reaktioner.
Spelet beraknas komma ut vid
juliar.

Bes6k deras hemsida for
screenshots och fler nyheter.
http://www.headfirst.co.u
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Kursspecla

>Min<Max

Landstinget

i Ostergotland

>Min<l\llax

@8 Landstinget
S8 Kronoberg

>Min<l\llax

[Tid

6 studietimmar 2 veckor | [ Tid 6 studietimmar 16 dagar | [ Tid 6 studietimmar 2 veckor |
[Deltagare 10 35 | [Deltagare 8 35 | [Deltagare 12 |
[Alder 14 ar | | [Alder 7 ar 254r | | [Alder 5 &r 23 4r |

-
Studietimmar

Med studietimmar avses lektion om
40-45 minuter.

Endagskurs

~
Studietimmar

Med en studietimme avses
45 minuter.

Endagskurs

~
Studietimmar

Med studietimme avses lektions-
timme om minst 50 minuter varav
hogst 10 minuters rast.

Endagskurs

[Minst 6 studietimmar

Tvadagskurs

[Minst 6 studietimmar

Tvadagskurs

[Minst 6 studietimmar

Tvadagskurs

Minst 10 studietimmar
Ingen dag mindre 4n 4 studietimmar.

FIerdagarskurs

Minst 10 studietimmar
Ingen dag mindre 4n 4 studietimmar.

FIerdagarskurs

Minst 10 studietimmar
Ingen dag mindre 4n 4 studietimmar.

FIerdagarskurs

Minst 6 studietimmar per dag, forsta och
sista dagen minst 4 studietimmar.

“Tillagg

Minst 6 studietimmar per dag, forsta och
sista dagen minst 4 studietimmar.

“Tillagg

Minst 6 studietimmar per dag, forsta och

sista dagen minst 4 studietimmar.

"Tillagg

Bidragsberattigande deltagare maste under
aret fylla minst 14 ar. Som deltagare rak-
nas inte kursledare, intruktorer, foreldsare
m.m. Ledarutbildning med handikappinrik-
ting far rakna dubbelt deltagarantal. Utbild-
ningen ska i sa fall ske 1 samverkan med
handikappsorganisation.

Kursledare och medverkande far inte rak-
nas som kursdeltagare.

Som kursdeltagare raknas endast den som
deltagit 1 kursen.

Utbildningen maste vara regional, dvs del-
tagare fran minst tre olika kommuner eller
foreningar (om det gar genom distriktet).

Kursledare och medverkande far inte rak-
nas som Kursdeltagare.

Som kursdeltagare riknas endast den som
deltagit 1 kursen.

Kursbidrag
Sverok Ost

Ytterst fa foreningar vet hur kursbidrag
fungerar och 4n mindre anséker om dem.
Detta dr sorligt da det innebir att foren-
ingarna gar miste om en hel del pengar.

De tre forsta landstingen vi tar upp i
denna serie ar Jonkopings, Kronoberg och
Ostergotlands landsting.

I Sverok Ost, distriktet 6ver Smaland,
Oland och Ostergétland fungerar reglerna
pa foljande sitt.
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Nar man soker bidrag fran landstingen
for att leda en kursverksamhet, sa betalas
inte pengarna ut forran tva ar efter det att
kursen har hallits. For att kringga detta be-
talar distriktet i stéllet direkt ut 65 kronor
per dag och person sa fort styrelsen har
fatt in en ansékan som man tror att
landstinget kommer godkinna. Detta gor
att foreningarna kan fa pengarna mer eller
mindre direkt och snabbt utnyttja dem i ny
verksamhet.

Reglerna skiljer sig mellan de olika
landstingen och vi har forsokt presentera
vad som giller sa littoverskadligt.

Generellt 4r dock att vi maste ha en be-
skrivning av kursen och en lista med per-
sonnummer ¢ver de medverkande.




Musikanternas kamp Fantasylajv Jarvsbole lajvomrade mel...
Rokelse Hippielajv, nutid Motorp, en mil utanfér H...
Gra Galten - Aterkomsten Fantasylajv Varberg

7 -8 Juli Aquaphobia Airsoft Militar Similering Markaryd, SV Smaland

8- 14 Juli Eldarna i Vargaland IV - Silversot Sagoinspirerat medeltidslajv Ljungskile, 7 mil norr om Goéteborg
13- 15 Juli Hoganas By Night Vampyrlajv Hoganas

13- 15 Juli Kampen i Ringen Fantasylajv Medeltidsbyn utanfér Skillingaryd
19 - 22 Juli Skuggor Il Fantasy Skillingaryd, Smaland

20 - 22 Juli Ardanus: Det forradiska lugnet Levande Rollspel Hjornered, 3 mil séder om Ronneby
23-29 Juli Under Roda Vingar Levande Rollspel Insjon, Dalarna

26 - 29 Juli ConTainer 2001 Sommarkonvent Martinsgarden, Jonképing

26 - 29 Juli Moldia Il -Khaspirs Tvistedagar Fantasylajv Blekinge, Ronneby

26 - 29 Juli Dimbros Faste Fantasylajv Nérke, ca 3 mil fran Orebro

1 Augusti - Hallsberg om Natten Vampyrlajv Hallsberg

2 - 5 Augusti SydCon 10 Spelkonvent Malmé

3 - 5 Augusti Pilgrimerna i Lillith Fantasylajv | nérheten av Brésarp i Skane

3 - 5 Augusti Operation: Crimson Night Airsoft-Lajv Vastmanland

17 - 19 Augusti Pythian Game Vampyrlajv Visingsd

24 - 26 Augusti WettCon 12 - Asylum Skrackkonvent Oxnehagaskolan, Jonképing

24 - 26 Augusti Utposten Thule-kampanjen | Malardalen

24 - 26 Augusti Drakens Tarar 901 Vikingafantasy Arsunda vikingaby

30 - 2 September  Nidgarning 1500-tals fantasy konfliktlajv Stockholmsomradet

31-9 September  Aventyrshovet Fantasylajv 2 mil éster om Gamleby

31-1 September  Ventrues Klanmote Vampyrlajv Jonkoping

31-2 September  Gudars vilja, manniskors makt Karils Rike Uppsala (troligtvis)

Oktober Nemesis Noctem - Ond, brad déd Il Skrack Barnens O

5 -7 Oktober Irrlaror i Huckleby Fantasylajv Ekehagens Forntidsby utanfér Falkdping
2 - 4 November SillyCon X rollspelskonvent Mora

2 - 4 November SunKon Spelkonvent Akersviksskolan i Sundsvall

for fler arrangemang och de senaste uppdateringarna - besék www.ost.sverok.se/kalendarium

%Ee ator action

orally expansion

"Elevator Action" ar en tvédelad bana
med en hiss som &ker mellan tva v&-
ningsplan. Den mindre banan skall ligga
over det skuggade omradet pa den
undre planen (men givetvis ar det basta
att 1dgga den jamte, skuggningen ar
bara for att géra dess position tydlig),
sa att hisselementen hamnar precis
over varandra. P& hisselementet ar det
markerat vilka faser som hissen befin-
ner sig p& det vaningsplanet. Det finns
varierande elakhetsgrad pa hur man
hanterar reglerna for hissar som INTE
ar pa den plats som robotarna forsoker
klivaini (valj ut de som passar er egen

laggning).

SAKRA HISSAR

Betrakta allting som vaggar, hiss-
rutan kan bara nds om hissen finns p&
plats.

TUNGA HISSAR.

Hissen fungerar som en kross, och
skulle ndgon robot raka befinna sig pa
forsta planet nar hissen atervander ner
s& mosas roboten ifraga.

DJUPA SCHAKT

Hissen rér sig i ett hisschakt, och om
man kliver in p& nedre planet nar his-
sen ar uppe sé betraktas rutan som ett
hal.

DIE HARD-HISSAR

Det gér att landa pa taket till hissen
och s& lange som man inte gér ini en
vagg for att kliva av den sa kan man
anvanda detta som ett snabbt satt att
forflytta sig fr&n den 6vre till den undre
vaningen. Man tar dock en poangs
skada av manovern.

RoboRally is a Richard Garfield Game
and are trademarks of Wizards of the
Coast, Inc. The use ofthese trademarks
and references to any companies or
products in these pages is not a chal-
lenge to the trademarks and copyrights
concerned.

TEXT OCH GRAFIK
ANDERS "TWONKY” NORDSTROM
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Férenings
Post
dndare:
Ostfr D.Roos

Duygatan 8
54 64 Jonkoping
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