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At pille i sit eget kon

T ———

Nar man satter 50 rollespillere i et lokale for at diskutere spillet
og kulturen, hvad sker der sa? Kommer der diskussioner om
forteelleform, indleeg om voldsskildringer og moral eller...

Forseget blev udfert af Kebenhavns Universitets “Center for
Ungdomsmedier”. Der var rollespilsseminar pa universitetet og
miljget var medt stort op. Sterre end forskerne. Vi er nok mere
interessante for os selv, end vi er for forskerne. Men hvad
diskuterede vi sa7

Naturligvis kom der mange emner op, men der var ét der tog
radikalt lengere td end alle andre. Og det var ikke
voldsskildringerne. Det var kensproblematikken eller for at sige
det mere direkte: “Hvorfor er der ikke flere piger/kvinder i
rollespil?”

AT glle emner der blev berert, var der intet, hvor der var s4

e mange kvinder i rollespil, det er ikke nogen
1ed. Og det er synd - for kvindeme. De gir glip af
e ert more sig godt med at spille rollespil.

rollespillere, der gerne vil have en kareste. For det er sagen. Som
som sa mange andre mennesker vil mandlige rollespillere gerne
have en keereste - og hende vil de gerne mede medens de draber
trolde. Og det er der jo ikke noget galt i.

Men hvis der skal flere mennesker, blandt andet kvinder, ind i
rollespil sa er den helt gal. For man skal veere mere end entusias-
tisk for at ga ind i et miljio der er s& navlepillende. Vi elsker at
snakke om os selv og alle vores problemer. Det er 3hh sé hardt at
veere rollespiller. Vi er en minoritetsgruppe. Der er ingen der
forstar os. De vender det hvide ud af gjnene, nar vi taler om
THACO og HitPoints. Man kan ikke score ved at vise sin samling af
d10. Ligesom en lystfisker naeppe fr meget andet end fisk pa
krogen med en samling af blink. Og en fodboldspiller ikke scorer
andet end mal med sine flotte fodboldstavler.

Og naturligvis kan man ikke gore detl modsatte kan interesserel
med den slags. Det er jo kedeligt! Vi er ikke forfulgte. Vi har ingen
grund til at klage til menneskerettighedsdomstolen. Vi er bare
dybt vinteressante for alle andre end os selv. Og hvis der skal flere
“normale” mennesker ind i rollespil - s3 ma vi bare vaere lidt
mindre kedelige og snakke mindre om os selv. Jeg tvivler pa, at det
store emne i lystfiskerforeningen og fodboldklubben er, hvordan
de far flere kvinder gjort interesserede i deres beskaftigelse.

Der eringen der bliver tiltrukket af en hobby hvis udevere piller
i deres egen navle. Eller 20 centimeter lavere for den sags skyld.
Rent faktisk er rollespil ret interessant. Det ved vi jo godt
allesammen., Det ville vaere nemmere at forklare, hvis ikke det altid
kom til at handle om andre folks fordomme. Vi kunne jo starte
med ikke at leve op til dem ....
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theder
v/ Adam Bindslev. Livets cyklus. Fadsler 0g ded Der
er falske Magic-kort, Heavy Metal-deemoner og nyttil |
RobotRzs (spoilers og dobbelt air-bag?) Er du teendt |

Bent? :

 Stilhed For Stormen 8
Oplevet af Hans Peter Hartsteen. Hvor dum er man
cirka, hvis man betaler mogdynger af penge for at
tilbringe dagevis af kostbar fritid i en iskold gammel og
ikke mindst russisk megubad, hvor man si Ipber
rundt og leger at man er pa vej til Cuba? Lees den
“bevzegede forsvarstale her! Sa til sos, Sos!

Livespalten 12
v/ Gutten med Kutten! Norske knudemand spiller
- Live! Det gor drenge i Danmark ogsa! Og nogle piger!
- Se! Lees! Leer!

Kort om Kort 16
v/ Mads Lunau. Sma malede stykker pap med [~

forskellig betydning. Hvordan hitter man dog ud af =
det? Gi'den gas, Mads! ——

Dodens Orden 19
Af Ask Agger. Tysk er et sprog med nogle af de
lengste og sveereste ord i verden. Prov fx med
“Reichsicherheitshauptamt”.. Nar du er feerdig med
at hoste, kan du gyse dig igenem dette afsnit af |
Hn!ncauswcrdencn. Det handler om $SS.

Den Siore Bastian - 2

v/ Kasper Norholm. Vi har set tv og sp;ﬁet rollespil. |
Og det spilder vi vores leeseres tid med? Tsk ts' ; tsk '

Snuff i Sneen
 Praesenteret af URO. Holdet der bragta o0s
ded”, giver dig mere sex end du kan tale, mer
end du kan drikke - OG et lynkursus i finsk! Det er
LIVE, det er greenseoverskridende og trendy!




Portraet af en kvinde - og nogle andre...

“Hipposvin!!”
- g

Ronni Mnemonic 30
Tegneserie om vor helt Ronni | kamp mod draeber-
cyburger, forurening og kapitalisme! Palle Schmidt
Igen!

Reser visner ved Dagery

af Jaceb Schmidt-Madsen. Det skonne og smukke
altid forga. Findes der et forfald uden smerte? Vi
indbyder til tragedie i Venedig. Giv mig en Calzone,
Lone!

Odipus og Dragen 41

Af Kasper Eskildsen. Hvilke historier vil vi fortzlle?
Hvor vil vi hen? Her er en mand, der har taenki lidt
over tingene.

Brevkassen 44
v/ Rasmus Rasmussen. Hvad er det med jer? Kan |
ikke lide os eller | , det kan | godt, siger ...
Hvorfor skriver | sa ikke nogen breve? Forklaring
udbedes.

Hecromunda-bander i WQOK 46

Hvordan maler
and? Det svarer vi
d og tips il at
rnmumld bande til et spil hvor de har
starre hardware! Gi' dem bank, Frank!

Fri sex og Ritualmord 49

af Kristian List og Per fun Fi Slet skjult reklame
for Atlantis Scenarie Service n, for Helvede, vi
kan jo alligevel ikke  dem allesammen i Fonix
alligevel.

Web-design 101 Y

Fanix pa nettet v/ Brian “My Little Pony” Rasmussen,
Vi vil gerne leere dig lidt om World Wide Web,
Hvordan kan du |: n ordentlig hjemmeside uden
blod, sved og tar aske er der hjlp at hente her.

Centralen 54
v/ Krstoffer Apollo. Ok, vi er enige. Danske
spilkengresser bliver til stadighed navrigivet pa mere
og mere fjollede mader. Maske var der basis for en
leeserkonkurrence her?

I sandhedens Heneste 31
Blat skaeg og tykke briller. Ask & Fisk lefter dyner -
denne gang i Sverige. Fy fan, va trikigt!

Anmeldelser 60
v/ Kasper Narholm. Kamp-kvaeg, Tryliekunster, lav
sol over universel og mane over Konstantinopel.
Hvad foregar der? Tjek det ud, Kaud!
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v/ Adam Bindslev

Magic

Nar samlere vil give en mindre bondegard med grise, kaer
og kat for en Black Lotus, sa szetter det noget i gang. Derfor
er der nu kommet den forste sag om falske Magic-kort. Pa
deres homepage advarer Wizards of the Coast mod de
falske kort der er i omlgb. Det drejer sig naturligvis om en
del af de mere sjeeldne. Men frygt ¢j. For man kan let finde
ud af om det er et falsk kort man lige har kebt brugt i en
gyde. Du skal blot boje det. Et “rigtigt” Magic-kort vil ganske
enkelt baje, men et falsk vil krakkelere i lamineringen. Sa
kom du bare igang!

o TN
SO

CON-kurrent

Det Kgbenhavnske con-miljp har i mange ar veerel

domineret af Viking Con der beseges af mellem 800 og

900 mennesker. Men nu er der grede i vandet. Krafter i
det kebenhavnske rollespilsmilje arbejder pa at lave en
ny con, der skal fungere som supplement til det
efterarlige rollespilsmarked.

_Har man lyst til at veere en del af dette projekt - det vil
sige vaere i arranger-gruppen kan man ringe til Adam
Bindslev (ja, det er nyhedsredaktoren) pa tif, 21 28 25 46
eller skrive en email til adam@inform.dk.

Er rollespillet dedt? Eller er der bare ikke sa mange
penge i det mere? Det vides ikke, men der er noget,
som tyder derpa. | alle fald ruller der for tiden
hoveder i branchen. P4 TSR er der blevet fyret 27
ansatte. Det er i adskillige afdelinger, men iszr RPGA
(“RolePlayers Gaming Association”, verdens starste
rollespilsforening - hvis nogen skulle veere i tvivl) er
blevet ramt. Dette har blandt andet fort til at RPGA's
blad “Polyhedron” sandsynligvis ikke leengere vil
udkomme pa tryk, men kun som email. Sa hvis du er
medlem af RPGA og ikke har email - SURT!

TSR er ikke de eneste der lader blodet flyde i
gaderne. White Wolf har sendt 15 af deres
medarbejdere ud i den kolde virkelighed. Dette er
omkring 1/4 af deres samlede medarbejderstab.

Mere Magic

S& kom det. Magic: The Gathering 5th Edition. Wizards
har blandet kortene igen og samlet kort fra tidligere
udvidelser til dette stadigt voksende kortspil. 5th Edition
vil indeholde over 400 kort og nogle nye regler. Men
hvis du kender reglerne fra “Mirage” udvidelsen, sa
kender du ogsa de nye 5th Edition regler. Du kan
begynde at bruge pengene i slutningen af marts.

Forskere og rollespil

Som naevnt i lederen er der
fokus pa rollespillerne for tiden.
Center for Ungdomsmedier er i
feerd med en stor rapport om
unges mediebrug. Og et lille,
meget lille, hjorne af dette er
rollespil. 1 den anledning blev
der atholdt det seminar som er
omtalt | lederen. Og senere pa
aret vil der komme en rapport,
hvor et af afsnittene vil handle
om rollespil og, maske iszer, rol-
lespillere. Nar den kommer vil
Fonix naturligvis veere pa pletten
med fyldige oplysninger om
hvem du er og hvad du laver.




Null Foundation

t andet sted pa siden) er
der tegn pa at Mark R agen og Stewart Wieck
har planer om at for hite Wolf. Rein=Hagen
forseger at oprette en non-profit organisation (det er et
nyt koncept!) ved navn The Null Foundation. Her vil han
udgive Exile, et nyt science-fiction rollespil.

Dette har naturligvis gjort hans gamle venner pa White
Wolf rasende, og de saetter derfor
produktionshastigheden pa deres science-fiction spil
Aeon i vejret,

Sa hvis alt gar vel sa skal sci-fi fans vaelge mellem
Alternity (TSR), Exile (Null) og Aeon (White Wolf). Det
bliver et efterar med laserpistoler.

Samtidig med fyringerne

Live “In Nomine”

SJG har ogsa annonceret at der
kommer en live - udgave af “In
Nomine”. Det kommer til at ga
under navnet “The Symphony”.
hvis du syntes at dette lyder
heltvildt fedt, ma du nok veebne
dig med talmodighed. For det
kommer forst pa gaden i 1998.
Men man m3 da sige at Steve
Jackson Games er fremsynede.

Mayfair Games i graven

Firmaet bag “Chill” lukker. Det kan egentlig ikke undre nogen, da der jo faktisk ikke er ret mange mennesker, som spiller
“Chill”. Der vil dog veere to mennesker tilbage pa Mayfair for at salge restlageret, men ellers er det slut.

P4 Mayfair-Games gravsten, vil der nok ikke sta RIP. Der vil std TSR. For i 90'erne kabte Mayfair Games en licens hos
De Store. Og de fik tilladelse til at udgive AD&D relateret materiale. Men, for der er jo et men, TSR og Mayfair havde
ikke helt samme fortolkning af licensen. Og hvad vaerre var. Mayfair Games udgav AD&D relaterede ting der
omhandlede demoner og hekse! Det kunne TSR ikke have og lagde sag an. Og vandt - naturligvis. Det biw

begyndelsen pa enden, og nu er det altsa helt slut.

Men det vigtigste om Mayfair Games er ikke sagt endnu. For udover Chill, AD&D

materiale og andet rollespil, producerede de braetspillet “Family Business”,
hvilket den dag i dag er det absolut mest populeere con-spil. $a hvis
du ikke ejer det - kab det far det bliver udsolgt.

Rock’n'Rollespil

| kommende numre af Fanix vil man kunne lese en masse om Steve Jacksons
nyeste spil “In Nomine”. Grundbogen er allerede pa gaden. Men allerede nu kan
jeg fortelle, at har du investeret i grundbogen, kan du godt finde pengene frem
igen. Hvert ar vil )G udgive fem beger, som tilsammen udgor en hel “Cycle”. Den
forste af disse hedder “Revelations” og den ferste bog “Night Music”. Her er en
Austin, Texas setting, samt en masse supplerende oplysninger. Men forst og
fremmest praesenterer S)G Furfur - the Demon of Speed Metal! Og der er et helt
scenarie om ham. Det beerer titlen: “The Demon Prince of Rock and Roll”.

RoboRally

Da RoboRally kom for 4r tilbage blev nyhedsredaktaren begejstret for spillet. For en gangs skyld et morsomt braetspil, som man kunne lzre
reglerne til p3 under et kvarter, og hvor man kunne have det morsomt uden at skulle taenke sa meget.

Wizards angriber nu, igen, denne made at spille RoboRally pa. Spillet bliver stedse mere indviklet og i marts kommer den nyeste
udvidelse: Crash and Burn. Den kommer, siger rygterne, il at indeholde bade nye baner og nye, flere, regler. Det tager ikke Izzngere et
kvarter at lere RoboRally.

Fonix 16
)



Det var onsdag aften og jeg var trat. Jeg havde brugt
hele natten pa at sige farvel til min keereste. Som tak
havde hun efterladt mig til min rodede lejlighed og
ensomheden klokken 5 om morgenen. Lortejob.

Jeg havde brugt hele dagen pa at fa samlet de ting
jeg behovede i ubaden. Varmt t@j, sovepose og Mad
(glem aldrig de 3 ting nar du tager til live) var blevet
stoppet hurtigt ned i min store granne kojesek. Og
nu stod jeg altsd foran Faraos Cigarer parat il at
modtage hvad der matte komme.

Butikken var for lzengst lukket, og det var da heller
ikke folk der lignede den sadvanlige kundekreds, der
var til stede pa den lille svedige afsats under loftet -

"Det er ikke den sovijetiske
soldats pligt at teenke. Han

skal parere ordrer."
- Kemmerat Kaptajn Gromov.

nae, det var dybt serigse rollespillere, der var kommet
hertil langvejs fra for at deltage | ubads scenariet. De
fleste kendte jeg ikke, men de lignede russiske
matroser.

S3 pludselig sa jeg den. En uniform. Min hellige
robe. Langsomt samlede jeg den op fra bordet og
knugede den ind til mig. Den skulle veere min, min,
MIN. Langsomt lod jeg mine sultne gjne glide ned
over de przcise sting, over de gyldne knapper og
den lille krave. Jeg ma indromme, at jeg fik en del
Disney associationer, men det var MIN uniform - for
de naste 48 timer.

Som spilleder i almindeligt rollespil lader jeg altid
spillerne kare raeset det forste kvarter. Det giver de
fleste en chance for at blive fortrolige med deres
roller og med de andre spillere. Et sddant kvarter med

Fonix 16

Smalltalk om karakterernes hverdagsproblemer far
folk til at falde i hak lidt efter lidt.

Det er bare uhyggeligt sveert at "spille sig varm" til
live. Man skal nemlig ikke bare vende sig til sin rolle
og de 5 andre spillere, men ogsa kropsholdning,
stemmeforing, udstraling og bevaegelse. Derfor giver
jeg tit mig selv en "kickstart". Jeg har den gyldne
regel, at jeg aldrig spiller uden dragt. Derfor giver det
et magisk moment, nar jeg tager min dragt pa. Det er
i det ojeblik jeg starter spillet.

Jeg var ikke leengere HP. Jeg var kammerat matros
Gennadi Aleksandrovich Kvatov.

"Op pa reekke" brolede kammerat badsmanden og
vi fulgte hans venlige opfordring uden at gere miner.
Vi marcherede alle bag officererne i en lang kolonne
mod havnen. Der var ingen hzndelser undervejs
bortset fra, at en kammerat matros kom ftil at
sammenligne ubadens veaegt med vor russiske
moders. Herved vandt han sig en latrintemning.

"Da jeg er blevet erkleeret
utilregnelig bliver jeg ikke
skudt for mytteri. Det har

sine fordele."
- Kammerat skibsleege Manilov.

Og der 14 hun sa. En mastodont af hardet,
glinsende, russisk stal. Med sin imagineere pletfrined
var hun den sovjetiske flades stolthed. U-461. Detvar
pa dette skib jeg skulle tilbringe de naeste 48 timer af
mit liv. Jeg var omtrent lige sa tryg ved situationen
som en rotte i en gasovn...

Kajen var fyldt med parerende. Venner greed og
madre provede at fa et sidste glimt af deres sma
poder - vi smilede og stod ret i Blitzlyset. Vi var
udvalgt blandt Sovjets ypperligste sofolk til at styre
verdens bedste sefartgj. U-4671 den eneste ubad af
"Juliet"-typen. Den indeholdt den sidste nye teknolo-
gi. Teknologi, der var sa revolutionerende, at end ikke
mandskabet havde provet noget lignende. Det var
derfor heller ikke et tilfeelde, at den kaptajn, der var
blevet udset til at lede missionen og testsejladsen, var
en gammel veteran. En mand der var kendt for sin
stolt- og bryskhed: Kammerat kaptajn Boris Gromov.

Jeg har hert en historie om et hold matroser, der
blev tvunget til at synge Internationale ti  gange,
imens de stod ret pd deckket i snestorm, fordi
kammerat kaptajn Gromov ikke mente, at det var alle,
der kunne hele teksten. Derfor var jeg ganske godt
tilfreds med at komme hurtigt under dek og ned il
min keje i torpedorummet.

Jeg har sejlet mange gange for med en ubad og det
er altid de samme forhold. For det forste er der ikke
seerlig varmt i en ubdd. Mit termometer viste altid
mellem 8 og 16 grader celsius (jeg har dog pa for-
nemmelsen at det til tider fryser fast). For det andet
er den eneste form for toilet en tende, der temmes
hver 16. time. Der er ingen spejle, bad eller barbering
pa et togt, Alt vandet er rationeret og du far kun nok
til lige netop at holde dig i live. For det tredje far man
aldrig nok sgvn - og nar man endelig sover bliver man
altid vaekket af en alarm eller en eksplosion.



Disse regler gjaldt naturlig vis ogsa pa u-461. Der

var bare den lille ulempe, atvi ikke var familizere med
teknikken endnu. Maskinen satte ud med jeevne mel-
lemrum og samtalean ;
“Vi mé postere en mand pa
ags kommandolinje ved at
cndtgjor'de kammerat .
grund af dtt{e

roen og etablere e

e frem og tilbaby,"
enofficeren,” og pa
time p|3ﬂ vare som |¢3|2€f 4

mig selv flere minutter bt,E]E:[t...

For en sikkerheds skyld er en ubad udstyret med en
hel del sikkerhedsluger, s8 man er i stand til at forse
19 en del af skibet hvis det springer lzek. Nu er det

: n, at disse luger er under en meter i dia-
lb|l“ ‘w\-di'it ful mlg at kemme iEtI'tI'ILiTl_.

mig en rum tid, men
stilling til den slags b

Kammerat hydrofongasten ramm
“Det lyder som en amerikansk
destroyer. Den har kurs 135, 24
knob.”
. Kaptajnens naste trak

var logisk om end en

- anelse _radikalt. Han
grdrede, 8t tor

STILHED
FOR STORMEN

skulle affyres med det samme. Jeg modtog ordre

lob ned mod agter torpedodaek. “Det gar aldrig g

var det sidste jeg naede at tenke inden et brag g
ekko gennem skibet. Vi var blevet ramt af en dybha
bombe. Jeg fortsatte gennem de lange gange og en
fed gré reg stremmede mig i mede. Noget kunne tyde
p3, at der var brand faretruende taet pa min briks. Jeg
stak hovedet gennem sikkerhedslugen og kunne nu
pludselig se kammerat Elektrikeren danse forvirret
rundt. En anden kammerat 13 livias pa gulvet. Det sa
ikke ud til at blive nemt at affyre missilerne. Overho-
vedet ikke nemt...

Det var omkring dette tidspunkt den anden ulykke
indtraf. Pludselig rystedes hele ubdden og en eksplo-
sion genlad gennem de lange stalgange. S4 startede
alarmen, s3 kom lyden af rindende \rand‘ En lyd ingen
ubadsgaster holder sarligt meget af. ;

Det viste sig senere, at da ubaden var blevet ramt
anden gang var der sléet hul pa skroget i agte-
renden, der hurtigt blev oversvemmet. Vi
mistede herved halvdelen af ubaden inklusi-
ve kakken, motor og toilet. For
at foje spot til skade
begyndte vi at synke og
stoppede forst, da

Et scenarie af Ask Agger, Gimle Larsen, Jesper Hyllested og Thomas Gréve.
Oplevet og anmeldt af Hans Peter Hartsteen.
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"Trykket her er 364
atmosfeere. Hvis De
affyrer det geveer og
rammer en vaeg
ender vores ubad
som en tomat under
den transsibirske

jernbane."

- Kemmerat Kaptajn Gromov.

vi 14 p3 bunden i 364 meters dybde. Det er en del
mere end skroget er bygget til og i de nzaste timer
kunne vi med jeevne mellemrum here, at skroget
klagede sig og en bolt blev fléet ud af
stalskroget.

Det er egentligt unedvendigt at fortaelle, at
matroserne blev en anelse utilfredse over den
pludselige udsigt til sikker dad i lobet af ca.
fire timer, men at de ville lave mytteri mod
deres uduelige kammerater, officererne
troede jeg var utaenkeligt... indtil det skete.

Det hele var efterhanden lgbet en anelse
ud af kontrol. | den ene ende af ubaden var
mytteristerne, pa broen var kammerat
kaptajnen, officererne og de loyale matroser,
og i den anden ende af ubaden var der kun
vand. Pa dette tidspunkt skete den tredje og
sidste ulykke. Kammerat matros Kvatov gik fra
forstanden. Det er altid svaert at forholde sig
til, seerligt nar det er en selv det gér ud over.

Jeg besluttede mig for, at forsgge at redde ubaden
ved at uskadeliggere mytteristerne. Det var let at
skaffe en pistol og let at lokke to af de tre mytierister
vaek. Det var let at skyde den tredje mytterist i ojet fra
10 centimeters afstand, men det var ikke spor let at
forklare de to andre mytterister, at det ikke var mig
der havde gjort det, og det blev ikke bedre af at
mytteristen jeg skad kun var blevet strejfet og
pludselig besluttede sig for at gere kort proces med
mig...

Senere blev ubaden stormet af russiske
elitetropper fra en anden ubad, mytteristerne blev
aflivet og ubdden haevet. Kammerat Kvatov ndede dog
aldrig at fa en ansteendig begravelse, for da ubaden
endelig kom op til overfladen |4 en velkomstkomite
paral. Krigen var tabt for U-461, verdens bedste
sofartaj, men der ville komme andre ubade af "Juliet'-
typen. Der var ingen tvivl om, at Sovjet ville sejre i
den sidste ende...

Rollerne:

var temmelig vage. Naturlig vis havde man et mal og
et par plots med de ovrige spillere, men det var
meget overfladisk og fyldte kun 15-20 linjer. Resten
métte man selv fylde ud.

Settingen:

gav scenariet alt. Vi var i en &gte russisk ubad i segte
matrosuniformer.  Samtaleanlegget  dundrede
konstante lydeffekter og motorlyde ud. Sonarer og
hydrofoner fungerede. P forhdnd havde vi tilmed
faet en 20 siders guide om ubéde.

Historien:

halter lidt, men hvad ger det nar du hele tiden bliver
pumpet med s& meget handling, at du ikke opdager
det? Spillet var et actionscenarie og det gav ikke tid
nok til dybt rollespil.

Effekter:

er meget skreemmende | en ubad. Pludselig var alle
gange fyldt med reg. Der var eksplosioner og fabel-
agtige lydeffekter.

Pressen:

har fulgt Stilhed... med stor interesse. Jeg er tilbgjelig
til at mene, at den landvinding der er gjort PR-
massigt faktisk er den sterste. Aldrig har s3 fa
rollespillere faet sa meget omtale.

Det skrev aviserne:

Information:

Jeg er fodt i 1971. Fornyelig forhindrede jeg, at Cuba-
krisen i 1962 udviklede sig til en atomksig, | mellemtiden fik
jeg mig en bef. Den var god.

I 48 timer for godt tredive mand rundt i en rikold,
mogbeskidt aflagt sovjetisk ubad i et forsag pa at have det
skeegt [...] Jeg var godt tilfreds.

Politiken

Rollespillere gennemlevede Cubakrisen pa Islands Brygge.

{@jnene er tomme og treette, men ingen brokker sig. De er
matroser | den sovjetiske flade, aret er 1962, og Cubakrisen
er i gang. [..] 1 to dogn - fra onsdag til sent fredag aften - har
rollespillerne veret lukket inde i den udrangerede russiske:
ubad, .
- Nar man bruger to dogn i en kold stalkasse, s3 er det
rovere og soldater pi et hajt plan, tilfojer skibslegens
assistent. -

For det er kun med den titel, hun er kendt i de to dagn.
Hvad hun og de andre laver til hverdag, fandtingen ud af far
fredag, hvor alle aimenstrede og traetie vaklede fra borde.
Parat til atter at leve sig ind i hverdagens vante roller.

Scenariet blev omtalt i:

Information fredag d. 29/11
Politiken lordag d. 24/11
DR2 d. 19/12 :
DR d. 21/12

Hks fagblad

Erhvervsbladet



Néar man slar op i et leksikon leser man:

rollespil: psykoterapeutisk fremgangsmade
til at give personer selvbevidsthed
og indblik i sociale relationer.
Ved at opfordre patienter i en gruppe
til at spille eventuelt overdrevne eller
direkte karikerede sider af dem selv,
deres forxldre, sgskende osv.
dbnes mulighed for en
bearbejdning 1 gruppen af det fremkomne.

‘Ui mener: (.Rollespil er noget helt andet!
Det er eventyr, sjov & ballade,
men fﬂrst 0g fremmest samucr!

"Hvad mener du?
Kik ind til Goblin Gate
0g se det nyeste 1 rollespil.

Danmarksgade 66-68 Graven 27

9000 Aalborg 8000 Arhus C
TLF: 98 1337 24 FAX 98 13 45 24 TLF: 86 19 43 11




Liverollespil -

Kunst

eller

DRENGESTREGER?

Hartsteen
-Gutten med
kutten

Fonix 16
12

Atter bringer jeg beskrivelser af hvad der sker pa den danske livescene

En Saga fra Evigheden 4

For fjerde ar i traek kommer i juli '97 et nyt kapitel af
det store fantasy-scenarie 'En saga fra Evigheden'.
Sagaen er et meget traditionsbundet scenarie, der
hvert &r har haft mellem 225 og 365 deltagere og en
varighed af 48 timer. Da alle oprindelige arrangprer
har fortsat med at arbejde pad sagaen - og
arrangergruppen er blevet udvidet til det dobbelte
antal mennesker - ser det ud til, at Sagaen i ar vil blive
et arrangement, der vil flvtte greenserne for dansk
kontakt-live med hensyn til plot, ekonomistyring,
planlaegning, spillermateriale og mad.

Det er muligt at fa mere information om sagaen,
der igen i ar arrangeres af foreningen Alrune, ved at
ringe pa telefon 20231190,

Vampire i Esbjerg (ERGO)

Noget merkt har lzenge levet i Ergo i Esbjerg - og nu
har det endelig besluttet sig for at hoppe ud af skabet.
En ny Vampire kampagne er ved at blive skabt.
Arrangarerne har gjort op med de veerste fejl ved den
sidste _kampagne og har nu udviklet et system de
fremover vil spille en gang om maneden.

Det erikke saerligt dyrt at deltage i kampagnen - 20
kr. til sminke og medlemmerne af ERGO kommer
gratis med.

Kontakiperson

Brian Vincent Christiansen 75135960

Foreningen Mjelner...

fra Hobro satser pa at holde live-arrangement d. 2-
4/5. Arrangementet har endnu ikke noget navn, men
far sandsynligvis et par live-scenarier pa programmet.
Man kan holde sig orienteret ved at ringe til Peter
Bengtsen pa tf. 9852 3790.

Velven, det er jo norske tilstande

Volven er en lille Live organisation pa Sydfyn, der blev
startet op som en arrangerforening af en gruppe
venner i juli '96. Foreningen har afholdt en handfuld
scenarier med 20 til 40 spillere. Det besynderlige ved
disse arrangementer er, at frekvensen af drenge er
helt nede pa 50%! Og at gennemsnitsspilleren er ca.
18 ar. Noget der ses meget sjeldent i det danske
rollespilsmilja.

Selv om Velven er relativt nystartet, satser
foreningen  pd at  kunne  afholde  2-3
sommerarrangementer i ar, blandt andet en Live fest
og et Paranoia-live scenarie. Bortset fra dette
beskaeftiger Velven sig mest med at lzre nye, unge
spillere, hvad live er.

En del af Velvens bestyrelse og medlemmer har
vaeret pa skoler og efterskoler for at arrangere live for
eleverne. Dette har resulteret i, at medlemmer af
foreningen er blevet tilbudt ansattelse pa en
folkeskole (i en periode) for at arrangere live.

Det koster 50 kr. pr. halvar at vaere medlem af
foreningen, men minimumsalderen er 15 ar.

Ud af tusmorket 2
13-15 Juni

Det andet sommerscenarie bliver i ar et fantasy-
scenarie (i bedste AD&D-style) arrangeret af Semper
Ardens og Solred liveforening. Arrangererne regner
med cirka 80 til 100 spillere | 48 timer. Disse spillere
vil fortrinsvis vaere personer, der er medlemmer i en
af foreningerne.

Scenariets er sat | eventyrverdenen Niraham, men
der spilles med et regelset der afviger en del fra det
klassiske ved at veere baseret pa sma eventyrgrupper,
XP og store og farlige monstre.



Live rollespil - kunst eller drengestreger 7
Af Carsten Andreasen

Siden Frederik Christensens 'Ved markets frembrud'
i sommeren 1993 har det kebenhavnske live miljg
oplevet en voldsom opblomstring. Fra de dengang
ca. 100 aktive live spillere, har det kebenhavnske
milig nu cirka 750 spillere. En utrolig vazkst pa kun
3% ar. Mangden af live scenarier er ogsad steget
voldsomt. 1-2 store arlige fantasyscenarier, Alrunes
manedlige non-contact scenarier, diverse mere eller
mindre organiserede Vampire kampagner og 1.
Sendag i maneden trives lystigt. Denne opblomstring
skyldes i hoj grad Semper Ardens oprettelse i '94 og
senere Alrunes dannelse i '95.

Desveerre har kvaliteten af de danske live scenarier
ikke forandret sig lige sa radikalt. Kvaliteten af foldere
er stadig s4 lav, at datoen er glemt pa hver anden, de
fleste scenarier bliver stadigvaek skrevet fardigt i
dagene op til afholdelsen og spillermalerialet er
stadigvaek under al kritik. Samtidigt er der heller ikke
meget der har rykket sig pa spillernes side, de fleste
forventer at plottet skal komme til dem, ger intet eller
ganske lidt ud af at gennemtaenke deres roller og den
oftest sete pakledning fil fantasyscenarier er
stadigvaek sorte kutter og surfbreetter forklaedt som
svard

Der er heldigvis tegn pa fornyelse i det danske live
miljo. Ask Aggers u-badsscenarie er et glimrende
eksempel. En grundigt gennemarbejdet setting, en
faenomenal udnyttelse af rummet, dygtig brug af ud-
kleedning osv. Konceptet omkring bondescenarier
der blev forsegt ved Lars Munck og Nicolai Hjorths
'Livet efter deden’ har bestemt ogsa muligheder i sig,
muligheder der vil blive afprovet ved H.P. Hartsteens
Jul i Jonstrup'.

Farnyelsen er i haj grad koncentreret om at skabe
mere detalierede settinger og intriger og plot, der er
baseret pa folelser mellem karaktererne. 'Den gode
historie', de leengere scenarier og spillermaterialet
lades i hoj grad i stikken il fordel for den visuelle
setting og personintrigerne. Det er meget lenge
siden der har varet et livescenarie med en virkelig
god historie.

Hvis det danske live milje skal leve og blomstre,
kraever ikke alene en hajere grad af professionalisme
blandt arrangererne, men ogsa at alle i hejere grad
forsoger at forny sig, afpreve nye graenser, bruge
rummet pa en ny og bedre made, forsager sig med
nogen af teatrets virkemidler, taenker plot pa en ny
made osv.

Det er dog vigtigt ikke at glemme, at live rollespil
kun er en non-kommerciel fritidsinteresse. Der er
graenser for de ressourcer der kan bruges pa et
scenarie og det vigtigste i live miljpet er trods alt
stadig venskabet.

Hvis du har nvheder,
kormmentarer efler lyst il at
skrive om live i Fonix sa
kontakt:

Fonix' live redaktion
c/0 HP Hartsteen

Vermlandsgade 77 4tv.
2300 Sundby

Til din liste over
liveforeninger
kan du nu titfoje:

Cigar

¢/0 René Vest
Jordbaervang 7
3550 Slangerup
4738 1461

Volven

c/o feenz Hollensen
Strandvaenget 11
5700 Svendborg

Liber des Goules

sourcehook til Mind's EyeTheatre

af Glenys Ngaire McGhee og Richard E. Dansky
White Wolf Game Studio

107 sider; 98,00 kr.

anmeldt af Sara Hald

Det var med strdlende, forventningsfulde gjne, jeg lagde mine sma, buttede
haender pa White Wolf's nyeste udspil til Mind's Eye Theatre-systemet, "Liber des
Goules". Det er en sourcebook fil "The Masquerade”, liveudgaven af Vampire,
som omhandler vampyrernes mere eller mindre menneskelige tienere, allierede
og fiender, de sikaldte ghouls.

"Liber des Goules” er nok hovedsageligt beregnet pa lidt verfarne spillere og
giver rig mulighed for at lave en karakier, der ikke ngdvendigvis kender alt til
World of Darkness. Den gardet nemt at “spille” sig ind i en verden, hvor vampyrer
og varulve er hverdagskost - pa samme made som en ghoul langsomt leerer meére
om det univers, som emgiver ham. For den mere hardcore spiller abnes der nye
muligheder for anderedes karakierer. Det er bade spzndende og udfordrende at
spille i den farefulde zone mellem menneskelighed og sand udedelighed.

Meget af det, som er med i "Liber des Goules" er bare en uddybning af ting,
som er med i andre Mind's Eye Theatre boger, som f.eks. "Antagonists" og "The
Masquerade”. Der er kun fa nye regler med, hvilket strengt taget gor den
undvaerlig. Til genpzeld giver den en god fornemmelse af alle aspekter af en ghouls
liv og baggrund, og skal man spille ghoul er den da klart anbefalelses-vaerdig men
som fer skrevet, kan man sagtens klare sig uden. Det er ogsa veerd at bemaerke,
at den kun kan bruges sammen med enten "Laws of the Night" eller "The
Masquerade”, idet det grundleeggende system ikke forklares.

Alt i alt er det en meget stemningsfuld bog, som er let at ga fil. Den er kort,
velformuleret og indeholder gode, inspirerende billeder. Regelteknisk er den ikke
det store gennembrud, men alligevel anvendelig - ikke bare til ghouls, men il alle
dadelige karakterer.
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Sverige:

16 - 19 Mgj.

"Aratorns skygge"
Fantasy live, for ca 200
pers. 200 kr.

Kontakt Andreas Kylander,
tf 0046,/0240-146 50
E-mail: Chille@dalnet.se

29 Juni - 6 Juli. "Rowin"
Fantasy live, 1500 pers.
(et af de varmt omtalte)
Kontakt:

Markus Olfikainen,

tif. 0046/08-7760062
E-mail:
Markus@rowin.dataphone.
se

5.9 Juli. "Nyteg"
Eventyr live, 500
pers.(efterfelgeren til
"Trennebysr")

Kontakt: Henrik
Summanen, tif. 0046/08-
6127395

Norge:

1/7-8/7 Lognens rige
gotisk fantysi pris 500 kr
udlaendinge 100 kr.

3-8/8 Freden | koima (den
sidste hvile)
foreningen ravn 370 kr.

En reportage fra det mellemnordiske
livesymposion

Knutepunkt
Af Mikkel Sander

Det er jo ikke hver dag man far chancen for at mede
liverollespillere fra de andre nordiske lande og
samtidig fa en tur til Oslo ud af det. Men den 10-12
Januar var chancen der s3, og 11 danske
livespillere/arrangarer fra Kabenhavnerforeningerne
Alrune og Semper Ardens greb den.

Da baden lagde il fredag morgen kl. 9 havde vi
udsigt til at trave rundt i Oslo hele dagen med
tommermeend, i et desperat forsog péd at finde
universitetet, hvor den ferste interskandinaviske live
kongres blev afholdt, men sadan skulle det ikke vaere.
Efter Alrune-folkene havde faet gennemrodet deres
bagage og faet taget kemisk test pd et glas
koffeinpiller (og en spegepelse) blev alle sluppet ind i
Norge. Udenfor ankomsthallen ventede der to
smukke norske "jenter", der tog venligtimod os med
ordene "welcome to India". Efter at have drukket
gammel dansk (for at tilpasse os temperaturen) blev
vi bortfert i to taxaer til et overdadigt morgenbord og
opvartet resten af dagen (tak til Hilde, Ingeborg og
Jon).

"Knutepunkt" startede kl. 17 fredag. Alle delegati-
oner havde medbragt et reb, pd dette hangte man
ting der var typiske for ens delegation og til slut blev
rebene bundet sammen og under trommehvirvier
hejst op i loftet hvor de blev haengende resten af
weekenden. $3 startede diskussionen. En "ryste-folk-
sammen-debat” om hvad der giver en det store kick
ved at spile live. Der var lige s3 mange meninger som
deltagere, men det toneangivende var intens stem-
ning, atmosfere, steerke folelser, store slag eller som
arranger at se ens vaerk og visioner blive til
virkelighed,

Pa Knutepunkt var der deltagere fra Danmark,
Norge, Sverige og Finland. Heldigvis var stort set alle
erfarne spillere eller arrangerer, sa diskussionerne
var pa et niveau, hvor selv de mest erfarne kunne
lere noget. | de andre nordiske lande er der, ligesom
det er tilfeldet med almindeligt rollespil, mange flere
spillere og dermed ogsa flere arrangementer. |
Sverige har de fantasy livespil med helt op til 1500
deltagere af en uges varighed. | Norge har de ikke sa
store spil, men mange sma inden for flere genrer
sasom cyberpunk, eventyr eller historiske scenarier.
Finnerne leegger storre vaegt pa det okkulte og spiller
udover fantasy meget Vampire og andre horrorspil.
Selvom vi i Danmark er lidt bagud i forhold til de
andre har vi dog en fordel - vi har penge. Det er
meget svaert i resten af Norden at lokke penge ud af
kommuner, amter og andre pengekasser og derfor er
spillene i Danmark generelt ogsd meget billige. |
Sverige kan man nemt komme til at betale 400 kr. for
en weekend uden mad. Derudover var de ogsa im-
ponerede over hvor meget vi gik op i sminke og sfx.
og hvor god den var.

Lordag morgen startede s3 de mange diskus-
sioner, workshops og kurser. Der var debat om Magi
i live, forzeldre, paneldebat, "at skabe en verden',

lederkursus, improvisation/ teatersport, @konomi-
styring osv. osv. Da det ville tage mig en foljeton i
Fonix at beskrive dem alle, vil jeg najes med at sige at
de var gode, dakkede alle detaljer i live og at man
ikie kunne na til alle man gerne ville. For at holde styr
pa alle disse blev de skrevet op pa en stor tavle og
der blev ringet med en stor klokke hver gang et
arrangement startede, s3 kunne man samles og
arrangementer blev praesenteret. Til hver debat
Jkursus blev alt nedskrevet og bliver samlet til et
kompendium, som alle kan lese og fa glede af,
selvom de ikke var til Knutepukt.

Sendag morgen vagnede vi op til sne til knasene og
snestorm, der fortsatte hele dagen. Det gjorde
diskussionerne ogsa. Alle diskussioner der ikke var
blevet fardige og nye der matte have opstaet
undervejs blev afsluttet sendag. Det hele sluttede af
med en stor diskussion om livesamarbejde i norden |
fremtiden. Konklusionen var at man skulle holde sine
kontakter ved lige og udveksle information
hovedsageligt via E-mail og internet. Alle var ogsd
enige om at gentage "knutepukt” og den ville ga til
Sverige i 1998 og Danmark i 1999. Der var ogsé snak
om el felles nordisk regelsaet og verdensbeskrivelse.

En af de ting der fik sterre betydning omkring
inter-skandinavisk fremtid er at der vil vare en
"Skandinavisk Live Hjemmeside" pa Internettet
(adressen kommer forhabentligt i naste nummer,
under constuction). Hiemmesiden vil starte ud i det
sma med et kalendarium over sa mange Live
relaterede arrangementer som muligt over hele
norden. Det er derfor DIN opgave som arranger eller
andet at fortzelle vores danske kontakt om dit
scenarie. Det vil sige en lille beskrivelse, pris (ogsa for
udlendinge), hvornar det ligger, og hvor. Og
selvfelgelig hvem man skal kontakte.




Scenarie

Vasaller
Live-arrangement
Kelternes komme

Ud af tusmorket 2

Jul i Jonstrup =
Saga fra Evigheden

Tid

27/4
2-4/5
31/5
13-15/6
28-29/6
25-27/7

Sted Kontakt TIf.

Kebenhavn Mads Ahola 31220196
Hobro Peter Bengts. 98523790
Kebenhavn Mads Ahola 31220196
Solrad Denis Graae -
Kebenhavn Alrune 20231190

Roskilde Alrune 20231190

3296 6629

e-mail: magic-hotline @ cybernet.dk

RING TIL DEN OFFICIELLE DANSKE
MAGIC HOTLINE

Mandag til fredag fra k. 16 - 18 sidder eksperter Klar til at hjeelpe dig med
alle dine spergsmal. Hvordan arrangerer man en turnering? Kan den blive
officielt sanktioneret? Fa din klub skrevet pa vores mailing-liste og bliv holdt
underrettet om kommende Magic-arrangementer




af Mads Lunau

KORT NYT 0G INFO

Her spilles der Magic

Inferno er en Magic-klub i Arhus. Her er der faste
turneringer hver den sidste sendag i maneden |
Folkedansens Hus, Vestervang 42, Arhus C., og klub-
aften tredje torsdag i maneden samme sted.
Kontakt: Hannibal Hansen, tif. 86189570.

Faraos Cigarer er en spilbutik i Kebenhavn. Her spilles
hver lerdag skiftevis type 1 og en type 2 turneringer i
Magic p3 adressen Skindergade 27, Kbh. K.
Kontakt: Faraos Cigarer,
tif. 333 222 11 lokal 71.

Goblin Gate er en spilforretning i Arhus pa adressen

Graven 27, Arhus C. Onsdag spilles Star-Wars,

torsdag VEES/Jyhad. Magic: spil og byt hver dag.
Kontakt Goblin Gate, tif. 861943117.

Ferste sendag i maneden afholdes Magic-turnering i
Valby Medborgerhus, Valby.
Kontakt Martin Beck, 48790059,

Paris-holdet klar

I april, d. 18.-20., flytter Magic Pro-Tour til Paris. Her
spilles med konstrueret Mirage-Visions-decks om
mange gode Franc's. De danske kvalifikationer i
Kebenhavn og Arhus sender hhv. Svend Geertsen &
Tim Rasmussen og Martin Jordé & Per Danngirde til
kampen om de mange penge. Kvalifikationen var i
type |I-formatet efter Dallas type II, dvs. med aldre
udvidelser og kort som Balance, Necropotence og
Zuran Orb, der nu er ude af type Il-miljoet.

Svend spillede et redt og blat ‘Hammer'-deck med
direkte skade og counterspells, Tim et revideret
‘Sleigh’-deck med sma rode monstre, der kunne
mere end at myldre. Martin og Per var en del af en
svensk gruppe, der lagde Arhusianerne ned med
nasten identiske hvid-gren-rede decks roterende
omkring Thawing Glacier og Sylvan Library med store
monstre. En skalp fik Arhusianerne dog ved at sla den
ellers turnerings- og sejrsvante Olle Rade ud efter to
tabte kampe.

Tl den speciclle “Vintage-turnering, hvor
deltagerne kommer til at spille med gemte Unlimited-
starters og udgdede boosters, sender de danske
kvalifikationer Peter Laier og Stefan Stender. Peter
spillede et Necro-deck og Stefan et Sleigh-deck.

Nye formater til Danmarksmesterskabet.

Magic DM andrer en smule pa formatet i forhold til
sidste Fanix. | de indledende kampe, som allerede er
godt igang, er Chronicles i sealed deck turneringen
erstattet med Mirage. Chronicles er sa godt som ud-
solgt.

Til selve Danmarksmesterskabet i Birkered d. 24.-
25. maj spilles med 5. edition, Alliences, Mirage og
Vision i type Il og med en 5. ed. starter, Mirage,
Visions og 5.ed boosters i sealed deck. At Chronicles
glider ud skyldes at 5.ed. indarbe serien, sa
grundserien bliver pa langt flere kort end for,



| denne anden del af serien om modstaende farver i
Magic, der i udgangspunktet hader hinanden, vil jeg
forsage at saette bl og gran sammen.

Jeg vil opdele artiklen i tre dele: sammensatningen
af el deck med kort, der ikke er sveere at opdrive;
nogle overvejelser over et turneringsdueligt deck
efter de nye type Il regler og endelig nogle kort-
kombinationer mellemn de to farver. | alle tre tilfalde
begreenses der til kort i 4.edition, Chronicles,
Alliences, Mirage og Visions.

Bungy-Jump-decket er et deck, der nok ikke vinder
wrneringer, men er meget underholdende at spille.
Det forsgger at benytte kort, der normalt ikke regnes
som seerligt steerke, og som er nemme at opdrive.
Det er et udfordrende deck at spille, og spillet rigtigt
kan det drive modstanderen til vanvid.

Decket har tre kombinationsgrupper, der enten
kan fylde hver en tredje-del, eller med den tredje
som side-board eller helt ude.

Forste og principielle del bestar af

Man-O™-War (C-Vis)
Shrieking Drake (C-Vis)
Unda (C-Vis) og
Deadly Insect (C-All)

Hertil en smule Yavimaya Ants (U-AN), Uktabi
Orangutan (U-Vis) og Dragon Mask (U-Vis, art.). Hvis
man kan fa haenderne pa et par Triskefion (R-4.ed) er
det helt genialt.

Ideen er selviglgelig at fa modstanderens veesner
til at hoppe op og ned, hans artifakter til at g4 istykker
og sl ihjel med de dedbringende insekter, mens
hans vasner glider i den gigantiske vandmand.

Anden del bestar af

Memory Lapse (C-Mir)
Foreshadow (U-Vis)

Hertil en smule Fallow Earth (U-Mir) og Ether Well
{(U-Mir). Memory Lapse de ligegyldige spells og lad
dem ligge, eller fiern de vigtige spells med
Foreshadow (nu ved du jo hvad der ligger overst..)
eller begrav dem i hans land, sé du ved, hvor du har
ham de naeste par runder.

Tredje del er uafhzngig af de to andre og
bestar af

Prodigal Socerer (C-4.ed) og
Quirion Ranger (C-Vis).

Hertil en smule Emerald Charm (C-Vis) og Summer

SR
Er@n

Bloom (U-Vis). S3 er artilleri-delen af dit deck pa
plads.

Turneringsdeck

Skal de to farver st sammen i en turnering, er
det vigtigt at se pd, hvad decket ikke er sarligt
godt til: at fijerne modstanderens vaesner. Derfor
vil jeg anbefale gronne vasner med lav
omkostning, taktiske kort og bla counter-magi.

Hoveddecket kan best3 af:

Mange af

River Boa (C-Vis)
Elvish Archer (R-4.ed)
Birds of Paradise (R-4.ed)
Giant Growth (C-4.ed)

Counterspell (U-4.ed)

Faerre af

Sylvan Library (R-4.ed)
Thawing Glacier (R-All)
Erhnam Djinn (U-Chr)

Control Magic (U-4.ed)
Force of Will (U-All)
Arcane Denial (C-All)
Desertion (R-Vision)
Mahamoti Djinn (R-4.ed)
Reality Ripple (C-Mir)

Pygmy Hippo (R-Vis)
Snake Basket (R-Vis)

Bade Giant Growth og Reality Ripple fungerer bade
som taktiske kort og en form for counter-spells. Den
lile Hippo er bade et 2-2 monster for 2 mana og med
sin evne til at nasse mana vil den ogs4 tiltrekke sig
overdreven stor opmeerksomhed fra modstanderen.

Sideboard kan vare ondskabsfuld overfor alle
andre farver end hvid og der er kort i gron til at fierne
bade oartifakter og enchantments. Det er en
overvejelse vaerd at inkludere Visions Emerald Charm
(C-Vis), der har tre hjzlpsomme effekter for dette
deck. Prov ogsa den nye cantrip impulse (C-Vis)

Kombinationer

For samleren med de
mange sjeldne kort er der
her en stak kombinationer
mellem bla og gron.

Maro (R-Mir) & Prosperity
(U-Vis)

Worldly Tutor (U-Mir) &
Polymorph (R-Mir)
Summer Bloom (U-Vis) &
Flooded Shoreline (R-Vis),
Ovinomancer (U-Vis),
Waterspout Djinn (U-Vis)
Tsunami (U-4.ed), Erhnam
Djinn (U-Chr) & Vision
Charm (C-Vis)

Femeref Archer (U-Mir),
Whip Vine (C-All &
Harmattan Efreet (U-Mir)
Decomposition (U-Mir) &
False Demise (C-All)
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Landsforeningen for rolle-

Sleipner

og konfliktspillere i Danmark

Sleipner

Landsforeningen for rolle- og
konfliktspillere i Danmark

Sekretariat:
Frederiksgade 16 B
8000 Arhus C
Telefon: 86 12 50 55

Telefontid:

Tirsdag 14.00 - 20.00
Onsdag 14.00 - 18.00
Torsdag 14.00 - 18.00
Fredag 14.00 - 18.00
Landssekretar:

Kristoffer Apollo

Giro: 216-4949

Kontingenter: (pr. Kalenderar)
Lokalforeninger: 100,-
Personligt medlem: 50~

Sleipners bestyrelse:

Formand:

Morten Jargensen
Osterbrogade 21
5600 Faaborg
Telefon: 62 61 23 04
Mobil: 20 32 54 61

Kasserer:

Seren Parbak
Magisterparken 339

9000 Aalborg

Telefon: 98 14 56 31
E-mail: parbaek@cybernet.dk

Nastformand:

Sara L. Hald
Risdalsvej 42, vaer 104
8260 Viby |

Telefon: 89 43 63 36

i

mm

Atlantis

BBS: 8619 8238

Atlantis er det elektroniske
modested for rollespillere i Dan-
mark. Det karer som post og
nyhedsgrupper pa Fido-net
Hvis du har en computer og
et modem, skal du bare ringe til
en af kontaktpersonerne for
Atlantis, sa sender vi det nad-
vendige software. (Vi har til PC,
Mac og Amiga)
Bemaerk: Der er ikke adgang til
Atlantis via internet endnu.

Kontaktpersoner:
Anders Trolle

de Mezas Vej 5, st.
8000 Arhus C
Telefon: 86 18 14 15
Mobil: 4010 64 15

Jesper Skou Pedersen
Ankersgade 3, st. th.
8000 Arhus C
Telefon: 86 19 08 03

Il

Atlantis

Scenarie Service

Atlantis Scenarie Service-er et
scenariebibliotek med over 200
scenarier. Listen over scenarier
findes pa Atlantis eller vi kan
sende den til dig.

Ring til Sekretariatet og bestil
scenarierne. Du betaler kun for
kopier og porto.

PS. Har du et scenarie vi mangler,
vil vi gerne here fra dig...

Sleipners tilbyder ogsa

Kurser..

Bl. a. kan vi tilbyde:

- Scenarieforfatterkursus

- Spillelederkursus

- Kursus i foreningsteknik

Har du et emne, sd kan vi fin-
de en kursusholder. Ring til
Sekretariatet (86 12 50 55) og
her naermere.

(-]
L=

AT S

Alter Ego er Sleipners maned-
lige nyhedsbrev med aktuelt
stof til foreningsaktive.

Det bliver sendt til:

- Alle foreninger i Danmark.

- Enkeltmedlemmer i Sleipner.

- Bestyrelsesmedlemmerne i
Sleipners Lokalforeninger.

Far du ikke allerede Alter Ego
kan du kontakte Sekretariatet
eller blive personligt medlem i
Sleipner for kr. 50,- pr. ar.

Redakteor:

Jesper Skou Pedersen
Ankerggade 3.5t th:
8000 Arhus C
Telefon: 86 19 08 03

PS. Har du nyheder til Alter Ego,
vil redaktaren gerne hare fra dig.




udger SS-ordenen et
I i Det Tredje Rige.
ne egne domstole, sin egen haer
del a rustin gsindustrien.

= 1929 da Heinrich Himmler blev
_rer-‘-S&_ at organlsalmﬂen ik vind i sejlene.

- Med jesuitter-munkene som forbillede forvandlede
i Hlmmler organisationen til efi orden med egen
. ideologi og selvforstaelse. | overensstemmelse med
& den nazlsilske overmenneske tankegang blev SS

: eitten blandl eliten, partiets og rigets bannerfarer.
= et oplost og dens ledere henrettet i
1934 under "De lange knives Nat!, kunne mgcn

SpIdSEFI for partiet.

ligger SS som enskygge over Det Tred;e
 Rige. Ingen kan hamle op med de sortklaedie
ordensbrodres magt og stadig flere beslutninger
. _'tages pé de tretten ordensborge. De civile domstole
har ingen magt indenfor SS og organisationen har
sine egne fove der bl.a. tillader dueller og dodelig
haevn for areskrenkelse. :

S

Waﬁen SS er organlsatlonens vabnede del med

900.000 ariere under vaben. Genneri krigens lob er

* Waffen-SS blevet forfordelt i forhold til den regulzre-

heer, wehrnemagten, bade hvad angar materiel og
= unge rekrutter.Hvor de fleste regt

modeme kampvognc eller
forsyninger. Efter opstanden i 1949, hvor'
den regulere heer sluttede op om Rommel i hans
_gar mod Hjtler har Waffen-SS monopol pa
' i Qg tager sig af alle

‘geme er enorme mpersoldater af uken{!l opnndelse
__ __:der%?* fuldsteendig heﬂsynslﬂse i karnp og ikke nser
frygt eller strabadsar bet er |kke mlndst disse
ir over

: '-;f_ﬁet SS-rang indenfor

_ anfeegte Himmler og hans ordens seregne posrtion i==

~_ afdeling indenfor S5,
dybeste

&G. margcblert die Otragge freik
@ | @tu_rmho[onnen éteben’

medle Q¢ =1
preszjg@:jgﬁgid willl i 6! |
embedsmaend ter st3 udenfor ordener , 0F 7 %
Allgemeine SS er vejen fikp 3l : ]
samarbejdsaftaler med ; s[l‘ﬁ I rt’ qaate ' mClt CI’[

industnel ~kompleks. Efter ngets ordinzre pohn

blev ung 'ewhss%ﬁp@?ﬁ; gﬁr&r

gemeine SS.

fungere som en _ply-o:ganlsanon for alle
sikkerheds-, efterretnings- eller politi-tienester i Riget
og ledes diktatorisk af SS-Obergruppenfiihrer
Reinhard E-Eeydﬂch ‘Under RSHA findes séiedes det

frygtede Gestapo, kriminalpolitiet
Sicherheitsdienst (SD).

Gestapo forfalge i‘ er opposition il styret o,
jagter hensyrislost modstandsfolk og fritenkere over

~hele kontinentet. Gestapo har ret til at tilbageholde

mistzenkte uden at shﬂé:jem for en dommer og;ﬁ
anvende "modem‘t tvang" under atheringe
+ KRIPO er det : ige-kriminalpoliti, der under
ledelse af denxﬁam]e ] hur Nebe efterforsker
almindelige forbrydelseri Riget. Kri po er underlagt de
andre mkkerhedsgggesfer og mad kun efterforske
sager, der ikke inteeessere Gestapo eller SD. ==
Sachemeltsdlensﬁ’:‘;{) ) er Rigets wkkerhedst;enste

og kaldes ogsa for SIPO. Organisationen er opdelt i i

to afdelinger, Ausland SD der tager sig af udenlandsk
spionage og Inland SD der opererer indenfor Riget,
primaert med kontra-spionage. SD-er Heydrichs
hjertebarn og betros overvigningen af SS og de
andre sikkerhedstienester = en efterretnmgernes
efterretningstieneste. . 2

SS- Qbmgtup@nfuhrsr Karl Wolff [sdef en saerlig
-85, afdelingen for Faedrende Arv. |
“hemmelighed  indsamler afdelingens
videnskabsmaend og agenter historisk materiale om
den ariske fortid. En lang raekke. udgravninger er i
storste diskretion blevet foretaget i Moderlandet og
de besatte lande og utallige "fund” er hjemfart til
afdel-ingens hovedkvarter pé ordensborgen

.....

pertoden for knstendommens dommaﬂs 5aerf|gt den
e nordiske og keltiske mytologi. Efter 1936 blev
ame}det intensiveret og en rakke ekspedmoner er-
udgdet til "dé gamle lande" omkring Middelhavet,
Centra!asaen og det nordllg,sle Skandlrlawen Der gar




“‘Ridderordenen SS er Himmlers personlige veerk
og kulminationen pa hans drem om at samle Rigets
fremmeste maend i en elite af indviede. Meget lidt
~kendes til Ridderordenens virke, men den taller
nappe-over tusinde sjle, alle rekrutteret med den
starste omhu efter strenge ariske kriterier. i

f)ahenkruug an Stahlhelm
chmargmezgmoteﬁ Band,

Cturmabtellunq Hitler
. ’JBetben it genannt.

Ridderordenen tzller tretten stormestre, der alle
_bestyrer en Ordensborg, Byggeriet af de- tretten
ordensborge blev personligt ledet af Rigsfihreren. Da
borgene stod feerdige blev samtlige de tres tusinde
slaviske tvangsarbejdere, der havde - stdet for
byggeriet, henrettet sammen med de tyske - arkltemr
og arbejdsledere, | dag kender-kun " HmeIer
borgenes hemmeligheder. = -
= Ordensridderne har alle et vabenskjold og bae;er i
sverd. En undtagelsesklausul fra Foreren stiller

b
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_oprette sit eget luftviben udenfor ki
.0g det.rammer Goring hvor det gar mest ondt i hans

Modstanderne

Mange har set pa §S's voksende magtposition med
misundelse og ordenen har mange modstandere.
Luftwaffe. Fererens gamle-partifeelle Luftmarskal
Hermann Goring er sandsynligvis den slarste
modstander af SS indenfor systemet. Goring har altid
set sig selv som Hitlers umiddelbare stedfortreeder og
hans luftstyrker har tidligere haft status som eliten
blandt de vabnede styrker. Waffen-SS er ved at
affes kontrol

forfengelighed. Striden mellem Luftwaffe og SS er
efterhanden  legendarisk og de gensidige
beskyldninger utallige. Det seneste stridspunkt er
kontrollen med rigets atomvaben som Gaéring naerer

- gjerfornemmelser for.

Wehrnemagten. Den reguta—*e haer bygger pa

stolte preusslske traditioner og ser med _fgragt pé

opkomlingene i Waffen-SS. Saerhgt under ke
ste feélttog gjorde SS-enhederne sig uheldigt Demaar-
ket med store tab og darlig ledelse. Mange officerer
indenfor Wehrnemagten mener, at krigen forlaengst
ville vaere overstiet, hvis det bedste udstyr blev
fordelt mellem de regulzere haerenheder istedet for at
ga til de forkeelede SS-enheder, der kaster dem i
grams. Det forlyder at visse officerer har : rﬁL ejdet
med Rommel i et forspg pa at tilfaje SS et knusende
nederlag pa Balkan og derved styrke wehmemaglens
position som Tysklands primaere her.

Ordensndderne over enhver lov og retsfaﬁﬂge!se,'_.

- Abwehr, deﬁmnlltaere efterretnmgstjenes € -
underlagt SD i 1944. Wehrnemagten blev saledes
verdens eneste haer uden sin egen efterretnings-
{jeneste og blev fremover afhangig af SS for informa=
tion og efterretninger. Baggrunden for- omstruk-

tureringen var flere abwehr-agenters indblanden i
“General von Stauffenbergs' mislykkede kup mod

Hitler d. 20. juli 1944, Abwehts legendariske leder
Admiral Canaris blev tvunget til at g3 pa pension og

alle Abwehr kontorer blev lagt ind under-Ausland SD.

Det gamle Abwehr netvaerk forsvandt dog ikke helt; i
det skjulte fortsatte de gamle efteﬁ'etnmgsoﬁ“ icerer
deres samarbejde indenfor SD og Heydrichs drenge
fik kun kendskab til to af den gamle organisations tre

- paraﬁelie spionnetvark:

Fladen under kommando af Storadmiral Donitz
har ogsa haft deres stridigheder med Himmler.
Traditionelt har fladen veeret praeget af tolerance samt
en bled og mere menneskelig linie. | mange ar s&

man saledes igennem fingrene med jeder blandt

beszetningerne og man modsatte sig redslerne i

koncentrationslejrene. Da Abwehr med den gamle
fladeofficer Admiral Canaris i spidsen blev underlagt
SD i 1944 folte fladen sig dybt kraenket og i storste

hemmelighed har man siden opbygget sin egen

efterretningstjeneste  udenfor Heydrichs kontrol.
Denne efterretningstjeneste har indsamlet beviser pA
utallige forbrydelser udfort af SS og i manedsvis har
fladen forgaeves forsegt at faForeren i lale, sa der kan
s@ttes en stopper for disse uhyrllgheder ;




COprn
lev natmnaisouallst Den lille og falelseskolde mand

- Iiovedm&ndene bag nazisternes ugerninger. Magten
' Hlmmler til ho\redet og han er overbevist

“af. RSHA, Rigets samlede .
Heydrich  er
rentle i SS og den forste blandt

COp reddede Forerens liv vedat sdre Rommel.
den har Heydrich varet Farerens betroede og har
. ofte fungeret som wderegwer af den sarede

Iandsfaders ordre. Las mere i Fonix nr. 15 om
" ichs skumie fortid. -

- $S-Gruppenfiihrer Arthur Nel-:é

Leder af kriminalpolitiet (Krlpol eg berygtet som
Tysklands klogeste mand. Der er bred enighed om at

Nebe stettede kupforsegene i bade 1944 og 1949,
_men hansidder stadlgvaek i spidsen for det magtfulde-
Knmlnalp{)iltl Efter sigende skulle han ha' benyttet:

sine mange dygtige eflerforskere til at skabe et

. Rlddcrﬁrdenen $S af Himmler personligt. Tannhatiser
er doktor i germansk historie og naert tillknyttet
afdelingen for Faedrene Arv. P3 mirakulas wvis
_overlevede han et allieret bombeangreb i 1943, der
forvandlede hele det centrale Dusseldorf til et
inferno. Selv om han boede i byens ceatrum
overlevede Tannhauser uden andre < mg
permanent skallethed.

arkitekten bag hele SS-organisationenog en af

Hlmmlersﬁ,_ ;

e e

LT

- Stabschef for Waﬁen SS og dan militeere. leder af=_.
00. 000 ‘mand under vaben.: Den erteste mand =

alle untrw melben

= Sp b[eibcn_ it Dok treu

. Dasgg immer noch auf Crden

© Sur Guch ein Sibnlein sef
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Ideer soges!
Har du kommentarer,
ideer, ansker eller

-indlzg til Holocaust sa

send dem til:

Ask Agger,

H. Pontoppidansgade
26 kid. 8000 Arhus C.
Du kan ogsa bruge
email:

il seerligt veere fedt
eller
genré-maessig bi

verden f.eks. i Varnp:re

Der findes mere
Holocaust materiale pa

hitp://www.home3.inet.

tele.dk/askagger/

_bl.a. scenarierne Jagten

og Nibelungentreue (fra

askagger@post3.tele.dk.
e



Et kig pa Kindred: The Embraced. -

Af Kasper Nerholm.

| Midt i december sidste ar viste svensk tv-4 de ferste afsnit af tv-serien, Kindred:
! The Embraced (K:TE) fra Spelling Television, baseret p4 White Wolfs Vampire: The
Masquerade (V:TM). Fenix kiggede med...

K:TE foregar i San Fransisco og handler om kampen mellem byens Fyrste, Julian
Luna af Ventrue (Mark Frankel) og Brujsh-klanens leder, Eddie Fiori (Brian
Thompson). En vigtig brik i det spil bliver politidetektiven Frank Kohanek (C.
Thomas Howell), der vikles ind i deres magtkamp, fordi han forelsker sig i
Alexandra, en vampyr af Ventrue. Forelskelsen er gensidig og bliver
skabnesvanger for Alexandra; den slags forhold tolkes nemlig af byens Konklave
som et brud pa Maskeraden, og Fyrst Luna tvinges - meget mod sin vilje - til at
nedkalde en Blood Hunt over hende. Inden hun dear, nar Alexandra dog at afslore
sin hemmelighed for Frank samt sikre ham Lunas beskyttelse.

Frank bebrejder til gengeeld Luna for Alexandras ded og svaerger haevn. Et
forhold Eddle Fiori naturligvis har taenkt sig at misbruge... og sa kerer reenkespillet;
S s 7 der er rigeligt med intriger i K:TE til dem, der tznder pa
: ~ den side af V:TM.

Kindred:

The Embraced,  For at der ikke skal herske tvivl, ma vi sl fast, at K:TE
speliing Television. ~ kun er baseret pa V:TM: Er man inkarneret
Vampire-freak og indstilet pa en klon af World of

Manuskript: Darkness, kan man nemt blive skuffet. For det forste er
~_John Leekley. der kun fem klaner i K:TE; Malkavian og Tremere er
Instruktion: blevet sakset. Mystiske ord som Camarilla er blevet
Peter Medak. slojfet, og det er baggrundshistorien om Cain ogsa.
' ' - Derudover er klanernes forskelligheder blevet noget
~ Executive udviskede. Det er faktisk kun Ventrue og Brujah, der

Producers: skiller sig ud som regenter og rebeller.

~ Aaron Speliing .

g Arsagen til disse andringer er nok, at man har valgt

E Duke Vincent. at nedtone Mark Rein-Hagens vision for kon-
- frontationen med den brede offentlighed. En om-

Co-producer: steendighed, der nok er seriens styrke i konkurrencen
- Mark med andre tv-serier. Husk pa vi snakker prime time.
Rein-Hagen.

Derudover er nattens bern ikke forvist til nattens
@urige medvirkende: merke. De kan vandre i sollyset i et ikke-defineret
Patrick Bauchau. tidsrum umiddelbart efter at have drukket blod. Det er

‘Stacy Haiduk. dog ikke deres naturlige element. Forklaringen pa det
Erik King. skal vist - desvzerre - findes i seriens budget, der ikke
.Cﬂahﬂﬁn- Roe. kunne magte tv-branchens nattilleg. Det er siledes

- Brigid Walsh. ogsd lydeligt at se, at man har valgt at benytte sig af
= relativt billige effekter. De fungerer dog efter hensigten,
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pastian

Kasper Norholm har fundet bizcikhuset frem og dypper de
skarnsprodukter, som har gjort sig fortjente til det i denne
i specialsektion af anmeldelserne. Vi har set fiernsyn
0g har for en gangs skyld provet at spille et rollespil
l for vi anmelder det...

bortset fra make-upen af Nosferatus klanleder (Jeff
Kober), der mest af alt ligner en fladebolle med arer
(af den slags, der er lavet af hvid chokolade, forstas).
Meget skreemmende (buh). Et uheldigt sted at

Spare...

For nu at konkludere, s3 er der tale om en
vaesentligt bladere og mere afdaempet fortolkning af
V:TM. Men serien er ikke mindre stilsikker end
spillet. Hvor V:TM er et hardcore gothic-punk-spil,
ma K.TE belegnes som en softcore dark
romance-produktion, der er stilet mod et bredere
publikum. Det er ikke en horror-serie med gore til op
over begge erer, men en stilfuld merk og sensuel
romantisk serie om vampyrers genvordigheder med
sig selv og med hinanden og menneskene. Og det er
netop seriens atmosfeere, der gar den attravaerdig og
vaerd at dveele ved skeermen for; dens stemning af
hverdag blandt vampyrer.

Personligt gik jeg K:TE i made med en stor del
skepsis. Men et eller andet sted i lebet af andet afsnit
- efter at have vannet mig til den - ndede jeg at blive
ret begejstret.

den 2. mening: Peter C. G.
Jensen

Kaspers referat af Kindred: the Embraced er meget
loyalt, og jeg kan kun nikke genkendende til hans
skildringer af seriens indhold. Men jeg deler
absolut ikke hans konklusion. Sperger | mig, keere
sageslose lzsere, s3 er K:TE s& udvandet i forhold
til det oprindelige Vampire, at et afsnit af ‘Glamour’
ville vaere et bedre tidsfordriv. Det er da i det
mindste ikke nzer sa pratentiost. Producerne pa
K:TE var tilsyneladende enige med mig. Serien fik
kun 23 afsnit...!



Vi provede at spille

af Per von Fischer

TV-serien X-files matte naturligvis fa mange fans
blandt rellespillere. Og selvfalgelig matte der komme
X-Files-inspirerede rollespil pamarkedet. Det forste(?)
var Mind Ventures’ Don’t Look Back, hvis 2. udgave
kom i april i 4r. To maneder senere kom Conspiracy X
fra New Millenium Entertainment, et spil der fik de
britiske anmeldere til at falde i svime. Nu er Hidden
Invasion kommet pa de danske hylder, skrevet i 1995
af en Paul Arden Lidberg. Forlaget er det lille
californiske Nightshift Games, og spillet er af uvisse
arsager dedikeret til lokale beremtheder sasom Mike
Pondsmith og George Lucas.

Verdenen i Hidden Invasion ligner vores egen,
godt smasket ind i Jim Garrisons og ligesindedes
konspirationsteorier. Rumvaesener af forskellig art er
landet pa Jorden, og regeringerne i USA og Europa
samarbejder med dem. Og modarbejder dem. Og
misinformerer  befolkningerne. Og  myrdede
Kennedy. Og holdt handen over nazisterne. Og de
bayerske llluminati, der i virkeligheden hedder
lluminoids. Og tempelriddeme. Og Fanden og hans
pumpestok. Og sa videre. Spilpersonerne er
hundene i dette store spil kegler, hvad enten de er
UFO-ngrder, detektiver eller FBI-agenter.

Spilsystemet er ifolge forfatteren udviklet specielt
til Hidden Invasion, og kaldes Cinematic Adventure.
* Det er uhyre simpelt, baseret p3 6-sidede terninger,
og minder en del om StarWars-reglerne. Spil-
personerne er bygget op af Talents, Knacks (naesten-
talenter) og Faults. Det er kun Talents man direkte
ruller pa, Knacks giver lidt bonus og Faults skal
inkorporeres i rollespillet. Desveerre er det ikke rigtigt
beskrevet pa hvilken made Knacks og Faults kan f3
indflydelse, s3 det var nok ikke noget...

Terningerne i et Talent-check leegges sammen og
sammenlignes med en svaerhedsgrad. Og sa er der
selviolgelig regler for kersel og veeltning med bil. Det
tager ca. 10 minutter at lave en spilperson, hvis ikke
man veelger en af de pregenererede.

Bogens layout ligner noget en skoleleerer har lavet
i Microsoft Publisher 1.0. Samme skolelzerer har efter
alt at demme faet sin son til at tegne nogen sort-hvide
tegninger af agenter og aliens, mens far har

downloaded billeder af hvide pletter pa gra baggrund
fra Internettet. Det er ufattelig ringe, selv for et
rollespilsprodukt at vare.

Vi spiltestede det forste af to ‘scenarier’ der er
bagerst i bogen, ligesom spilpersonerne vi brugte var
tre af de ferdig-lavede. Scenariet matte dog
modificeres minimalt for at kunne give en hel aftens
spil. Spillerne var regeringsagenter der skulle
undersege mystiske kvaeg-dedsfald i Kansas, og
endte med at fa en viden de ikke skulle have haft. De
blev introduceret til den meget hemmelige
organisation Majestic-12, som ogsé Dark Skies-seere
kender, blot en af de utallige organisationer der: kort
er beskrevet | Hidden Invasion.

Spilsystemet kan ligesd godt undvaeres som
udskiftes med noget brugbart. Reglerne er ikke
deciderede darlige, de er bare for tynde og
uigennemprovede. Vi slog et par slag for at skyde og
opdage ting, ellers karte spillet rimeligt regellost.

Konklusionen ma vaere, at Hidden In-
vasion ikke kan anbefales. Hvor det

skulle inspirere, keder det blot, og
man foler sin fantasi hazmmet snarere

end pirret, nar man leser bogen. De
smd 200 kr spillet koster ma kunne

bruges til noget bedre, og inspiration
fas ganske gratis p3 landets
biblioteker, hvor man efterhanden
ogsd har adgang til Internet, og
dermed til de fleste oplysninger der er
samlet i bogen.

- et konspirationsroliespil

Spillernes
reaktioner

Flemming:
Spergsmalet er
udelukkende:

hvilken vej ferer
til aliens'ne?
Spillet levner ikke
plads til variation.
Dog kan Jeg
godt lide at spille
FBi-agent.

Susanne:
Fuldstaendigt
endimensionelt,
0g uindspirerende.

som Cthulhu
uden atmosfare..
bare veerre.,

Kristian:

Det stinker af
spekulation i

X-files og Allens.
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Vi befinder os i en svensk bjelkehytte ved juletid.
Tre mere eller mindre javne danske par er pa
hyttetur for at slappe af og nyde stemningen
omkring karminen. Ganske uventet for de fleste
dar Mary den anden aften, og der opstar tvivl om
dodsarsagen. Er det et uheld, eller er det.. P
grund af den megen sne kan politiet ikke n3 frem
for nzste morgen, sd spillerne er sneet inde.
Spillerne kan nu i ro og mag finde dadsarsagen
eller den skyldige, hvis der er tale om mord...

Rollelisten

Hans Tormgreen-Nielsen (HTN): En klam og
usoigneret fotograf, der er voyerist pa fuldtid.

Jvtte  Tormgreen-Nielsen (jTN): En  kold og
beregnende advokat, som nok skal serge for sig selv.
Hun er sester til den afdade Mary.

Ake Karlsson (AK): En charmerende svensk overlage
pa Rigshospitalets psykiatriske afdeling.

Lise-Lotte Larsen Karlsson (LLLK): Er psykisk ustabil,
neurotisk og gift med overlaegen.

Lennart Serensen (LS): Et nerdprodukt fra DTU nar
det er bedst, med lyster til sodomi.

Mary Serensen: Smuk, men ded. Var tidligere
sygeplejerske pa Akes afdeling, Kender du en pige,
som gerne ligger splitternggen i et badekar en hel
aften, er det helt i top. Ellers ma du improvisere og

Handout THTN og 1JTN
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banke en eller anden ned pa vej til hytten og slebe
hende op i badekarret. En Lolita-dukke og noget
kunstigt blod kan dog ogsa anvendes.

"Cut and Play"

"Snuff i Sneen” er et live-rollespil i stil med "How to
Host a Murder” serien. Det kraever stort set ingen
forberedelser og kan bruges, som det er her. | "Snuff
i Sneen” er der en eller flere spilledere. Det betyder
forst og fremmest, at spillerne kan lyve indbyrdes,
uden at spillet bliver edelagt. Som spilleder skal du
svare pa sporgsmal fra spillerne og udlevere sporerne
pa de rigtige tidspunkter. Aftenen deles ind i fire
spillerunder. Hvis en spiller undersager noget, som
afsleres i en senere runde, er du nedt til at bytte lidt
rundt pa sporene eller fremskynde spillet.

Alle handouts har numre der refererer til den
reekkefolge, som de skal udleveres i. Derudover er de
0gsd merket med initialer, som henviser til den
spiller, de skal gives til. Handout 1 og 2 sendes ud for
spillet, mens de resterende fire skal bruges i labet af
aftenen.

Eksempel: handout 4HTN skal udleveres til Hans i
den anden spillerunde, mens handout 6LLLK skal
gives til Lise-Lotte i den sidste spillerunde.

How to play "Snuff i Sneen"

Klip de forskellige handouts ud af dit Fenix blad. De
skal bruges senere.
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Send invitationerne og personbeskrivelserne ud til
spillerne i god tid.

Optag noget svensk juleradio til baggrundslyd og
klip noget julepynt. Der skal vare hyggeligt i hytten.
Husk ogsa en dase kunstig sne til vinduerne.

Find en egnet hytte i en skov og helst i Sverige.

Keb ind til middagen. Spillerne skal selv lave
maden, s3 det skal du ikke taenke pa, men husk
rigeligt med drikkevarer og gleg. Uden mad og
drikke...




George
Michaels "Last
Christmas" skratter

vd af transistorens

sma hojtalere. Lyden af

vand der plasker ned i et

halviyldt badekar overdover

naesten musikken. Mary stiller

sin velkomstdrink fra sig pa

kanten af vasken, inden hun tager
sine klistrede #trusser af. Lugten af :
menstruationsblod og szd breder sig i den &
fugtige luft. Mary stiger op i badekarret...

bzzzt. Lyset gar vud, og musikken stopper. Der

lyder et plask. Derefter er der stille... Lidt senere

finder Lennart elskabet og skifter sikringen. Flere

gange spreenger sikringen og filsidst erstatier han den

med et stykke staltréd. "10 ampere er ikke meget, nar bade

elkedel og mikrobolgeovn er igung’, mumler han. Men ingen

af delene er i brug...

Alle unditagen Mary venter utalmodigt ved middagshordet. Efter et
kvarter bliver det for meget. Lennart gar med faste, tunge skridt hen mod
badevzerelset og tager i doren. "Nu ma du fand'me tage dig sammen. Det er
kun dig vi..." Mere nar Lennart ikke at sige.

I badekarret ligger Mary med hovedet under vand. Blod og gult snask flyder ud af
naese og orer og blander sig med blodet fra det dbne sar i baghovedet. Hun er dod.



NIHZ nopuey

Nifz nopuey

Facts om den afdede:

Mary ligger med det meste af kroppen i badekarret. Hendes

venstre fod haenger ud over kanten.

Der laber blod og gult snask ud af hendes naesebor og wrer.

Blodansamling i baghovedet, Eventuelt kraniebrud.
2. nakkehvirvel er laederet,
Dadsarsag: Hjertestop? Kraniebrud? Drukning? Nakkebrud?

Hans Tormgreen-Nielsen

"Arligt talt gar jeg gar jeg ikke sa hgjt op i mit
udseende. Jeg ser del ikke som mit problem, at mit
fedtede har traznger til en klipning, Jeg er 36 ar gammel.
Som regel gér jeg kleedt i slidte cowboybukser og
ledervest med Marlboro smeger og min zippolighter i
brystlommen. Jeg drikker kaffe i spandevis, og sammen
med smggerne har det praeget mine plakbelagte
teender og min ande."

"Til daglig er jeg fotograf. For tiden er jeg freelance pa
Ekstrabladet og Sendags BT, men der er lidt dadt for
tiden, sa jeg kan vist roligt tage fri i weekenden. Planen
er, at jeg sammen med min kone og fire venner skal til-
bringe weekenden i min kones og svigerindes skov-
hytte i Sverige. Min kone hedder Jytte og er advokat.
Hun kan godt veere en skrap kelling, men hendes
swster Mary er ret laskker, sa det skal nok blive sjovt."

Jytte Tormgreen-Nielsen

"leg har lige rundet de 30, og selvom et tykt lag
make-up kan skjule meget, har jeg allerede en del
rynker. Fordi jeg er advokat gir jeg mest i
designerseet med matchende nederdel og jakke,
ogs3 i fritiden. Jeg foler mig bedre tilpas, nar jeg er
velkleedt. Der har veeret overarbejde hele ugen, sé
det bliver rart at kunne holde fri i weekenden.
Planen er, at jeg sammen med min mand og fire
venner skal tilbringe weekenden i vores skovhytte
i Sverige."

"Min mand hedder Hans og er fotograf. Faktisk har
jeg ikke rigtig tid til 2egteskabet, men det er vigtigt
at udvise stabilitet p4 hjemmefronten, sa derfor vi
er ikke blevet skilt endnu.Vi har ikke bollet i over et
halvt ar, men det betyder ikke, at jeg ikke har gjort
det. Det har bare vazret med andre fra arbejdet
eller med mig selv."

"Det er lidt pinligt for mig at komme ind pa det emne,
men det gar. Jytte og jeg har ikke haft sex sammen i
snart et halvt ar. Hun har travit med arbejdet, og egent-
lig teender jeg mere pa at kigge, hvis du forstar, hvad jeg
mener. Jeg har sat sma videokameraer op i hytten, s&
jeg kan optage de andre, nar de ligger og boller. Jeg har
fart kablerne op pa loftet, hvorfra det hele kan styres
centralt. For to maneder siden "sked" jeg Mary og Ake
sammen. Bandet ligger stadig gemt i hytten."

Rollefordeling:
Jytte Tormgreen-Nielsen. Advokat
Spillet af:
Ake Karlsson. Leege
Spifletat, — = =
Lise-Lotte Larsen Karlsson. Gymnasieleerer
Spillet af:
Lennart Sgrensen. Civilingeniar.
Spillet af:

"Jeg hader min s@ster, Mary. | mine teenagear var
jeg en smule rebelsk, og da vores mor dade,
havde hun testamenteret det meste til Mary. Hun
har aldrig givet mig en krone, men det skal hun
snart fortryde. Den seneste tid har jeg hjulpet
Mary med at sikre formuen i tilfeelde af skilsmisse,
da hun har et forhold kerende med overlegen
Ake. Jeg har selvfelgelig lavet nogle "tricks”, sd hun
mister de fleste af pengene.”

Rollefordeling:
Hans Tormgreen-Nielsen. Fotograf
Spillet af:
Ake Karlsson. Leege
Spillet af:
Lise-Lotte Larsen Karlsson. Gymnasielarer
Spillet af:
Lennart Serensen. Civilingenigr.
Spillet af;




Ake Karlsson

Mad smager godt, selvom det har sin pris pa
oadevaegten. Alderen setter jo ogsa sit preeg, men
det betyder nu ikke noget for mit udmarkede
selveerd. Jeg er 48 ar og overlaege pa Rigshospitalets
psykiatriske afdeling. Nar jeg ikke render rundt i hvid
kittel, s8 gar jeg mest i monstrede sweaters og
oehagelige bukser."

Jeg er gift med den unge lettere neurotiske Lise-
Lotte, som er gymnasielerer. Lise-Lotte er en af mine
tdligere patienter, og hun er kun 32 ar gammel. Jeg
ochandler  hende  stadigvaek med  steerk
servemedicin. Gennem de sidste par ar har jeg ogsa
nzft et forhold kerende med min assistent,
svzeplejersken Mary, der ogsa kender Lise-Lotte fra
~ehandlingen. Faktisk har jeg planlagt at stikke af med
May inden lenge.."

_s=Lotte og jeg skal tilbringe weekenden i en hytte
=smmen med fire andre. Hytten tilhorer Mary og

Lise-Lotte Larsen Karlsson

"Teg er vist egentlig ret normal af
udseende. Jeg blev 32 i sommer. Til
daglig er jeg gymnasielaerer i dansk
og, geografi. Det gar jeg nu ikke s3
meget op i. Min pakleedning er maske
nok lidt kedelig set med dine gjne,
men jeg plejer at friske tojet op med
et fikst torkleede eller sadan noget.
Min mand og jeg skal tilbringe
weekenden | en hytte sammen med
fire venner. Hytten tilherer Mary og
hendes sester, Jytte. Mary er min
mands assistent og en felles god

1

ven.

"leg medte min mand under en
behandling pa  Rigshospitalets

Lennart Serensen

"leg er 38 og foretrazkker afslappet
toj, nér jeg ikke er pa arbejde. Jeg er
Civilingenier og arbejder mest som
bygningsingenior pa socialt
bolighyggeri og den slags. Der sker
ikke sd meget om vinteren, sa min
kone og jeg bruger meget tid i
bjelkehytten i Sverige. | weekenden
kommer hendes sgster og tre andre
venner op og besoger 0s."

"Mary og jeg har vist et meget
almindeligt forhold. I nogle perioder
er vi meget sammen, men her pa det
sidste er det ikke blevet til s& meget.
Godt nok er hun en flot pige, men jeg
teender ogsé pa andre ting. Det er lidt
pinligt, men jeg bliver enormt
ophidset af keer og hunde, der gor
det med mennesker. | hytten er der

hendes sester, som er advokat. Der er vistnok noget
med, at hun har ordnet Marys papirer, s hun far
mest muligt med, nar vi stikker af."

"De flesle jeg kender, synes at jeg er charmerende og
en rigtig hyggeonkel. De skulle bare vide... Nar jeg
arbejder, er jeg kold og 100% rationel. Det er vigtigt,
at kunne bevare koncentrationen i pressede
situationer. Nogle gange kan jeg godt fare op, eller

ogsa er Lise-Lotte bare pylret.”

Rollefordeling:

Hans Tormgreen-Nielsen. Fotograf
Spillet af:

Jytte Tormgreen-Nielsen. Advokat
Spillet af:

Lise-Lotte Larsen Karlsson. Gymnasielaerer

Spillefaf Mo 8 oo
Lennart Serensen. Civilingeniar.
Spillet af:

psykiatriske afdeling. Han er overlage
og meget dyglig. Jeg faldt pladask for
hans charme. Jeg bliver nemt
deprimeret og neurotisk, nar jeg ikke
far min medicin. Det er lidt besveerligt
med piller hver time, men det styrer
Ake, sa det er egentlig ikke noget
problem."

Rollefordeling:

Hans Tormgreen-Nielsen. Fotograf
Spillet af:

Jytte Tormgreen-Nielsen. Advokat
Spillet af:

Ake Karlsson. Lage
Spillet af:

Lennart Serensen. Civilingenior.
Spillet af:

ingen dyr, men til gengaeld har jeg
gemt nogle nye lekre blade fra
Holland ude i breendeskuret.”

"Der skal meget til, for jeg bliver vred
eller ked af det. Jeg taenker nok meget
over tingene, inden jeg reagerer, men
det er maske meget hensigtsmaessigl.
Mary har det med at fare op fra tid til
anden."

Rollerne:

Hans Tormgreen-Nielsen. Fotograf
Spillet af:

Jytte Tormgreen-Nielsen. Advokat
Spillet af:

Ake Karlsson. Laege
Spillet af:

Lise-Lotte Larsen Karlsson.

Gymnasielzerer
Spillet af:

Handout 24K

Handout ZLLLK

Handout 2LS




Hans:

Handout 3HTN: Da du opdagede, at Mary skulle i bad, fik du lyst til at belure
hende. Under paskud af at hente breende gik du udenfor og listede dig hen til det
abne badevaerelsevindue. Mary klaedte sig af foran spejlet. men s3 fik hun gje pa dig,
netop som hun tradte op i badekarret. | panik smeekkede du vinduet i og leb med
bukserne hangende om halene om bag breendeskuret, hvor du gjorde dig feerdig.
Derefter lynede du bukserne op og hentede brande. P3 vejen madte du Lise-lofte,
som var pa vej hen mod braendeskuret.

Iytte:

Handout 3JTN: Idet lyset gik ud, sad du i stuen og drak en velkomstdrink, som
Lennart netop havde serveret. Kort forinden var Hans gaet ud for at hente breende i
breendeskuret.

Ake:

Handout 3AK: Da lyset gik ud, sad du pa toilettet. Kort forinden havde du hert
nogen banke pa deren ind til badeveerelset ved siden af og senere lyden af et vindue,
der smaekker i.

| eftermiddags da du var i byen med Mary for at kebe ind, medte | Jaari Seukennen,
en skiguide fra skiferien sidste ar. Méske 3 han jer kysse i banken?

Lise-lotte:

Handout 3LLLK: Jytte fortalie dig, at Ake og Mary har varet sammen i
hemmelighed. Du blev vred og oplaste nogle kraftige nervepiller i Marys
velkomstdrink, da du hjalp Lennat med at servere. Du fandt pillerne i Akes
leegetaske.

Lennart:

Handout 3LS: Mary gik i bad med sin velkomstdrink, og det tog som szedvanlig lang
tid. Du ville ga ud pa badevzerelset og skynde pa hende, men hun havde |3st daren.
Du npjedes derfor med at banke to gange. Senere gik lyset ud.

Du lavede en bro over HFI relzet | sidste méned, fordi du ikke ville risikere, at
fryseren blev slukket ved et uheld eller...

B o o

e e

Handout 4HTN: Der reg noget ned fra vindueskarmen, og du herte et glas smadre
da du smaekkede vinduet tif badevaerelset.
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Handout 4JTN: Du roder i Marys tej pa baenken i badeveerelset og ser, al Marys
trusser er fugtige og slimede af seed og blod.

Handout 4AK: | morges bemaerkede du, at Mary og Lennart skaendtes. Du spurgie
senere Mary om, hvad det ver, "Lennart er bare for klam. Jeg opdagede her ©
morgen, at han havde nogle klamme fedtede blade gemt under sengen. Du ved
gravide kvinder der boller med geder og sadan noget.”

Som szedvanligt finder du nogle nervepiller frem til Lise-Lotte, sa hun kan slappe
lidt af. Til din store overraskelse ser du, at der mangler cirka 30 piller. Det er mere
end rigeligt til at sla et voksent menneske ihjel.

Handout 4LLLK: Da Mary gik i bad, gik du ud for at hente braende i breendeskuret.
P4 vejen sd du Hans sta og kigge ind ad badevaerelsevinduet, som stod pa klem. Du
skjulte dig bag en hak, og sa hvordan han "gnuppede gren, mens han lurede pa
Mary i badevarelset. Pludselig smakkede han vinduet i og lob over mod
breendeskuret. Efter fem minutter i skjul besluttede du dig for at ga mod
breendeskuret. Her madte du Hans med favnen fuld af breende. Han virkede
forpustet. Du legger maerke til en fedtet plet pa gylpen af hans jeans.

Handout 4LS: Du stod og snakkede med Lise-Lotte i kakkenet, da du blandeds
velkomstdrinken og serverede den i stuen.

Lise-Lotte hjalp til med at bzere velkomstdrinken ind i stuen til de andre.

Her til morgen fandt Mary dine blade med animal-sex bag ved begemne pz
boghylden ved sengen. Det var skide pinligt, og hun blev stiktosset. Bare hun ikks
fortzeller det til de andre!

Fonix 16
28

Facts om
gerningsstedet:

Deren til badeveerelset er
last.

Marys taj ligger p3 beenken.
Der ligger en bandoptager i
badekarret. Stikket sidder
stadig i kontakten.

Der ligger et knust glas i
handvasken med rester af
velkomstdrinken.

Ake finder ud of folgende
efter den sidste runde:

Mary er ikke ded af
forgiftning. Du har taget en
blodprave, og den indholder
ikke nervemedicin eller gift.

The true story

Dengang Jytte og Marys mor dade, fik
Mary stort set hele arven. Derfor vil Jytte
diskret, men effektivt adelzgge Marys liv.
Jytte har skrevet trusselsbreve til Mary for
at afpresse hende, men hun er ikke skyld i
hendes ded.

Lise-Lotte er heller ikke morderen,
selvom hun gerne ville veere det. Lise-Lotte
ved godt, at Ake og Mary har noget
karende. Hun ved ogsa godt, at man dar,
hvis ~man indtager  for  meget
nervemedicin. Derfor blander hun en
masse piller i Marys velkomstdrink. Hvad
Lise-Lotte ikke ved er, at velkomstdrinken
nu smager elendigt, og at pillerne danner
bundfald i bunden af glasset. Hun er
psykisk ustabil og feler ikke selv, at hun
har kontrol over sine handlinger.

Mary og Ake kaber ind sammen i byen
om eftermiddagen. | banken bliver de set
sammen af skiguiden Jaari Seukennen,
som de kender fra skiferien sidste ar. P3
vej hjem holder Mary og Ake ind til siden
for at bolle. Mary har menstruation, s&

bagsedet bliver lidt snasket. Tilsidst
traekker Ake sig ud og smerer Marys kusse
ind i seed og menstruationsblod. Det lugter
og Mary bliver npdt til at tage et bad inden
middagen.

Hans star senere og belurer Mary i bad
fra et abent vindue. Mary far oje pa ham,
og da Hans smakker vinduet i, falder
transistoren i vandet. Lennart har lavet en
bro over HFI-releeet, sa stremmen skar ikke
framed det samme, og Mary far et alvorligt
sted. Hun snubler i badekarret og banker
hovedet mod wvamggen opg ned |
badekarrets kant. Bevidstlgs drukner hun i
skumbadet, imens Lenmart scetter et
stykke staltrad ind som erstatning for
sikringen.

I mellemtiden har Jaari Seukennen rovet
banken. Men under hans flugt leber hans
snescooter ter for benzin, og han seger
tilflugt 1 spillernes hytte. Da han kigger i
posen med udbyttet eksploderer en bla
blekpatron i hovedet pa ham. Han har
derfor smidt sit tej i en pose og vasket
henderne i sneen. Han har glemt alt om
den bla farve i ansigtet.



Handout SHTN: Ligesom i resten af hytten har du opsat et fille kamera p4 | Handout 6HTN: Du erindrer, at Mary stillede sin velkomstdrink fra sig pa kanter
Dadeveerelset, 83 du kan optage pigerne, nar de er i bad. Du gar op pa loftet til ! vasken, for hun tradte op i badekarret. Det s4 ikke ud til, at hun havde drukkel
overvagningsanleggel og underseger optagelsen af Mary, men du finder ud af, at ! glasset, men du er ikke sikker. '
nogen ma have hevet stikket ud af kameraet, far hun dade.

Handout 5§TN: To uger far turen opdagede du en videooptagelse af Ake og Mary
s=mmen. Det er en amatoroptagelse fra hytten, maske med skjulte kameraer. Du kom
= 2t fortalle Lise-Lotte lidt om filmen.

D3 | ankom til hytten, hev du stikket ud til alle de kameraer, som du kunne finde, Der
= blandt andet et pa badevaerelset.

Handout 6JTN: Du har skrevet trusselsbreve til Mary og underskrevet dem mi
Lise-Lotte, for at skabe splid i Marys privatliv og eventuelt sdelzegge hendes okonon
5/12 9
Mary,
ey ved, abwin Al og. diy don iaf e 1 aton, Jag han e en optagelie of ot pd s, H
du ke, betadon wig 20,000 fooner wdews wian, i& vien jog aplagelion 0 Lowarit; Du e
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Handout 6AK: De andre ved ikke, at du har kneppet med Mary i hytten fer, men ¢
du skiftede en sikring sidst, fik du et ordentlig smzeld over fingrene. Du bemazrkede,

Handout 5AK: [Ake far ikke noget spor i denne runde. | stedet for han et
w=restebrev fra Lise-Lotte senere.|

f der var lavet bro over HFl-relzet.
E Hvor er din lagetaske?
3 Handout 5LLLK: Du faler en trang til at vise din kerlighed overfor Ake. Handout 6LLLK: Du underseger glasset med Marys velkomstdrink, Der er ikke
- Seriv el kezrestebre til ham... leebestift pa kanten, sa hun kan umuligt have drukket af det.

Handout 6LS: Du har fundet et brev fra Lise-Lotte til Mary, men du bemaerker,
== #endout 5LS: Du roder bilens handskerum igennem for at finde nogle ekstra skriften ikke ligner Lise-Lottes:

Mary ; 5012 96

Jeg ved, a win Ake o dig b baft sew o hitlin. Jog hae 46t en oplagelie af det pi video. Ha
ke betalon weig 20.000 inoner. idow wiidn, 46 visen jog optagelion 16 Lenat: D en en il
buder. Lie-Lote

simnger til hytten. Teepperne pa bagszedet ligger misteenkeligt spredt ud og du kigger
~mozr dem. Der er indterret blod og snask pa betrakket.

e e e e e i e e e e T e e

Optional rules

Efter de forste par runder kan man introducere birollen, den finske skiguide og bankrever Jaari Seukennen. Han kigger
forst ind ad ruderne, hvorefter han gar om til hoveddoren og banker hardt pa. Jeari er kleedt i skiundertaj og er
slivrossen, Han har bla farve T ansigtet og lidt pa heenderne. | handen har han en sort affaldspose med sit misfarvede
tej og en flaske Finlandia vodka. Pengene fra bankreveriet har han gemt i breendeskuret,

Jaari er et velegnet redskab til at skabe splid mellem spillerne. Han vil hejlydt undre sig over Ake og Lise-Lotte. "Jamen
jeg troede da, at du var gift med Mary! Hvorfor kyssede du sa med Mary i eftermiddags i banken? Jeg havde aldrig troet,
at | var til trekantsforhold!". I tredje runde stjzeler han Akes laegetaske for at stjaele morfinen, og hvad der nu ellers er
af interessante piller. Senere drikker han sig ske-stiv og begynder at spille om penge med de andre. Jaaris penge er
misteenkeligt misfarvede i bla nuancer.

Crash course of finnish

Shit, er jeg stadig bla i hovedet? Saamari olenko vield sininen paastani?
Hvor er saunaen henne? Missd sauna on?

Skal vi spille poker? Pelataanko pokeria?

Skal! Kippis!

Er der mere vodka? Onko lisaa vodkaa?

Har i hert vejrudsigten? Oletteko kuulleet s3atiedotuksen?

Er politiet pa vej? Onko poliisi tulossa?

Fonix 16
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Ros%ner wed DAGQTY ...

- en veneziansk tragedie

|dé: Michael Steen og Jacob Schmidi-Madsen

Tekst: Jacob Schmidi-Madsen
lllustrationer: Pernille H. Jensen

- Baggrund
11873 kom en dreng til verden i en fattig landsby ved
foden af de nordpstitalienske alper. Drengen, som
~ blev navngivet Pisanello, var spinkel af bygning og alt
for skrobelig til det harde arbejde i vinmarkerne
under den bagende sol. Hans barndom var plaget af
megen sygdom, der bandt ham til sengen og falgeligt
isolerede ham fra landsbysamfundet. Pisaneflos
eneste udvej var at fygte ind i sin romantiske
drommeverden, hvorfor han snart blev offer for de
mistroiske blikke og bagtalelser, outsidere altid ma
deje med. Som 14-arig drog han - opgivet af sipe fa
venner og familien - til Venedig for at pleje sine
kunstneriske talenter. De neeste mange ar levede han
en omtumlet tilvaerelse i storbyens fatligkvarterer og
ernzrede sig ved smarapserier og det lejlighedsvist
solgte maleri, digt eller musikstykke. Efterhdnden
slog han sig imidlertid fast som en af Venedigs
vaesentligste multikunstnere - en smuk og evigt
inspireret og kreativ and. | mange ar levede han et
vildt og udskejende liv i dekadente kunstnermiljoer -
“det ene mere snobbet og overfladisk end det andet.
Men tilskyndet af Den Store Krigs uhyrligheder
fattede han en-stet voksende interesse for - og
fascination af - det heslige, som en uundgdelig
konskekvens af det smukke. Med romantikkens
overgang Gl  pawralismen som bevis og
hovedmotivation, blev han besat af tanken om, at det
afskyelige altid ville felge i det skennes kelvand. Og
det var netop under en kunstfernisering med dette
som tema, at han i 1921 forsvandt - bortfert og
“favnet” af en vampyr, som enskede at vise Pisanello,
hvorledes og hvor let hans teorier kunne omszettes fil
praksis.




i Stefano di Ba

leerlinge fra dengang til en
den af dem, som ger sig
skonomisk statte til at na
rpede kunstnerkredse. |
lertid “favne” de fire unge
; eden lidelse, han i sin tid
en skal vaere afslor-
igtionen af, at han har
d, han selv oplevede i
kunstner. Ved aldrig at
som han selv kommer
| at fole smerten ved
il det heeslige i sa

idt spillerne vil udvise
. kan kun tiden vise.

udad 0g alle menneskehge veerdier étyftes i grus
Selvfornedrelsen, hadet, vanviddet, dﬁdslrang'
det totale tab af kontrol. | defte regel- og systen

sin egen) kunst - har han




scenarie far spillerne lov til at prove krefter med
netop denne transformation. Og maske udfaldet siger
mere om spillerne, end de egentlig selv ensker at
vide - visner alle roser ved daggry?

Stemning

Aret er 1926, stedet Venedig, miliget kunstnerisk,
men forfaldent. Det melodramatiske og dekadente er
negleord. Spillerne bar opfordres til at legge veegt pa
store folelser og armbevaegelser. Der skal vaere en
aura af paklistret overdrivelse - allegorien er
overmodne frugter, hvis skraeller ved narmere
inspektion er ved at revine og leekke deres radne ked.
Kort sagt: Sveelg i overromantiserede beskrivelser og
vammelsede metaforer!

Bemaerk desuden, at scenariets meget linezere plot
ikke er historiens drivkraft, men blot en ramme, hvori
spilpersonernes grusomme forandring - det centrale
i scenariet - foregar. Prav derfor ikke at traskke dine
spillere frem ved naesen, men lad indbyrdes rollespil
og den personlige reedsel udfylde spilaftenen. Indstil
evt. utdlmodige spillere pa en aften i ordets - og ikke
handlingens - tegn.

Flashbacket:

Profetisk fernisering

Sted: Pisanellos fernisering i veneziansk balsal en
aften i maj, 1921. Den kulerte udsmykning er
overdadig, og utallige prangende buffetborde er
stillet op. Det skakternede gulv er fyldt med
kunstnersmiljgets mere eller mindre  kendte
personer, der klinker med drinks og passiarer. Ved
toppen af den brede trappe op til balkonen star en
reekke af  Pisanellos tildaekkede malerier. En
ormslukken drue i klassen pa selvfadet eller et
neddampet skeenderi set ud af ejenkrogen lurer hele
tiden i kulissen.

Handling: Fortzel spillerne, at de er fire unge
kunstnere, som er til en af deres feelles leremester,
den vidt beremte multikunstner Pisanellos fernise-
ringer. Pisanello treeder frem pa balkonen og beretter
om motivationen for sin seneste malerikollektion:
Tanken om, at alt smukt vundgdeligt efterfolges af
noget hzasligt. En hidtil uset person - tildaekket af et
markt slag med hatte - maser sig gennem menne-
skemangden, som mumler irriteret og tysser pa
ham. En spiller ser et metallisk glimt under kappen,
men den fremmede er allerede sat i lob op ad trap-
pen. Tre lidet kendte kunstnere forfalger ham tilsyne-
ladende, men han nar at sztte en kniv for Pisanellos
strube. Der opstar tumult, og Pisanello traekkes ind
bag et forhaeng af den fremmede, som forsvares af
sine tre “forfelgere”. Lagenet glider bort fra et af Pisa-
nellos billeder og afslorer et idyllisk landskabs gliden-
de overgang til en stenarken overrendt af vanskab-
ninger. De tre forreedere forsvinder i kaoset.

Bemaerkninger: Scenen skal keres som action og
delvist spilles i slow-motionsekvenser og forvirrede
glimt. Giv spillerne frie haender til at reagere - dog kan
de ikke nd gennem menneskemangden for Pisa-
nellos bortforere. Det sidste billede - evt. set gennem
vinduet fra bag forhaenget - er af en ensom gondol,
sorn stille vugger bort pa kanalernes maneklare vand.

Sejlturen:

Ind i levens hule

Sted: En blidt vuggende gondol en smuk, stjerneklar
aften i Venedig fem ar senere - altsa, 1926. Spillerne,
som kun har haft sparsom kontakt de forgangne fem
ar efter Pisanellos sporlase forsvinden, sidder klemt
sammen, mens gondolsejleren synger en sergmodig
keerlighedsvise.

Handling: Udlevér de pregenererede spilpersoner
og forklar, at en rigmand ved navn Stefano di
Baldoverietti har inviteret dem til en middag, han har
lovet, kan blive en milepzel i deres karrierer. Stefano
er tilsyneladende fanatisk tilbeder af Pisanellos kunst,
hverfor han har udvalgt disse, Pisanellos fire mest




talentfulde lzerlinge. Indtil videre er ingen af spillerne
blevet bredt anerkendt og hyldet - alle mangler de at
komme ind i varmen hos de store gallerier, rigmaend
og kunstnere. | udkanten af byen styrer gondolen ind
gennem en smal dbning i en klippeveeg og setter
dem af ved molen i den store grotte bag abningen.
Stefano di Baldoverietti tager imod dem ifert toga og
beder ligesa de mandlige spillere ifare sig to togaer,
han har medbragt. Herefter forer han dem gennem
de &ldgamle, venzianske katakombers labyrintiske
gange til den store sal, hvor middagen skal indtages.

Bemarkninger: Scenen er hovedsagelig stem-
ningsskabende, hvorfor der skal legges vaegt pi
beskrivelserne af Venedigs farverige husfacader og
romantiske natteliv under sejlturen.

Middagen:

En forsmag pa det sade liv

Sted: En imponerende sal fyldt med vegmalerier
af scener fra romerrigets storhedstid. En balkon leber
hele vejen rundt i salen, i hvis hjerner spillernes
respektive kunstvaerker - gamle som nye (inkl. dem
fra karakterbeskrivelserne) - er placeret. Et stort, men
lavt, bord - overdenget med eksotisk mad - er
omgivet af blede puder, hvorpa gaesterne i bedste
romerske stil skal indtage maltidet. Udover spillerne,
Stefano di Baldoverietti og tre tjenere er tre personer
tilstede: A gteparret, Carla og Paolo Valente (og deres
to parfjumerede puddelhunde), samt den hejt
respekterede kunstkritiker, Giacomo Franchi. Paolo
og Giacomo er kledt i toga.

Handling: En velkomstdrink serveres, mens
Stefano introducerer spillerne for de ovrige geester.
Han forklarer, at han har inviteret spillerne til en dyst
pa kunst med de tre ovrige geester som dommere.
Den, der taler bedst for sin kunst og derved vinder
dommernes gunst, vil Stefano med sin indflydelse og
sine penge fore til en berommelse a la Pisanellos.
Han beder spillerne hver isar at introducere deres
kunstvzerker og deres gennemgdende temaer for
dommerne - en lille ouverture inden aftenens
konkurrence for alvor gar igang.

Middagen udvikler sig til et sandt eede- og
drikkeorgie med den ene ekstravagante ret efter den
anden (og brzkspande imellem dem): fx. sma,
beromte statuer formet af overmodne frugter,
helstegt pattegris fyldt med pelser frem for indvolde,
en udstoppet hene, der ruger over chokolade- og
marcipanaeg, osv. Tjenerne farer omkring og
opvarter, mens kunstdiskussionen tager til over
bordet (se ogsd de relevante bipersoner), som
vinflaskerne temmes. Et par gange rejser Stefano sig
og holder sma hyldesttaler til Pisanellos genialitet: fx.
en anekdote om, hvordan Pisanello i sine unge dage
fedtede sig ind hos et beromt kunstgalleri ved at rose

ejerens grimme billeder for senere blot at udkonkur-
rere dem; eller en vulgzer hengivelse til tanken om, at
alt smukt efterfolges af noget haesligt - “Middagen
efierfolges eksempelvis af temmermand og mave-
pine!” griner han. Den preecise udlaeggelse af denne,
Pisanellos sidste tanke, vil desuden veere et godt
diskussionsemne under middagen.

Hen mod middagens slutning - det vaere sig pga.
trazthed eller fuldskab - kommer en spiller i tanke om,
hvor han har set en af tienerne, Mazanti, for: han var
en af de tre, der hjalp til ved bortferelsen af Pisanello.
De to andre tjenere forekommer ham ikke umiddel-
bart velkendte. Scenen slutter, nar spillerne enten gar
i seng eller falder i sovn - sidstnaevnte mulighed ewvt.
fremskyndet af et slag i baghovedet eller lignende.

Bemarkninger: Det er vigligl, at middagens
overdadighed understreges, da spillerne her skal fa
feerten af det dekadente luksusliv. Udover at spillerne
skal sleske over for dommerne, er det ogsa vigtigt, at
de kommer op at toppes indbyrdes, hvilket spidse,
kritiske kommentarer fra bipersonerne (se disse) kan
hjelpe med til. Forst nar en stemning af splid og
falden hinanden i ryggen er opnaet, har spillerne lade
sig forblaende af aftenens preemie: Succes!

Drammen: Blandt lznkede sjaele

Sted: En mork og fugtig katakombegang flankeret
af sma, insektkriblende celler til begge sider. Spillerne
vagner nogne og afkreeftede i en sadan celle -
siddende lenkede til wvaeggene. Klageskrig og
kzederaslen heres fra de andre celler.




Individuelle forandringer
(sanses kun af offeret selv
(NB! Skal optrappes
langsomt, som daggry
narmer sigl):

Francisca Angelico:

- Forvandlingsprocessen
vansirer hendes ellers
perfekte ydre (taber har
og negle; bliver bleg og
rynket: far uprovokerede
sdr og rifter; osv.)

- Hendes tay bliver
tarveligt og forrevet.

- Hendes fotos gulner og
bliver grimme.

Niccolo degli Pontorma:

- Han mister kontakten il
Gud, glemmer sine benner
og pardber ufrivilligt Satan,
nar han prover at bede om
tilgivelse.

- Hans bibelskulpturer
bliver djzevelske (Jomifru
Maria graeder blod:
jesusbarnet far
gedebukkehorn; Jesus’
kors vender pa
hovedet, og han smiler
hénligt; osv.).

- De ti bud pd hans
seneste statve af Moses
(se
personbeskrivelsen) bliver
til opforgringer som:
Bedriv hor! Sl ihjel! Veer
din egen Gud!

Handling: Spillerne kommer nemt fri - leenkerne
ruster eller falder ud af vaeggene. Selv om celledsren
er last, glider den nemt op, idet muren rundt om den
ganske enkelt smuldrer bort. Mod hajre ender
gangen blindt, men mod venstre skimtes lys for
enden. | cellerne sidder de udierede, skeletagiige
kroppe af beremte kunstnere som Leonardo da Vinci,
van Gogh, Mozart, Strauss, Baudelaire og Homer. De
er ganske vanvittige og afventer forgzves Dadens
komme. Til tider reekker skyggefulde personer bed-
ende arme ud gennem celletremmerne og beder om
hjzelp. Kommer disse personer ud i lyset, genkendes
de som tjenerne - og igen som de tre medhjalpere
ved Pisanellos bortferelse. Disse udadelige skikkelser
angriber spillerne, til sidstnaevnte enten kollapser
eller nar lyset for enden af gangen. Skulle spillerne fa
slbt sig hen til lyset spaerrer en stor, kuttekledt
skikkelse imidlertid udgangen - snart er de sparket il
jorden af hans metalbesléede stevler. Nar spillerne
vagner fra mareridtet har de rent faktisk sovet hele
naste dag veek og lidt videre ind i natten. Der er lagt
rent tej frem til dem. Alt er stille, og de kan ikke falde
i savn.

Bemarkninger: Drommescenen  skal  keres
interaktivt, og spillerne skal tro, at det er virkelighed,
indtil de vagner. Ellers har du frie haender til at syre
ud, salzenge du far trampet spillerne ned i stovet og
vist dem, at den smukke periode i deres liv er ovre.

Fanget i kRatakomberne:

En dedevandring

Sted: Stefano di Baldoveriettis katakomber i
udkanten af Venedig nar havet. Netvaerket af gange
og rum er oplyst af olielanterner og kun yderst
sparsomt og tilfeldigt mebleret med udtjente borde,
lenestole og skabe samt trackasser og murbrokker.
Visse nicher huser desuden porrose skeletter med
rustne vaben og opleste tojrester. Som det sidste har
katakomberne ogsa et spogelse: et grufuldt ekko, der
forvraenger al lyd pa en hul og dump made.

Handling: Denne, scenariets vigtigste, del beskeef-
tiger sig med spillernes oplevelse af transformationen
fra menneske til vampyr. Da de var faldet i spvn efter
middagen, bed Stefano dem, hvorefter han fortrak til
hemmelige kamre med sine tjenere. | den tid
spillerne blot tror, at de har sovet, har de egentlig
slukket deres blodtarst pa garsdagens dommere og
maltrakteret disses dede kroppe i kunstens navn.
Som daggry - og dermed klimakset (se neeste afsnit)
- nzrmer sig, driver ydre og indre forandringer
spillerne leengere og lengere ned i den forfaldsspiral,
som nu holder dem fanget; fanget som de evigt for-
anderlige katakomber ogsa gor det, efter at Stefano
har serget for, at nye mure er skudt op og gamle
forsvundet. Falgende er en rakke stedbeskrivelser

og forslag til haendelser til fri disposition for dig. Lad
stemningen inspirere dig til yderligere improvisati-
oner, og giv ellers spillerne lov til at styre udviklingen
med deres diskussioner og udforskninger.

Katakombernes forfald:

Som ved et trylleslag er det fer sa interessante ved
katakomberne vendt til noget skraemmende. Skyg-
gerne synes pludselig dybere og mere levende, luiten
torrere og mere kvalmende, insekter og kryb flere og
modigere, murvaerket mere forfaldent og usikkert.
Det er, som om hele labyrinten kunne styrte sam-
men, hvert ojeblik det skulle vaere. Maske netop
derfor foles spillernes uforklarlige snert af tryghed
ved katakomberne sa ubehagelig.

Pisanellos atelier:

Et stort rum fyldt med dystre digte i skave
versefedder, atonale musikstykker og groteske
malerier; sidstnavnte er stilforvirrede afbildninger af
kaos, lidelse, begaer og had. Alle menneskelige skik-
kelser er disproportionerede, dyriske vanskabninger.

Pisanellos aldre malerier:

Pisanellos tidlige, optimistiske veerker findes mis-
handlede og overmalede.

Pisanellos seneste kunstvaerk:

Et stort, endnu fugtigt, maleri i et staffeli forestiller
spillerne liggende omkring forrige aftens middags-
bord. | lebet af natten aendrer billedet sig imidlertid:
Med tiden deformeres spillerne mere og mere, indtil
de blot er demoniske uhyrer; og ligene af de gvrige
gaester dukker op pa billedet, efterhanden som de
findes af spillerne. Til sidst kravler de fire uhyrer
rundt pa ligene - voldtager dem, boltrer sig i deres
indvolde, breekker slim op pa dem, osw.

Den forsvundne dag:

En af Sergeis maskiner, som holder ngje regnskab
med ar, maned, dag og tidspunkt, er gaet i sta midt
om natten - men den nat degnet efter, at spillerne
lagde sig til at sove!

De tre udstillede lig:

Giacomo Franchi: Et sted star en marmorstatue, der
er en eminent portraettering af Giacomo. Statuen
krakelerer imidlertid, nar den berares, og Giacomos
strangulerede og med et sniti halsen blodtemte krop
- bleg som marmor - afslares bag statuefacaden.

Carla Valente: Hendes enorme korpus er blevet
skrzellet for hud, overhzeldt med vin og placeret i de
nu halvradne madrester pa bordet i spisesalen.
Huden er haengt op til pynt som guirlander.

Paolo Valente: Gennem et groft udskaret hul i en
skabsder stirrer Paolo ubevaegelig pa spillerne. Bag
deren er hans parterede og rekonstruerede lig.




Torsoen er drejet 180 grader, benene gir ud fra
skuldrene og stemmer imod skabssiderne, mens
armene griber ned fra underlivet og med heenderne
former en skdl, hvori Paolos udtagne indvolde hviler.

At spillerne selv er morderne, kan du papege ved
at lade en spiller opdage Carlas afrevne srenringe i
sin lomme, genkende blodige fodspor som sine egne
eller finde et fotografi taget under udferelsen af
ugerningen. Se ogsa felgende paragraf, Beskueren.

Beskueren:

Spillerne foler sig pludselig iagttagede; og ganske
rigtigt holder en af Stefanos tjenere - en af de tre, der
bistod Pisanellos bortferelse - gje med dem. De kan
lugte ham som en stank af ded, here ham som en
hvislen, se ham som en flygtig skygge. Pa et tidspunkt
tiltaler han spillerne fra et sted, hvor de ikke kan na
ham (fx. fra balkonen, mens spillerne eri spisesalen).
Han piner dem ved at sparge, hvordan det foles at
drabe - at skabe og destruere pa €n gang. Han giver
ingen informationer fra sig, men varsler, at spillerne
snart atter vil skabe kunstveerker i dedens navn -
“Konkurrencens sande vinder skal jo findes, ikk’
sandt?”

Skulle spillerne fange tieneren trods hans
overlegne slyrke og behandighed, provokerer han
dem blot - fx. ved at give dem skjulte fingerpeg om,
hvor ligene og de ovrige, ovenstaende ting er.

Vampyrtraek:

Spillernes vampyrtraek bar underspilles pa det
groveste, sa de ikke straks opdager, at de er ved at
forvandles til vampyrer, og dermed fokuserer pa sel-
ve vampyrtemaet frem for forfaldstemaet. Lad vaere
med at omtale hugtander, spidse arer og hungeren
efter blod - i hvert fald ikke for meget sent i scenariet.
Brug istedet midler som at beskrive, at al ild foles
ekstra varm i de indelukkede katakomber, og at de -

i og med at de ikke kan finde ud - er bange for at kom-
me til at starte en brand. Eventuelt kan du antyde en
ubehagelig felelseskulde over for de molesterede lig.

Klageskrig fra undergrunden:

Denne handelse ber farst spilles, nar spillerne er
kommet et godt stykke ind i deres transformation.

| det fjerne hares klageskrig, som giver ekko rundt
i gangene. Folger spillerne lyden, nar de til et rum,
hvor skrigene synes at komme fra et sted under
stengulvet! En hemmelig lem befinder sig i rummet
og kan afslare en trappe, der forer ned til en gang
henlagt i totalt marke. Langs gangens sider er 10 sma
celler, hvis lager ruskes voldsomt og bides i af diverse
indespaerrede galninge. Idet de herer spillerne,
begynder galningene at skrige pd mad. Et sted pa
vaeggen henger en stor nogle til cellerne. Abnes en
celle, overfalder beboeren ojeblikkeligt spillerne og
praver at bide store kadlunser af dem.

Galningene er fattige gadens folk, Stefano lokker
hjem til et méltid mad for derefter blot at spaerre dem
inde og bruge dern som faste kilder til blod. Tiden har
fuldsteendig udraderet galningenes forstand og
efterladt dem mere dyr end mennesker. Hvis spil-
lerne tilbyder én mad, reekker personen tilbydende
sin beskidte arm ud gennem tremmerne. Drikker
spillerne ikke af galningens blod, savler han
undrende - “herren skal altid have vores mad, nar vi
far hans.” Galningene kan ikke hjelpe med andre
oplysninger, men blot vrevle usammenhzaengende.

Kollektiv forandring:

De fire spillere mister alle evnen til at skabe smukke
ting - ethvert forseg far en dyster eller destruktiv
drejning,

Bemaerkninger: Det er vigtigt, at du ikke pacer
spillerne gennem denne del af scenariet, men lader
dem finde deres eget tempo. Giv dem god tid til at

Antonella da Messina:

- Hun bliver farveblind og
bange for sdvel morke som
ild.

- Hendes - grundet
farveblindhed - mere og
mere gratonede malerier
symboliserer i hendes ofne
naturen som er
selvdestruktiv kraft uden
fiveivende elementer.

- Hendes krops natudige
processer forfalder (fx.
ingen sult eller torst;
ingen afforing eller
vandladning; ingen
treethed;  ingen
kropsvarme; ingen smerte;
ingen puls!).

Sergei Moro:

- Han oplever ting, som
han normalt forbinder med
simpel overtro (sfette sans;
tankelzsning; spegelser;
uforklarlige lugte og
lyde; osv.).

- Hans maskiner gar i st3
efler bliver destruktive (en
evighedsmaskine stopper
uden drsag; en rotte eller
ef nedfaldet maleri mases i
et tandhjul; osv.).
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udforske stedet og situationen, og brug dine midler il
at pavirke spillerne fornuftigt - ga forsigtigt frem i
starten og skab stemning frem for at give kortvarige
chok. Nar du har drevet spillerne tilstrazkkeligt langt
ud, eller du er ved at miste grebet om scenariet eller
stemningen, er det tid at varsle daggryets komme
med den naste - og sidste - scene.

Afslaringen: Bristede hab og visne roser

Sted: Grotte i klippevaeggen ud mod havet - 50
meter over dets overflade. Stefano sidder ved et
flygel og spiller en ereskazrende kakofoni, mens hans
stirrer tomt ud over det stille hav. Himlen er ved at
lysne, stjernerne og manen ved at ga pa hzeld. En flok
sultne havmager kredser skrigende over vandet,
mens sma belger lapper slovt mod klipperne langt
under grotten. Daggry narmer sig.

Handling: Pa et tidspunkt nede i katakomberne
legger spillerne mzerke til en svag lyd af musik. Et
sted ruller en tung sten ftil side, og musikken - et
disharmonisk klaverstykke - forsteerkes. En af de tre
tienere viser sig pa afstand og proklamerer, at det er
tid til at afgere konkurrencen. Tjeneren skynder sig
hen til stedet, hvor en sten rullede veek kort forinden.
En stejl trappe forer nu op til den abne grotte, hvor
Stefano di Baldoverietti sidder. Heroppe er den
kakofoniske musik eresenderrivende, og spillerne
feler det, som blev deres kroppe gennemborede af
syle. De genkender svagt temaet som en utilgivelig
forvrazngning af Beethovens skaebnesymfoni. De tre
tienere lusker rundt langs klippevaeggen.

“Det er tid at fierne masken,” siger Stefano og
vender sig mod spillerne - gjeblikkeligt ser de, at det
er Pisanello, som sidder foran dem! “Her denne
katte-jammer! | de forgangne fem ar har jeg ikke
evnet at spille ét eneste rent stykke musik! Ingen har
vundet den fordemte dyst pa kunst!” begynder den
bitre og livstrette Pisanello sin tragiske fortzelling om,
hvordan han efter sin bortfarelse blev fornedret til et
af nattens vasner - fordemt til at leve som snylter,
leve af andre vaesners blod. Han forklarer, hvorledes
han mistede evnen til at skabe smukke ting og
dermed fik bekreeftet sin teori om det haeslige som
det smukkes vundgaelige afleser. Han beretter nu
hele sin plan for spillerne om at lade dem forfalde fil
et plan, hvorfra yderligere fald ikke er muligt. “Jeg har
frelst jer fra jer selv, fra jeres argerrighed!” raber
han. Han beder om spillernes forstaelse, og satter
sig tilbage fil flygelet, idet han siger, at hans
samvittighed er renset med denne, hans eneste gode
gerning i fem ar, og at han nu ter sta ansigt til ansigt
med den endelige dad - solopgangen!

Gar spillerne til angreb pa Pisanello, prover
tienerne at forsvare ham, og et par episke scener pa
klippekanten med 50 meter ned og den opstdende
sol i baggrunden skulle nok veere pa sin plads. Lad i
denne situation det folelsesmaessige engagement -
og ikke terningerne - afgere kampens udfald. Men
under alle omstendigheder ma spillerne ogsa traeffe
et andet valg: @nsker de at fortsatte livet som
vampyrer til trods for tabet af deres skabende evner,
eller vil de som Pisanello sege den endelige ded ved
solens straler?

Forhabentlig vil dilemmaet vaere stort for spillerne
og give dem masser af stof til eftertanke; og lad dem
endelig diskutere med hinanden og Pisanello. Men
daggry kan de ikke forhindre. Og om solen efterlader
dem som visne roser, eller de fortraskker til Pisanellos
katakormber, er op til den enkeltes samvittighed og
tro pa et lys i morket. For hvem ved, maske et sadant
eksisterer, og vampyrerne blot endnu ikke har fundet
det?

Bemerkninger: Klimakset skal om muligt veere
mere melodramatisk end noget andet i scenariet.
Overspil, kraeng din sjeel ud, fa spillerne op af stolene,
og giv tragedien en afslutning, der kun efterlader
deprimerede sjle og tarevaedede blikke.

Passende italienske
gloser;
Godaften: Buonasera!
Godnat: Buonanotte!
Tiener: Ragazzo!
Pablen: La Plebaglia!

Imponerede vdbrud:
Magnifico! Excellente!
Perfecto! Belissimo!
Eder: Diavolo! Perbacco!
Maledetto! Accidente!

Klagende udbrud:
Oh dio!
Guai!




Spilpersonerne

Francisca Angelico, 26 ar.

Model, der iscenesatter sig selv gennem opstillede
fotoserier.

Dit seneste kunstvaerk:

Man kan godt veere kunstner uden at betragte
kroppen som et feengsel, der forhindrer fantasi og
inspiration i at smelte sammen og forenes pa et
hejere, andeligt plan. Du ser din krop som et udtryk,
en mangefaceteret mulighed. Din skenhed er en
guddommelig gave - og netop denne legemlige
guddommelighed er, hvad du har fanget i dine
seneste fotografier. Ignoranternes foragrelse over din
nogne figur havde du forventet. Men du portrestterer
ikke nogen form for vulgzer erotik - det er du haevet
over. Du bruger derimod dit jordiske legeme til at
portrettere  din - overjordiske  skanhed.  Pa
fotografierne er din krop smurt ind i glinsende salver,
som belyst oppefra af skarpe projektorer og
kontrasteret af den sorte baggrund skaber et
himmelsk skeer omkring dig. | denne fotoserie har du
knyttet et usynligt band mellem kroppen og sindet,
det fysiske og det andelige.

Antonella da Messina, 29 ar.

Ekspressionistisk malerinde, der afbilder naturen og
al dens veerk.

Dit seneste kunstvark:

Hvorfor nogle prover at gore sig til herrer over liv og
dod og sjel har altid forekommet dig et mysterium.
Mennesket er en pygmz i naturens altomfavnende
Cyklus - det smukkeste og mest fantastiske af sin
slags. Solen, planterne, dyrene, livet, daden: ja, hele
universet prover du at fange i dine farvestralende,
optimistiske malerier. En optimisme, som udspringer
af viden om, at selv om alt har en ende, har det ogsa
en ny begyndelse. Det er disse tanker, du nyligt har
udtrykt gennem seks skrigende malerier, som i en
hyldest til den almeegtige natur og dens gave fil
mennesket med et knaldende farvebombardement
viser seks livsstader: Fedsel, ungdom, modenhed,
alderdom, ded - og genfedsel. For genfodselen vil
komme - naturens cyklus kan ikke stoppes; og ¢j
heller det livsbekraeftende i din kunst.

Niccolo degli Pontorma, 30 ar.

Skulpter, der udhugger bibelske motiver med
moderne tilsnit.

Dit seneste kunstvaerk:

Hver eneste aften takker du din skaber for den evne,
han har skeenket dig: Evnen til at formidle det kristne
budskab gennem kunsten. Du agter at blive den
naeste i reekken af beremte italienske bibelkunstnere
og ser det som din hajhellige opgave atter “at fa gud
pa mode” Nutidens menneske har brug for
oplysning, hvis det skal undga at styrte i den evige
fortabelses afgrund. Det er pa dette grundlag, din
seneste kreation blev til. Du har udhugget en 3.5
meter hej granitstatue af Moses, som strakker
tavlerne med de ti bud ned mod beskueren. Din
tidstypiske indfaldsvinkel ligger i Moses' moderigtige
beklaedning og de hidsige, nzesten skrigende, farver,
statuen er bemalet med. Kristendommens skal gares
nutidig, vedkommende og - frem for alt - spandende
uden at veelte dens moralske hjornesten.

Sergei Moro, 30 ar.

Mekanikdesigner, der konstruerer store, voldsomme
maskiner.

Dit seneste kunstvaerk:

Siden du begyndte at beskeeftige dig med maskinen
som fenomen - som symbol ps den kontrollerede,
afmystificerede verden -, har du overvejet, hvordan
skridtet ind i teknologiens nye tidsalder bedst kunne
symboliseres. ~ Gudlesheden,  arsagsforklaringen,
universet som en evighedsmaskine betvunget af
mennesket - hvorledes fanger man alt dette i
kunsten? Indtil videre havde du dyrket maskinen,
som graekerne dyrkede mandekroppen; nu ville du
videre. Som de gamle astronomer konstruerede du
en model af universet; men anderledes are-
frygtindgydende. Uden afskaermning for mekanikken
udger tandhjul, metrikker og driviemme universets
bestanddele i det nzsten 8 meter lange og brede
vidunder, der drives ved vandkraft. | ét kunstvaerk har
du lost verdensaltets gade og rationaliseret alle
tomme trosforestillinger. Dét er vejen frem.
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"Vied middagstid s& vi ec dyr, der kiggede ned pi
os fra en bjergtop. Vi troede, dec var en kamel, og
undredes over, hvordan en kamel kunne overleve i
vildnisset, og disse spekulationer vakte en diskus-
sion blandt os om, hvorvidt der ogsd fandtes skov-
kameler. Vor farer Kalin kom til og slog fast, ar
dyret sikkerc mdcte vare en Rhinoceros eller en
Unicornus, og han udpegede for os det ene horn,
som sprang frem fra dyrets pande. Med stor for-
sigtighed stirrede vi pd dette zdle dyr, oq zrgrede
o0s over, ar det 1kke var tzettere pd os, s3 vi kunne
undersage det endnu bedre. For i mange hen-
seender er decte et besynderligr dyr. | seerdeleshed
siges det ac vare megec vilde. Det har et enkele
horm omkring fire fod lange, 54 spidst og scarke, at
det sirer eller gennemborer alt, hvad det rammer
og nagler det til klipperne. Og s har dette horn
en magisk glans; scumper deraf verdsaetces som
de kostbareste stene og indszetres i quld og salv.
Dyret er s vildt, at ingen jaegers kunst eller
dygeighed strakker ¢il at fange dec, men
naturforskerne forsikrer os, at dec kan fanges ved,
at man sztrer en kysk pige pi dets vej."”
(Domherre Bernhard af Breydenbach, 1483/

Vores tidsalders skeptiske verdenssyn er sveerl at
forene med middelalderens leerde beretninger. Fabel
og fornuft, virkelighed og magi synes at glide ud i et.
Troldmaend, drager og varulve flokkes naturligt blandt
smede, egern og kameler. Enhjerninger gemmer sig i
skovene og nisser pa heloftet.

Rollespillets verden fik en maengde af disse
selsomme vasner og forteellinger, som dabsgave.
Med Tolkiens magiske univers som fader, var
navlestrengen taettere knyttet til middelalderens

mytiske teenkning end videnskabens laboratorier.
Men som det ofte er med nedarvede normer
manglede overtagelsen kritisk stillingtagen. Den
romantiske eventyrverden udgjorde en oplagt flugt
fra pubertetsbumser og mindrevardskomplekser,
men ikke just noget grundlag for selvrefleksion.

En anden og vigtigere arsag til at omdannelsen af
midgardsverdenen  nedvendigvis maétte  blive
problematisk er dens udgangspunkt. Tolkien var dybt
konservativ og forsegte med sine bager at bevare og
genskabe en tabt verdens vardier og moral. | starten
1940'erne var han med til at stifte gruppen the
Inklings, der madtes hver torsdag aften pa Magdalen
College i Oxford, under ledelse af C. S. Lewis.
Gruppens medlemmer var kristne polemikere og
forfattere der kaeempede mod den moderne verdens
unoder og tabet af det traditionelle England. Bade
Tolkien og Lewis var desuden agtede midderalderhis-
torikere. Tolkien var iscer kendt for sit arbejde med de
to engelske 1300-tals digte Sir Gawain and the Green
Knight og Pearl, og Lewis for hans bog The Allegory
of Love (1936) der handler om middelalderens
romantiske litteratur. Det var denne fortidens dram
der skulle genoplives gennem deres mere kendte og
populzre beger. Deres mal kan maske bedst
udtrykkes med Frodos afslutningsord til Sam i
Ringenes Herre: "Jeg provede at frelse Herredet, og
det er blevet frelst, men ikke for mig. Det m3 tit ga
sadan, nar en ting er i fare, Sam, nogen mi opgive
den, miste den, for at andre kan beholde den. Men
du er min arving: alt, hvad jeg har haft og kunne have
haft, efterlader jeg til dig ... du vil laese i Den rede Bog
og holde mindet om den tidsalder, der er borte,
levende, sa folk kan huske Den store Fare og holde
sd meget des mere af deres elskede land". Tolkien
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ville holde fortiden levende i en form der passede sig
for den nye tids leesere, men han ville ikke gare op
med dens veerdier. Han accepterede dens dualisme
og determinisme.

For at forstd hvad vi er udspunget af og fil
stadighed forseger at gore op med, er det maske
veerd at kaste et blik pa middelalderens brug af de
vaesner, der var grundstamme i den oprindelige
fantasy og skreemmeikon i vores flugt fra den i dag
(jvf. Kebenhavnerprojektet "Ud af dragens skygge" se
Fanix nr. 14).

For middelalderens mennesker havde verden
mere sammenhzng, end den har for de fleste i dag.
Alt var skabt af Gud og placeret pa jorden med en
bestemt mening. Det havde sin plads i den store plan.
Nar et able faldt fra treeet mod jorden, skyldtes det
ikke tyngdekraften, men at wblet sogte maod sit
naturlige sted naer universets centrum. Nar en komet
for over nattehimlen bragte den bud om farer og
ulykker. Selv om ikke alt kunne forstas, skete intet
helt tilfeeldigt.

Fablerne og fabeldyrene passer som brikker i dette
puslespil. Hver har sin rolle, sine evner og mulighe-
der. Mange af disse traek kan vi nikke genkendende il
i dag, f.eks. den snu reev og den trofaste hund. Men
leengere veek fra middelaldermenneskenes hverdag
findes sare fortallinger om hykleriske krokodiller,
der graeder, nar de har spidst menneskeked eller
storsindede lover, der ikke jagter svage og fattige.

Dyrene er ikke neutrale og kun sjeldent helt
uskyldige. Alle har de deres plads i spillet om verdens
frelse, ligesom menneskene mé de tilslutte sig enten
de gode eller onde kraefter og mellem dem foregar en

blodig kemp. Den ondskabsfulde drage forpasser
ingen chance for at genere sin erkefiende den gode
elefant. Den lumske og upélidelige grif hader den
trofaste hest. Den lille og modige vaesel kaster sig
frygtlost ind i kampen med den feje basilisk, der med
sit blik draeber fra bunden af en brend.

Fabeldyrene findes i det felt hvor visheden for-
svinder og fantasien tager over. De giver form til usik-
kerheden, angsten og habet. Skaber balance og giver
mening der hvor der ellers ingen er. Dragen er
nodvendig som modstykke til til den stzerke elefant.
Den udfylder et hul som eller ville vaere tomt, hvis der
skulle vaere lige mange brikker pa hver side af ver-
dens store skakspil. Den bade forklarer og bekraefter.
Og tillader derved middeladlerens mennesker at se i
en retning hvor vi i dag kun finder marke.

Men hvis vi accepterer den middelalderlige frem-
stilling, ma vi ogsa godtage ideen om det absolutte
onde og gode, og patage os problemstillinger der
med vor tids grundopfattelser virker fremmede og
irrelevante. Med Tolkien og middelalderen gor vi
rollespillet til en uvedkommende verdensflugt til en
svunden tid. Derfor har de sidste ars udvikling inden
for dansk rollespil udgjort et totalt fadermord pa
Tolkien og den mytiske tradition. Realismen og
kulturpessimismen har fejet alfer og drager af bordet.
De toneangivende i miljiget er kommet pa
universitetet og forseger passe sig ind i elitens
normer. Hvis man vil gare sig i storbyens cafe- og
andsliv, gar det bare ikke at bruge sin fritid pa
dvaergen Rolfs eventyr. Det lyder nu engang bedre at
dyrke "Tarentino-inspireret, graensesogende, magisk-
realistisk oplevelseskunst der saetter jeget pa preve'.

Men myten, som forteelleinstrument, behaver ikke
nadvendigvis at veere primitiv eller barnlig. Den er et



middel der kan samle en fortzlling og &bne op
for videre overvejelse. Den tillader forklaringer,
hvor tingene ellers forekommer meningslese, og
giver os hermed mulighed for at bearbejde vores
egen fragmenterede samtid. Netop i rollespillet
kan vi tillade os se derhen, hvor vi som post-
postmoderne cappuccino sluprende universi-
tetsstuderende ellers aldrig kormer. Vi kan altsa
godt lere af middelalderen og samtidigt tage
afstand fra Tolkiens konservative og quasikristne
verden. Det vigtige er ikke formen, men selve
den frihed en mytologisk teenkning giver. Om
universet er fantasy, samtidsrealisme eller
cyperpunk er for mig underordnet.

Det jeg opfordrer til er skabelsen af en ny
mytologi, med vores egen tids spergsmal som
ramme, og altsd hverken en tilbagevenden til
dvaergen Rolf, middelalderen eller en tillempet
shadowrun-agtig pseudosamtid med trolde pa
Krasnapolsky. Maske er det ikke leengere muligt?
Maske er mytens krav pa arketyper for stereotyp
til at rumme vores forvirede tid? Men det
forekommer mig at veere veerd at gere et
forseget, far vi sadan uden videre stikker lansen
i dragen og knazkker hornet af enhjerningen.

OMIXS

- Tegneserier

- Rolle & Braedtspil
- Maling & figurer
- Basketkort

- Fantasyboger

- Filmblade

COMIX
Grabrodrepassagen 12
5000 Odense C

TIf.66 11 36 58

COMIX
Gasestrede 7
5700 Svendborg
TIf. 62 22 36 58




Velkommen #il Fonix” hidtil mest spendende brevkasse. Indholdet er dybt og
Far virkelig én Hil at tenke pa livet og alle dets mysterier. Men du bliver
nodt Hil at [ese det hele igennem For at F3 den dybere mening med. Det er
som om [aserne st3r sammen i en sr sammensvergelse, og som om de vil
sprede et hidtil hemmeligt budskab.
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PLAPRE

Plapre plapre plapre plapre plare, plapre plapre
plapre. Plapre plapre, plapre, plapre plapre plapre
plapre plapre. Plapre plapre plapre plapre plapre,
plapre plapre - plapre - plapre, plapre plapre plapre.
Plapre. Plapre plapre plapre plapre, plapre plapre
plapre plapre, plapre plapre, plapre. Plapre plapre.
Plapre!

Plapre plapre plapre plapre plare plapre plapre
plapre. Plapre plapre plapre, plapre plapre plapre;
plapre plapre plapre plapre. Plapre plapre plapre,
plapre plapre plapre plapre, plapre plapre plapre.
Plapre: Plapre, plapre, plapre, plapre, plapre, plapre
plapre plapre. Plapre plapre, plapre. Plapre plapre
plapre.

Plapre plapre plapre plapre plare, plapre plapre
plapre. Plapre plapre, plapre, plapre plapre plapre
plapre plapre. Plapre plapre plapre plapre plapre,
plapre plapre - plapre - plapre, plapre plapre plapre.
Plapre. Plapre plapre plapre plapre, plapre plapre
plapre plapre, plapre plapre, plapre.

! SVAR

Svare svare svare svare svare svare svare svare, svare
svare svare svare svare. Svare svare svare svare svare
svare svare. Svare svare svare svare svare. Svare
svare svare svare svare. Svare, svare, svare svare.
Svare svare,

Svare svare svare Svare, svare svare svare svare,
svare svare svare. Svare svare svare svare svare svare
svare svare svare. Svare svare svare svare svare.
Svare svare svare svare svare. Svare, svare, svare
svare. Svare svare!

AVL

vl avl aevl zevl v, vl vl vl &vl. Avl vl vl &vl
vl &vl! Avl vl &vl evl sevl vl &lv. Avl evl, vl
aevl vl aevl. Avl vl el @vl: &vl, &vl evl &vl. Avl
aevl @evl sevl 22wl sevl vl vl zevl vl zevl vl &l vl
sevl vl aevl. Avl aevl aevl sevl zevl &evl eyl &evl v, vl
vl vl 2evl, @vl vl 2yl 2yl 2evl el evl, 2vl el
vl @vl ®vl. Avl evl &vl ;evl vl &vl &vl vl Avl
vl &vl @vl &yl @vl &vl. Ayl &vl. Avl &vl &vl. vl
aevl vl vl vl &vl &vl &vl, vl &vl &vl aevl 22vl avl
aevl, sevl evl vl v,

Jevl sevl aevl aevl, aevl zevl. Avl vl 2evl vl AVl vl

aevl vl zevl @vl vl vl vl Avl &vl evl. vl vl
sevl @vl, vl aevl. Avl vl 2wl avl vl Al sevl vl
2evl, vl vl 2vl vl vl &evl &vl vl @yl

|

e SVAR

Svare svare svare svare svare svare svare svare, svare
svare svare svare svare. Svare svare svare svare svare
svare svare. Svare svare svare svare svare. Swvare
svare svare svare svare. Svare, svare, svare svare.
Svare svare.

Svare svare svare svare, Svare svare Svare svare,
svare svare svare. Svare svare svare svare svare svare
svare svare svare. Svare svare svare svare svare.
Svare svare svare svare svare. Svare, svare, svare
svare. Svare svare, svare svare svare svare svare
Svare svare svare, Svare svare Svare Svare svare.
Svare svare svare svare svare svare svare. Svare svare
svare svare svare. Svare svare svaré svare Svare.
Svare, svare, svare svare, Svare svare.

BLAH

Blah blah blah blah blah blah blah blah, blah blah
blah. Blah blah blah, blah blah blah blah! Blah blah
blah. Blah blah. Blah blah blah blah (blah blah blah
blah blah) blah, blah blah blah. Blah blah blah blah
blah. Blah blah blah. Blah blah blah blah blah blah
blah, blah blah blah, blah blah blah blah blah blah,
blah blah blah blah blah blah blah. Blah blah blah blah
blah blah. Blah blah blah blah blah blah.

Blah blah blah blah blah, blah blah blah
blah blah. Blah biah blah blah blah, blah blah blah.
Blah blah blah blah blah blah blah blah, blah blah
blah. Blah blah - blah blah blah, blah blah, blah blah
blah blah blah blah blah. Blah blah blah blah blah blah
blah blah blah. Blah blah blah, blah blah blah blah
blah blah blah, blah blah blah blah. Blah blah blah!

! SVAR

Svare svare svare svare! Svare svare svare svare svare
syare svare svare svare. Svare svare Svare Ssvare.
Svare svare svare. Svare svare svare svare svare.
Svare svare Svare svare svare. Svare, svare, svare
svare.

Svare svare - svare svare svare svare svare svare,
svare svare svare. Svare svare svare svare svare svare
svare svare svare. Svare svare svare svare svare.




Svare svare svare svare svare. Svare, svare, svare
svare. Svare svare, svare svare svare svare svare
SVare Svare svare, Svare svare svare svare svare.
Svare svare svare “svare svare” svare svare. Svare
svare svare svare svare, Svarg svare svare svare
svare. Svare svare!

SLUDR’

Sludre sludre sludre sludre sludre sludre slidre sludre
sludre. Sludre sludre. Sludre sludre sludre, sludre
sludre sludre. Sludre sludre. Sludre sludre sludre
sludre sludre sludre. Sludre sludre sludre sludre.
Sludre sludre sludre sludre sludre sludre. Sludre
sludre sludre.

Sludre sludre sludre. Sludre sludre, sludre sludre
sludre sludre. Sludre. Sludre sludre sludre sludre.
Sludre sludre sludre, sludre - sludre sludre sludre -
sludre sludre sludre. Sludre SLUDRE SLUDRE
SLUDRE sludre sludre sludre. Sludre sludre sludre,
sludre sludre sludre. Sludre sludre sludre! Sludre
sludre.

Sludre sludre sludre sludre sludre sludre slidre
sludre sludre. Sludre sludre. Sludre sludre sludre,
sludre sludre sludre. Sludre sludre. Sludre sludre
sludre sludre sludre sludre. Sludre sludre sludre
sludre. Sludre sludre sludre sludre sludre sludre.
Sludre sludre sludre.Sludre sludre sludre. Sludre
sludre, sludre sludre sludre sludre. Sludre. Sludre

Hoad...?

sludre sludre sludre. Sludre sludre sludre, sludre -
sludre sludre sludre - sludre sludre sludre.

! KOMMENTAR

Kemmentere kommentere! kommentere! kommen-
tere! kommentere! kommentere! kommentere! kom-
mentere! kommentere! kommentere! kommenters!
kommentere! kommentere! kommentere! kommen-
tere! kommentere! .

Kommentere kommentere! kommentere! kom-
mentere! kommentere! kommentere! kommentere!
kommentere! kommentere! kommentere! kammen-
tere! kommentere! kommentere! kommentere! kom-
mentere! kommentere! kommentere! kommentere!
kommentere! kommentere! kommentere! kommen-
tere! kommentere! kommentere! kommentere! kom-
mentere! kommentere! kommentere! kommentere!
kommentere! kommentere! kommentere! kommen-
tere! kommentere! kommentere! kommentere! kom-
mentere! kommentere! kommentere! kommentere!
kommentere! kommentere! kommentere! kommen-
tere! kommentere! kommentere! kommentere! kom-
mentere! kommentere! kommentere! .

Dragons Lair rollespilsbulik, ved alle

de morke magter. “De bar jo def bele:

Geg mé ha' det | Feg mé ride afsied Tvu!

DRAGE 1/

Ut i rollespil. cards. miniaturefigurer. iabletop og breeispil...

DYBT IKK'?

Hvis du vil have noget
mere meningsfyldt til at sta
pa disse sider - som du jo
trodss alt har betalt 0,82
kroner for de tre sider
(0,59 kr. hvis du er
abonnent) - sd tag og skriv
et brev til Brevkassen. Vi
fover til gengaeld at svare -
ogsd selv om du ikke
vedlagger foto.

Adressen er:

Fanix Brevkasse
Bavnehaj Allé 17 / 2 th
2450 Kbh SV.

elfer:

brr@dde.dk

Se ogsa sidste nummer,
for vores seertilbud -
digitale Ronni!

ZDraguns J;atr .

Al “Hansgade 37
2000 “Roskilde
TIf: 42 36 53 00




Den store der i luftslusen gled til siden med en hvaesen. Mallock fra huset Van
Saar vidste ikke rigtig hvad der ventede ham. Han havde aldrig vaeret uden for
Necromunda, og tanken om fri luft, omréder uden ét betryggende loft, var ny
og skreemmende. Han kiggede ud. “Grent!”, konstaterede han. Over alt var
der grenne planter, store og smd. De sé& nu ikke farlige ud. Sé kiggede han op
p& den bl& skyfri himmel, og en reedsel knugede hans hjerte.

Necromunda-bander
| Warhammer 40K

Fonix 16
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Af Mads Jacobsen og Bjarne Sinkjaer

Du valgte din bande med omhu og udstyrede dem
med de mest sofistikerede vaben, som kunne kabes
for penge. Med en generals snedighed taevede du de
andre bander til lirekassemznd, og med en moders
omsorg byggede du dine drenge (eller piger) op il
firetusinde point. Nu er problemet bare, at ingen
gider lege med dig mere. Hvad gor du? Bruger din
bande som lejesoldater i 40K, naturligvis.

Halcyon

Halcyon er en supergasplanel med 12 beboelige
maner. Halcyon er s omfattende, at dens gvre
atmosfaere omfatter dens maner, sa de har en falles
atmosfaere. De 12 maner er daekket af jungler og
bebos af spredte Exodite Eldar, Ork klaner og
primitive mennesker. Manerne er klassificerede som
Deathworlds pa grund af den glubske flora og fauna,
og pé grund af orkbefolkningen. Da orkerne kan flyve
mellem manerme med sa simple midler som en
pedaldreven ballon, kan de dukke op hvor som helst
og nar som helst, i store horder.

Halcyons maner har indtil for nyligt veeret under
protektoral af White Panters Space Marine chapter,
der har rekrutteret blandt den hardfere
lokalbefolkning. Imidlertid er hivebyerne pa
Necromunda kommet i en sddan mangel pa rastoffer,
at Halcyons jungler er overgdet til guvernarfamilien
Helmawr, der straks har givet enkelte maner videre til
klanerne Ulanti og Ko'lron. White Panthers er stadig
protektorer for lokalbefolkningen, der er sikret
vidtreekkende reservater.

| dette miljo er der stort behov for lejesoldater.
Orker skal udryddes, miner og temmerrydnings-
operationer skal beskyttes og konkurrenter
saboteres. De lokale menneskestammer er ogsa en
torn i ojet pd adelsfamilierne; de er under White
Panthers beskyttelse og at angribe White Panthers
ville vaere forrederi mod Imperiet. Men hvad hvis
nogle baller, som ingen kender og som ikke kender
deres rigtige arbejdsgiver, ville drive de lokale
stammer bort fra de mineralholdige omrader?

Underhive bander bliver kontaktet pa trading posts
af mellemmaend. Banderne far ikke at vide hvem
deres egentlige arbejdsgiver er, de bliver blot fragtet



Skeelvende trak han sig tilbage fra deren. Det reddede
sandsynligvis hans liv. Et grent behé&ret vaesen, der
hovedsagelig bestod af muskler og teender, hamrede ind i
vaeggen lige hvor han havde stéet. Overraskelsen fik Mallock til
at végne op til ddd og han trak bandende sin boltpistol...

til en af de mange sma fragtrumhavne der klynger sig
til the Spirer's sider, hvorfra de smugles til deres
bestemmelsessted. Forst der bliver de fortalt nojagtig
hvad deres opgave gar ud pa. Nogle arbejdsgivere
hyrer endda Outlanders til deres beskidte jobs, og
Spyre Hunters bliver kontaktet for at udferer opgaver
for deres familier.

Om hvordan man ger

At bruge Necromunda bander som lejesoldater pa
enogfyrrendeartusindes ~ slagmarker er  oplagt.
Problemet er, hvordan man balancerer en
Necromunda bande overfor en 40K haer.

1 Erebor har vi spillet os frem til folgende regler:

Warhammer 40K heere far deres modstanders gang-
rating divideret med 10 points at kebe ind for. For
eksempel vil en ork heer, der skal slds mod en Van
Saar bande med en rating pa 4000, fa 400 points.
Warhammer 40K spilleren ber desuden felge
begraensningerne i GW's turnerings regler (se boks),
da en steerkt specialiseret 40K heer kan gore spillet
kedeligt. 40K spilleren behaver ikke tage en army
commander.

For spillet inddeler Necromunda spilleren sin
bande i delinger af 5 til 10 medlemmer, der folger de
almindelige coherency regler. Det er en god idé at
inddele sine delinger i neerkamps- og skyttedelinger.
En deling bestdende af to heavies og resten
neerkampstyper, er nasten ubrugelig.

Under spillet bruges Warhammer 40K regler; det
gor nogle Necromunda evner (som Crack Shot) og
noget udstyr (som Weapon Reload) ubrugelige, men
det er der ikke noget at gore ved. Almindelige bander
har en Strategy Rating pa 2. Spyre Hunters har en
Strategy rating pa 3. Ratskins har en Strategy rating
pa 4.

Wyrds bruger ikke deres Necromuda evner, men
tager Adeptus powers. Wyrds har €t level for hver
major power og hver 2 minor. Dette giver
Necromunda spilleren meget billige psykers, men det
opvejes af at wyrds ikke kan tage psychic hood m.m.,
at deres level er filfzeldigt, og af at de kan gare
banden til outlaws.

Nar arbejdet er udfert, er det tid at nyde sejrens
frugter. Hver ganger far lidt erfaring ud af ulejlig-
heden; 206 til hver ganger der overlever, 5 pr.

Fanix 16
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wounding hit, 5 pr. penetrated vehicle armour, 10 til
vinderens leder, 1 til alle gangers der opfylder et
missions kriterium. Der er ingen underdog bonus.

Nar banden er ude at rejse kan den ikke malke sine
territorier eller fouragere, men ma leve af den
betaling den far for missionerne; 100 Creds basis
betaling, 25 Creds pr. Victory Point, 100 Creds for at
vinde. Qutlaws far kun halvdelen.

En af fordelene ved at vare lejesoldat er, at man
kan handle i rumhavnene som man rejser igennem.
Hvem @nsker sig ikke en toldfri tanks? Hvis din bande
vil kabe tunge vaben til deres 40K ekspeditioner, s&
koster den points * 10 creds. For eksempel vil en
Rhino vil koste den nette sum af 300 Creds. Du kan
kun kebe tunge vaben hvis du har en passende
model.

Du skal kabe crews til alle dine support weapons.
Crew koster det samme som heavies, og er i alle
henseender magen til dem. Kun crew kan betjene
support weapons og vehicles, men et crew kan
betjiene et hvilket som helst vehicle eller support
weapon, og kan veksle frit imellem dem.

Om Figurer

Der er mange begreensninger pa Necromunda
bander. Der er aldrig Creds nok, man kan ikke fa alle
de rare trade items man gerne vil have, ens gangers
far permanente injuries samtidig med at de bliver
bedre (typisk til det forkerte). Men én begransning
bliver ofte ignoreret: figurerne skal ligne det de er.

Folk vil gerne sparer penge og de gider ikke male.
Hvis de bliver tilbudt et rare trade item som deres
figurer ikke har, keber de det alligevel og siger at
plastik figur nr. 8 har det. Hvis en trend siger at alle
skal have 75% gangers med handflamers, ja s far
75% af alle gangers handflamers!

Men spillet kan ikke holde til det. Trearmede
Scavies med archeotech bolters, Fast Shot og
Gunfighter skill (ja, det kan give 9 skud pr. runde). Frit
valg nar man inventer one-in-a-million weapons.
Figurer med 4 plasma pistoler (hvem husker da
plasmavaben skulle recharge?). Super specialiserede
vabensammensaetninger osv. - alt det nedbryder den
balance som spillets designere havde taenkt sig.

Med til problemet folger ogsa stratego effekten.
Hvis figurerne ikke ligner det de er, vil det alt andet
lige ga den spiller bedst, der er mest uklar nar han
praesenterer sine figurer. Det kan enhver Spyre, der
har provet at charge en juve, som lige pludselig viser
sig at veere en ganger med handflamer, powerfist, og
WS 6, tale med om. Har du oplevet, at nar du skal
skyde pa modstanderen er dine mal udstyret med
“ghh, lad mig se, det star her, nej det var ham der
over, vist nok..”, mens nar de skal skyde igen, star
det pludseligt lysende klart, at dem du ikke sked
havde en flammekaster hver? S sla igen. Muml dig il
sejr! Gem praemiefigurerne derhjemme, og mad op
med parpirklips og viskelaeder stumper! Hver et skridt
foran i uklarheds kaplabet.

Vi siger ikke at man ikke kan bruge ‘forkerte’
figurer, men hvis man gor, skal man tenke leenge og
tungt over hvordan man sa vil sikre spillet mod at g3
i oplesning. Et passende kompromis kunne veere, at

gangers skal tilhare en af folgende kategorier; Heavy
Weapon eller Special Weapon shooter, Basic Weapon
shooter, eller Close Combat fighter (dvs. en figur kun
med CC vaben). En figur der ikke er wysiwyg kan ikke
have mere end tre vaben + granater. Hvis figuren
bliver charget i neerkamp, mé han kun skifte ét vaben.
Figurer der er wysiwyg folger reglerne i Necromunda
s. 27-28.

Men maske er det i virkeligheden lettest at male en
bande man godt kan lide, og sé spille med den.

Official Warhammer 40K Tournament rules

Du ma |kkc tage spac:a! charactars s
Du md max tage en greater demon | en kaos haar =
Du m4 ikke tage allierede, bortset fra Space Marmes cg
Imperial Guard, som mé tage Imperial Agcnts med.
Du mé kun tage et vehicle eller support weapon for hver
squard der er med i heeren

Kun et af hvert vehicle card ma tages med.

Alle psychic Powers der koster 3 force card skal tages fra
for der bliver delt power cards ud.




Tre Stakler

Der var engang en dreng fra Uldum, lad os for
nemheds skyld kalde ham Carsten. Carsten var
rollespiller, en af den slags rollespillere der tager
rundt til kongresser i Danmark. Sidst var Carsten p3
Fastaval 96, hvor han spillede pa livet los i flere dogn.
Nu sad han tilbage i Uldum og huskede tilbage pa de
glade Fastaval-dage, og mindedes de mange, gode
scenarier han spillede. Han havde endda veeret
spilleleder i “Dr. Hoffmanns bern”. Resterne af
scenariet havde han stadig mellem handerne, uden
handouts og spilpersoner. Og hvad med de scenarier
hvor han bare havde veeret spiller? Der var porno-
elvere, elskende bern og gule skjorter. Carstens
hukommelse svigtede ham; hvordan skulle han
nogensinde kunne genopleve Fastavals eventyr?

Anderledes stod det ikke til i Kalundborg. Her sad
Rosa, en lidt tyk pige med fregner og titanium
brilestel. Hendes tredje kampagne i Forgotten
Realms sang pa sidste vers, spilpersonerne havde
reddet verden for Gud ved hvilken gang, og snart
matte hun finde pa noget nyt. Rosa felte sin hjerne
runge af tomhed. Havde hun bare et feerdigt scenarie
at komme igang pa, om det s3 var det vaerste fantasy-
pis med lorte-spilpersoner; uanset hvad kunne hun
og hendes spillere forvandle det til guld. Rosa foldede
sin  Master-skeerm  sammen og  blandede
andsfraveerende sine Magic kort.

Samtig vandrede en dreng ved navn Uffe gennem
Arhus’ gader. Solen brad igennem skyerne og male-
de en regnbue over Magasins glas-kolos. Uffe var pa
vej for at kabe et nyt supplement til sin GURPS-sam-
ling, og han ventede stadig pa det supplement der
kunne sette hans fantasi igang. Safremt det skete,
havde han lovet et par af vennerne at spille rollespil.
Uffe kom forbi en tegning af en spedalsk hest, og skil-
tets profane tekst fangede straks Uffes treenede even-
tyroje: “Sleipner - Landsforeningen for Rolle- og Kon-
flikispillere” stod der under krikken, og minsandten
ogsa “Atlantis Scenarie Service” Uffe drejede ind i
garden og entrede et lille, hyggeligt kontor.

Samtidig drejede Carsten i Uldum og Rosa i
Kalundborg hver iser telefonnummeret til Sleipners
hovedkontor, med bavende hander og
forventningens glod i ererne.

Eventyrets verden -

Inde pa Sleipners kontor sad en venlig professionel
rollespiller; lad os kalde ham Kristoffer.
"Hej,” sagde Kristoffer.

“@h..” sagde Uffe. Samtidig ringede telefonen.

“|-jeg leder efter et godt scenarie,” fortsatte Uffe og
Kristoffer pegede pa tre kasser med papirer mens
hans greb telefonreret.

“Sleipner, det er Kristoffer” Uffe kiggede pa
papirerne i kasserne, og felte blodet dunke i sine
erer. Mellem handerne holdt han The Sweet Smell of
Red Herring.

Lauritz Helmer Kofoed (Den glatte sild). P& sig
har han folgende banaliteter: Et par Chuck Norris
action jeans. Et par Guehi sokker. En pung med ID,
15000 kr., en pakke Black Mambo kondomer, et
billede af en smuk blond sag (Antla Berggreen star
der p& bagsiden), ass. andet skidt (bla. Renne
Silderpgeris nggler). En Bofors armeret skjorte
(3/2). En Husquarna MP-356D med Imp. Gas Vent-
111, lasersight & APDS rounds. To APDS clips. Et par
Marlando Exquisite kampledersko. En Bolund,
tungt  armerst

Bolund, Bolund
ruskindsjakke (5/3).

&  Quist

“Ja, det er Carsten. Jeg var til Fastaval i ar. Kan |
hjeelpe mig med at finde nogen scenarier derfra?”

“Sagtens,” svarede Kristoffer, “vi har dem alle
sammen. Er det noget bestemt?”

“Alle? Sammen?” Carsten holdt lidt mere af livet.
“Hvad med det med elskende bern?”

“Nar et barn elsker?”

T

m

Atlantis

Scenarie Service

Bipersonen “Go’ dav!”: Kultens leder. Han er en stor knokkel af
en mandsperson 1 starten af halvfjerdserne, omkring 180 cm hgj og
naesten lige si bred (okay, overdrivelse fremmer forstaelsen). Han
har hvidt, tilbagestrgdet hér og heje tindinger. “Go’ davl” vader
Kagerup tyndt med hsenderne pé ryggen og en let foroverbajet
holdning i islandsk sweater, for korte bld jeans og sorte treesko.
War man render ind 1 ham, kan man veere sikker péd at blive medt
med et dybt, rungende “go’ dav!” - deraf hans sgenavn. Han ynder
gerne at tale med folk om dette og hint med sin dybe, rungende og
let snevlende stemmefering. Det kan dog hurtigt blive belastende
for hans samtalepartnere, da han generelt er lidt langsom 1
optreskket. Rygtet vil vide, at han en gang har veeret skovarbejder

pa New Zealand, hvor han fik et tree 1 hovedet!

Rosa fik kun en optagetone tilbage i oret. Hendes
blik gled hen over det glitrende rollespilsblad hvori
hun havde set annoncen. Der stod et fax-nummer.
Hun kastede sine lidt for mange kilo op af trappen il
fars arbejdsvaerelse og brasede ind. Endelig kunne
familien fa glaede af deres fax-maskine.

Carsten havde for alvor smagt begejstringens glad:
“Hvad sa med det der scenarie med de der udodelige
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Atlantis

Scenarie Service

Sekundet

Han Som Lugter af Ged:

ﬂellerne vﬁ vwre tomme. Forst i feengslets dybere lag, trapper dybt nede, vil opdagerne hgre skrig
~ Der er varmere jo dybere ned de kommer. Lange korridorer med dybe skal{te. I hver skakt er der
~ ynkelig skabninger. Ynkelige ojne der ser op, en afveksling 1 meningslgsheden, og reekker lange arme
geelige veesener. Vessener der ikke kender verden udenfor. Fordi de har glemt den Enga.ngz. .
,r'nu uden sjel. Klagende og ynkelige. 2

der slas lissom i den der film med Sean Connery?” Ta’
den!

“Udadelighedens Pris hedder det. Det har vi skam
ogsa.’

efter bliver de kastet rundt mellern hinanden of

fragtkasserne, da vognen kerer ud over kanten med en vanvittig
opaceelererat hastighed. ITngen af dem kan né at foretage sig noget for
end vognen som et stykke legetai smadres mod nogle klippefremspring
p& vejen ned, og derefter opsluges i den underliggende flods fradende
strgmyvirvler, Subotal keemper for at redde sig i land, og vaskes til sidst
op pd en stor sten inde p& bredden - ved foden af klippesiden. Resterne
af vognen fortsstier ned ad floden - Kurgans skeebne er uvis.

“Oh!”
Faxen fra Rosa materialiserede sig pad det lille
kontor.

Barnemord og draberander

“Keerer scenarie service. da min kampagne er gaet i
std mangler jeg nogen gode ideer som Master. Helst
fantasy. Kaerlig hilsen Rosa.”

Kristoffer gik ind i databasen og segte efter fantasy.
Han fandt Forbudte Glader.

TWISK  BokMHALMSKLTER,

En gammel baron. Baronens unge datter. En
fredelig landsby. En umulig keerlighed. Et
diabolsk mord. Scenen er sat og aktererne parat.
Nu mangler kun hovedrolleindehaverne, og der
kommer de. Ja, lige der, ridende over den
bakketop. En lille umage gruppe anfort af en
gammel lejescldat. Ja, nu kan teeppet 1 sandhed
gh... System: Warhammer Fantasy RPG. Genre:
Fantasy. Note: Scenariet kresver erfarne
rolleapillere, regelkendskab er af mindre
betydning. Forfatter: En gul plastic drasber and.

Inde ved siden af havde Uffe smidt jakken. Han sad
mellem alle scenarierne som et barn i en slikbutik,
Pludselig poppede et veerk med navnet Tur ftil
Nastved frem i hans haender.

P4 toilettet kan der vesre spor af et barnemord. Blod
i toilettet. Fin barnesko eller lignende 1 skraldespan-
den. Présten kan samtidig begynde at tale om hvor
svart det er at veere prist. Aldrig m& man gore noget
forkert. Altid skal man veere moralsk. Han bryder
sammen og klamrer sig til personens ben - hulkende.
“Mit jeg er fangdet af en ond &nd, som en gammel ond
heksedokter satte i ham for mange ir siden. Bla. Bla...”

Uffe samlede sin hest sammen og vinkede il
Kristoffer, der var ved at samle en pakke til Rosa fra
Kalundborg. Ude i virkeligheden ramte solen Uffes
blege ansigt. Han var en gladere, mere lykkelig
rollespiller. Regnbuen over Magasin var forsvundet.
Uffe havde glemt sin jakke pa kontoret, lige neden for.

J'&_\

s Vs




m

Atlantis

Scenarie Service

. -S‘hls—_

Hvad?

Kermen i Atlantis Scenarie Service er de mange scenarier der er skfevatl tidens lob. Men du kan ogsa
finde regjer artikler og andet rollespilsrelateret stof. :

i ?

Fordi furfattemes anstrengelser og indsats ud | det kreative skal veere tllgémgghge for sa mange som
-muligt. Et scenarie fortjener at blive spillet mere end én gang - det er kongstanken.
Samtlige forfattere har givet accept til at udbyde deres scenarier.

* Hvem?

Atlantis Scenarie Service er et tilbud til alle. Du behover altsa ikke vaere medlem af Slaipnsr for at
kunne bruge denne service.

H\rondan"

Du Ia&gger vejen forbi Sleipners sekretariat. Her kan du lystigt bladre alle ntleme sgennem eller f
sekretaeren til at soge pa et bestemt emne i databasen. Hvis du hellere vil bestille et scenarie hjemme
fra din lenestol, sa kan du gribe knoglen og ringe til sekretariatet. Sekretariatet kan ugsé fﬂrtmllehdt
mere om de fleste af scenarierne. | gjeblikket er ekspedmonsnden ca. en uge.

Hmmé'. r?
Sleipners sekretariat dbner derene til arkivet:
Tirsdag _ 14:00 - 20:00
~ Onsdag - fredag 14:00 - 18:00

| princippet er scenarierne gratis, men der opkrzeves et mindre belab til daskning af k
ore pr. mde} 0g porto. ;

Tak tif Girnfe Larsen,

Rasmus Knudsen, Ulrik

H?W’ i ' = Kristiansen, Michael
- Sleipner - | Paulsen, Gladiator!, Kasper
_ ___Atlanus Scenarie Service _ Narholm, Jacob Berg,

Thomas Jacobsen, Palle
Schmidt, Rune Kastrup
Madsen, Gunilla fonsson,
Michael Petersén og Rune
Christensen for Ian af tekst
og illustrationer. M4 deres
sjaele for evigt simre over
vandene.
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Denne gang vil vi se lidt pa hvad, der skal til, for at du
kan preesentere din forening, spillegrupper, kampagne
eller hvad det nu kan veere pa Internettet. Vi kan
desveerre ikke beskrive alle detaljer i en artikel af
denne leengde, sa derfor vil vii stedet henvise til steder
pa nettet eller litteratur, hvor du kan leese mere.

' Hvad krzeves der?

En homepage bestar af nogle web-sider, der i al sin
enkelthed bare er nogle tekstfiler, der ligger pa en eller
anden masking, der har forbindelse il Internettet.
Problemet er bare, at en sadan forbindelse koster en
bondegard! Derfor skal man ikke satse pa at benytte
sin egen maskine til formalet. 1 stedet lejer man plads |
et sakaldt web-hotel. Det fungerer pa den made, al
man leegger sine filer pa en maskine, hos en udbyder
hvis maskiner er tilsluttet Internettet.

For 400-1000 kr om aret kan man leje sig ind hos
de fleste kommercielle udbydere. For det far man
typisk 10-20 MB plads pa en server samt lov til at
belaste maskinen mere, end de fleste har behov for.
Fordelen ved denne form er, at man ogsd far en
Internetkonto stillet til radighed. Det vil sige, at man
kan ringe til udbyderens maskine og derigennem fa
adgang til resten af Internettet. | mange tilfelde far
man ogsa det nadvendige software med som en del af
abonnementet.
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Alternativi kan man benytte en af de mange
udbydere, der tilbyder gratis plads. Nogle gange er det
forbeholdt foreninger eller andre udvalgte grupper,
men hos f.eks. GeoCities (http://www.geocities.com)
eller danske NetBy (http://www.netby.nerdscan.dk)
kan alle fa gratis plads. Her er pladsen som oftest
begraenset til 1-2 MB eller derunder. Skont dette er op
til 10 gange mindre, end det de kommercielle udbydere
tilbyder, er det i mange tilfzelde mere end rigeligt. F.eks.
har Rollespilsforeningen Erebor flyttet deres homepage
lil NetBy. Ulempen ved denne lasning er, at man skal
have net-adgang i forvejen.

Hvordan laver man web-sider?'l

Web-sider er almindelige tekstfiler, hvor nogle specielle
markeringer i teksten fortaeller, hvordan teksten skal
opfattes. Disse markeringer kaldes under et for HTML,
og minder en del om de koder, folk i arevis har elsket
eller hadet i WordPerfect 5.1. Hvis man eksempelvis vil
have noget vist med fed skrift, indsastter man en kode
for dette, og s4 vil al efterfolgende tekst veere med fed
skrift, indtil man sla det fra igen med en tilsvarende
kode. Til alt held behaver man ikke st arbejde med
disse koder, hvis man ikke vil. Der findes idag et hav af
sakaldte HTML-editorer, der er tekstbehandligslign-
ende programmer, der selv overstter formateret tekst
til HTML-koder. En meget udbredt HTML-editor er Hot
Dog Pro, der er shareware og kan hentes pa nettet
(http:/ /www.sharewarejunkies.com/hotdogpr.htm).

Vi kan ikke leere dig HTML i denne artikel, men det er

ikke svaert at fa mere at vide. Der er skrevet mange
beger om emnet, og der findes en myriade af tekster pa
nettet  (f.eks.  http://www.stir.ac.uk/starting/html-
guide.html), der giver en let og hurtig indfering, og til al
held er det ikke serlig svaert at leere. En god bog om
HTML er The HTML Sourcebook af lan S. Graham.
| lde ]
Du gor alle en stor tieneste, hvis du inden du kaster dig
ud i at lave et homepage-projekt, teenker lidt over hvad
det er, du godt vil prazsentere for andre, og sperger dig
selv, om det virkeligt vil glede andre. Det skal ikke
forstas pa den made, at du skal have en landsforening
eller verdens bedste Star Wars-kampagne, far du kan
"tillade" dig at offentliggare det, men alt for ofte ser
man web-sider, hvis budskab er "her er et billede af mig
selv, og jeg kan godt lide Take That". Det er kedeligt,
spild af tid og plads, og det gleeder n2ppe andre end
vedkommende selv!




| Strokwr ]

Nar du har fundet den rette ide, skal du finde ud af,
hvordan du vil preesentere det pa nettet. Her er det
vigtigt, at du taenker pa, at dine sider ikke er en bog.
Du kan ikke gore dig nogle antagelser om, i hvilken
raekkefelge folk vil lese dine sider. Det er ikke engang
sikkert, at de ser "forsiden" forst. Derfor skal du lave
en struktur og et layout, hvor hver enkel side
principielt skal kunne sta alene. Som minimum ber
hver side have folgende:

Logo. S4 man kan se, "hvor den herer til". Alle
Fenix pa nettet-sider har logoet placeret everst til
venstre.

Signatur. Almideligvis laves dette, sa8 man kan
sende en mail via signaturen. Det er vigtigt, at
leserne kan komme i kontakt med den eller de
personer, der star for siderne. P34 Fonix-siderne er
signaturen givet nedest til hojre pa alle sider, og hvis
man klikker pa den, vil man kunne sende en mail til
brr@dde.dk, der star for st vedligeholde Fonix pd
nettet.

Titel. Alle sider har en titel, men det vigtige her er,
at titlen siger noget om, hvor siden herer til. F.eks. har
alle Fonix sider en titel, der begynder med "Fenix:".
Derved kan lzeseren let se sammenhzngen. Dette er
alfa og omega, nar siden optraeder | sogebaser som
eksempelvis AltaVista, Her far leeseren ikke meget
gleede af en side, der f.eks. hedder "Tabeller”. Hvad
beskriver tabellerne, og hvem har lavet dem?

Links til andre sider pd homepagen. Her er
pointen ikke at huske at lave links, men at lade vaere
med at gemme linksene bag smarte billeder eller
andre finurligheder. Det er i orden at man kan klikke
pé billeder for at komme videre, men alle vigtige links
ber vare tydelige og eventuelt suppleres af et
tekstlink. Pa Fanix-siderne har alle sider en oversigt
nederst pa siden, der angiver de vigtigste links pa
siden.

SR

& Coaplate Guide to BIME 3.0
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Det er sveert, at give retningslinier for hvordan man
laver et godt layout, men der er visse regler, som man
i hvert fald bar overholde, og en af de vigtiste er:
Teenk smat! Alt for ofte ser man sider, der er prydet
med flotte men store billeder, der tager sa lang til at
hente, at man ikke gider at vente, og derfor forlader
siderne inden man overhovedet far set hvad det gar
ud pa. Det har nzppe vaeret hensigten! Ideen er ikke
at undga grafik, men at bestraebe sig pa et layout hvor
siderne maksimalt fylder 50 k. En sadan storrelse
sikrer et rimeligt resultat for de fleste brugere.

Du kan finde en rigtig god samling rad og vejled-
ninger til homepage-layout pa http://www.web-
pagesthatsuck.com/home.html. Her belyses nogle af
de problemer, der kan vaere med at lave gode web-
sider. Meget underholdende og lererigt!

Laer af andre! jl
En meget belejlig detalie ved web-sider er, at de
overfores til ens maskine som almindelige tekstfiler.
Det giver mulighed for, at man kan undersege,
hvordan de er sat sammen (veelg "view source' fra
din browser). P3 den made kan man let aflure fiduser
fra andre, men man ber gore det med méade. Der er
nzppe nogen, der synes om at se deres design
kopieret til punkt og prikke, sa lad vare! Lad dig
inspirere og aflur teknikkerne, men vaer ogsd lidt
kreativ.

God forngjelse!

Fonix 16
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Nostalgicon? Confekt? Chili Con Chrome? Jeg laver snart en leeserkenkurrence, for nogen ma da kunne finde pa nogle mindre

tabelige navne...

Anyway: Dette er Centralen, stedet hvor du ser, hvor fingene sker - og selvom spilkengresserne har Fiellede navne, kan de
vel godt vaere interessante. Ikke sandt?

Vil du veere et stort navn i
dansk rolfespil?

54 lav en kongres... men
husk at 13 den omitalt i
Centralen, ellers bliver du
et helt ukendt stort navn:

Kristoffer Apollo
Vesterbrogade 15, 1.
8000 Arfus C

TIf. 8618 2218

v

sama

ses

s snssnsans

v/ Kristoffer Apollo

Nostalgicon

9-11/5 i Arhus

En flok ungdomsslio[eeiever havde planlagt at holde
spilkangressen Confekt i midten af februar. Det gik
fint med forberedelserne, programmet var ude... men
pludselig smaekkede skolen derene i for udenfor-
staende efter en voldsepisode, og der stod Confekt
sa med pastillerne i postkassen.

Men ungdomsskolen gav ikke op, og nu er
Confekt pa banen igen. Tre maneder senere - med et
navn, der ikke lzzngere minder om julegodter. | stedet
indremmer kongressen nu, at den har et sentimentalt
udgangspunkt: Nostalgicon praesenterer nemlig en
stribe fine, gamle scenarier fra forgangne Fastavaler,
Spiltrzef og s videre. Udvalgt med sans for kvalitet.

Desuden planlegger Nostalgicon at tilbyde
forskellige kort- og figurspil - og det skal navnes, at
de ovenstaende datoer kan blive @ndret, da kon-
gressen lige skal have fundet en ny skole at vaere pa.

Kontakt: Anders Eggers-Krag, tIf. 8610 3815

WARCON ViI

16-19/5 i Grenaa eller Arhus

WARCON er den storste danske kongres for figur-
spillere - hidtil har den vaeret afholdt i Grenaa, men i

ar flytter den muligis til Arhus. DSB har nemlig gjort
det svaerere at komme til Djursland.

Det store nummer pa WARCON er selvfalgelig de
officielle danske mesterskaber i Warhammer Battle,
Warhammer 40,000, Epic og Blood Bowl. Her vil do
mange Citadel-figurer under dommerens arvagne
ojne, og han er ikke hvem som helst: WARCON far
som sadvanlig en mand fra Games Workshop over;
i ar bliver det enten Andy Chambers (skaberen af
Necromunda) eller lan Pickstock (spildesigner ved
Warhammer 40,000-afdelingen).

Desuden far kongressen besog af én af Games
Workshops dygtigste figurmalere, kendt fra White
Dwarfs 'Eavy Metal-sektion. Han hedder Torben
Schnoor og er samaend dansker...

Men kongressen bliver forhabentlig ikke kun en
reklame for GW: WARCON haber ogsd at kunne
presentere andre figurspil, som fx. Napoleon's
Battles og In Clouds of Glory.

Kontakt: Christian B. L. Serensen, tif. 4019 5104
www.cybernet.dk/users/flarup/dmga

Magnetic

17-18/5 i1 Senderborg

Pa Als har der hidtil veeret afholdt Als Con i Nordborg
hvert forar. Men i ar bliver den ikke til noget, og det
er maske det, der har fiet klubben MAGNET fra den



anden ende af een til at forsege sig med en egen
kongres.

Ved deadline vidste alsingerne ikke s meget om,
hvad der ville ske p4 kongressen - faktisk havde de
farst lige besluttet at lave den. Jeg kunne dog 3 at
vide, at der kommer bade rollespil, bratspil og
figurspil pd programmet. Og at MAGNET - meget
fornuftigt - satser p4, at deres farste kongres bliver en
forholdsvis lille sag, som primzzrt er for de lokale.

Kontakt: Steen Alcor, tif. 7448 5685

... 0g senere:

- Landsforeningen Sleipner holder vanen tro Skt.
Hans Festival ved midsommer, d. 27-29/6. | ar er
temaet konfliktspil, altsa bade braet- og figurspil, og
festivalen ligger i Esbjerg. Som altid er der et bredt
udbud af kurser og forskellige temarigtige spil p3
plakaten - hovedkoordinator Sara Hald har tif. 8618
9936 og herer gerne fra folk med gode ideer eller
forslag til arrangementer.

- Langere henne i sommerferien finder vi BEAST,
der er ¢t af resultaterne af udviklingsprojektet
Workshop 2000, som blev sat i gang pa efterdrets
Pentacon. Ideen er at leje nogle spejderhytter i en
uges tid og lave en spilkongres, der ikke er sa
stresset som de andre, men hvor der tvaertimod er
tid til at flette tzeer og lave andet end at spille. |
skrivende stund var tid og sted endnu ikke fastlagt,
men Christian Nergaard pa tlf. 9812 0608 er
manden, du skal ringe til.

Den sidste weekend i juli, 25-27/7, er den
traditionelle ramme om ConDdéme '97 p3 DTU i
Lyngby. Kongressen har ry for at veere behagelig og
afslappet og byder altid pa en bred vifte af scenarier i
kendte systemer. Allerede nu vil ConDéme gerne
hare fra folk, der har lyst til at vaere spilledere - de og

andre interesserede kan ringe til Henning Jergensen
pa tif. 3881 8963 og here narmere. Check
¢928740@student.dtu.dk, hvis du er pa Internet.

- Samme weekend, 25-27/7, er der cyberpunk-
kongres i Stevring (en by i Nordjylland). Chili Con
Chrome er navnet pa kongressen, der stiller op i
konkurrencen om det mest fjollede navn - men i
gvrigt ser ud til at blive veerd at kigge naermere pa.
Flere live-scenarier, "Blade Runner" i den lokale
biograf, ambient-musikere, foredrag om film og
rollespil, cybercafé... ring til Christian Lang pa tif.
9839 2169 og her mere.

- Viking-Cons scenarieforfatterweekend

18-20/4 i Erebors lokaler i Kabenhavn

Vordende forfattere, der har lyst til at skrive til
Danmarks sterste spilkongres, kan fa gode rad med
pa vejen ved at komme til denne kursusweekend.

Information: Martin B. Johannesson,
tlf. 3118 5841

Kongreskalenderen

KONGRESKALENDEREN

Kongres Tid
Nostalgicon 9-11/5
16-19/5
17-18/5
27-29/6
25-21/1
25-21/1

WARCON
Magnetic
Skt. Hans Festival

ConDome
Chili Con Chrome

Sted Kontakiperson

Arhus Anders Eggers-Krag
Grenaa/lirhus  Christian B. L. Sorensen
Sonderborg  Steen Alcor

Eshierg Sara Hald

Lyngby Henning Jorgensen
Stovring Christian Lang

TIE.
8610 3815
4019 5104
7448 5685
8618 9936
3881 8963
9839 2169
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Gamle og
speendende

Kortspil ¢
F. eks. Ice Age 3

ampalgn set 2995 -

Frit valg

Kom til Hollandsk rollespilsudsalg i Lyngby STORcenter!
| hele april maned gar vi amok!

: Vi har ogsé Battletech fi igurerne
V| har fu ndet masser i blister pakke, men de er ikke pa Hollandsk udsa]g

af spaendende ting som  -sibiligeerde: o

szelges til billigere priser srk-Jg:
hver uge! i

20, 100-

-Men hvor l&nge
tor du vente?

Se de mange -
tilbud i butikken!

Pnseksempef
Earthdawn grundbog 199-
I.uge I.-5. april 99-
2.uge 7. - 12. april 49~ \
3.uge 14.-19. april 25~
4. uge 21.-22. april Enhedspris 10- fo i :
23.-24.01)”’ Enhedspris 5.- Lyngby Storcenter 54

26. april Enhedspris «  Tilbudene salges kun i butikken i Lyngby. 2800 Lyngby, TIf. 45 87 04 45
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ABONNER Sil
Nu gider vi snart ikke sige det mere. Det er smart at tegne abonnement.

Du sparer 10 kr pr. nummer (6 numre = 150 kr).
Kan du s se at fa betalt. O¢ sa snakker vi ikke mere om def!

Overfarsel fra kontonummer INDBETALING KVITTERIN

Bikuben-Gircbanks erstatningspligt opharer, nar kravet ikke er an
meldt for Bikuben-Girobank Inden 2 ar efier indbetalingen. Checl

= m.v, modtages under forbehold af betalingsmidiets honorering. Vi
Iro a n kontant indoetaling pa posthus med terminal er det udeiukkende pos?

Ing p
husets kvinerinq;ﬁtrﬂc. der er bevis for hvilket belab, der er indbetalt.

L

Underskrift iht underskriftsblad : | Belebsmodtagers kontonummer og bategnelse Belebsmodtagers kontonummer og betegnelse
1-657-2101 4 1-657-2101
fomix PNix
c/o Sleipner c/o Sleipner
. Frederiksgade 16B Frederiksgade 16B
= — —— 8000 Arhus C 8000 Arhus C
osinr. og by [
| PostDanmarks stempel PostDanmarks stempel
Ewt. Telefonnr. ‘
Jeg onsker at starte med nr.: ‘
_] Gebyr for indbetaling betales kontant
Kroner Qre L__Betalingsdato—eller—Betales nu Kroner Dre
* ] Sag Méned Ar Saat X
Til maskinel afleesning — Undgé venligst at skrive i nedenstiende felt 40315 (04.97) Gire 180-4960

+01< +16572101<
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Hobby House © Narregade 51, 8000 Arhus C

= 06120062 fax 8613 2025
Post ordre inden 12:00 sendes samme dag.

The Government denies any knowledge of parahobbic activity...
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Som de kvikke laesere ma have bemarket, er det vilde sket. Steve Jackson Games har langt om
lange... meget, meget, meget lenge... udgivet deres oversattelse af det franske rollespil In Nomine.
Og det er jo store sager. Derfor anmelder vi det ikke i dette nummer.... Vi bringer nemlig en STOR

anmeldelse af det i naaste nummer.

| dette nummer har vi til gengzeld noget helt fantastisk: Space Hulk - for kreaturer...

Battle Cattle.

NYT figurkrigsspil

af Aldo Ghiozzi & Matt Stipicevich.
Wingnut Games.

46 sider; 67,50 kr.

Af Katla Kohorn.

"Solen bagte i Abilene, den engang sa stolte kvaegby, der nu 14 under for den
ondsindede okse, T. Bones terrorregime. T. Bone havde forvandlet byen til en
Ranch af utrovaerdige proportioner, og folk - og navnlig - fa2 matte ga i en stor bue
uden om Abilene, hvis de ville undgd T. Bones opmzerksomhed. Og det gjorde de
klogt .

Skulle de blive i tvivl, behevede de blot at teenke pa T. Bones eskapader i
alverdens arenaer, hvor han ofte havde demonstreret sit... lune. Og sin Vulcan
Machine Gun, sin Cattle-Pult og ikke mindst sin Moo-Moo. Opfostret af Dr. Anne
Thrax var han som ganske ung kalv blevet traznet op til en mesterlig Battle Cattle.
Utallige kreaturer havde han pa sin semvittighed deriblandt Ronald McDonnell som
den mest berygtede. For slet ikke at snakke om Arabiens stolthed, Shawarma al
Shish-Kebab, engang en praegtig okse; nu blot et bovlamt stykke kveeg.

Men tyren, der roligt betragtede Abilene. mens hans Serrated Horns glimtede i
solen, havde et formal; et regnskab fra fortiden, der skulle geres op. Bag hans
pansrede Unbelievium Armor higede hans hjerte efter havn - og efter at spidde T.
Bone med sin Mad Cow Disease Dart Gun; hans stolthed.

Sir Loin var kun en kalv, da T. Bone havde torpederet hans fader, Bo Vine, med
sine Trigger Horns. Og den dag havde Sir Loin svoret, at han ville forvandle T. Bone
til Beuf Tatar. Han ladede sin Grenade Launcher med en Concussion Grenade,
pudsede sin Heavy Laser og sine Bionic Legs, klargjorde sin Anthrax Air Raid og
afsikrede sin flammekaster. Nu skulle der okse pa spid. Medium, rare eller well-
done; regnskabets time var kommet.

Sir Loin drog ind i Abilene”

Og pressen skrev:

“Enhver kvaegaviers mareridt’, Information.
“Ferdinand har levet forgzeves”. Berlingske Tidende.
“Kvaeget bisser!”. Politiken.

Ak BT, sk Ak EB.

Anmeldereksemplar sponsoreret af Fantask.

Ars Magica: Fourth Edition.
Rollespil i ny udgave

af Jeff Tidball & John Nephew
Atlas Games.

272 sider; 254,50 kr.

Af A. Daniel Lindblom.

Atlas Games har udgivet Ars Magica i en ny fjerde udgave. Hvad motivationen
for dét har veeret er ikke noget, der skal gisnes om her. Spargsmalet er, om de
har kunnet skabe en fornyelse i spillet?

Ifolge deres konverteringsside, der ligger lige for deres tre-elte indeks
(virtues & Flaws, Spells og General), sa har de aendret markant pé kampreglerne
og covenant-opbygningen. Dette bestar af en sammensmeltning af det gamle
to-delte system (Action- & Duelling System), hvilket udmpnter sig i, at det nu er
mere overskueligt end for. Derudover har de revideret vabentabellerne og
rustningstabellerne. Her er det lidt synd, at nogle af de gamle vaben er
forsvundet. Ogsa veerdien for de forskellige vaben-karakteristikker er blevet
reduceret betydeligt. Den markante forskel er, at de nu introducerer bredere
vaben:abilities: Du skal ikke lengere lzere at bruge et enkelt vaben, men i stedet
en kampstil, x. Shield & Weapon. Mht. Covenant-delen, sa minder den om den
gamle, du regner bare pa en anden made. Her mangler der en Cost-side, hvor
det er muligt at fa et totalt overblik.

En ting, der godt kan vaere lidt irriterende er, at de har udskiftet en del af de
gamle abilitizs med nye latinske navne og sammenlagt en del af dem. Dem ma

man sa til at lzere. Hvad, der til gengeeld er interessant er den nye definition af
beger: Der er blevet introduceret tre nye typer og beskrivelserne af dem er
blevet opdelt i “indhold™ og “velskrevethed”. Det giver bibliotekerne en helt ny
rolle i forhold til tidligere. Dette betyder, at der er flere nye, beskrevne mader at
fa erfaring pa.

Alt i alt er den nye Ars Magica-grundbog en glimrende investering. Der
introduceres nogle spaendende ting i den, og den er mere overskuelig at ga il
for nye spillere - maske ogsa for de gamle?.

Anmeldereksemplar sponsoreret
af Fantask.




Byzantium Secundus.

Supplement til Fading Suns
- af Christopher Howard,

Aﬂdmw Greenherg & Bll -
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og szt dem sa til at lave nye karakterer.
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Holistic Design gor alvor af deres tru
vast supply of expansions”, maske fi

hwvis vi fistrer
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GURPS Compendium II.
Artikelsamling til GURPS
Samlet af Sean Punch.
Steve Jackson Games
192 sider; 186,50 kr.

Af Brian Rasmussen.

Det er svaert at anmelde et produkt som GURPS Compendium 11 (CI1), fordi det
basalt set handler om baggrundsmateriale og regeludvidelser til GURPS, og derfor
ikke burde have interesse for andre end inkarnerede GURPS-tilhaengere, men
sadan er det alligevel ikke helt. Forgeengeren Compendium | var meget tung pa
GURPS-specifikke elementer, men Cll har masser af materiale, der kan anvendes
af alle.

Bogen appellerer ikke til, at man leser den fra ende til anden, da der er tale om
en artikelsamling, hvis emner spaender meget bredt. Derimad fungerer den som et
glimrende opslagsveerk. Artiklerne forteeller ikke noget om, hvordan man bliver en
bedre rollespiller, men de kan give enhver kampagne et laft i forhold til eliminering
af tekniske svimpsere (indforstaet vits?, red.).

Jeg ved ikke noget veerre, end nar en god historie bliver edelagt af totalt
urealistiske elementer i forhold til genrens preemisser. Vi kender det alle, og jeg er
sikker pé, at jeg ikke er den eneste, der finder det irriterende, men hvad kan man
gore for at undga den slags situationer? Svaret er enkelt omend arbejdskraevende:
Research! Og til dette formal er Cll en god hjelp.

Her er artikler om skydevaben, ulykker, behandling af syge og sarede. vind og
vejrforhold og meget mere. Skant artiklerne tager sit udgangspunkt i GURPS, er de
forklaret i termer, der gor, at man forstar den virkelighed, der ligger til grund for de

regelforslag, de kommer med. Dette ger det let at overfore koncepterne til andre
systemer. GURPS-supplementer skrives altid med den tanke, at de ogsa skal kunne
anvendes af andre end GURPS-spillere, og det er imponerende, at det kan lade sig
gare i Clls tilfaelde.

Bogens artikler er udvalgt blandt og baseret pa den enorme maengde materiale,
der er produceret i de mere end ti ar, GURPS har eksisteret. Der vil derfor veere
dele af bogen, man kan nikke genkendende til, hvis man har fulgt systemet. En del
af det &ldre materiale er ikke lzngere tilgangeligt, s8 for mange leesere vil det vaere
forste gang, de far chancen for at se disse godbidder. Absolut en verdig
genudsendelse.

Anmeldereksemplar sponsoreret af Fantask.




Saga Rules System -
Dragonlance: Fiith Age.
Selvstandigt rollespil

af William W. Connors &
Sue Weinlein Cook.

TSR, Inc.

Lille papkasse; 199,00 kr.

Traditional fantasy d la TSR,
men | folgeskab med det
mest ultimative fantasy-
system siden... siden...
siden meget lenge! For
folk, der kan spille rolfespil.
41 rotte.

Feng Shui - Shadowfist
Role Playing.
Selvstaendigt rollespil
af Robin D. Laws.
Dadalus Eniertainment,
Inc.

286 sider; 254, 50 kr.

Magi. Tidsparadokser. Dad
og vold og klicheer.
Absurd-genialt actionfilm-
rollespil; john Woo meder
Douglas Adams; Conan pa
eventyr med Keyser Soze.
4 rotter.

Mind's Eye Theatre: Oblivion.
NYT Live-Action rollespil
af Richard E. Dansky, Jennifer Hartshorn &

Constantinople By Night.
Supplement til Vampire: The Dark
Ages

af Philippe Boulle, Joshua
Mosqueira-Asheim & Lucien Soulban
White Wolf, Inc.

124 sider; 127,00 kr.

Af Nicholas Demidoff.

Jeg er dedtreet af den uvendelige raekke af Vampire-
supplementer med beskrivelser af uendelige meengder af
vampyrer i den og den by. Constantinople By Night er det
seneste skud pa stammen, og her far vi at vide, at der er
ikke mindre end 50 vampyrer i Konstantinopel (det
nuveerende Istanbul) i slutningen af 1100-tallet - udover de
ca. 25, der er p3 besog eller gennemrejse. Sig mig, hvor
mange er der af de sataner?

Beskrivelsen af deres keerlighed, had, intriger og
forrederier minder mest af alt om et referat af en
sebeopera (maske har forfatterne arbejdet pd den
katastrofale tv-serie Kindred: The Embraced?). Det hele er
bygget op om tre tudsegamle vampyrer (der i evrigt er
besser!) og et meget tyndt koncept kaldet The Dream. Og
det er ikke rigtig til at finde hoved eller hale i noget af detL.

ud over en generel introduktion indeholder bogen: Ft
laaangt kapitel om Konstantinopels historie, et endnu
lzzengere kapitel om byens geografi, en beskrivelse af de
udades alliancer og fiendskaber (surprise!), en
prasentation af de vigtigste personer (hvoraf enkelte er
meget underholdende) og et kapitel med nogle
fuldstzendig hablose forslag til historier, man kan bruge i
kampagnen, hvis man er dum nok til at starte sadan en
efter at have lzst bogen.

Der er i evrigt ogsd noget galt med (mindst) to af
forfatternes navne Mosqueira-Asheim  ("asehjem”)?
Soulban (“sjzlebandlysning”)? Enten er der fup med i
spillet, eller ogsa har de her fyre kabt sig til nogle virkelig
syrede navne - hvem sagde, at rollespil ikke er skadeligt?.

Det eneste gode, jeg kan sige om Constantinople By
Night, er, at en del af vampyrerne er religiose, hvilket ville
vaere “naturligt” i middelalderen, men er forsemt i
grundbogen. Ellers: Op i reven.

Anmeldereksemplar sponsoreret af Goblin Gate.

J. Michael Rollins.

White Wolf, Inc.

Idet hele taget har forfatterne gjort cn del ud af at pointere viglight
af stemning, props. udsmykning, sminke, gode scenarier Osv. Osv.,

reglerne veere sa meget som muligt | baggrunden. Del veerste a
er, at forfatterne godt ved det: De skriver selv, at reglerne s
baggrunden for ikke at heerge stemningen, men ikke dest
preesenteres man for side op og side ned af stemningsd ral:-en

256 sider; 127,50 kr. dog at gore noget for at beskrive, hvordan man skaber dette. Som

- sedvanligt for White Wolf-udgivelser er bogen spackket med flotte
- beskrivelser og stemningsgivende noveller, men koblingen mellem dem
og det live-rollespil bogen geme skulle resultere i, mangler.
ickfotografierne af halvgennemsigtige live-spillere understreger prascist
ting Mind’s Eye Theatre: Oblivion ikke har: Opskriften pa hvordan
nden man gor sine live-spillere gennemsigtige?

Af Lars Kroll.

Mind's Eye Theatre: Oblivion er White Wolfs opsk
som spagelse. Eller rettere, Mind's Eye Theatre: O
White Wolfs opskrift pa at spille live som spoge
enormt meget til at f& at vide, hvordan man :
gennemsigtige, da jeg 8bnede bogen forste gang.

Desveerre har forfatterne brugt ca. 247 ud af 248 sider p?
underverdenen, spagelsespolitik, spogelsers magiske kraefter
det kunne man lzese sig til i Wraith: The Oblivion {rollespillet). Mind's Eye
Theatre: Oblivion mangler nasten fuldstaendigt opskriften pa live:

Hvad er wigtigt i en live-historie,
rollespilshistorie?

Hvordan laver man overbevisende props?

Hvordan leegger man sminke?

Hvordan udsmykker man spilleomradet?

i forhold il en almindelig

Forfatterne har dog beskrevet Mind’s Eve Theatre-reglerne i
forbindelse med spogelser. lkke at det egentlig gor tingene bedre.
Reglerne er, som alle White Wolfs regler, elendige. De er tunge af
Helvede til at bruge, de er uelegante og usmidige og de er forfaerdeligt

urealistiske. Is@r det ferste punkt er fatalt for live-regler. | live skal 0 n_s'a. reret af Fantask.
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“Nar man slar op i et leksikon leser man:

rollespil: psykoterapeutisk fremgangsméade
til at give personer selvbevidsthed
og indblik 1 sociale relationer.
Ved at opfordre patienter i en gruppe
til at spille eventuelt overdrevne eller
direkte karikerede sider af dem selv,
deres foraeldre, sgskende osv.
abnes mulighed for en
bearbejdning 1 gruppen af det fremkomne.

‘Ui mener: fRollespil er noget helt andet!
Det er eventyr, sjov & ballade,

men fﬂrst 04 fremmest samueer!
“Hvad mener du?

Kik ind til 9oblin gate
0g se det nyeste 1 rollespil.
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Batterier aldrig inkluderet.

Visse Ling eendrer sig aldrig. Magic: The Gathering® har altid veeret det hand-holdte spil der udfordrer
din intelligens -ikke dine reflekser. Fifth Edition™ fortsatter traditionen med gode,

mere velbalancerede decks der forbedrer sealed-deck spil. over 200 kort
med nye illustrationer og steerke genoptryk der gor spillet elektrisk.
Magic: The Gathering: EL spil om strategi og fantasi.

FIFTH EDITION

Midgaard Distribution Customer Service: 3296 6629 + www.wizards.be

Magic: The Gathering, Wizarns or THE Coast, Fifth Edition, the tap symbol | e), and mana symbols (% & @ 2 #) are trademarks of Wizands of the Coast, Inc.
lllustrations by Adrian Smith, Roger Raupp, and Dan Frazier. ©1996 Wizands of the Goast, Inc. All rights reserved.
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