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CHEFREDAKT@R

LUFTEN VAR TYK AF SEX
CHRISTIAN P K SORENSEN .. ... .

F@NIX ER FLYTTET og det er noget rod! | to ar har vi haft to adresser:
en pa Norre Allé og en pa Olufsvej, men nu har vi taget konsekvensen
og er flyttet sammen (vi sover i hver sin seng, okay?). Den nye addres-
se finder du til hajre, og for fremtiden er det den addresse du skal
brui,e nar dit blad ikke er kommet eller nar di sender breve til
brevkassen - og dem sender du jo en masse af, ik? Dovne hunde!
Flytningen medfarte en del besvaerligheder: Post der ikke kom frem,
blade der ikke blev sendt ud og - vaerst af alt - hvor fanden la den
“lokale burgerjoin d forsigtige skridt begav den uansvarlige redak- -
‘o je id i _abenhavnske nat. Pa trods af postnummeret

en la lige om hjsrnet) og i vanlig'"c_gyermodig stil tog vi en
. Det skulle vi aldrig have gjort! Nappe var Vesterbrogade
det ud af syne fer vi indsa, at vi ikke anede hvor vi var. Gaden
ar mark og tom sa langt ojet rakte. En bleg méne kastede lange skyg-
ger over den vade asfalt, mens et vindue klaprede i en fjern baggard.
Vi gik forsigtigt videre ad den smalle gade og dér, mellem to huse,
kunne vi i det fjerne skimte radhustarnet. Dets ur lyste som en tvilling
til manen, og bekraftede at vi faktisk stadig var i Kebenhavn, og ikke i
en nutidig version af Ravenloft. Nah, dette var Kebenhavns andel
ansigt. Et morkt, faretruende ansigt. Det var Copenhagen by Night!
Heldigvis slap vi hjem i levende live, og kunne ira vores gigantiske
penthouse lejlighed (3 verelser med kekken og bad... og kabel-TV!)
betragte det hele lidt fra oven. Radhuset, Vor Frue kirke og Tivolis fyr-
varkeri. Det var som om at det man om dagen kendte ud og ind (vi
~_haenger en del ud i Vor Frues...), efter morkets frembrud ®ndrede
udseende og blev tal noget fﬂl‘ll"l noget spendende - og det er lige
_preecis hvad dette fummers speual feature handler om. Copenhagen
by Night er et forsag pa at fremstille Kebenhavn i en helt anden sam-
menhang end normalt. For i tiden var jeg selv overbevist om at det
var umuligt at lave noget fedt, avis det ikke foregik i guds eget land, :
men de sidste par a %har I%jmﬁg noget andet. Se'blot pa “En Ung P.E.
Mand med Ambitiosier”, “Kaspersen og Koch” og nu “Copenhagen by
Night”. Vi mangler iaske “Dg Hardt - mareridt pa SAS-hotel-
let”, men “Riget” og til d%: ""Naile\'mg,len” viser vejen Hvis man har
de rigtige briller pa (
Kebenhavn mindst i
scenarie i. Faktisk e
foregdr i USA, pa tra
_traekke pa. Hvis ame
derne vere uendelig
Undskyld min plud
Fenix 10 - et slags |
@ste 10 numre: Gud

godt som alle andre steder il at placcre sit
vaekkende at Iangt de fleste scenaner

me, men husk_pa at dette trods alt -
nest ~s& mens vi gor klar til de
rk - sa klarer vi resten! L

Christian P K. Serensen
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06 NYHEDER

redigeret af Christian P. K. Serensen & Michael G. Schmidt.
De mest lase rygter, den mest ondsindede sladder, den
mest djaevelske voldspornografi - alt vil veere at finde pa
disse sider... ucensoreret!

12 CENTRALEN

ved Mette Finderup & Kristoffer Apollo. Hvad er der p3 spil
i Danmark? Spot pa foreninger, kongresser. happenings og
de mere-eller-mindre interessante personlicheder i dansk
rollespil.

18 SPILTREFANMELDELSER

ved Kristoffer Apollo. Denne gang bringer de vise m/k nyt
fra TRoA X, Calling All Heroes 4th Edition og Con-Dome i

Lynghy!

28 BREVKASSEN

ved Rasmus Rasmussen. Stedet hvor alle de savlende
rollespillere kamper om at fa oplast deres hyldestbreve
til Ronni, vores allesammens familie-venlige pornorotte.
Derudover er vi stolte af at kunne prasentere Fanix
Forum - hvor DU kan fa svar pa selv DINE mest dndssvage
spargsmal!

10 TEMA-ANMELDELSE: AD&D

af Martin Stachowski. Gammel vin pa nye flasker? En Fis i
en Hornlygte? Den mest moderne, frendy og 90'er-agtige
udgave af verdens starste rollespil? Las Fonix, for du ger

noget forhastet...

20 GALLERI: TOKE NYGAARD

Det er gratoner, det er dystert, det er en DAAAAARK ung
mand med masser af talent. Ft talent du vil fa masser af
glade af i Fonix fremover.

56 ANMELDELSER

redigeret af Michael G. Schmidt og Christian P. K. Serensen.
Den sedvanlige rotte-uddeling af de saedvanlige mennesker.
Denne gang retter vi vort kritiske blik mod en skensom
blanding af bide nyt & godt, gammelt & darligt - kort sagt
alt hvad en indkebslysten rollespiller har brug for!

I dette nummer: Changeling, Miskatonic Universily, The
Dark Stryder Campaign, Buttery Whilesomness, RoboRally,
Projekt A-KO, Neo-Tribes, The Last Supper, The Cairo
Sourcebook,

Pl4=OKT/NOV




BLIND TILLID

en ny Reverhistorie af Palle Schmidt. Dine frygtlase
evenlyrere ma vinde de brutale roveres tillid - for de kan
forrade den! Et fantasy-eventyr med svig, lumske planer
og masser af roverhistorier.

COPENHAGEN BY NIGHT

redigeret af Paul Hartvigson og Merlin Mann. Mens nogen
sover de uskyldiges savn, er andre pa vej ud i natten - ud
for al jage... En keempe baggrundssektion om vor egen
hovedstad inspireret af Vampire og The World of Darkness.
Las alt om nattens Kebenhavn: historien, kvartererne,
indbyggerne og de, der lever af at udsuge dem.

Med bidrag fra bla. Troels Chr. Jakobsen, Rasmus
Rasmussen, Peter C.G. Jensen og Jakob Schmidt-Madsen.

2
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32

DET FORLOSENDE SLAG

af Ask Agger. Mens vibenkaplobet er i gang overall, rejser
rigtige helte og skurke sig ad asken og giver hinanden

et godt gammeldags lag taesk. Det handler om blod, sved
og spending. Sagen er bank

42

NYE BOLLER PA SUPPEN 52

af Mads Andreas Sarensen. Et spiltreef: 4-6 timers spilblok-
ke, stramme tilmeldingsregler, kun det sjov du selv laver og
dyrt som bare f..... - ikke pa Pentacon. Las om et projekt,
der vil teenke nyt og ndre maden at ga pa kongres.

HVOR DE SORTE LOTUSER GROR

af Jesper “Manne” Thrane En magisk, medlevende

og autentisk rejsebeskrivelse fra kulminationen pa verdens
starste Magic-gathering: Verdensmesterskabet i USA.

Del er nasten som at vaere der selv...

08

LEMMING - SAMLINGEN 46

af Peter Dyring-Olsen og Merlin Mann. $a er det her! Det

ultimative spil til alle danske terning-narkomaner! Vi ved
godi, du har lommen, tasken og skuffen fuld af terninger i
tusindvis af aekle farver - nu har du noget at bruge dem til.

FONIXe*5N
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Dem der siger at penge ikke
kan kebe alt, bor finde et nyt
sted at handle! Beviset far
man pa Pentacon, der i ar
forsager sig med gratis
adgang for piger, mens
drengene far lov til at slippe
skillingerne. Konklusionen
ma veere at Penta-gutterne
har gjort regnskabet op og er
kommet frem til, at de har
rad til at undveere indteegten
fra de mange-rolle-spilspiger-
man-stoder-pa-overalt-og-
som-ikke-er-til-at-slippe-for,
eller sagt pd en anden made:
“Hey piger - far betaler!”

Er det bare et billigt score-
trick fra conarrangarernes
side? Praver de virkelig at
kobe sex?

Hvis det er tilfeldet har jeg
kun én ting til overs for dem
og deres slags: RESPEKT!!!

NIGEL D
FINDLEY LEGAT

Som man kunne lase i sidste
Fonix, dede en af branchens
mest afholdte free-lancere,
Nigel D. Findley, d. 19/02 i
ar, kun 35 ar pammel. Pa
Sunquest con’en i USA ind-
stiftede man fornylig en
Memorial Award i hans
navn. Yderligere vil man

pd en auktion kunne kabe
signerede eksemplarer af de
nominerede produkter, og
indtaegterne vil ga til Nigel
Findley Legat Fonden, der
kan soges af studerende. Det
er en flot made at huske en
dygtiz mand pd og vi vil brin-
ge yderligere info om denne
fond i naeste nummer.

Hej! Jeg hedder Trude!

Jeg kan simpelthen ikke
id nok Magic!
Hvad med dig?

NORDISKE MESTERSKABER
| MAGIC

Efter det netap overstaede 1. VM i Magic (se
reportage andetsteds i bladet) er |uften allerede
fuld af rygter og lese idéer om et nordisk mester-
skab. Thomas fra Faraos Cigarer luftede idéen
om et mesterkab efter den amerikanske skabelon
med storskarme og hele molevitten. Det skulle
selvfelgelig koordineres med VM, sa der var
omtrent et halvt &r mellem begivenhederne.

Samtidig kan man i Alter Ego, Sleipners
Nyhedsbrev, lase om et tilsvarende initiativ -
nemlig en nordisk con, der skal ga pd omgang
mellem de tre nordiske lande (hvad blev der af
Finland?). Med deltagere fra hele norden kan
dette ikke andet end at blive interessant og
inspirerende. Mdske var det en idé at legge de
to initiativer sammen?

Du kan veere sikker pa at vi folger op pa en :
evt. nordisk con. Check Centralen i kemmende Et bill
numre.

i,
neverdsg

det lidi#f]
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DUK DIG
TERNINGERNE ER KASTET

Regellost mig her, terningelast mig der,
anarki alle vegne! Snart kan man ikke vise
sig offentlist med sin samling af selvlysende
terninger uden at rollespillets autonome
kommer farende og kerer dem igennem en
gronthakker.

Nu er der dog endelig hib forude, idet
TSR, de ufrivillige verdensmestre i darlig
smag, har gjort det igen: Vi skal allesammen
til at spille Dragon Dice - et fedt spil der
bestar af terninger. KUN terninger. Og
fuldstaendigt som i Magic: The Gathering
findes et vaeld af forskellige terninger som
man kan samle og bytte - over 120 slags,
lover de... Terninger repraesenterer kolossale
haere, monstre og andet godt og for at bidra-
ge til forvirringen kommer der endda ogsd et
computerspil til det. En ting er at spille med
terninger, men at gore det pd computer?
Hmmm...

Apropos compulere, sa vil en god del af
vore lesere nok kende det Doom-pé-stoffer
agtige Descent. Til vinter kommer der CD-
rom’en “Descent into Undermountain” der
er el cross-over mellem “Undermountain”
hoxen til Forgotten Realms og Descent spil-
let. Jim Ward fra TSR siger, al det bliver el
orgie af billeder og lyd, og hvis bare spillet er
halvt sd godt som Descent var, sa far han ret.

3 Milo Manara 1994

WHO ARE YA
GONNA CALL

I den endelase raekke af oplagte
rollespil-til-kortspils-konverte-
ringer, kommer Chaosiums
Cthulhuspil: MYTHOS. Til alles
store overraskelse galder spillet
om at bevare sin sanity sa leen-
ge som muligt, i kampen mod
de ultimativt onde splip-sploper
og hvad der nu ellers findes af
Lovecraft’ede monstre. Spillet
skulle veere ude i marts 1996,
og placerer Chaosium i den
store gruppe af spilproducenter
der har indset hvordan man
tiener penge.

Det eneste firma der effektivt
er ude af betragtning, er stak-
kels West End Games med
deres oplagte Star Wars linie,
eftersom konceptet allerede
er kabt og udviklet af et andet
firma. Star Wars Trading Card-
spillet bliver i evrigt spaet en
placering blandt de allerstarste
og skulle vaere pa gaden ca. i
slutningen af Oktober. Beam it
up, Scolly...

T

il | (I UL G 4D UiS

NEKROLOG

Vores amerikanske (lille)saster-maga-
sin, White Waolf Inphobia, er ganske
uforventet afgaet ved deden. Nummer
59, som endnu ikke er udkommet i
Danmark, bliver det sidste i razkken af
dette hederkronede rollespilsblad.
Mere om det i naeste nummer af Fenix!

NECRO HVAD FOR NOGET

Gamle rotter og andet godtfolk vil maske kunne huske det gamle spil Con-
frontation fra White Dwarf. Det var et Space Hulk/WHA40K agtigt spil der
foregik i bunden af de gigantiske Hivecities og handlede om blodige kam-
pe mellem banderne der. Til jul kommer GW’s nye, store satsning: Necro-
munda, som er en udbygning af det gamle Confrontation. | en &ske af
samme voldsomme dimensioner som Warhammer Quest, er det en
bekostelig affere man skal indlade sig pa, men hvis Space Hulk og
Confrontation er noget at demme ud fra, kunne det blive et rigtigt julehit.

BLOOD BOWL D@DT

Ved dette ars uddeling af Origins priser for de bedste udgivelser i ‘94, blev
Blood Bowl kiret som de bedste miniature regler. Spillets designer, Jervis
Johnson, ma have fiet en klar opfattelse af udirykket “skabnens ironi”,
eftersom GW har droppet al support af spillet pga. de nye regler. Ifolge
vores velorienterede kilde, Karsten fra Kazoom, var Jervis selv utilfreds

=ira rollespilsgiganten T$R’s nyeste satsning — en ny kampag-
“Kliktoria” til AD&D 2 1/2 Edition — hvor de is@er gar efter
& dre publikum. Pige ikke inkluderet i sattet.

med resultatet af sine anstrengelser. Han forsegte i den ny udgave at dreje
spillet over pa at spille bold, men opnaede desveerre det stik modsatte.

FONIXe7 N




Thelomite

HVOR D
- LOTUSER

DET SIDSTE ARS TID har jeg varet grebet af
Atndstab Thrall = : Magic-dillen. De fleste har nok hert om spillet,
men jeg vil alligevel lige fortalle kort om det;

i det er et sikaldt "trading card game", hvor man
i keber nogle kort, bytter lidt med hinanden.

i Derpa samler man ca. 60 af dem i en bunke

i (et sakaldt deck), finder en der har gjort det
samme og prover at sla ham ihjel — inden for
spillets rammer naturligvis.

Summon Cleric

Iilb Sacrifice 8 blue ceature 1o
t‘;X(.mtmii"

Det transatlantiske eventyr startede i fordret. Jeg
deltog i kebenhavnsmesterskaberne i Magic, og
en delt femteplads var nok til at kvalificere mig
til slutspillet om danmarksmesterskabet | Odense

: ull avacks and is  § i en maned senere. Heldet var med mig (det er det
ot b]ocked you may sacrifice st 16 § T : : s
force the plaver it attacked to ] ;i) og jeg vandl. Indtil naste dr kan jeg nu smyk-
discard three cards. If you do se, it 38 i ke mig med titlen som danmarksmester | Magic:
deals no damage during combat : & 5 p il :
this turn, If that plaes does not i the Gathering, men hvad der var endnu bedre -
have l:mmgh cards, his or her s i det udloste en billet til verdensmesterskaberne i
] zd

Seattle, Washington.

REJSEN

En tidlig onsdag morgen i august medte viop i
Kastrup lufthavn. Vi var fire vindere: Svend, Lille
Michael, mig selv fra Kbh. og Peter fra Eshjerg.
Vi rejste sammen med Thomas fra Faraos Cigarer
der, sammen med Bog & Idé og Wizards of the
Coast, betalte vores tur til staterne.

Efter en lang og begivenhedslos rejse ndede vi,
nassten et degn senere, frem til Seattle. De ni
timers tidsforskel gjorde, at det var det var sent
om aftenen, da vi ankom til vores hotel. Nu kan
selv luxushoteller i mellemklassen godt kludre i
det, men, efter at have hilst pa en japaner i

f =l underbukser, lykkedes det os at finde vores
Id Prevem‘ L damage o :mf, | veerelser
layer or creature, i : S :
[ “H Jiaiegh Joniti’s Compar. "fkdm - : ; Klokken tre om natten, efter at have sovet et

| fzw?:;f:!;ﬁ:ghfigjggﬁg& i : ' : : par TinI}eJr, vagnede ]eg_ frisk som en ham{n: Na,
ey , _ : } men vi fanatikere har ikke svaert ved al 4 tiden
; -Smd!an Empin_s, ‘Wl VI g til at g, sd jeg satte mig til at konstruere et deck,
d.v.s. sammenseette kort til turneringen, noget vi
Magic-nerder kan fa ganske meget tid til at ga
med. Da Michael, som jeg delte vaerelse med,
langt om leenge vagnede, lokkede jeg ham til
at spille en times tid, for vi gik ned og spiste
morgenmad. Hele VM-arrangementet foregik
pd hotellet, sa i de naeste fire dage gik vi kun
udenfor hotellets omride, nar vi skulle over og
frekventere diverse burger- og pizzabarer.

Skrevet af Jesper “Manne” Thrane - Alle hilleder & WotC 1995..




at vi alle vandt halvdelen af vores kampe. lkke
overraskende endte vi midt i feltet - de}fﬁ_'en'é t _
lyspunkt var, at nordmandene endte laengere
nedeend 0s.

Det var helt tydeligt at det var verdenseliten
der var samlet her. Det var f.eks. nok at vinde 2/3
af sine kampe for at placere sig mellem de 8
* bedste i slutspillet, hvilket forteeller noget om
den jeevnbyrdighed der var. De, der var klar til Alle deltagere fir udieveret
sﬂm:hge var: o amerikanere, lo italienere, en nogle uabnede pakker med
n¢-en finne, en ostriger og en svejtser. o i fi fo

5 packs, fire Fallen Empires
abet af dagen set en del snyd, speci- boosters, én lce Age o8 #n

SA's side, men ingen af dem, der Fourth Ed, booster, $3
_ var dog blevet grebet i noget man sine pakker og nargice
k ttemde efter en time til at konsts
i gt et deck man wil spille

Det er forbudt at bytte eller

PA RUNDTUR "~ DEN STORE FINALE i

s y oy h : - . Huis nogen skulle forledes til
o 1 Dén forste dag gik bl med at blivevist rundt- Sendag varalle sejl blevet sat; og en kaampe at tra, ‘at kuncheldet afgar:| 1
pd Wizards kontorer. Jeg ved ikke hvordan andre kongres-sal var blevet lejet til lejligheden. Der vem der vinder, kan de

"billion dollar” vicksomheder korer, men jeg har~  foregik alt muligt: div. Magic turneringer med
altid forestillet mig noget i retning af dengse-  praermnier, bytteomrade, tegnere der signere-
= dreﬂge med Silps pper og uanclk:eemmel hér _}:ic kort udkleedte folk. Hovedbegivenheden et athun tillact attoge lon.
oregllj:__::pé en scene i den ene ende af rummet. Inedird Ayeste arundsiic:

- Publikum kunne falge med i slagets gang pa to fra de t senest udgiv
storskaerme, der var opsat til lejligheden. Jeg sad expansions. Det er me

~ ude i foyeren det meste af dagen. Der var endnt ":L::: féif::(::!‘l";tl ‘ﬁ:::”

i hvur Vi ||I<_=1L_v_|de .h:sic}rdéar; arrangementet vr[le'_ en storskarm og her var der kommentatorer pi dk PR Ve Bernnse

forlebe. Fredag var det sealed deck turnering, Det var faktisk sjovt at sidde 50-100 mennesker {endensen til, at det er dea

- lardag type |l turnering, begge dage kerle som sammen og se Magic, somvar dettennis det dre-  fiseste dervinder.

- Swiss-tournaments, sendag skulle de otte, de H mln og en del andres udeite
var blevet bedst placeret, spille tred;e :
rende runde om VM-titlen efter cup-sys

Vivar 72 dehageré fra 20 forske]]ige ;

- mere. snm en lebepladq hvurde mksn _har
'vendf ryggen t;[

Alie deltagere spiller i alf
runder, og man far hele &

dd en modstander der har
ensmester, Gg tage imod den nojagtigt lige s4 mange "

il mtermtmnaf atmosfaere. Om aﬂenen anu WotcC lod regne nod over ham. Et points tsejre) sam en selv.
- dem der var. gamle nok i hotellets bar, og spille-. slag pa taaken er praemier for ca. BEI35°000 kr. Det gor atalte spiller nogle 70 Fo e
lige og spandende kampe,
de Magic over en kop ol, mens resten sad rundt

QP SY_STEMET: e

m_eﬁ med nbrdm:endené' d til
le, og fandt et billigere hotel -

ing. Vi Fl.k en tlme il
“ge hvilke vi ville spil

noget af en omvaltning, fire mand pr. veerelse, !
_tapet der hang i laser, vcmd_hanw der dryppede. VEI 'DE
Jeg ved 1kke r|gt|gt hvorfo men det var faktisk DECK INCL

_ SIDEBOARD

Det var sarthvidla med Racks
ley Manipulators, Zuran Orl,
Disrupting Scenter, Animate

- Dead, Mind Twist, Dark Retal,
Hyrmn to Torach, tand Tax,
Disenchant, Terror, Dark Bani-
shing, 5.T.P, Hypnotic Specters,
“Sengit Vampire, Gloom, Sleight
Mind, SiromgaiCabal,
Pestilence, C.O.P, Red & Black,
~Balance og Magical hack,

hele for haejtideligt.
i havde. vundel h:

Jakkesaer og slips
t de havde vaeret

Da de var halvvejs i
1ig om, 08 opdage-
 var gaet... op for at

MIT DECK
INCL SIDEBOARD

- Hyvidt og en smule bidt red ti
VWhite Knights, Crder of Lightbur,
Order of the White Shield, Savan-
nah Lons, Serra Angels, Dreams
“of the Bead, 5.1.P., Scull Catapult,
Land Tax, Zuran Orb, Balance,
Disenchant, Aerenson's Aura,
- loy Manipulators, Armageddon;
C.0.P. Red, Sleight of Mind,
Blue Elemental Blast, Fower Sink
- op tinsiable Mutation.

raenset udvalg Efter at de imvdﬁ kﬁﬁbi kassevis a
nye kort, faldt de i snak med en fyr der hang i
I3u:iid<en og det endte méd af'éf:i gik hjem 6l

Mnnb ﬁr en ende 0g Qm Jb
nerdma:n_dene h]em 08 Vi skul-




AD&D 3RD edition
tema-anmeldelse

B Player’s Handbook

B Dungeon Master’s
Guide

M Player’s Options:
Skills & Powers

M Player’s Options:
Combat & Tactics

L S I L ]

Skrevet af
Martin Stachowski

Alle billeder
@ TSR 1995

e T

udgiver:

genre:

fantasy

Advanced

I anledning af en ny udgave tager vi Advanced
Dungeons & Dragons op il revision. Hvorfor er
det sa udbredt, hvad er dets kvaliteter og ikke
mindst hvad er dets mangler? Martin Stachowski
har [eest den nye udgave.

AD&D har i 20 ar, med bade dets kvaliteter og
mangler, vaeret med til at skabe hobbien og dets
mange afarter. Mange tilfredse spillere fortsaetter
med at kabe udvidelser og regelbager. For dem
er AD&D det bedste, det mest originale og det
mest tilgeengelige.

Andre bliver traette af det ensformige univers,
tendens til powerplay (spil med overseje karakte-
rer og ubegraensede ressourcer) og begynder at
lede efter noget andet og mere. lkke alle der er
utilfredse har de samme begrundelser, men fael-
les for dem alle er, at de gar over til, eller selv
udvikler, andre systemer. Derfor er der de sene-
ste 10 4, vokset en underskov frem af titler der
har forsogt at gore AD&D rangen stridig, som det
absolut mest udbredte rollespil. Men pa trods af
Vampire, Call of Cthulhu, VP og Magic: The
Gathering har AD&D med TSR ved roret ikke
mistet taget i unge rollespillere. Andre har solgt
meget, men TSR har ikke solgt mindre.

I 1995 udsendte TSR endnu en udgave af
deres regelsat. Tredie-udgaven sammenfatter
regler pa en moderne made. En lang raekke af de
regler der, siden andenudgaven blev sendt pi
markedet i 1989, er kommet til, er blevet tilfojet

+ad&d 3rd edition

igich: Shlave

udgivelsesdato:

sommeren 1995

sterrelse:

4 bpger a

tilsammen 960 sider

pris: 25(°%

20028

bedemmelse:

[M10¢OKT/NOYV

(ph) ,

(de andre)

5 rotter

Dungeons

og rettet. Alle bogerne har faet nyt MEGET
OVERSKUELICT layout og nye illustrationer. Der
er fire bager ialt, hvoraf to er gamle kendinge,
nemlig Player’s Handbook og Dungeon Master’s
Guide. De to nye beger har betegnelsen Player's
Optians og undertitlerne: Combat & Tactics og
Skills & Powers.

PLAYERS HANDBOOK

Den vaesentligste bog af de fire der udeer grund-
stenene i den nye udgave. Som titlen antyder
ombhandler den alle regler vedrorende karakte-
rerne. Deres ophbygning, deres evner, udstyr,
muligheder i kamp og eventuelle magiske evner.
Player's Handbook fremstar som et enormt gen-
nemarbejdet materiale. Man far hurtigt sat sig
ind i sine muligheder og hegraensninger.

DUNGEONSMASTERS GUIDE

Grundbogen for spillederen giver alle nadvendi-
ge regler for at kunne kere en rollespilssession,
klart og enkelt,
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Den falger opbygningen fra Player's Handbook
noje. Hver gang en regel er forklaret i Player's
Handbook, bliver den gentaget og ekspanderet i
Dungeon Masters Guide. Specielt kampsektio-
nen er der gjort meget udaf,

Det imponerende ved DM Guiden er i hej grad
den mangde af regler, der bare passer sammen.

PLAYERS OPTIONS
COMBAT AND TACTICS

Denne bog indeholder emner sasom miniature
kamp, udvidede kampmuligheder, kamp i stor
skala, specialisering, kamp uden vaben, critical
hits, vaben og rustninger, belejrings krig og
monstre i kamp.

Combat & Tactics eger kvaliteten af kampe.
Specielt Critical Hits-afsnittet er nye toner fra
TSR, der ellers hidtil har bandlyst sadanne regler.
Combat & Tactics er fyldt med sd mange gode
ting at den stir som en virkelig god nyskabelse |
den seneste udgave.

N

EN
ME

DEN

Denne bog sammenfatter hele Proficiencies-
systemet fra Player’'s Handbook og har udbygget
det betydeligt. Et saerligt pointsystem er blevet
lavet sdledes at hele systemet er blevet langt
mere fleksibelt; konkret betyder det, at karakte-
rerne kan laves langt mere interessante og nuan-
cerede.

Derudover indehaolder bagen regler om nye
karakter-racer, og seerlige kendetraek ved dem vi
allerede kender, karakter kits {udvidelser til de
enkelte karakterer), nye vaben proficiencies, nye
magiske skoler samt psionics.

ADLD NU

Samlet ma det konkluderes at Advanced Dunge-
on & Dragons, selv efter 20 ar, har formaet at
udvikle sig til ogsa at veere et moderne rollespil
der raekker frem til artusindskiftet. Reglerne haen-
ger bare sindssygt godt sammen. Man behaver
kun at bruge det man har lyst til, men de regler
man sa vaelger at bruge fungerer bare. Bade spil-
lere og spilledere ved hvad det er de har at holde
sig til. Systemet kan bruges til enhver type kam-
pagne og man bestemmer stort set selv hvilke
regler der folger med. Overbevisende, og mdske
lidt overraskende, bevarer AD&D, med denne
nye udgave, pladsen som et af de bedste rollespil
pd markedet.

Bade for begyndere og garvede rotter vil
Advanced Dungeon & Dragons vaere en sikker
investering.
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CENTRALEN
VIL VIDE
DET

Er du ved at lave en
spilkongres eller en
Magic-turnering - eller

er der

foregar rundt omkring, Vi har valgt at dele Centralen op | fre underafdelinger:

KONGRESKALENDEREN

Stunt-kursus... DM i scenarieskrivning... Fisk-tur-
nering... live TF2V... der er sgu snart ingen
greenser for, hvad kreative arrangorer kan finde
pa for at treekke folk til. Det er blevet efterdr - og
dermed tid for en raekke jyske kongresser, plus
den store gamle i Kebenhavn...

andet, du
synes, laes-
erne af
Fonix bor
vide?

Sa fortel os
det (helst i
god tid) - vi
skal nok
pive det
videre.
Skriv eller
ring til:

=

DARKPART V

6-8/10 pa Skarbak Skole

“Vi laver en lille hygge-con,”
siger arrangarerne af Jyllands
sydligste spiltreef (Skeerbaek ligger
midtvejs mellem Ribe og Ton-
der). Darkpart er en typisk jysk
mini-kongres - malet er at samle
60-70 mennesker fra den lokale
klub (RSK) og oplandet.

Til gengeeld udmeaerker kan-
gressen sig ved kun at satse pd
rollespil. Det traditionelle hajde-

H Kristoffer Apollo,
Gudrunsvej 68
2 th., 8220
Brabrand,
tlf. 8625 9199

M Mette Finderup,
Vestergade 6B 1.,
8000 Arhus C,
tlf. 8618 2218
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punkt er Call of Cthulhu-scenari-
et lerdag aften, og derudover er der bl.a. interak-
tivt AD&D, hvor to hold keemper mod hinanden,
plus en genopfarelse af actionscenariet “De Pro-
fessionelle” fra Fastaval 95 - med sorte jakkeszt,
solbriller og spilledere hentet udefra.

M Koordinator: Kim Andersen, tlf. 5343 8566
(Manden bor i Holbak, men laver kongres i
Senderjylland. Vi ved ikke, hvordan han
beerer sig ad).

PLACEBO CON

6-8/10 pa Bankagerskolen i Horsens

Denne kongres blev omtalt som Mytomania i
Fonix 9. | mellemtiden har den skiftet navn,
men konceptet er stadig en psvkiatrisk afdeling -
og det har givet inspiration til sdvel en reekke
sygelige scenarier som et live-scenarie.

Efter sidste nummer af Fenix trak I a u I Hartvigson sig som ansvarlig for Centralen. Han raengte til en pause, og den skal vasre hom vel

undt. Mu er det 5a o5, Me"e Finderup og Kristaffer A °I Io der vil forsege ot holde oje med, hvod der

ONGres...... ..

oplysninger am forskellige rollespilstraf Ko rt o m Ko rt, hwar vi vil prove at holde rede pa landets
Maogic-turneringer og Ryg tes Pa I te n Y 4 der er hjemsied for alt det, der ikke herer hjsmme i de o andre kategorier

Placebo-Con praesenterer ogsa det farste “DM i
scenarieskrivning”, hvor deltagerne far 15 timer
til at skrue en historie sammen - og det bedste
resultat far en preemie (maske kan man vinde en
grim pokal).

M Tilmelding: Fristen er for leengst overskredet,
ndr Fenix udkommer - men man kan kon-
takte Morten lldahl pd tlf. 7561 5688
(rolle- og breetspil) eller Hannibal Hansen
pa tli. 8618 9570 (Magic).

VIKING CON

13-15/10 pa Tarnby Gymnasium i Kebenhavn

Landets storste kongres forspger i dr at gere mere
for spillerne. Arrangererne har lant folkeskolen
ved siden af gymnasiet og hiber derved at kunne
undgd at placere to rollespilshold i hvert lokale.
For farste gang skaffer kongressen ogsa selv spil-
ledere - det skulle give flere mulighed for at spille.
Rent organisatorisk er Viking Con altsa
begyndt at hente inspiration fra andre kongres-
ser, og det ser ud til, at isaer rollespillerne far
fordel af det. Rollespilssiden byder i evrigt
pa alt fra AD&D til Amazing Engine - i bade
traditionelle og eksperimenterende scenarier.
Der er ogs to live-scenarier; de arrangeres
af Eventyrernes Kreds og Semper Ardens |
feellesskab.




Viking Cons stolthed er og bliver dog breetspils-
siden, der klart er den bedste blandt danske kon-
gresser. | ar er der bl.a. en turnering i det nye
Colonial Diplomacy, og der er ogsa bade figur-
og kortspil pd programmet - fx. Warhammer
Battle, Magic og Jyhad.

M Tilmelding: Annemette Wolff, tif. 3325
5010. Men det er ikke tvingende nedvendigt
at melde sig til - Viking Con yder nemlig
impuls-deltagere service ved at holde
spilpladser dbne for folk, der ikke er
forhandstilmeldt.

PENTACON

19-22/10 pa Kirkebakkeskolen i Vejle

Den mest spendende kongres i Dan-
mark. S& nemt kan det siges.

Pentacon er flyttet fra Billund til
Vejle - og taenker nyt i stor stil.
Hele spiltraeffet er bygget op som
en middelalderby, der samtidig
er rammen for det live-scenarie,
der laber over alle fire dage
(med et nyt “kapitel” hver
dag). | byen finder man
desuden mangder af
spandende tilbud:

Der er en stribe kurser
pd programmet: Fx.
underviser en klovn i
mimik og krapssprog,
en stuntman laerer
stunt-tricks fra sig,
og svenske Stefan
Bjarling forteeller
om, hvordan det
er at skrive for
Chaosium (dem
med Call of
Cthulhu).

Et lokale
gores til cyberspa-
ce-rum - et fzelles compu-
terrum, hvor deltagerne kan lege
med grafik, musik og demoer.

Og endelig kan man selvfelgelig ogsd spille
rolle-, breet- og kortspil. Der er kun én spilperio-
de om dagen - sd scenarierne kan spilles feerdig
uden stress.

Pentacon har lagt et loft pa 200 deltagere.
Vores bud er, at pladserne allerede er optaget,
nar disse linier laeses, Men maske tager vi fejl.

M Tilmelding: Erik Bersting Hansen,
th. 7533 8071.

LIVE TALES FROM
THE FLOATING VAGABOND

20-22/10 i Kebenhavn

... et anderledes live-scenarie. Det ma det blive.
Udgangspunktet er en traditionel middelalder-
historie - men det er ikke godt at vide, hvad der
sker, nar der tilsaettes ting fra den vanvittige
TF2V-verden. Arrangarerne spreder rygter om, at
Darkwing Duck, Julemanden og The Space
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Nazis vil smutte forbi. Og at man bl.a. kan fa lov
til at spille De Tre Sma Grise. Arrangererne er
bl.a. fra Semper Ardens - og vanviddet udspiller
sig formentlig i Hareskoven.

M Tilmelding og svar pa spergsmal:
Anders Tychsen, tif. 4817 0052,

FISKECON PART Il

24-26/11 i Skive

“Koncepter er jo sd moderne - sa vi
har taget fire,” siger Bo Thom-
asen (ogsa kendt som Store
Fisk - han som stdr i direkte
kontakt med Tusindarsfi-
sken). De fire spilperioder har
hvert sit koncept, der pdvirker
bade scenarierne og arrangerer-
nes paklaedning.

Kancepterne er Markets Sjzl
(horror), Krig, Herfra Til Evigheden
(fremtid) og Den Fiskoide Zone. Om
det sidste siger Bo Thomasen: “Vi vil
gerne have, at det hele gar i fisk”. 53
det bliver en periode med vand og hav
- og en turnering i kortspillet Fisk (!).
Hvis man har lyst, kan man allerede
komme torsdag - hvor FiskeCon starter
med Master Blaster, en aften hvor scenarie-
forfattere og spilledere kan snakke og spise
god mad sammen. Det skulle blive hyggeligt -
ligesom resten af kongressen.

B Koordinator: Bo Thomasen, tlf. 9757 6389.

EFTER NYTAR

| januar ser Conclusion dagens lys i Randers,
arrangeret af den nystiftede forening Ametyst.
De vil have en kongres, hvor forfatterne tor lag-
ge et budskab i deres historier - og hovedtemaet
er racisme. Conclusion se@ger scenarier - n@rme-
re oplysninger kan f&s hos Danni Borm, tif. 8643
7668,

Maneden efter (16-18/2) er det tid til den farste
Hong-Con i Ars. Konceptet er slammede hong-
kongske film, og arrangererne kraever, at alle
kommer udkleedt - det er jo sikkert en fremragen-
de lejlighed til at rende rundt i gi, kimono eller
skummelt jakkeseet. Hong-Con soger ogsd scena-
rier - her skal man tale med Rasmus Rytter, tif.
9862 3313.

Og endelig er der Calling All Heroes 5th Edition
i Aalborg i slutningen af januar. Alborgenserne
laver traditionelt kongresser med masser af spil-
tilbud, og Calling All Heroes regner da ogsa med

EFTERARETS TO
MODPOLER

| Efterarsferien ligger
to kongresser, der er
som nat og dag.
Viking Con er den
gamle, etablerede, der
er svaer at andre pd -
mens Pentacon er den
nye, dynamiske med
de alternative idéer.

Fenix har interviewet
arrangarerne af begge
spiltraef. Lees mere pd
side 533.

SEMPER
ARDENS ER
MED OVERALT

Foreningen af live-rol-
lespillere blev stiftet i
Kebenhavn, men
blander sig efterhdnd-
en over det meste af
landet. Semper Ardens
laver hver maned et
stort live-scenarie i
Hareskoven - og hjeel-
per ogsa forskellige
kongresser med at
lave live. De er bl.a.
med pa bade Fenta-
con og Viking Con.

B Du kan fa mere at
vide om Semper
Ardens hos Jacoh
Worm, tif. 3582
8702.

SLEIPNER ER
FLYTTET

Eller rettere: Landsfor-
eningens formand er
flyttet. Han har nu fel-
gende adresse og
nummer: Jesper Skou
Pedersen, Ankersgade
3 st.th., 8000 Arhus C,
tli. 8619 0803.

FONIX=13 K
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at byde pa flere end 40 scenarier. Plus live Vam-
pire og en stor figurmalingskonkurrence. Koordi-
nator er Jan Madsen, tif. 9813 3728.

KORT _OM KOR| |

Denne del af Centralen er rettet til Magic-fans,
og derfor har vi valgt at bruge jargonen. 54 for-
tvivl ikke, hvis der er noget af det nedenstiende,
du ikke forstar - glaed dig i stedet over, at du
endnu har en lasi til gode...

BRATSPILS OG MAGICCON

10-12/11 pa Katrinebjergskolen i Arhus

Magic-turneringerne er dette spiltraefs hjorne-
sten. Der er syv af dem, og den hardeste er en
Type I-turnering, hvor vinderen far en Mox. Men
der er forst og fremmest mulighed for at spille
Magic pa seks anderledes mader:

Nemlig i turneringerne i Emperor (hold pa tre
spillere), 1-korts Magic (decks pd 80+ kort med
max. ét af hvert), Battle Magic (alle er med i ét
spil - men man ma kun angribe ham til venstre),
Magic Worlds (fer hvert spil traekkes to “verdens-
kort”, der gaelder for begge - fx. Mana Flare og
Kismet), Magic Uden Held (uden library, men
med 30 kort pa hdnden fra start) og Skyskraber
(man vinder taberens deck og blander det ind i
sit eget for naeste runde!). Her er der et antal
booster packs til vinderne - plus en Arena til
vinderen af Magic Worlds,

Braetspilsdelen er for hardcore-spillere. P3
programmet er tunge spil som Empires in Arms
og World in Flames - sa der er virkelig mulighed
for at nikke mentale skaller.

M Tilmelding og svar pa spergsmal: Michael
Stehr Nielsen, tIf. 8613 2601 / 8618 5938
{Magic), eller Mikkel Ploug, tlf. 8620 2662
{braetspil).

Der er ogsd Magic-turneringer pa Placebo-Con,
Viking Con og Pentacon. Se under Kongreskalen-
deren.

EFTER NYTAR

| januar kommer der endnu en udgave af The
Battle i Aalborg - den store Magic-turnering med
de store pramier, hvor der ogsd er brat- og
figurspil pa programmet. Kontakt Seren Parbaek,
tlf. 9814 5631.

RYGIESPALTEN |
CONTRAVENTUM LAGT PA IS

Western-kongressen Contraventum Mingit bliver
ikke til noget farelabig - for Kebenhavins Kom-
mune nagter at lane Contraventum en skole.

“Det virker, som om de ikke rigtigt tager os
alvarligt,” siger koordinator Sune Schmidt-Mad-
sen: “Mdske fordi vi ikke har en forening i rys-
gen - eller fordi arrangererne er under 18 ar”

Derved overtraeder Knbenhavns Kommune
Folkeoplysningsloven, der siger, at enhver, der
vil lave aktiviteter for unge, kan bruge kommu-
nale lokaler - men det er kommunen dbenbart
ligeglad med. .

KULTURBYEN LOKKER

1 1996 er Kebenhavn europaeisk kulturby, og alle
sejl saettes til for at lave sa meget kultur som
muligt i hovedstaden. Rollespil er selvfalgelig
ogsd kultur - sa felgende spil-begivenheder er
lige nu undervejs:

Ud af dragens skygge

Foreningen Erebor laver tre arrangementer under
titlen Ud af dragens skygge. To af dem er |ive-
scenarier; det forste skal afvikles om fordret pa
Middelgrundsfortet (pd havnen) og er et fantasy-
scenarie for unge spillere; det andet foregir |
Cisternerne i Sondermarken om efteraret - hvor
de dybe betonhuller bliver ramme for en cyber-
punk-fortalling. Og endelig vil Erebor om som-
meren sztte el telt op i Frederiksberg Have, hvor
man kan komme og spille - eller bare & noget at
vide om rollespil.

B Du kan kontakte Adam Bindslev pa tlf. 3929
9669, hvis du vil give en hand med.

“Der skal vere et ordentligt sted at ga i byen”
Med det matto laver en gruppe kebenhavnere
fire sammenhaengende barer, der ogsa skal vaere
et kulturelt forum. De vil bl.a. lave et live-scena-
rie i sci-fi-miljg, der skal kare hver lordag i juni
og juli. Til det formdl har arrangererne bl.a. brug
for bipersoner, der ikke bliver tratte af at spille
det samme scenarie uge efter uge.

M Interesserede kan kontakie Morten Vogelius
pa tIf. 3333 9687.

FASTAVALS FORFATTERKURSUS
27-29/10 i Arhus
Forberedelserne til Fastaval 96 (det drhusianske
spiltreef) er i gang. En af dem er den drlige forfat-
terweekend, som foreningen Fasta afholder for at
lade scenarieforfatterne udveksle erfaringer (og
for at lokke dem til at skrive scenarier til Fastaval).
P& programmet er et grundkursus for begyndere,
forskellige workshops (fx. om brugen af biperso-
ner) - og selviolgelig en effektiv idé-brainstorm.

B Tilmelding: Scenarieansvarlig Christian
Nargaard, tlf. 8618 3643. Deadline for
tilmelding af scenarier til Fastaval 96 er
d. 1/12.

KURSUS | MADLAVNING
18-19/11 i Arhus
Nej, vi er ikke kommel til at loade FOF's kursus-
folder ind, da vi layoutede bladet... Kurset arran-
geres af Landsforeningen Sleipner, og undervis-
ningen drejer sig om madlavning til storre arran-
gementer - fx. spilkongresser. Underviseren er
Sanne Pedersen, der de sidste to r har praesteret
at servere en velsmagende tre-retters middag for
350 mennesker pa Fastaval.

Det koster 100 kr. at deltage, men du skulle
kunne fa stolte til bade deltagergebyret og rejsen
til Arhus hos din kommune,

M Tilmelding og andre oplysninger:
Sanne Pedersen, tlf. 8619 D803.




Boulevarden 18 9000 Aalborg
TIf 98-133724 : Fax 98-134524

Vi Keber Og Selger Magic Kort

Vi Har Mere End 1.000 Forskellige
Rollespilsbager

Mange Forskellige Bretspil

e

Video Film / Boger / Magasiner / Kort og Meget mere

Hver Dag Fra Klokken 19.00 og til
Klokken 09.00 n&ste dag er vores BBS
aben. P4 telefon nummer 98-134524

HUSK Vi Sender Altid Porto Frit
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skrevet af MADS ANDREAS SORENSEN

Hvad blev der af de gode
gamle dage, hvor man sad
fem mand pa et indeklemt
veerelse ved et bord sa smat,
at man kun kunne rulle ter-
ninger med raflebzeger? Nu
er danske rollespillere genne-
morganiseret i klubber og
landsforening. Men ikke alle.
Der er stadig dem, der skyr...
DET FALE KLUBLIV!

"Der er ikke noget, der hedder gode eller
darlige rollespillere. Derfor kan man ikke

sige, om man bliver bedre af at spille i en
klub"

Seren er rollespiller.
Det har han veeret i ni
ar. Han er ogsa med-
lem af rollespilsklub-
ben Fasta i Arhus.
Men han spiller ikke
rollespil i dens lokaler.

Det gor han til
gengaeld sammen med
nogle venner hjemme
hos sig selv. Christof-
fer er en af dem, han
spiller med, og han
bryder sig absolut ikke
om tanken om at
underkaste sig en
klub.

d16+O0KT/NOV

"I et klublokale har man ikke sin friskmalede
kaffe i et skab bag sig. Og man kan ikke hive et
par befter op af fryseren og invitere gutterne pd
aftensmad, hvis de nu har fortjent det."

“eg spiller for at g pa eventyr. For at lege.
Regler og organisationer ville bare komme i
vejen”, siger han.

De to sidder ved spillebordet i et af Fastas store
spillelokaler. De er begge vel inde i tyverne og
har lyse, nordiske kraller. | otte &r har de sam-

men udforsket et par fantasy-verdener eller tre.

For at deltage i interviewet har Saren afbrudt et
spil lluminati. Kortspillet er en af grundene til, at
han trods alt er medlem af klubben. Hans med-
lemsskab skyldes i hvert fald ikke en ubetinget
begejstring for det blomstrende milja:

"Der gdr nogen rundt med nogle frvgteligt
forkvaklede ideer om, hvad rollespil skal vaere.
Jeg overharte en gang en samtale mellem to
medlemmer, der diskuterede, hvordan pistoler
virker i rollespil. Det brugte de hele aftenen pd.
Qg den slags er ikke sjeeldent her. Det virker
direkte aiskraekkende pd mig.”

Desuden generer det dem begge, at alle spiller
med alle. “Mange spillere er med i alt for mange
kampagner. Det gor, at spillet mister sin intensi-
tet og spillerne deres koncentration", mener
Seren. "Hvis vi ikke har spillet i 14 dage, lyser
vores spil af intensitet.”

Pd den anden side er han heller ikke blind for, at
der er visse ulemper ved altid at spille med den
samme gruppe. Men de er temmelig godt opve-
jet af fordelene.

"Hvis man spiller med den samme gruppe |
lang tid, kan man treekke pd deres oplevelser. PA
den mdde kan man give et ekstra krydderi ved al
lade spillerne made gamle fiender og venner”,
siger han,

FRI OS FRA
DET FALE KLUBLIV

Pa trads af bade skraammende regeljunkier og de
mange gnistlase kampagnefraesere, er det pd en
made det sociale, der fir Seren til stadig at beta-
le sit kontingent.

"Det gode ved at have en klub er netop det at
kunne komme et sted, hvor man kan udveksle
tricks og ideer med andre spilleledere. Det er
lzererigt at hare om de andres problemer og godt
at kunne bidrage med sine egne erfaringer", siger
han.

Hele gruppen overvejede faktisk ogsa en kol-
lektiv indmeldelse, da de pludselig stod uden et
sted at spille. Men tanken blev dem for meget,
og de satte i stedet en succesfuld redningsplan i
vark. Derved undgik de det faele klubliv.

FORANDRING FRYDER IKKE

Selv om fastanerne drligt betaler den nette sum
af 500 kr. i kontingent, sa naegter bade Saren og
Christoffer, at penge skulle have noget som helst
med klubmodstanden at gore.

Det er snarere tanken om at skulle forlade den
tryghed, der ligger i virkelig at kende sin gruppe,
der holder dem tilbage. Efter otte dr i én gruppe,
forudser Christoffer, at det kunne give visse pro-
blemer pludselig at skulle kommunikere i en
anden.

"Hvis vi stoppede med at spille i vores gruppe i
dag, ville jeg maske lade mig lokke med ned i
klubben", siger han. "Men jeg ville hele tiden
tanke tilbage og blive irriteret over, at de spiller
anderledes, end vi ger i vores gruppe".



For Saren og Christoffer handler rollespil om at
hygge sig sammen med vennerne. lkke om at
arrangere spiltreef eller missionere rollespillets
fantastiske anvendelsesmuligheder ud til omver-
denen.

ROLLESPILLERE
FOREN JER

Klubber er ikke kun for "regeljunkier" og "kam-
pagnefraesere”. Det mener to fremtreedende dan-
ske rollespillere, der kommer fra to ret forskellige
klubber.

LIVSSTIL LEG OG RIGE ONKLER

"Hvis jeg af en eller anden grund skulle flytte et
sted hen, hvor der ikke er en rollespilklub i for-
vejen, ville jeg uden toven starte en.”

Susanne Rasmussen er en lyshdret, fynsk kvin-
de pa 31. Hun arbejder pa en skole, er mor til to
og bor i en lille midtfynsk kommune ved navn
Glamsbjerg. Hun har ogsa haft tid til at starte
landsforeningen Sleipner. Og sé er hun kasserer i
den lokale klub, BBOC.

Men hvad er det, der er sd fantastisk ved en
klub? Hvorfor bruger spillelystne mennesker som
Susanne sd meget tid pa at stable den pa benene?

“Det er utroligt inspirerende at vaere sammen
med andre rollespillere”, forklarer Susanne ivrigt.

“Ndr vi far nve medlemmer, der indtil da kun
har spillet &t spilsystem i én gruppe er deres
umiddelbare reaktion - Noaj, findes det ogsd? og
- Kan man virkelig gore sadan? | en klub far man
nye impulser og der sker hele tiden nye ting.”

WEIRDOS

Derudover laver de ikke ret meget i klubben,
man ikke kan gare sammen med vennerne hjem-
me pa varelset. De snakker frem og tilbage om
kortspil, oplevelser pa spiltraf, nye spilsystemer
og gamle klubblade. Ind imellem arrangerer de
ogsa video- aftener for deres medlemmer. For-
skellen er vel, at det foregar pa deres sted, og
ikke i mors lejlighed - en nedvendighed et sted
som Glamsbjerg.

" vores lille kommune er rollespil stadig ukendt
og anderledes. Folk kender ikke til det, og det
virker mystisk pa folk her fra egnen”, siger Susan-
ne,

MASTODONT MED
TIDSODELAGGEREN

Midt i
Arhus' pul-
serende
centrum
ligger
FASTA.
Danmarks
sterste og
vel nok
mest velre-
nommere-
de klub for
rollespille-
re.

| klubbens lokaler finder man
indtil flere opslagstavler, der er
daekket af en starre kalender-
lignende tingest. Den viser,
hvilken gruppe der har "boo-
ket” hvilket lokale til hvilken
kampagne. Ironisk nok hedder
tingesten "Time-spoileren".

Klubbens formand hedder Mik-
kel Plaug. Han er en sindrig,
ung mand pa 24, der ved, hvad
det drejer sig om i hans klub.

"Stemning er alfa og omega i
vores klub. Hvis det rare tor-
svinder, forsvinder vores med-
lemmer, og grundlaget for klub-
ben smuldrer.”

Det er ellers ikke just forfald
man taenker pd, nar man traeder
ind i FASTAs lokaler. Man kan
baoltre sig i ikke mindre end fire
spillelokaler, og der er et stort
rum til breetspillerne, med rige-
lig plads til flere grupper. Der-
udover er der - selvfalgelig - en stor sofastue til
hygge og generalforsamlinger. Det er dyrt, men
sd far medlemmerne ogsd det, de vil have.

"Rollespil er mere livsstil end hobby for mange
ar vore medlemmer", fortaeller Mikkel. "De forel-
reekker at ga ned i klubben frem for at sidde der-
hiemme og se fiernsvn. Det betyder enormt
meget, at man har et sted at gd hen, hvor der
altid er nogen, der har lyst til at lege”, siger han.

ER DET VIRKELIG
ROLLESPILLERE

I Mikkels klub ma man ogsa gore noget aktivt for
at holde pa medlemmerne.

"Vi har kert et par emne-weekender - en slags
smd interne spiltref, med spil over det samme
tema. Det plejer at kunne samle 20 - 25 spillere.
Den sfags er vigtigt for klublivet. Ellers dar det
ud", mener formanden.

HVIS BARE VI
ALLE VAR RIGE

Ikke alle fastanere er lige glade for klubben.
Specielt ikke det der med at betale kontingent.
Enkelte mener, at hvis de ikke kommer sa ofte i
klubben, skal de ikke betale sa meget i kontin-
gent som alle de andre. "Det er altid et problem
at fa folk til at betale kontingent til tiden. Ind i
mellem kommer det da ogsa til udtryk pd gene-
raltorsamlingen. Men det ender som regel med,
at folk hellere vil bevare klubben end ga ned i
kontingent. Det er dyrt at kare en klub.”

| gvrigt mener Mikkel ikke, det er sa hulens
altafgarende, om man er medlem af en rol-
lespilsforening. “Selvfalgelig skal der vaere plads
til dem, der ikke gider spille i en klub. Det vaes-
entlige er, at man som rollespillere stir sammen.
Og giver omverdenen et sa rigtigt billede af rol-
lespil som muligt.”

ld

| BBOC forholder
tingene sig lidt
anderledes.

"ores medlemmer
bruger klubben ander-
ledes end man gar i
de stare byer", siger
Susanne. "l storbyerne
er klubberne kulturel-
le centre, Sddan er det
slet ikke her. De fleste
af vores medlemmer
ngdr til" rollespil lige-
som de gdr til fodbold
eller badminton". Hun
vil endda sige, at
netop de medlemmer
spiller rollespil, fordi
der er en klub og ikke
omvendt. "Hvis vores
klub lukkede, ville de
holde op med at spil-
le, og i stedet koncen-
irere sig om de andre
ting, de gdr til", siger
hun.
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SPILTRAF
ANMELDERE
SOGES

Vi vil stadig megeti
gerne i kontakt med
nye folk, der har lyst
til at anmelde spil-
treef for o0s. Isar sjeel-
l2nderne holder sig
tilbage.

i3] Krmmkl_:
B Fonix, Arhus:
M Vestergade 6B |,
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il fFas

edigeret af KRISTOFFER APOLLO & METTE FINDERUP I

HER | SENSOMMEREN begynder con-arran-
garerne at tarre sveden af panden, stoppe soft-
icen i lommen, starte i skolen og l@se lektier???
Nzh, de starter i stedet hgjsasonen for spiltraef,
Denne gang byder vi pa en sjellandsk luksus-
oplevelse og to traditionelle Aalborg kongresser,
der la sa taet, at det nasten ikke kunne betale
sig at rulle soveposen sammen ind imellem.

TROA X

Aalborg d.18-20 august
Anmeldt af Jens Baadsgaard,
L Vindblaes

TRoA X bar tvdeligt preeg af at veere en
jubilzzums-con: der var tjek pa alting.
Indkvarteringen forlab som pd alle spiltraef. Der
var en del tumult, da alle mente, at de burde
vaere de forste til at fa deres tilmelding, og at
deres t-shirt skulle vaere XL i stedet for XS (for vi
rollespillere har ikke polioarme. Det er en
skrane!). Da folk endelig havde faet deres tilmel-
ding, sa de efter, om de havde varet 53 heldige
at komme med pa con'ens store traekplaster:
Warhammer-scenariet “Revenge of the Snot-
lings”. Jeg var heldig, sd hele min week-end
var reddet, og intet kunne adelzgge den... med
mindre de da lige aflyste scenariet, men det
gjorde de heldigvis ikke.

Noget af det, der undrede mig mest var de man-
ge store mennesker, der lab rundt i sorte trajer
med ordet “Junta” patrykt. De var allesammen
tre meter hoje og to meter brede. Kun een fra
denne junta, en Saren Parbask, havde normale
kropsproportioner. Senere fik jeg at vide, at det
var TRoA's bestyrelse, og at de hverken var
rockere eller udsmidere, men bare allesammen
spillede amerikansk fodbold.

Som noget nyt var der sat computerskarme
op, hvor man ved hjelp af joystick kunne “bla-
dre rundt” i menuer og se alle arrangementerne,
Hvilket hold, man var pa, hvilke ting der var
aflyst - og billeder af alle de to meter brede
meaend sammen med lister over, hvad de hadede
og elskede. Det var en ret nuttet idé.

Selvialgelig var der ogsd diverse boder pa
con'en. Blandt andet havde Landsforeningen
Sleipner en stand. De var glade for at hjelpe folk
som mig, som intet kunne fatte!

Af de tre lovede live-scenarier blev kun de totil
noget, nemlig et vampire-scenarie og sd vores
allesammens Mafia, der dog lukkede ned far tid -
pad grund af manglende deltagelse. For fa delta-
gere var ogsa grunden til at “Moon Basell”, der
blev spillet farste gang pa ARL-con matte aflyses
Live-vampire var til geng:.&id en succes. De :
eneste, der maske kedede sig lidt, var dq arme
dedetige, der havde det med at ende som ofrer -
for vampyrernes tarst. Det var et smukt treek, at




vampire og Mafia arbejdede sammen, s& FBI fol-
kene i de to arrangementer lappede over, En
anden god idé var, at vampyrerne kunne bide
“almindelige” con deltagere for at fa deres “livs-
eliksir”. Det var ret forvirrende for de “u-indvie-
de”, nar der kom en beteendt, sortklaedt person
hen til dem med ordene “jeg behaver dit blod”,
Som en ekstra bonus bliver live-scenariet kert
videre pa en senere con; dog kun for TRoA med-
lemmer - smart salgstrick!

En ting, der sprang i ojnene, var de mange, der
sad og nardede diverse kortspil, hvilket jeg synes
er afskyeligt, da jeg selviolgelig aldrig selv kunne
finde pd at tage et magic kort til mig. Dette
djeevelens vaerkta] pa vor jord! Denne vederstyg-
gelighed, der dagligt forpester utallige sjale, sas
overalt pa skolen. Der var ikke en krog, hvor der
ikke sad mimrende mennesker og savlede over
nyerhvervede kort. Frygteligt. Sergerligt. Ynkeligt
at folk ikke har mere karakterstyrke end sa!

Det var efter min mening den bedste con | Aal-
borg indtil videre. Alle, der kan lide velfungeren-
de og hyggelige spiltraf, skulle tage at dukke
op... altsa safremt, der bliver gjort noget ved de
alt for fa snotlinge-scenarier, og
den urimelige bedemmelse af
dem... det MA vaere valgfusk, at
det ikke vandt mere end bedste
master og bedste hold i sin spille-
blok!

CAL CON

4th Edition
71 Aalborg 4-6 august
Af Peter jJones, Viborg

P Calling All Heroes fik man
hurtigt fornemmelsen af, at
con'en kerte som en velsmurt
maskine. Der var ikke mange
dbenlyse problemer med organi-
sationen. Det betad, at det blev
en con med en rigtig fed stem-
ning, hvor man kunne se et paent
antal folk sluge et utal af koffein-
piller for at holde sig vagne og
nyde hvert sekund af treeffet.

Endnu engang kunne man
spille Mafia, og det sa som altid
festligt ud med mange udkleedte
deltagere og maniske arranggrer.
Desvaerre var con'en sa godt
arrangeret, at der kun var 14, der
gik rundt og sumpede uden noget
at lave. Det er dem, der plejer at
spille Mafia, sa der var el noget
svigtende deltagerantal.

Meget mere er der ikke at
sige. Det var bare endnu en Cal-
con [Calgon? Er det ikke en
tandpasta? — Mich.] i serien'- dog
bedre end dens forgangere. Det
var sjovt og hyggeligt, men lad
det vaere sagt, at der stadig er
megen plads til forbedring og

nyskabelse. Men om de sd veelger at lave noget
om, er jo det store spergsmal.
For som de selv siger: “Man ved, hvad man far
pd Calling All Heroes”.

CONDOME

28-30/7 i Lyngby
| anmeldt af Ses Uth
“I'm too old for this shit!”

Pa kongres igen. Jeg var rigtig ond i sulet, da jeg
tog afsted til ConDéme i Lyngby. Jeg vidste, at
jeg om sendagen ville have tilbagelagt 5342
kilometer i lange skolegange; at jeg ville hade 6-
drige Annes tegninger og skoleskemaer. At min
ryg ville smerte efter 3 timers savn pa et ondt
gymnastiksalsgulv; at jeg ville have ondt i reven
af at balancere pa barnehaveklassens stole; og at
min mave ville veere i oplesning efter en dadelig
overdosis af chips og colaer. Jeg havde faet nok.
Jeg er for gammel til det hdrde kangres-liv.

ConDome 95 blev afholdt i et betonkompleks pa
storrelse med det indre Kabenhavn. Der var 30
grader i skyggen, men til gengeald var madtagel-
sen afslappet, colaen pé kel, og der var lakre
kaempesofaer, hvor folk hang ud.

Gymnastiksalen var droppet til fordel for 3,75
gratis madrasser pr. mand i en kolig gang, og
spillelokalerne viste sig at have hvide, tomme
vaegge og mebler i voksenstarrelse. Og det blev
bedre og bedre: gratis is til colaen hele weeken-
den, saftige T-bone-steaks pa grillen, masser af
morgenmad, brusekabiner og en kiosk der solgte
smoger og Instant Noodles. Og midt i det hele
sma gdrde med sol og springvand.

ConDéme er en kongres i fede rammer, og med
masser af plads. Der var hvad der skulle vaere af
rolle- og breaetspil, men vigtigere: der var ingen
stress, intet kaos, ingen panik, ingen jagten rundt
efter naeste periodes spil - bare en luksuries,
afslappet stemning. De ansvarliges motto ma
have veeret: "|a, ja... det kigger vi pa'.

leg er et dovent luksus-dyr - mit motto er: Kom-
fort pa Kongres. Og derfor tager jeg til ConDome
igen naxeste dr.
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TOKE NYGAARD, blandt “venner” kaldet
“mandslingen” er 22 ar gammel og elsker pizza
med ansjoser. | sin fritid holder Toke af at slap-
pe af eller ga til fester og bare vaere sammen
med vennerne. Hans favorit-musik er East 17,
Take That og 2 Unlimited, og hans idol er
Danny DeVito. Tokes talent er fremelsket af
Jesper Ejsing - siger Jesper. Men spgrger man
Toke, forholder det sig en smule anderledes.
Om Toke og Jespers forhold er andet og mere
end platonisk er sveert at sige, men det er
heendt mere end en gang, at man har fundet
dem i samme seng. Toke har engang ramt
Jesper pa brystvorten med en Paintball-kugle -
Painball, kalder de det.

Toke synes bare, rollespil er super.
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scenarle

Et scenarie til AD&D
og andre fantasy-spil

Af Palle Schmidt
Redigeret af C.P.K.5
llustreret af Niels Bach

Med stor tak til Lars
“Mungo” Nielsen, i
hvis Warhammer-
kampagne jeg selv
udgav mig for at
veere en fal rover
for mange ar siden.
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En reverbande harger
egnen. For at afslore
deres skjulested, ma en
lille gruppe modige
maend infiltrere banden
og siden forrade den.
Alt er dog ikke sort og
hvidt, og bandens tillid
kan ikke forrades for
den er vundet...

cenariet centrerer om en maoralsk konflikt
Smellem bandelederen McKennas idealistiske
motiver og bandemedlemmernes hdrdhandede
metoder, og SP’erne bliver tvunget til at tage stil-
ling. McKennas hejre hidnd, den tidligere byvagt
Sullivan, vil ligeledes blive tvunget til at tage et
valg, da han er begyndt at tvivle pd bandens
metoder. SP'ernes opforsel kan indirekte veere
med til at pdvirke Sullivans beslutning. Det er
vigtigt at fd spillerne til at fole at McKenna virke-
lig stoler pa dem, sd de rent faktisk foler at de
forrdder nogen. Hvis de aldrig vinder bandens
tillid, er det jo en nem beslutning at forrdde den.
Der er med vilje ikke nogen der er ubetinget
gode eller onde i dette scenarie. Del bedste rol-
lespil opnds i den grd zone hvor spillerne tvinges
til selv at tage stilling til hvad de mener er rigtigt
og forkert.

SPILSTART

Spilpersonerne har rejst i lang tid og alle er traet-
te og stovede. Byen, der meget vel kunne veere
Krangor, venter med dens kroer og badehuse
forude. Ved toldporten vil alt SP’ernes bagage
blive gennemsogt, og de vil blive bedt om at
laegge deres vadben pd et bord i et rum, mens de
selv skal udfylde papirer i et andet. Det virker
som ren rutine, og hejtrabende individer der
naegter at vaere med pa spegen, vil blive madt
med undrende blikke og sure miner fra de
bureaukratiske toldere. Efter disse formaliteter vil
S5P’erne blive bedt om at vente i et helt tredje
rum, stadig uden vaben. Daren bliver smaekket
og last efter dem, og snart kan de hore rdb og
stovletramp udenfor. De stakkels eventyrere vil
blive hevet udenfor af ca. 30 bevabnede solda-
ter, under hoje rdb fra meengden. Det er umuligt
at fa at vide hvad det hele gdr ud pa, men det
virker som om SP’erne er arresteret. De vil blive
bragt direkte til fazngslet, hvor de vil fa lov at sid-
de i et par timer.
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- En skjald pa et @sel synger
sine hjertekvaler ud, ofte
afbrudt af aslet, Antastes
han, vil han tilhyde at synge
for folk, og bekiage sig over
tabet af sin elskede Cwendo-
lyn. Han vil pdstd han ingen
penge har, men har en del
puld gemt i sin lut,

- 3 ravere erifaerd med at
kaste omkring med en ung
pige. De griner hajt og skif-
tes til at fld stykker af hendes
kiole. Det er ganske tydeligt,
at hun ikke synes det er mor-
somt. Roverne |ader sig ikke
sddan kanefle, men de har
intet med Mckernnas hande
at gore. De vil dog kunne
fortelle, at landshyen Rode-
melle vrimler med McKen-
nas folk, Pigen er datter af en
lokal skovfoged, der kunne
vaere god at have som ven,

- En 10-drig knagt med en
fiskestang, der lober ved
synet af fremmede, Knap-
tens far er bondemand, og
deltids-medlem af McKennas
bande,

- En hestevogn med arrogan-
te lavadelige og deres smuk-
ke elskerinder, der koket
lader sig rave, mens fyrene
skaelder ud. En enkelt pom-
pos laps vil maske sld fra sig.
Kort efter at de har rovet vog-
nen, kommer 4 soldater dun-
drende til hest. Man kan
ilygte, eller slis (og maske
komme til at dreebe et par
soldater).

Bendeme i omrddet bor spil-
les lettere stupide og under-
danige. De er vant til ar blive
kostet rundt med. tkke man-
ge vil sige to ord om McKen-
na, idet de fryater hans
hazvn. | de fleste landsbyer
er der deltidshandemediem-
mer eller sympatisarer, sa det
vil hurtigt rygtes hvis man
gar og stiller spergsmal.
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UFRIVILLIGE FRIVILLIGE

Efter noget tid, vil SP’erne blive bragt til et kontor
i militeerforlegningen, hvor de vil blive modt af
en optimistisk herre ved navn oberst Cuwain.
Han vil sparge til deres baggrund og evner. Jo
mere SP’erne forteeller, jo mere vil hans ansigt
lyse op. Arrestationen var et fupnummer for at fa
det til at se ud som om SP'erne er nogle benhar-
de kriminelle. Det skulle jo gerne virke @gte.
Han vil blive meget forbavset ndr han herer, at
ingen har sat SP’erne ind i planen. Han vil
heklage meget, og straks byde pa vin og frugt
som en slags kompensation, mens han forklarer
planen.

En starre roverbande, ledet af en mand der
kalder sig McKenna, heerger egnen, og pa grund
af en nart forestaende konflikt med en nabo-
egn, har byen ingen midler til at seette en starre
eftersagning igang. Alle hidtidige forseg pa at
finde bandens skjulested har varet frugteslase,
og man regner med at banden samarbejder med
lokalbefolkningen. Cuwains plan, som han selv
er ret stolt af, er at lade en flok ukendte handlan-
gere infiltrere banden, og melde tilbage nar de
har fundet lejren. SP’erne var de forste egnede
der passerede igennem byporten. Cuwain vil for-
klare, at han frygter banden har spioner overalt,
og det er derfor kun ham selv og enkelte toldere
ved porten der kender til planen.

Pludselig vil der lyde en hoj klirren fra bag en
dor. “Ah nej! Min kones vase!”, vil Cuwain
udbryde. “Den senator Silvius er da noget af det
mest klodsede! Ja, okay, han kender ogs til pla-
nen, men han sladrer ihvertfald ikke!”

DEEP UNDERCOVER

Der er en stor duser pd McKenna og flere andre
lovlase, og disse penge vil naturligvis ga til
SP'erne, hvis det skulle lykkes dem at finde lej-
ren. Ydermere vil de 4 et starre belab i lomme-
penge til at starte med. SP'ernes opgave vil best3
i at rakke lidt omkring pa egen og terrorisere
lokalbefolkningen, lave et overfald eller to - sely-
folgelig uden at gare skade pa nogen - og vente
pa at blive kontaktet af banden. Herefter skal de
forhandle om at komme med | McKennas sleeng.
Nar de har veeret i banden lenge nok til at vinde
tillid, skal de melde tilbage til Cuwain hvor lej-
ren er, og han vil sende soldaterne ud. De nzer-
mere omsteendigheder kan aftales med Cuwain,
f.eks ville det vaere en god idé at aftale en post
hvor SP’erne kan lazgge beskeder. Desuden vil
der blive haengt efterlysningsplakater op med
SP'ernes navne (som tolderne noterede), for at
sikre at McKenna bider pa.

ET TILBUD DU IKKE KAN AFSLA
Cuwain forventer, SP’erne accepterer det gene-
rose tilbud. Faktisk har han ikke overvejet, at de
ville sige nej. Han vil forklare, at “det kan da
ikke lade sig gore”. Nu har alle i byen jo set dem
blive anholdt, sa kan de da ikke bare sadan kom-
me ud igen med det samme. Hans folk er allere-
de igang med at sprede ryater om hvor farlige og
morderiske SP’erne er!

Nar alting er i orden, vil Cuwain give SP'erne
noglen til deres celle, sammen med et kort over
komplekset med en planlagt flugtrute, Cuwain
ved bedre end nogen anden hvor faengslets sva-
ge punkter er, og hvordan man kommer uset ud
af byen. P4 kortet er ogsa anvist hvor SP’erne
kan finde deres vdben og de aftalte penge. Snart
ligger det abne landskab igen for vore heltes fad-
der, og denne gang er de bdde jaeger og bytte.

ORV, HYOR ER VI ONDE

Der ligger en udfordring for spillerne i at plan-
leegge hvordan de skal agere som nogle farlige
banditter. Omrddet er en landegn med spredte
landsbyer, marker og skove, sa der er masser af
muligheder for at lave overfald og lignende uden
alt for megen indblanding. Omrddet afpatruljeres
af soldater til hest, men der er langt imellem
deres bespg. Se side-borderen med forslag til
hvad man kan mede pd egnen.

TAKE ME TO YOUR LEADER

Far eller siden vil McKenna blive opmaerksom
pa raverne-in-spe, og de vil blive kontaktet. Det
vil formentlig vaere den smdfede Sullivan der
kontakter SP’erne farste gang, og forhandle “fusi-
onen”. Tilbudet er simpelt: “Slut jer til Mckenna
eller forlad egnen. Ellers far | bank til | dar".
SP'erne vil blive eskorteret til lejren af Sullivan
og et par andre, for at made McKenna. De vil
blive bedt om at have bind for ejnene hele
vejen, sd de ikke kan bedomme retningen. Det
kan ikke diskuteres...

Bindene bliver fjernet efter en halv dags ridt, i
en lille snavset landsby, med et stort gaestgiveri
midt i byen. Gaestgiveriet hedder Den Rade
Hane, og ejes af den fedladne Elias der ud over
at veere krofatter ogsa lejer bondepiger ud pa
timebasis.

ANKOMST TIL LEJREN

Efter et krus ol og et lille maltid, vil SP’erne blive
fulgt over en lille bro og igennem en uvejsom
dunkel skov til en stor lysning, hvor rag stiger op
fra flere lejrbdl. En klippehule omgivet af hegn
lader til at vaere lejrens centrum. Spredte telte og
bal fylder lysningen, og et enkelt trachus skiller
sig ud. | et fjernt hjerne af lejren skimtes en min-
dre teltlejr, og nogle dyrebdse.

DE LOVL@SE

McKenna

McKenna er er bandens officielle leder. Han er
en karismatisk barskt udseende mand med et
skarpt blik, og et veltrimmet fuldskeeg. McKenna
er tidligere bonde, men hans gird blev taget fra
ham pa grund af skatter og en hast der slog fejl.
Han er en meget bitter mand, der bebrejder
“systemet” for alle de ulykker der er overgdet
ham, inklusive hans kones dad, McKenna mener,
at landet skal gives tilbage til dem der dyrkede
det, og bystyret skal vaeltes. Pa trods af sine idea-
listiske motiver, er McKenna ikke i stand til at
styre alt hvad banden gar og laver. | praksis er
han en vaklende leder, magtesles uden sine
meends opbakning. Banden er mere interessere-
de i guld end i et idealistisk bondeoprer. McKen-




na tilbringer det meste af sin tid i sin hytte, hvor
han planlaegger sine traek som en anden general.
Gennem eventyret vil McKenna (forhabentlig) fa
mere og mere tillid til SP'erne, og det er vigtigt at
de far det at maerke.

Roverne

Banden er delt op i mindre grupper, alle ledet af
en sergent. Sergenterne er dem der har veeret i
banden laengst, og de er som regel nogle benhar-
de veteraner. Lucas er en radhéret keempe uden
sans for humor, Rudolfo er en fordrukken kryb-
skytte, Scully er en skallet, arret mand med sol-
brandt hud og gode evner som knivkaster, Wil-
liam er doven men intelligent, “Ugle” er en lille
psykopat med radne tander (Sullivan; se senere).

Ynkryggene

Ynkryggene er en mindre flok udskud, fattiglem-
mer og tyveknaegte, der nu arbejder for McKen-
na, der til gengeeld beskytter dem. De laver alt
lortearbejdet; f.eks passer de dyrene, graver latri-
ner og passer landbruget. De regnes som det
rene pak, og holder til en seperat teltlejr i den
sydvestlige del af lejren. Vil man understrege
bandens tvivisomhed kan man lade ynkryggene
blive taevet og misbrugt af de rd banditter mens
SP’erne ser det. McKenna selv er ikke tilhanger
af den slags grove lgjer, men har sveert ved at
stoppe det uden at miste respekt.

Local hero

McKenna har i en vis grad allieret sig med lokal-
befolkningen, der dakker over bandens med-
lemmer. Den lille landsby Redemalle benyttes af
banden som sekundaer base, hvilket byen nyder
godt af. Det er hos krofatter Elias eller byens glae-
despiger de fleste af bandens erobringer ender,
Alt hvad der sker af uregelmassigheder i byen
rapporteres direkte til McKenna.

Da gruppen ankommer, stimler den brogede flok
af barske lovlese sammen om dem og felger dem
med misteenksomme sjne. Sullivan gar ind i hyt-
ten et gjeblik, mens SP'erne bliver nidstirret. Kort
efter hliver de kaldt ind i hytten, hvor McKenna
venter.

McKenna fremstar som en stor bistert udseende
mand med et gennemtraengende blik. | sin hytte
vil han informere de nyankomne om reglerne
som er strenge men rimelige: Det er forbudt at
forlade lejren uden tilladelse fra McKenna. Det
er forbudt at bruge vaben mod nogen i lejren.
Det er forbudt at skade traeerne (heksen...). Ser-
genternes ordrer skal felges; De kan kendes pa
deres rede skjorter. Det er forbudt at stjeele mere
end man kan baere. Alt bytte skal afleveres til
mig her i hytten, og | vil sidenhen fa jeres andel.
Det er forbudt at skade ynkryggene eller bonder-
ne, undtagen i selvforsvar. Det er forbudt at
drabe nogen der er ubevabnede. Det er for-
budt... (find selv pa flere). y

McKenna vil sende bud efter Nifinger, som han
forklarer vil veere deres “skygge” det farste stykke
tid. Det er ligesd meget for SP’ernes skyld, da




PERSONER

Sullivan

Sullivan er en smifed, over-
legen fyr, der er meget hurti-
gere end han ser ud til. Han
vil oftest vare at finde for sig
sely, hvor han passer balet
eller holder opmaerksomt pje
med nyankomne. Sullivan
raler ikke meget, men bruger
man tid pd ham, vil han kun-
ne fortelle, at han er tidlige-
re leder af en tlok lejesolda-
ter. Det er kun en halv sand-
hed. Sullivan blev lejesoldat,
fordi han blev smidt ud af
byvagren, efter at vaere ble-
vet afslaret som korrupt og
ueerlig.

Sullivan er efterhdnden
ved at & sin tvivl ved ban-
dens metoder og speciell
Mekennas evne til at kon-
trollere de rd berster, og han
panser pd at kunne overtage
hans plads. Hans anden plan
er at forride hele banden, og
pa den made vinde tillid hos
byvagten igen. | ojehlikket
grubler han over, hvad der er
mest fremtid i. SP'erne kan
muligvis vaere med til at
pavirke hans besluining | ret-
ning af at forrdde banden,
f.eks ved at stille sporgsmadls-
tegn ved unodig vold, SP'er-
ne representerer den sunde
fornuft, medmenneskelighed
og uselvisk oplorsel - vaerdi-
er som Sullivan nok lidt har
glemt. Er SPerne ivrige efter
al virke “rover-agtige” vil
Sullivans menneskelighed
ikke blive vakt, og han vil
formentligt blive hos banden
til det sidste.

NB: Sullivans dilemma
bor ikke vaere synligt eller
tilgaengeligt for SP'erme, men
fungere som sub-plot.

Nifinger

Nifinger er en lille, rynket,
krumbojet mand med uglet
hvidt har og en let halten.
Han mangler venstre pege-
finper, som han har tabt i et
kortspil engang. Nifinger vir-
ker altid venlig, op gdr ofte
og klukker for sig selv, mens
han ryster pd hovedet aver
“de unge lomler”. De fleste |
lejren anser ham for at vaere
senil, hvilket ikke er helt ved
siden af, Trods sin alder, er
Nifinger stadig sterk og dys-
tig med et viiben, og ndr han
laegger arm med rekrutterne
fdr hans trette vjne en ny
glod, Han vil aldrig vaere
bevabnet, men kan til
enhver tid indgyde respekt
med sin lige hajre eller et
beskidt kneb. Under SPer-
nes ophold, vil han som
regel nisse omkring i heelene
pd dem, lere ungerne bry-
detricks, eller vare at finde i
teerd med at spille dagens
bytte vaek ("Vil du ha’ en fin-
ger med i spillet? Hi hi hit").
Nifinger er den eneste der
kender til Sullivans rigtige
baggrund, da de var lejesol-
dater i samme kompagni.

nogle af de mere garvede rovere lugter blad, nar
de ser nye rekrutter.

DAGENE | LEJREN

SP'erne md blive i banden et par dage for at vin-
de McKennas tillid. Desuden har de ingen anelse
om hvor de er, og ingen vil fortaelle dem det.
Den naerliggende landsby kunne veere et spor,
men den bliver ikke omtalt som andet end
“landsbyen”. Det er derfor nadvendigt at “spille
med"” indtil man har orienteret sig, bade pa den
ene og den anden made. Her falger en tidsplan
for et par dage. Det er naturligvis kun forslag.

DAG 1:

Aften/nat

Kortspil og almen snak omkring balet. Benyt
lejligheden til at introducere SP’erne til bande-
miljoet.

DAG 2:

Morgen

Eksersits pa pladsen foran hulen. Dette foregar
ved, at alarmklokken ringer lige efter solopgang,
hvilket skaber stort kaos og tumult. Alle de
spvndrukne revere veelter omkring og forseger at
blive kampklare, og melde sig ved hulen. Nar
alle er samlet, vil McKenna bebyrde: “For lang-
somt, mine herrer! Godt det kun er en ovelse!
100 armbeijninger til alle!”. De sevnige rovere
vil alle makke ret pd naer én, der mener haer-
disciplinen er urimelig. Trodsigt kigger han
McKenna lige i ojnene hvorefter han trasker bort
- to-tre revere falger trop. Ingen siger noget men
McKenna er tydeligt ydmyget, Efter eksersitsen er
der margenmad og hvil.

Aften

McKenna kalder SP’erne ind til sig for at snakke.
Gennem en halviben der, kan man skimte Hek-
sen i faerd med et eller andet underligt. McKenna
lukker diskret daren, og sperger SP'erne ud om
deres baggrund, og hvad de synes om hans lille
“projekt”, denne gang i et venligt tonefald. Han
vil herefter kalde pa Nifinger, og bede ham tage
SP'erne med ud pa en lille opgave. En lokal bon-
dekone, hvis mand er medlem af banden, mis-
teenkes for at have en affaere. Nifinger og SP'erne
skal afleegge hende en venlig visit, mens manden
er ude pa togt.

DAG 3:

Morgen

Morgenmad og generel lystig stemning. Lucas’
sleeng fik et gadt udbytte af nattens togt, og bli-
ver rost af McKenna. Op ad formiddagen tager
en flok ind til landsbyen for at feste - SP'erne
kommer ikke med.

Eftermiddag

Slav stemning pga. varmen. Al samtale forstum-
mer, da Heksen forlader McKennas hytte, gar
igennem lejren og forsvinder ind i skoven. Det er
umuligt at felge efter ham, da sporene ender i
skovbrynet. En rablende ynkryg vil aevle om, at
Heksen er i pagt med skovens onde dnder og
kan se alt hvad der sker.

Aften

SP'erne tages med ud pa deres farste togt, i sel-
skab med Sullivan og en halv snes andre ravere.
En karavane vil passere et par timers ridt fra lej-
ren, og reverne vil lagge sig i baghold. SP’erne
vil blive placeret pa samme side af vejen som
Sullivan. Da karavanen ankommer, opdager Sul-
livan, at den har faet folgeskab af en vejpatrulje.
Et diskret uglehyl advarer reverne i den madsatte
vejside, og karavanen passerer. Straks efter
ivaerksaetter Sullivan en ny plan, hvorefter raver-
ne rider et par km til en lille landshy for at vente
pa karavanen der. | byen skjuler nogle af reverne
sig i stalden, mens resten (inklusive SP’erne og
Sullivan) rider videre for at afskaere karavanen
senere pa ruten. Efter karavanen har gjort holdt
et par timer, rider den videre, stadigt beskyttet af
soldaterne. Ved en bakke har Sullivan planlagt et
baghold. Alle soldaternes saddelremme er blevet
skdret halvt igennemn, sa de vil falde af under
pres, hvilket sker ndr hesten stejler. Sullivan vil
fremdrage et par haler fra klapperslanger, som
han vil kaste ud foran hesten, der sender deres
ryttere rutsjende ned af bakken under megen
vrinsken. Under overfaldet bor SP’erne have
mulighed for at redde en af rovernes liv, og bevi-
se deres vaerd i kamp. De bliver nadt til at treeffe
nogle hurtige beslutninger, hvis de vil undga at
sla soldater ihjel uden at afslore deres loyalitet..

NB: Hvad hvis Cuwain leder karavanen? Hvad
hvis han bliver taget til fange? Hvad hvis spiller-
ne pludselig star ansigt til ansigt med ham, mens
alle raverne ser pa? Hvad hvis han hliver sldet
ihjel? Du er spillederen og du bestemmer..

DAG 4:

Morgen

SP’erne kommer tilbage fra overfaldet og hviler
sig. Evt. sdrede behandles i sygeteltet.

Eftermiddag

Nifinger underviser i bueskydning, og dreeber en
ynkryg ved et uheld, hvilket han morer sig geval-
digt over. Sullivan holder sengen pa grund af et
maveonde. | virkeligheden grubler han over
hvorvidt han skal forrdde McKenna eller ej. Hek-
sen viser sig kort.

Aften
SP’erne kaldes ind i McKennas hytte, hvor han




vil byde pa braandevin og rose dem for derks
indsats. De far tildelt deres del af byttet. Efter en
kort sludder, vil han navne, at nogle af gutterne
tager ind til byen i aften, og at SP’erne er vel-
komne til at tage med. Hans sidste kommentar
er: “Jeg stoler pa jer - | er gode nok!”

Denne bytur vil vaere en god lejlighed til at stik-
ke af, eller for en af SP’erne at smutte et par
timer, for at lsegge besked til soldaterne. Lad spil-
lerne planlaegge naje, hvordan de kan slippe
vaek mens reverne er fulde, skaffe heste osv. Det
bedste vil vaere, hvis en eller to kan slippe ube-
maerket vaek, og vende tilbage senere, da
McKenna ellers vil blive mistaenkelig - Heksen
kan hjelpe med at informere om SP’ernes flugt.

MQDESTEDET

Det formodes at SP’erne har aftalt en form for
post, hvor de kan leegge beskeder til oberst
Cuwain. Maske mader den enlige SP Sullivan
umiddelbart efter at have lagt besked. Maske kan
Sullivan da fortaelle, at det er lidt sent at sladre,
da han allerede i eftermiddags gav besked til den
neerliggende milits. Der er store troppebevesgel-
ser i omradet pa grund af den nylige konflikt, og
der er hundredevis af soldater pa vej til lejren i
dette sjeblik. Her ma den enlige SP afgare, hvor-
vidt han vil advare sine kammerater, eller hibe
pé det bedste.

KLIMAKS: 3 MULIGHEDER

Revtur

Har Sullivan allerede tilkaldt militsen, vil lejren
blive stormet i labet af fa timer, landsbyen vil bli-

ve haerget og breendt, og alle tilstedevarende bli-

ve indfanget som kveeg. SP'erne kan tigge og
bede, men soldaterne er ligeglade. De kaster
dem i spjaeldet sammen med resten af reverne.
Sporger man efter oberst Cuwain, vil man blot f3
at vide, at Cuwain var en af de ferste der faldt i
slaget mod naboegnen [“] hate myself. | want to
die”, Kurt Cuwain - red.]. McKenna er den farste
der bliver haengt...

Er SP'erne allesammen stukket af, har de en
rimelig chance for at slippe fri af eventuelle nat-
lige militeere angreb. Til gengzeld kan de risikere
at rende ind i Heksen, der dog ikke vil genere
dem ret meget (men lad dem gerne svede lidt).
Heksen er ret ligeglad med McKenna og banden.
Han ser bare nadigt, at nogen braender hans

skov'al. F\/Is dette sker, vil han blive et stort

problem for SP’erne sidenhen!

Happy End

Er man en lidt flinkere spilleder, kan man belan-
ne spillerne for deres indsats, ved at lade Cuwain
veere i live, eller ved at lade en rar tolder komme
gruppen til undszetning i faengslet, Det har dog
en vis charme, at lade den eneste der kender til
den hemmelige mission vaere ude af billedet.

Pa-et-heengende-har klimaks

Sullivan har nedkaldt himlens vrede over lejren
og der er soldater og tumult alle vegne. Miske
ved SP’erne at Cuwain er dad, i og med han blev
draebt under et overfald de selv var med til? Det
ville give dem en ret god fornemmelse af at vaere
pa skideren. De angribende soldater gér tydelig-
vis ikke ind for at tage fanger, sa SP'erne ma
keempe sig vej ud af kaos for igen at vaere pd
egen hand. Da de ved, at de bliver jaget som
lovlese, ma de forklazdt forsege at snige sig ind i
byen, far at finde senator Silvius, der er deres
eneste hab. Uanset hvad, bliver de opdaget og
nu gar den vilde jagt gennem byens gader, hvor
SP'erne ma labe spidsrod mellem soldater for at
nd frem til senatorens hus. Jagten ender i senato-
rens have, hvor han er ved at drikke te, da de
forpustede SP’ere pludselig kommer brasende
med halvdelen af byens vadbenfare maend i haele-
ne. De hardt proved SP’ere har nu cirka 2 sekun-
der til at forklare sagen, for de bliver spiddet af
50 armbrestpile. Senatoren vil talmodigt lytte, og
formentlig bendde dem i sidste ajeblik - isaer
hvis SP’erne er velformulerede og husker episo-
den med Cuwains kones vase (se “ufrivillige fri-
villige”), som kun de jo kender til. Pyha, man
bliver helt svedt.

NYE EVENTYR
Alt efter hvordan SP'erne tackler alle disse pro-
blemer, gar de enten en stralende fremtid som
lovlese | mode, modtager belenningen for at
optrevle banden eller radner op i spjeeldet. Det
sidste gor de naturligvis kun, indtil en eller
anden militaerperson far bevilling til at tage en
gruppe egnede fanger med ud pé en selvmords-
mission for at redde byen, der nu er under belej-
ring. Pd den igen...

ld

Han vil dog ikke komme ud
med det, med mindre man
virkelig vinder hans tillid,
eller vinder infarmationen

fra ham i kortspil, Nifinger er
trofast mod McKenna, og vil
sladre om forrederi.

Heksen

Heksen er en midaldrende
mand med langt sort har
med enkelte gri staenk og et
verjbidt ansigt, Han har smé
plirrende grd-gule ajne der
synes at falge med i alt. Hek-
sen fungerer som vagtpost
for de lovlese. Han er sjel-
dent i selve lejren, men i
skovene, hvor han siges at
vide alt hvad der foregdr.
Hans evner kan variere alt
efter hvilken kampagne €ller
spil man spiller. Dog har han
en magisk evne til at “tele-
portere” | skoven, som er kil-
den til hans magi. SP'erne
bar aldrig vide hvor de har
Heksen, blot at han er “et
sted derude - og han holder
aje med os!”. Heksens rolle i
historien er som bremse-
klods for overmodige SPere
der vil spigmyrde McKenna
den forste nat. Hvis de opfat-
ter Heksen som en uhypgelig
troldkarl med ubegransede
evner, beteenker de sig for-
habenligt. Du kan ogsd bru-
ge Heksen som “sladrehank”
hvis SP'erne absolut skal
diskutere deres planer | skio-
ven (traeerne har arer!).
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TIL FONIX

Jeg har just kebt et nummer af Fonix, hvori der
er debat om rollespil med eller uden terninger,
regler osv. Dertil har jeg folgende at sige {..]

At skifte klub er en stor omvaltning. jeg hdber,
at den ikke foregdr for mange, som den er fore-
gaet for mig. Fra at have vaeret vant til at spille
med regler, terninger og figurer osv. i Fasta, er
jeg nu koammet ind i en meget lille klub, som for
tiden hovedsageligt karer systemlast. {...]

Mange der har pravet at spille bdde med og
uden regler vil opdage, at det de faktisk kunne
lide, var at spille et spil og ikke s3 meget at vaore
en rolle. Fjerner man regler, terninger, figurer
osv, sa bliver der naermest kun rollen tilbage.
Man er altsa endt i improviseret teater og kunne
sd gd videre og seette sig til at spille Holbergs
Komedier. Forskellen er da, at der er en fastlagt
handling. Men er det en rollespilskiub man har,
eller er det en teaterforening? Mdske bhurde nogle
medlemmer overveje, om de var mere til teater.

Den anden del af kernen i problemet ved
systermlast “spil" er, at GM afgor, om din person
klarer sig i scenariet.]...] F.eks. oplevede jeg i
vores kampagne [...] Vi fik altid hugget vores
penge [...] vi fik selv de fleste bank. [...] Vi fik
skvld for andres ugerninger osv. [...]

Der var langt til gamle spilledages hajlevels,
helteagtige, magiombruste PC'ere, der ikke lod
sig jokke pd af hverken byvagter, monstre eller
gamemastere, [...| Om man far magt [athaenger]
altsd af GM i langt hojere grad i systemlast spil.
[...] Hvordan vil man i systemlost spil efterligne
forskellen mellem en level 15 og en level 20
magiker fra AD&D? Hvad er forskellen mellem
meget dygtig og meget, meget dygtig i dag?
Hvad er den pa naeste spilledag? [...]

Jeg vil pasta at folk kan veelge systemlast spil
f.eks. fordi man er for doven til at laere regler.
Eller fordi man ansker flydende rollespil og ikke
sd meget spil. [...]

Hvis man i en klub koncentrerer sig om
systemlast spil, sa kober de enkelt heller ikke ret

¥ Jeg sidder tomhandet ag skal love brevkasse. F ed t‘ To doge fer deodline valter brevene pludeelig ned i rofte-
i hullet S u r rﬁv Og nw ar det meningen jeg skal skrive noget sjevt.., Mens Merlin er pé ferie med konen

og den lille. Og Ranni er stadig pd rekreation i Mylland. Alt jeg har tilbage er jer. Og hvem er I 02 Forst shifter vi bekendiskob med

liid
Poul A Nissen fra Aobenraa, som skriver ef I I t longt brev. Derfor har det varet nedvendigt of beskaere det. Men jeg har

mange materialer. Det kan fare til, at danske
butikker sd ikke mere gider handle med rotie-
spilstilbehor. Kort efter vil der ikke vacre noget at
fa og sa vil klubberne lukke pé stribe, {..))

Jeg synes faltisk, at nogen burde vare mindre
kreesne og bare gd igang med at spille og have
det sjovt. '

Venlig hilsen,
P. A. Nissen
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KARE PAN

Jeg tror du glemmer noget. De fleste der spiller
rollespil, spiller udenfor klubmiljoet. Derfor vil
der altid veere et marked for rollespilstilbehor.
Resten af dit brev vil jeg lade sta et ajeblik...

V.H. Rasmus

Jeg har faet vejret tilbage, og vil nu, heltemodigt,
kaste mig ud i endnu et vredt indlaeg. Vi har fak-
tisk fdet to indlzg om samme emne, sd ogsd de
har mdttet beskeeres. Det handler om sidste
nummers debatindlaeg - frem med spanden!

TIL RASMUS KJERBOE
OG ANﬁRE

Dﬁ brev giver mlg kvalme H\ns du ﬁyn&s at langt
de fleste regler i AD&D er oldnordiske og at der
er alt for mange, hvorfor har du sa ikke leert at
overse de fleste regler eller eendre en lille smule
pd dem, som ai’mmdeltge garvede rollespillere
har lzert? Man kan faktisk godt vaelge at ignorere
regler, men det har din lille og regelﬂrtenterede
hjerne vel ikke Dpdqget [...] Faktisk er AD&D
reglerne | ilke veerre end Storyteller, GURPS,
Basic RoIep!aymzj 05V,
-----  Mdske er journalisterne bare Uhl‘:‘idlgﬁ‘ ag ren-
der ind i folk der kun spiller fantasy, ellers er
dem der snakkes med bare de forkerte folk, [..]
eller ogsé er det bare et bundt Ekstra Blads- foik j
der synes at svaerd-svingende barbarer seelger
bedst. jeg tror mest pa det sadsse nemlig at jour-
nalisterne bare vil have fat i ting der selger, sd
de kan beholde deres arbejde. Jeg synes da ogsa
at ndr man naevner rollespil overfor andre, skal
rollespil sta for ikke kun fantasy men alle genrer.
Men at flippe helt ud over AD&D og det ulogisk
og latterligt, fcrd: det er det eneste der bliver
snakket omi aviserne, er bare for meget. [}

- Til sidst. Os der spiller AD&D, spiller det fordi
de godt kan lide at vaere helte der kaemper for
det gode og nedkeemper det onde. Hvis du hel-
lere synes om at vaere skizofrene psykopater, sd
er det ogsd fedt. Nogle er for fantasy og andre er
imod. Indse det. Din grund til at leegge AD&D
pd hylden er latterlig. Alt i alt skal vi ha' gjort det
kiart for almindelige danskere at rollespil ogsa er
andet end fantasy og Dungeons & Dragons, men
al ogsa vaere en del af det.

Hilsen
Kare Kristiansen

Kare lader til at veere en meget vred
mand, hvilket er helt ok med mig.

Men her et tip til fremtidige
breve: Brug korte seetnin-
ger! Og lad os sd kom-
me videre.

ET SURT
OPSTOD
Hojst &rveerdige
Rasmus Kjeerboe,
I Fenix 9 kom du med et.

- =
POWER MAG 6100/56 8/500/6x
Er fuidbiods PowesMac til utrolig ¢
BMB RAM, S00MB tarddisk g € Bare det foregar pa den
varenummer APC CPU 2465 -

surt opstad over AD&D. Nu ligger det sadan, at
jeg er voldsomt treet af sure opstad. De er af det
onde og smager grimt. Derfor har de ogs3 gerne
den virkning umiddelbart at udlese endnu et,
hvis man praver at fordaje et... Siledes dette
brev.
= it indlaeg gare du Opma:rkscam pa, at du |
synes , at AD&D er et "ulogisk og latterligt |
systermn” og bruger meget plads péa at specificere
hvorfor, og du delagtigger gavmildt os andre i, at
ADK&D hanger dig langt ud af haisen. Jeg har
kun én kommentar: "Na!" Hvad fanden rager det
os laesere, at AD&D hanger Rasmus Kjaerboe
langt ud af halsen? Hvor er relevansen? Hvad
skal vi bruge det tilZ [...}
Jeg vil bede dig og alle
andre, der bliver ved med
at hale debatten om dansk
rollespil ned pa det usle
plan, | abenbart ynder at
operere pd, om pant at
droppe de handlingslam-
mende og uveesentlige
diskussioner om nerder og.
elite i dansk rollespil, om
hvilke systemer, der er fede
eller ej og om dem i Arhus
er sejere, end dem i
_bien_ha_yn. d_el_ er den
stags evindelig kveeruleren,
der er med til at forgifte
miljoet i dansk rollespil,
som Paul Hartvigson meget
rammende udtrykker det
andetsteds i nr. 9.
Lad os i stedet koncen- : Sp&i}%%&é ﬁ?ﬂ!‘ i
trere os om, hvordan vi _
farer rollespillet videre som medium og seelger
varen til "den brede menighed". Lad os sammen
springe ud af skabet. Det er pa tide; og her er
efterhdnden godt klamt og trangt herinde. Lad
dette vaere det sidste sure opstad i dansk rol-
lespil, og lad os se at komme videre.

Gor fred, ej krig. Arbadigst,
Kasper Nerholm.

W3 processor

Al den vrede. Jeg kan nasten ikke klare det
mere... Men vent, var der ikke noget positivt til
sidst. Hvad var det med at szlge varen til den
brede menighed? Hvordan skal vi gere det? Og
hvem er vi egentlig? Du naevner Paul i forbindel-
se med din afvisning af Rasmus' brev. Her er
Pauls kommentar.

ROLLESPIL B@R
DISKUTERES

Kasper N. naevner en masse diskus-
sioner, som han helst var fri for.
Men - hvis rollespil er veerd
at bruge tid pa, sa er det
ogsa veerd at diskutere,

rigtige made.

« Det er historien det kommer an
pa, javist, men dermed kan man
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ikke afvise en diskussion af spilsystemet.
I AD&D skal personerne sld ihjel og stjeele for at
fa XP og dermed komme frem i verden - og det
pavirker historien, som jo er den vigtigste. Det
kan du og dine spillere selviolgelig bleese pa -
men kun nar i én gang har diskuterer, hvad |
synes er godt og darligt.
I Hvordan pavirker AD&D-reglerne historien i
en AD&D-kampagne, eller hvordan pavirker reg-
lerne historien? Det er da en vigtig diskussion!

Paul Hartvigson

Til jer der ikke allerede har braekket sig, vil jeg
nu bringe nummerets sidste sure opsted. Lad mig
sige det med det samme: Hold da kaft hvor er
der mange sure lasere. Det er fint at i brokker
jer - men skriv nogen flere konstruktive hreve!
Der er ingen der vil leese flere opstad og jeg
gider heller ikke synke flere. Tag jer sammen.

KARE MERLIN
] 0G RASMUS

Kodeordet for i dag: Intriger!

| de sidste {3 dr er det internationale spilmarked
blevet oversvemmet af de mere eller mindre ste-
reotypiske "play-the-monster" spil, hvor magt-

kampen og det evindelige svindleri har vaeret
centrum. Det er helt fint, 53 leenge det holder sig
indenfor de rammer det blev skabt til. Men gen-
nemsnitsrollespilleren har en uheldig tendens til
at viderefore "rygstikkeriet" til andre spil., hvor
det maske ikke helt var hensigten at dt skulle
veere,

Nu kan man ikke spille et ganske almindeligt
(A}D&D scenarie uden at métte holde de andre,
som skulle forestille at veere ens venner, pa
afstand sd de ikke stjeler ens to formularer og
bruger dem pa at sla ens ridedyr ihjel (bare for at
vaere sikker. Man ved jo aldrig om Dedens
Handlangere missede en enkelt haevngerrig dnd).
Det kan godt vaere lidt treettende, at alle tilsyne-
ladende pludselig bliver sindssyge ndr spillet
starter.

Peter Greeen
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KARE PETER

Tak for et kortfattet brev. Jeg er enig |
at man bor teenke pd den genre man
spiller i, og ikke bare spille det sam-
me hele tiden. Men hvis folk vil-spille
sindssyge i AD&D skal de vel have
lov til det? Sa lzenge alle ved spille-
borelet er enige om hvad de spiller,
kan jeg ikke se noget forkert. Hvis det
er dem du selv spiller med, derer
problemet, jamen sa prov da at snak-
ke med dem om det.

Rasmus

d
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Svaere spargsmal, hard research, omme fedder -
vi klarer alt for vores trofaste laesere! Velkommen
til Fenix Forum.

SPACEHULK ENTUSIASTER
EKSENTUSIASTER SE HER

Da jeg efter lang tids segen,
har matet indse at den sidste
udvidelse til Spacehulk "Gene-
stealer" er umulip at fremskaf-
fe, radede en flink ekspdient i
Hobby House mig til at seeite
en annonce | detie blad. Jeg vil
gerne i forbindelse med alle
der selv er interesseret eller
kender nogen der er villige til
at saelge denne sidste udvidel-
se "Genestealer",

Hvis du er interesseret i at
blive fravristet *Genestealer" qé
ring eller skriv. -

René Bodhq!dt
- Turkisvej 7
8700 Horsens
Tif: 75 64 33 54
(ml. 15 0g 19)

OG EN RETTELSE

| sidste nummers Black Jack
Battle Wagon stir der under
foto og modelbygning, at jeg skulle have lavet
den. Det er forkert. Der skulle std Gert Rasmus-
sen. Og sa var der en fejl i vejledningen:

Der star at man skal lime hjulene fast pa en
2 cm tyk traeklods i bunden. Dette er noget
sludder. Traeklodsen bruges til at leegge under
vognen, mens du limer hjulene pd. P4 den made
bliver tanken holdt i samme hejde, sd hjulene
bagefter sidder lige. Vi beklager denne fejl (og

! Adnha D-mm%lqlrm anl

Rasmus Rasmussen

Nar Rasmus Radiomus ikke laver Fonix, ses han
ofte siddende pa hovedbanegdrden, elefanto! i
den ene hand, en slidt kopi af HOLI den anden,
grinende manisk af de forbipasserende.

105 Udvidet Tasla

PowerBook 150 4/25¢

7,390, (9.238,-
PowerBook 540G 47320 fer vis)-28.990,~ (36.238,-
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FANTASK

Kom og beseg vores stand pa Viking Con 14
Vi garanterer at der vil vaere nogle helt specielle Con-Tilbud, samt en masse skag og ballade!
Med f.eks. forfatteren af bogen Rolflespil, eller manden bag Galaksens Herskere...
Er du sa uheldig at du ikke kan komme til Viking-Con, s3 kan du jo besege vores butik:
Skt. Peders Streede 35. 1453 Kebenhawvn K.
Vi sender ogsa pr. postordre, og du kan ringe, skrive, faxe eller sende din bestilling
via e-maill
TIf.: 33 93 85 38 (Spil & Figurer)
TIf.: 33 11 85 38 (Beger & Tegneserier)
Fax: 33 13 85 01

E-mail: Fantask@datashopper.dk
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UDSUGNINGS STATEN
Velferdsstalen er den vigtig-
ste brik | vampyrernes magt-
spil i Kebenhavn, Systemet
kontrallerer og kortlaxgger
samltlige levende. Velizrds-
staten bygger pa gensidiat
ansvar mellem evrigheden
og den enkelte: folket betaler
skatter og holder lovene og
staten tager sig af dem. Fra
tadsel til dod vandrer de
gennem barnehaver, skoler,
tagforeninger, socialkontorer
og sygehuse. Slotsholmen
har styr pd alle dodeliges liv
- ogsd hvad de ger i fritiden.
Og ofrene er samlet pi
hospitaler, institutioner,
alderdomshjem, s blodet er
let et ga til.

Der er to slags mennesker i
veltmrdsstaten, Dem der
arbejder sig selv ihjel - op
dern der finansieres af staten.
De farste har ikke tid til at
kigge efter vampyrer. Og de
andre har ikke rdd, Hvis en
bistandsmodtaper eller
arbejdsles skulle h(—l_q\_.'n de at
snuse, farde meget hurtigt et
brev fra Systemet. Sddan haol-
der vampyrerne magten.
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B "Snart maser nattens gletcher - parkerne
tomme - kroppene drejer mod kulden"
Saren Ulrik Thomsen, "City Slang"

Den Kaebenhavnske nat er fuld af skikkelser.
Flimrende, myldrende - dem pd arbejde - dem
ude pd sjov. Og dem der er pa jagt. Blandt de
varmblodede vandrer de andre - pd jagt.

De holder oje med de levende - deres bytte,
Men de holder ogsa aje med hinanden.

‘agtsomme gjne | nattens Kebenhavn.

Kabenhavn
ligger pa
graensen.
Greensen
mellem
hvor man
kan leve
hele dret.
Og det
bestermmer
hvordan
livet er i
Kaben-
havn.
Arstidernes
skiftende
former for
liv sdvel
som u-liv.

Sommernatten er smertefuld kort, men dragende
sod. Kebenhavnernes blod bruser af kraft - og
ingen bekymrer sig aver et bid eller to | sommer-
natten. Tajet er i kort, at det kan vaere sveert at
seette sine bidmaerker diskret. Jagten er hastig
som en dans. Men hardt er det ikke at blive gre-
bet af rusen og bliver overrasket af solen.

Vinteren byder pa lang og rolig jagt. Arbejds-
dagen begynder og ender i morke. For solhvery
er Kobenhavn eet stort spisebord - tid for julefro-
koster og sidespring - alle tender laber i vand.

Men der er ogsa harde tider. Seerligt | den gra
tid nar lyset vender glaedeslast: nar kebenhav-
nerne er treette, og deres blod er uden sus. Da er
u-livet dadt.

Men sa overskrides atter en graense. Og foraret
suser atter i blodet. Da er livet i Danmark atter
godt.

Forholdene er ekstreme for vampyrer. Derfor
er de fleste, der bor her, fodt pa disse breddegra-
der - drstidernes skiften minder am det |iv de
ikke foler mere.

KOBENHAVN
PA GRANSEN

Graensen mellem smastad og storby. Og det for-
mer livet i byen,

LIGGER
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Alle kender alle blandt nattens folk. Men byen
vagner op og bliver degndben - hvor du kan bli-
ve vaek | maengden selv midt om natten. En by
hvor hundredevis af sprog tales. En by, hvor
ingen vender hovedet pa grund af tej eller hud-
farve. En moderne storby, hvor den fremmede
kan blive veek i maengden.

Derfor er Kebenhavn ogsa en by, hvor mag-
tens greb bliver mere og mere usikkert. Dele af
byen er revet los og satter sig op mod magten.
Vanerne og stemningen har zendret sig.

KOBENHAVN LIGGER
PA GRANSEN

Den graense mellem vest og ast, som langsomt
forsvinder. Kebenhavn ligger nu pa den dbne
landevej fra Osterseen, Baltikum, Rusland,
Asien. I et halvt drhundrede var porten lukket.
Nu ved ingen mere helt, hvad der passerer
herigennem.

Lange har Kebenhavn veeret den sikre forpost
for Camarillaen - vampyrenes store rad. Fyrsten
her har vaeret et vagent oje for de magtiulde |
Nattens Furopa, som har holdt oje med felles
fiender - og har udvekslet oplysninger.

Men de tider er snart ovre - og nu kommer
tiden for den frie jagt.

KGBENHAVN
PA GRANSEN

Greensen mellem Freden og Fejden. Vampyrer-
nes lov er at holde fred, men i de skjulte farer
de Fejden. | Kebenhavn har Fyrsten tajlet sig selv
og sine undersitter - levende og udede.

Fredens jerngreb har holdt i hundredvis af &r.
Men nu har blodet flydt i Kabenhavns gader.
Opraret er spillet ud mod magten,
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Magten i nattens Kebenhavn tilharer de vampy-
rer, der vil styre i det skjulte og ikke herske ved
dben frygt. Alle svaerger ved de love som Cama-
rillaen - vampyrernes rid - har nedlagt.
Kobenhavn er nok den by, hvor Camarillaens
love og retningslinier bedst er blevet over- 5
holdt i de sidste flere hundrede ar. Byen :
huser ikke en staerk stat med stor veebnet
magt. De £ldste i byen mestrer derimod
diplomatiets og kompromissets kunst.
Den vigtigste lov er Maskeraden; at
vampyrer camouflerer deres eksistens og
gerninger. Og dette er drevet
til fuldendelse | ‘/"
Kobenhavn, Udsug- | Sable
ningen af de leven-
de er allesteds-
nervaerende og
konstant. Men
den er ogsé
yderst
diskret.







Alle de varmpyrer, der er vel-
kommet af Fyraten fir ogsd
anvist sikre steder at skaffe
blod pa - til gengeld mod at
de stiller med en vis mody-
delse - oplysninger, tienester,
eller hjzlp til at opretholde

murte og gennemforte
system, som Camarillaen
nogensinde har bedrevel
noget sted. Baronen kalder
velferdsmodellen "det falles
bedste".

FJENDER AF DET
FELLES BEDSTE

lkke alle vampyrer elsker
systernet, Nogle har brug for
den frie jagt for at veere sig
selv. Andre siger at de
van®rer deres bytte ved at
holde det fanget - og at de
ogsa mister falingen med det
virkelige liv blandt menne-
sker. Andre tvivler pd Slots-
halmens acdle mativer.

Et ondt rygte siger at de
vampyrer, der modtager blod
pa anviste steder sely er
under kontral: at de er fede-
kalve for endnu aeldre vam-
pvrer,

SLOTSHOLMEN

Nar Nattens Folk taler om
"systemet”, siger de ofte
Slotsholmen. Her ligger
Christianshorg, Barsen, det
Kongelige Bibliotek og Thor-
valdsens Museum. Og teet pd
ligeger Nationalbanker, samt
Owverformynderiet, hvor Fyr
sten mades med sit rdd.

HVOR ER

DIT TEGN

Alle som kommer til byen fir
et tegn - og "Slotsholmens"
nidkare agenter elsker at
oppasse ukendte vampyrer
op kreeve at se om de ma
vaere cer

HE@VDING

En Brujah, der er en af de
®ldste aktive vampyrer |
Skandinavien, Han kampe-
de i sin tid mod kristendom-
men - idag kerer han Harley.

GAMMELT LORT

2/3 af boligmassen er fra for
1940, Kloaksystemet falder
sammen. Kabenhavn sidder
med alkoholikere, pensioni-
ster og dovne unger fra
resten af hovedstadsregionen
- og hele landet.
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magten. Det er det mest vels-

KONGENS
SBENHAVN

af MM, PH og RR

M "Det vrimler med sm3 oaser -
Christiania op til Hotel Plaza"
C.V. Jargensen, "Storbybeduinen”

PEN INPRE BY

Dette er dét Kebenhavn alle kender. Det er turi-
sternes, pendlernes og politikernes Kabenhavn,
De krogede gader mellem Radhuspladsen,
Narreport og @sterport var engang hele Keben-
havn - med 130.000 indbyggere, da voldene
blev spreengt i 1852, og byen emmede af liv.
Med byfornyelsen er forretninger og firmaer ryk-
ket ind - og maske kun tredivetusinde bor her.

Du skal kende din vej forbi turisternes Kaben-
havn for at komme pd faerten af den “Indre By”.
Om natten er det tydeligst ved Radhuspladsen og
starten af Stroget - der er overrendt af jyder, for-
stads-teenagere og folk der venter pd natbussen.
Selv | morke er Nyhavn lidt forloren - og om
dagen er den fortovscafé og frokoststue.

Lad vaere at tro pd noget som den Indre By
prever at bilde dig ind. Men slap af - og nyd den
alligevel. Her er gode ting til salg, her er de raffi-
nerede cafeer. Her kommer Kebenhavnerne for
at blive set - og for at lyve for hinanden - og
more sig med dét et par timer.

Selvom gaderne gar som i middelalderen, er
husene fra de sidste par hundrede ar. Vampyrer-
ne er faktisk den befolkningsgruppe, der mest
trofast holder fast i den Indre By.

VESTERBR®

Nar man herer slemme ting om Kebenhavn i de
danske medier, er det ofte Vesterbro man harer
om. Vesterbro har rygte for at vaere et slum-kvar-
ter med junkier og ludere pa hvert gadehjorne -
hvilket ogsd er sandt, men der er ogsa et starke-
re sammenhold blandt beboerne end noget
andet sted | Kebenhavn. Selvom byfornyelsen de
sidste par dr har vasket meget skidt af facaden, er
Vesterbro taettest pa den gamle kebenhavnske
sternning med vaerthuse og mennesker, der ken-
der hinanden.

En almindelig aften pa Vesterbro har liv i alle
afskygninger, og Istedgade er et godt sammen-
treek af hele Vesterbro. | den ene ende er der
plastikfisse og metadon, og i den anden, friske
chilier og nyslagtet lam. Man kan finde naesten
alle slags butikker pd Istedgade, og her er men-
nesker dagnet rundt,

For vampyrerne er Vesterbro ogsa et specielt
kvarter, og mange kommer her for at skeje ud.
Men samtidig er det et darligt sted at jage. Du
kan aldrig veere i fred, og Vesterbro er et af de
mest politipatruljerede omrader i Kebenhavn.

En del af de hundrede ar gamle arbejderboliger
er efterhanden hlevet tyndet ud og erstattet af

ligefra

Narrebro. Beboerne bestar mest af enlige, stude-
rende og indvandrer-familier, og det er efter-
hinden blevet samlingssted for autonome.

Om natten byder Nerrebro pd masser af balla-
de, iseer mellem Rantzausgade og Sankt Hans
Torvy, hvor politiet ofte ma stoppe slagsmal pa de
mange vaertshuse og caféer.

Nerrebro er fyldt med skumle baggdrde og
halvtomme grunde, og er derfor et attraktivt sted
for vampyrer. Der er masser af liv, sarligt | week-
enden, hvor der altid er mindst fire steder med
livemusik.

SSTERBRO®

Ambassadekvarteret er spaekket med villaer og
kampe herskabslejligheder fra drhundredeskiftet,
men omkring Trianglen er et liv af studerende i
lejede vaerelser vokset op, og caféerne trives
godt | omridet.

Den teette beliggenhed pd Hellerup og place-
ringen af diplomatiske institutioner tiltraekker
mange potentielle gulddrenge, men som mere
jordnzere alternativer byder @sterbro ogsd pa
leegeforeningshuse og den hyggelige Brumleby.

For den sultne vampyr er bade Falledparken
og de temmeligt dystre havnekvarterer omkring
Nordhavn station fremragende jagtmarker,

AMAGER

“Lortepen” er en storre del af Kebenhavn
end de fleste kabenhavnere vil indromme.
Amager er hjemsted for Kastrup Lufthavn,
Bella Centret og Pravestenen. Det er nok
den del af indre Kebenhavn der er mest
forstadsagtig. Amager har kolonihaver,
betonklodser og en del villaer. Her bor alle slags
mennesker fra alle sociale lag.

Pa Amager bor to slags mennesker: dermn som
faler sig som Ama'rkanere og dem som glader
sig til at flytte. De unge ser ofte meget hip hop-
agtige ud, og @en har fostret mange “store” rap-
pere. Miljoet stottes isar af et imponerende
udvalg af ungdomsklubber.

socialt boligbyggeri, men man bor stadig taet pa i







KOMPROMISSETS
KUNST

Stemningen skiftede. Hvem
skulle tro at Rane skulle bli-
ve en fredens fyrsted Men
hans rddgivere fik ham pa
det spor. Efter Fyrst Svarte og
Kong Christian IV herskede
har magten haft andre mal
end storhed og hader,

Oe &ldste i Kabenhavn hav-
de fattet at de levede pa
andres ndde, og de larte
kunsten af boje sig for den
sterkere magt. Miden er
uden are - men ikke uden
virkning. Fred betad velstand

Paleerne op ad Bredgade
vidner om den tid magten
holdt landet ude af krige. Et
par at behoerne er de oprin-
delige bygherrer.

De &ldste i Kebenhawn har
sl freden. Derfor har de
agsd spillet en stor rolle som
maglere | vampyrernes
Europa. Mok blev landet
Danmark reduceret i magt.
Men Byen Kebenhavn vokse-
de og undgik store hwergende
hare. Den haeder fortjener
Fyrstens vise radgivere

“Hvilken magt har jeg?”,
klager Fyrst Rane.

“Hvilken Fyrste har hersket
lengere?”, modsporger Bar-

onen, “hvilken Fyrste har
sterre magt over sine under-
sdller, hvilken Fyrste har
mindre behov far at gribe il
volde”
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De lokale natdbne vaertshuse er forbeholdt lokal-
befolkningen. Ingen tager til Amager for at gd i
byen. Til gengald huser Amager det starste
udvalg af naturomrider i det nsermeste Keben-
havn. Her er bade den vildtvoksende feelled og
Amager Strand, der issr om sommeren trazkker
foik til udendars musikarrangementer. Det er et
godt sted at se pd varerne, og der er masser af
ade og uforstyrrede steder, man kan trazkke sig til-
bage til, hvis man far bid.

CHRISTIANSHAVN

Selvom det ligger pd Amager, har Christianshavn
selvsteendig status. Der er masser af sma knejper
omkring kanalerne og det er naermest en fors-
torret udgave af Nyhavn.

Christianshavn kendes isar for sit “granlaen-
der"-tory, hvor man let kan falde i snak med
elefantbajer-svingende personer. Der er mange
rigtigt gamle huse pa Christianshavn, og iseer Vor
Frelser Kirke er et smukt syn. Tarnet er lukket om
natten og giver en fantastisk udsigt for en freds-
sogende vampyr. Omradet er ogsa rigt pa unge
mennesker - isaer tiltrukket af Christiania.

CHRISTIANIA

Selv om det ikke officielt er en bydel, kan man
godt kalde Christiania et saerligt kvarter. De
bosiddende er en blanding af arbejdslese og
arbejdende, enlige og familier, men det lokale
sammenhold er uhort staerkt.

“Staden” bestar af to markante sider: den
kendte med hash-handel, spille/spise-steder, den
velrenomerede falaifel og en vrimmel af turister;
og den mere ukendte med afsidesliggende, selv-
byggede huse og et staerkt selvstaendigt samfund.

Christiania er et fristed, ogsa for vampyrer.
Stedet er dbent for alle, sa lenge de holder lav
profil. Der er jagtforbud pa Staden gennemtrum-
fet al Magnus Persson, den eneste fastboende
vampyr og Christianias "beskytter".

FREDERIKSBERG

Midt i Kebenhavn ligger Frederiksberg - en for-
stad, der altid har naegtet optagelse i Ksbenhavns
kommune, og derfor stadig har eget radhus. Her
finder man mest velhavende og pensionister, og
kommunen har indrettet det sidan, at det kun
kan betale sig at bo der, hvis man tjener penge.
Frederiksberg har f.eks. Zoo og Frederiksberg
Have, som er en af byens starste parker. Desu-
den huser bydelen en lang raekke teatre og er
derfor et favoritkvarter for byens Toreadorer. Men
som de siger: Man skal kende nogen, der kender
nogen, for at fa en lejlighed pa Frederiksherg.

FORSTADERNE

Nord for Kebenhavn ligger Whiskeybaeltet (med
Strandvejen osv.), hvor alle dem der tjener godt,
men ikke vil bo i det trafikkerede Kabenhavn,
holder til. P4 vest og sydvestsiden finder man
Hvidovre, Farum, Brondby Strand, Ishaj osv.
Disse forsteeder varierer mellem villakvarterer,
indkabscentre og betonblokke. Her er for det
meste trosteslost og kedeligt. Syd for byen er der
ikke sa teet hefolket. Her finder man alle dem der
ikke helt havde rad til at flytte til Nordsjaelland.

HISTORIEN

af PH

B "Glemmer du,
sa husker jeg"
Miifler og Folke, "Glemmer du sa husker jeg"

Forst jeg sa Kebenhavn var det bare et skident
fiskerleje i skyggen af en luset lille borg, og her
stank af lort og radne sild. Men her var skibe - og
fremmede madtes. Det var i dét skidne fiskerleje
at jeg blev, hvad jeg er idag.

FYRST SVARTE

Den gamle fyrste var Svarte. Ingen kan fortelle
dig, hvilken blodlinie han tilherte, men han stat-
tede ideen om Maskeraden fra forst den dukkede
op. Og Kebenhavn var i sandhed Svartes maske.
Han var kriger og hersker - men i hjertet var han
spiller. Han bragte Kebenhavn fra at veere en
udork pa vildmarkens granse til kanten af stor-
hed - og til afgrundens rand. Nu taler de ikke om
ham mere.

Han herskede over kongerne - og han gjorde
kangerigel Danmark til sin beskyttelse. Han fik
lavet Oresundstolden, og brugte den til at snuse i
alle laster mellem @st og Vest. Han la i kamp
med Hansestederne og deres fyrster og keempe-
de med “De Gra” i Sverige.

Ja, han herskede over kongerne - og de blev
hans masker. Fyrst Svarte var frygtelig som fjen-
de. | 1520 drog Christian Il af Danmark mod
Sverige og tog Stockholm. Trods lefter om frit
lejde flad den svenske adels blad fra Stortarget
ned i Malaren. Men der var ogsa andet - og
zldre blod - der randt den dag.

Og fra den dag var fijendskabet mellem
Danmark og Sverige ogsa et fjendskab mellem
Nattens folk. “De Grd” erkleerede blodsjagt pa
Fyrst Svarte.

Kobenhavns vampyrer frygtede ogsa Fyrsten
efter den dag - men kun Rane turde keempe
imod. Han drog med protestanternes har mod
Kebenhavn. Men Svarte snorede ham. | 1536

overtog han haeren og brugte trosskiftet til at gore

op med de af sine allierede, der styrede den
katolske kirke.

I e
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| labet af de sidste {4 irtier,
er der kommet et ryk-ind af
nye befolkningsgrupper - og
de har ogsd deres vampyrer -
mange af dem er fra de uai-
hangige klaner - Assamitter-
nes drazbere og de vandren-
de Ravnos. Eller Lasombra
ag Tzimcze, der statter den
forbudte Sabbat, Camarilla-
ens fjende. Hidtil har de
holdt sig i baggrunden. Kom-
mer det til en magtkamp, er
der ingen der ved, hvor de
vil kaste deres vagt,

ETNISKE GRUPPER
STORK@BENHAVN
BYEN

De vigtigste grupper
[Storkbh./Kbh/Frb.)

Skandinaver  10.000/5.700
Vesteuropaeere 13.400/8.400
heraf Britter  5.500/3.500

Ex-jug 7.500/5.000
Div. arabere 5.300/3.300
Tyrkere 16.000/6.100
Iranere 2.600/1.500
Pakistanere 5.500/3.500
Ost-asiater 3.800/2.400
Nordamerika  2.700/1.700

Nordafrikanere 4.000/2.700
Andre afrikanere 3.400/2.200
lalt 81.400/47.200

| Kobenhavns Kommune er
9% udlendinge. P4
Narre/Vesterbro 15-16%,
udlzendinge - 25-30% af de
D-18-drige. Og sd er dansk-
fedte indvandrerborn ikke
medregnet. Kabenhavn er en
flerkulturel storby.

M40 OKT/NOV

OPGORET

Fyrst Svarte sagte stadig at gare sin by til en
meegtig stad. Han blev lige s& overmodig som
kong Christian IV, der byggede, festede, forte krig
- og tabte. Nogle dr efter kongen var ded som en
udslidt mand, mistede Svarte magten. Det var vel
i 1659 - da “de grd” stod med den svenske heaer
udenfor Kebenhavn. '

Endelig rejste Radet i Kabenhavn sig mod
Svarte. Een nat under belejringen var der sare
skygger og svaerdslag - og en ildebrand. Pludselig
var Rane fyrste - og “de gra” trak den svenske
heer vaek.

Ingen har siden set Fyrst Svarte. Nogen siger
han blev givet til De Gra. Andre siger at Radet
delte hans blod - mod lovene. Maske slap han
bort - nogle har hvisket de har medt ham senere.

Een ting er sikkert - Rane fik aldrig krydset
klinger med sin dedsfijende. Da han dukkede op
pa Slotsholmen parat til at dreebe, tilbed radet
ham Fyrstevaerdigheden. Han valgte haeder og
ikke haevn. Hans klanbradre ude i verden har
bitre ord at sige om dén sag.

PoLit
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af PH

Byer - ikke lande - udger vampyrernes politiske
virkelighed. Men alle fyrstebyer har deres oplan-
de. Og Fyrsten i Kebenhavn har uddelt myndig-
hed til sine stotter | Malma, Fredericia, Arhus og
Odense (Alborg er en anden historie). Deres loy-
alitet har dog ikke veeret provet i lang tid.

KOBENHAVNS RIVALER

| hele sin eksistens har Fyrstemagten | Ksben-
havn skullel tage sig af rivaler og allierede i hele
Nordeuropa. Og striden udsprang oftest af
sporgsmadlet om sovejen mellem Ost og Vest.

NORDTYSKLAND: | sen-middelalderen |4 Fyrst
Svarte i strid med Ventrue-styret i Hansestaederne
- saerlig Lubeck og Hamburg. | det 19. drhundre-
de var Kabenhavn lige ved at blive underordnet
Hamburg - men under anden verdenskrig fik fyr-
sten af Hamburg i den grad problemer, og
Kabenhavn kunne frigare sig fra grebet. Men i
dag sker der mere i Hamburg end nogensinde.
Og Hamburg ruster sig til den magtkamp der vil
komme, nar Berlin atter har een fyrst og ikke to.

SVENSKERNE: “De Gra” er Gangrel og Tremere-
vampyrer i Sverige, i en alliance, der blev skaht i
kampen mod varulve. | sit forseg pd at undertvin-
ge dem, gjorde Fyrst Svarte dem til sine dedsfjen-
der. “De Gra&” er ansvarlige for at gere svensker-
ne lydige og kampvillige.

SKT. PETERSBORG: Efter Zar Peter den Store |
1703 lagde sin ny hovedstad ved Osterseen, har
der vaeret god forstdelse mellem Fyrsterne her og
Kebenhavn, der har tjent som Petersborgs livlinie
til Vesteuropa. Deres stette var saerlig steerk da

Brujah-klanen kontrollerede Sovjet, og Lenin-
grad, som byen hed den gang. Men efter
omveltningerne for et par ar siden, kan Fyrst
Rane ikke regne med den gamle alliance.

LONDON: ... under Ventrue-klanen er en noget
forfalden magtfaktor. Magten her sldr ned pd de
sma - ndr de er ved at blive for store. Det skete i
1807, men siden har Kebenhavn haft fred fra den
side.

KLANERNE |
xaasnunvnu

af PH og CG

: Krugerklar:en hersker
by men deres Sﬂskende i udlan
- nogen har stjilet deres tender o puttet bldr i
¥ deres gine - at de er bievet magtens slaver som.
. det skzete med Bruj

Ventrue: Herskerklanen udpeger ikke fyrsten
“her. Men £ vampyrer af denne kenservative
blodsinie vil sige : nhm er r.faritp;t rege-
sten I Marsedles sagde

rel. Men som Ventrue-

administrere andires mag,i‘“
Tarmr ikm-nprum:ssemes land har Kunst—

nerkianen ikke haft beld til at markere siR spdeﬂ

stotter. Derés starste fardel, i et magﬁiﬁ
nok at mgen har laget dem a‘lvsrrl igt meget

] Nosferatu. De Uhyrlige sami&r wdeh spreder I

rygtér og over indlflydelse i det skjulte - mere

-end de selv eller andre klaner nogensinde wf[e

indremme. Gennem. L«mrroi ‘met kommupal-

administrationen har de ydet en stor indsats for

' at Kebenhavn har ndet sin r;uv;:er*ehde grad af
 forfald. ' i

Tﬂ:mere. Det def narmalt b 'der Troldtdoms-
i klanen fra at ove 1 megen gt er at ma—

- ag oftest har magten ‘Men iﬁ@beﬂham :
ryder en hdndiuld af” Tremere-vampyrer
frihed uden ansvar. Og rygteme. forbinde
- dem med meget af det skumle, der sker i
~ Kobenhavn for ljden ; : -

) Malkm.'ian' 1 Kabenhavn or der en 5m :
) bc‘FoIknmg af bafmngeklanuns vam
rer, der nyder Kebenhavnernes blod
og trives med deres get ah
Mange af dem skifter personligheder
med drstiderne - og driver andre :
vampyrer til vanvid, Men ofte dukker der en
kold J;;,egyidIghed op has dem, som :
skremmer de andre vampyrer. "

Dette er det klassiske, traditionel Fe “vampyrbf{{ede ¥ !Ceben—
havn. Men der er sket naget det sidste korte stykke tid, som fir
bBetydning for Nattens Kehephavn. Og vi a,{mmdef:ge dodelige
komimer &un tif at opleve det i glimt.
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Agger
er fra bogen “An lllusirated
to the Martial Arts”.

Hacker-Thomas blev trukket over dansegulvet
af sin skrigende blare. Daren blev sparket op,
lynldsen fldet ned, svinet hevet frem og trykket
lettet. “Ahhh!” nynnede Thomas, for han havde
ikke bemarket “Benknuser-Benny” bag sig.

Som en skruestik lukkede den behdrede hind
sig om den tynde hals og Thomas" ansigt flaj
mod pissofrets hvide porcelaen. “Sa’ je ik” at
du sku’” holde snitterne fra fars datal” tordnede
Benny, men Thomas herte intet, far hans are var
allerede fvidt med urin. Det lyder ikke af meget,
men det lugter rigtig grimt, cda hans hoved blev
flaet op af pisserenden og Benny pressede ham
hdrdt op mod muren.

- “Vent! Draeb mig ikke! Jeg har opdaget noget
stort!” gispecle Thomas, da hans hoved blev flaet
op af pisserenden. “"N&, si det har do! Spyt ud
eller du er ferdi’!” Thomas hev efter vejret, ryk-
kede helt tzet pd Benny og hviskede: “Du sveder
faktisk ikke s meget af en buttet pige at veere!”

- “Hvabal!” gryntede Benny og tabte kaeben i
undren. Resolut spyttede Thomas en hvidgullig
kugle ind i Benknuserens gah, og mens han
desperat sagte at hoste delikatessen op af
luftraret, vred Thomas sig fri. Nu var det bare
om at spaene - sd snart han havde givet Benny
det forlasende slag...




ET GODT VARKTOG)

deltage i et slagsmadl - helten stikker en
jre, professoren bruger sin spadserestok

n sine negle. Selv den mest ynkelige
losse skurken i bolcheposen. En anden

eren er slagsmdlet et fleksibelt
kan bruges uden de store risici.

god igen. Man undgdr bade myndigheder og
bedemazend. Spillerne kan eksempelvis slds med
en biperson, som de senere skal samarbejde
med - svaert, hvis kampen var med pistoler.
Slagsmal er ogsa gode til interne opgor spillerne
imellem. Konflikter kan kares op og forlases
uden drastiske falger.

Et andet vigtigt argument er den store variati-
on. Alle kneb kan bruges i et slagsmal, ag med
lidt opfindsomhed er der dabnet for rigtig mange
situationer. Med en pistol er spergsmalet hajst
om du vil skyde efter hovedet eller benel - varia-
tionen er begra

kaeberasler r pa haevn!
Slagsmdl kan ogsa gores til bade en finere
kunstart eller en sportsgren. Kendskab til disse
neerkampskunster er ogsa et ekstra krydderi til
kampagnen - men husk at krydre med omtanke.

HVORDAN SLAS MAN

Alle rollespilssystemer har regler for slagsmal,
men hvis du vil fremhave realismen eller bruge
slagsmalet som virkemiddel, bliver du som regel
nadt til at tage sagen i egen hand. Her er nogle
bud pa hvordan slagsmal erer i virkeligheden,
s& du kan lade dig inspirer@itil at gore dine kamp-
scener mere realistiske. u kender baggrun-
det sa fantasifuldt
e spillere lyster.

atte sko, og er omg
ting. Spark er so
slad lerdag aften.
park mod benene
k, der er anvendel
i alt darligt betale

rkampe, mere effe
tuation. Den, der

DE MENNESKELIGE GRANSER

Sa snart mennesker benytter vold, overskrides
nogle normer og graenser, der ligger dybt i os
alle. Blot det at give en lussing er et stort skridt
for mange, og de fleste skal presses far de slar.
Det er vigtigt, hvor langt man vil ga i et slags-
mal. Hvis alle greenser er brudt, har selv almin-
delige mennesker mulighed for at forvolde
ekstrem skade. Naesten hvem som helst kan
stlkke en finger gennem et aje eller fId genitalier

renalinet | omlsb
nen til at vinde et
ned evnen til at be
ange mennesker |

al heenger sammen
sin frygt tilstreekkeligk
s | situationer, hvor

ten, og det kan give

. en giver 0gsa ekstra
styrke og reaktion, men man skal veere avet for
at beherske den, sa den kan bruges konstruktivt.

Indstillingen og opmaerksomheden betyder
meget. Hvis man er “teendt” kan man handle
hurtigt og med stor reaktionsevne. Et normalt
menneske kan f.eks. sld op mod fem gange hvert
sekund, hvis indstillingen er i orden.

Treenede keempere, f.eks. boksere, der er vant
til at keempe ved turneringer, har en veesentlig
fordel under slagsmal, fordi de har erfaring med
at beherske frygten og bruge aggressiviteten. |
mange tilfzlde vil en person med kamp-erfaring

e er vant til at keempe
elrette forhold, hvilket gar

ipersoner rammes af
syke eller moral kan
1, der anvendes.

Slagsmal er ef redskab
med rige anvendelses-
muligheder og sior
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ANGREB 0G
TEKNIKKER

Der er et utal af mdder
at tazske sin modstan-
der pd, og det ville
vaere nytielost at
beskrive alle typer
angreb eller forsoge at
bestemme hvilke, der
er bedst. Generelt er
alle angreb effektive
salzenge de rammer,
Groft sagt er der to
mader at angribe pa:
1) Sats pd eet eller
kun f& meget kraftful-

med én

en strom af
angreb, der
selv er effek
som samlet
etfekt.

~der er bedst,
men typisk kraever de
kraftfulde angreb stor
dygtighed.

44 0KT/NOV

AFSTANDENE

Man stiller sig ikke bare op foran hinanden

og slar, Faktisk er afstanden det vaesentligste
element af alle. En kamp kan inddeles i fire

afstande:

B KICKING-RANGE: Man kan ikke umiddelbart
na hinanden, medmindre der bruges lange
spark med stor raekkevidde. Det er sjeeldent at
det farste spark gar ind, men det skaber plads
til opfolgende angreb og bruges derfor som
indgang.

B BOXING-RANGE: Her kan man nd hinanden
med normale slag ag spark.

B TRAPPING-RANGE: Her er man sa teet pd

hinanden, at normale slag og spark bliver
nskelige eller difg olige. | stedet

. Det er til
er slagsmal,
e er faldet om.
at draebe, kan dog
ribe halsen og

gengeeld sjeeldent, at folk d
medmindre de lemlzestes g
En person, der bevidst &
vaere vderst ubehagelig o,
struben.

AFSLUTNING

de i virkelig-
aivor, der hv
den eller livet. Hvis Tt
af frygt, sd skid pa stolthed, @re og macho-nok-
ker og lob alt hvad du kan! - Det er mit rad,

des pd
ul tjieks i
em, der
besternmer afstanden.

OVERRASKELSE

Selv garvede keempere mang
at stoppe et helt uventet angrel
ved, at der vil komme et ang
mende k
tiek i sin
overhovedet at kunne reager
Taenk stadig pd situationen
tilstand. Alkohol virker for ek
og ddrligt. Den styrker aggre
trykker frygten, men reaktion
sloves. S
sten go

VABEN

Selv uskyldige genstande som kuglepenne eller
glas er frygtelige vaben, hvis man ved hvordan
de bruges. Flasker er ogsd farlige, men det
vaerste er kniven. Det er ekstremt svaert at gore
noget mod en kniv - kun hvis kniv-baereren
trumler frem er der en god chance, ellers ser det
sort ud. En dygtig knivkeemper gar efter arme og
haender, si modstanderen langsomt forblader og
uskadeliggores. Mod sadan en modstander er
der ikke andet at gare end at tage flugten.

SKADE

Det er svaert at lave regler for konsekvenserne
af et angreb. Effekten af et slag i ansigtet kan
vaere alt lige fra et blat marke til kraniebrud og

onerne til
offeret ikke

pernes
dde godt
og under-




UDVALGTE
KAMPKUNSTER

AIKIDO:

Samuraiernes stilart,
der overfarer svaerdtek-
nikker til vabenlest
brug. Kendt fra film-
fladebollen Steven
Segal. Man udnytter
angriberens kraft mod
ham selv. Ser flot ud,
men kraver stor

traening. Aikido er

effektivt pa trapping-
range men uden stor dygtighed er det svaert
t modstander. Passer ti

CAPOEIRA:
Udviklet af afrikanske sla
elementer af dans. Da he
bruges primzart spark og ka
Man sidder ned eller star
derfra. Kampe i Capoeira
er et meget spektakuler

RADITION
(ARNIS, KALI OG ESCIMA):
Udgangspunkt i vabenteknikker (sveerd, k

andledslase, kast og stranguleringet
Yderst effektiv i selvforsvar. Forcen ligger pa
trapping- og wrestling-range. Udeverne kommer
hurtigt ind pa livet af modstanderen. Problemet
kommer med flere modstandere, eller modstan-
dere, der kan bryde. Kan leres af enhver pa
aftenskoler. Benyttes af politiet.

KARATE:

Stammer fra den japanske o, Okinawa. 1 dag en
stor familie af skoler. Falles er fokus pa harde
teknikker, der skal uskadeliggare med fa angreb.
Hyppigst med spark og lige stod. Den mentale
side er vasentlig med streng disciplin, meditati-
on og Kiaii-brel. Stilen er ufleksibel og et nemt
offer for brydere og kamp pa trapping- og
wrestling-range. Opbygger til gengeld drabe-
rinstinkt og koncentration. Ekstremt slagkraftig.

KUNG FU:
Kinesiske stilarter, der oprindeligt udsprmger fra

olin klosteret.

Legendari-
. Stilarter-
r stor, og

varieret og til selvforsvar, en af de mest effekti-
ve. Stor kamperfaring gor en thai-bokser til en
p Ilg modslander pa alt andet end wrestling-
ivrigste vesterlendinge har mod
enharde traening.

SAVATE:
Fransk gentl
ning suppleres
armbeveegelser.
ved at sparke med
des sko med meta
og boxing-range

, hvor almindelig boks-
ark. Inkluderer flagrende

e. Tradrtlonell ben tte-

haje spark er usmarte pa et fyld
Passer til sportsmanden og motionisten.

HVAD ER MEST EFFEKTIVT

1 USA har man afholdt dbne turneringer, hvor
kaempere fra forskellige stilarter keempede stort
set uden regler. Turneringen blev vundet med
en brasilianske version af jui-jitsu, kaldet
Gracie-jujitsu. Nar chancen bed sig, stormede
kaemperen sin modstander og kom ind pa
trapping-range - en svaghed hos de fleste andre
stilarter. Modstanderen blev feldet og uskade-
liggjort pa gulvet. Der har vaeret kritik af resul- |
taterne, men de viser, at stilarter som karate '
og tae-kwon-do har store svagheder pa korte
afstande.

4
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ET TOTALT TABELIGT TERNINGESPIL OM SMA, KORTHALEDE
GNAVERES HARDE, MEN SPANDENDE HVERDAG...

ohi

B Originalt Koncept
M Basis Lemming
B Peter Dyring-Olsen

W Expert Lemming
B Merlin P. Mann

B [llustrations Lemming
M Palle Schmidt

DELTAGERE
1-25 (26 bliver lidt
for rodet)

ANBEFALET 1Q

Under 85

ADVARSEL

Bor ikke spilles i
spirituspavirket tilstand.
Hjernen kan tage
permanent skacle.

LEMMINGER er smd, meget korthalede gnavere
med seriose selvmords-tendenser. Fra tid til
anden - de sakaldte lemminge-dr - samler de
sig i store flokke og begiver sig ud | vanvittige
massevandringer, der altid forer dem til hoje
klipper, som de uden taven kaster sig ud fra.
Dette tabelige dyr er hovedpersonen i
LEMMING - Samlingen!

SPILLETS BAGGRUND

Hver spiller kontrollerer en flok lemminger, der
skal forsage at overleve og
formere sig i en barsk,
dedbringende verden - |
skarp konkurrence med
andre flokke, der alle
straber efter verdensud-
bredelse. Kun een flok
kan blive bestandens
retmaessige grundlag.
Bliver det din..?

LEMMING
BASIS REGLER

[Sveerhedsgrad: Ubegavet Chimpanse/

HVORDAN STARTER MAN

Seet dig ned med et meget stort antal 6-side-
de terninger. Tag ca. halvdelen til side - dette
erdin Flok, som du kan navngive efter behag.
Resten af terningerne er Arvemassen, som man
skal forsage at fa andel i Hvis | er flere spillere,
kal alle have det samme antal til at starte med.

HVORDAN SPILLER MAN

Lemming karer i seesoner. Hver se&son gennem-
gar spillerne samtidigt folgende procedure:

B Kast alle dine lemminger (altsd terninger...).

M Se hvad du har sldet - og saml 1'ere for sig og
6'ere for sig. Se bort fra andre udfald (se dog
LEDER-LEMMINGER). Effekterne er:
1'ere: DYB SORG! Disse stakkels lemminger
er bukket under for det hirde liv og er sogt til
de hinsides graesgange. Vip disse terninger ud
over kanten af bordet - de er ikke laengere i spil.
6'ere: TOTAL JUBEL! Disse lemminger har
mecl held kastet sig ud i kad elskovsleg og
nedkommer hver med ét nyt, pelset medlem til
stammen. For hver 6'er ma du tage en terning
fra Arvemassen over til din Flok.

B Spilleren med faerrest lemminger (traek lod,

hvis der er flere) kaster to terninger. Hvis

udfaldet er to ens, ligger saesonen i et...

Lemminge-ar! AAAARG!

En lemming i flokken har fiet storhedsvanvid,
og begynder at vandre mod "Det Fantastiske
Lemming-Land". Alle spillere kaster deres ter-
ninger (altsd lemminger) og alle, der ikke fal-
der ud som 5'ere eller 6'ere gir hjernedodt
med | massevandringen. De vippes ud over
bordkanten og er ikke lzengere med i spillet.

NB! To lemminge-ar kan ikke ligge lige efter
hinanden. Har det veret lemminge-ar den
ene sason, skal man derfor ikke sla for det
seesonen efter.

B Begynd en ny seeson fra pkt. 1.
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LEDER LEMMINGER

Hver flok har en leder, der er specielt sej. Veelg
en terning du kan genkende til at baere dette
hverv. Lederen har visse evner, sd nar du slar
saesonens terninger, har felgende slag ogsd
effekt:

W 2'ere: Ved hjeelp af sin
overtalende personlighed
lokker lederen en lemming
fra naboflokken (den til
venstre for dig - spiller du
alene, tager du een fra
Arvemassen) over til din
flok.

M 5'ere: Lederens charme og
saedkvalitet er hoj i dr, og
sdledes har han befrugtet
TO af sine mange elskerin-
der. Leeg derfor to terninger
fra Arvemassen til din flok.

B 3'ere og 4'ere: Ingen effekt.

Hvis lederen der, kan du
udpege en ny leder fra naste
SEESON.

HVORDAN
VINDER MAN

Spiller man Lemming med sig selv, galder det
ganske simpelt om at undgd at blive udslettet og
tilegne sig hele Arvemassen. Spiller man flere
personer er der flere muligheder:

B Man aftaler at gennemspille et bestemt antal
Lemminge-ar, og den sterste flok vinder.

B Man spiller til kun een flok er tilbage - nemlig
vinderen (serg for at have god tid...).

B Man spiller til hele Arvemassen er opbrugt, og
den storste flok vinder.

| tilfaelde af uafgjort spilles ekstra omgange,
indtil der findes en vinder - There Can Be Only
One... Lemming!

LEMMING EXPERT REGLER

[Svaerhedsgrad: Begavet Chimpanse]

HVORDAN SPILLER MAN
EXPERT LEMMING

Nar du er blevet fortrolig med reglerne til
Lemming, kan du gore spillet endnu mere

udfordrende med Expert Lemming. Selve spillet
fungerer pa samme made, men du kan tilfeje
een eller flere af de falgende ekstra-regler alt
efter behag. Bemzerk dog, at Expert-reglerne kun
kan bruges, hvis man er flere spillere.

HELTE LEMMINGER

Under et Lemminge-ar buk-
ker flokkens svageste under,
men af de, der overlever, er
der altid een, der er blevet
staerkere - de kaldes... Helte!
Efter hvert Lemminge-ar
samles hele Arvemassen der-
for i en pose, hat eller anden
ugennemsigtigt beholder.
Hver spiller, der stadig har
overlevende lemminger i sin
flok, traekker een terning, som
nu repraesenterer en Helt,
Helten md ikke blandes med
resten af flokken, og dens far-
ve afgarer hvilken slags Helt
den er. Her er foresldet 4 for-
skellige - dem ma | justere
efter de terninger | spiller
med (1 skal helst bruge ternin-
ger i flere forskellige farver).

ARNOLD (Sort): En rigtigt kriger-helt. Nar du har

slaet for saesonens resultat, kan du sla for Arnold

pa folgende tabel:

W 1 'er: AV! Arnold rog i totterne pa en aggressiv
graevling. Vip ham ud over bordkanten.

M 2, 3 & 4'ere: Intet specielt.

B 5 & 6'ere: GRRR! Arnold gdr over til en rivali-
serende flok (du veelger selv) og sparker en
tilfaeldig lemming ud over
bordkanten (brug tommel-

og pegefinger).

WINSTON (BI&): En poli-
tisk helt. Efter seesonens
resultat, slar du for Win-
ston pa felgende tabel:

B 1'er: SKANDALE! Win-
ston afslgres i pinlighe-
der og hopper selv ud
over bordkanten.

W2 3, 4 &5'ere: Intet
specielt.

M 6'er: SUCCES! Winston gdr over til en rivalise-
rende flok
(du veelger //
selv) og -
smgrer tykt L
pa. Flokken
kastes og
alle 1'ere
folger Win-
ston tilbage
til din flok.

SPECIELLE
LEMMINGE AR

Det er ikke altid vandre-dil-
len, der griber disse smadyr.
Nogle gange er det andre
vanvittige idéer de far i hove-
det. Hvis der er Lemminge-
ar, skal | checke resultatet:

M 101, 2 eller 3'ere: Bt
almindeligt Lemminge-ir.
Se Basis-reglerne.

B To 4'ere: REGNDANS! En
lemming har lokket flok-
ken til regndans, hvilket
resulterer i en flodboelge.
Alle spillere stiller deres
lemminger op | en rakke
nojagtigt pd kanten af
hardet. 5pilleren tl ven-
stre placerer hovedet
25cm (hav lineal klar!) fra
flokken. Han md nu,
uden at bevaege hovedet,
puste alt hvad han kan
imod flokken, og alle, der
dratter pa gulvet, er dode!

W 1o 5'ere: PARTY! Lem-
mingerne har holdt &rtiers
fede fest - men alle, der
ikke formerede sig, blev
sd fulde, at de ikke kan
formere sig saesonen efter.
Mapste seson skal du sta-
dig sla for deres resultat.
Hvis de slir 1 der de
nemlig alligevel - og hvis
de slér 6, har de haldi
branderten ved lige og
kan heller ikke lave noget
sazsonen efter.

B 10 6'ere; HOJE AMBITIO-
NER! Alle lemminge-
flokke vil bygge verdens
hojeste gnaver-tam. Efter
tur skal alle spillere stable
deres terninger efter fal-
gende procedure;

1) Den mindste flok
starter med at lagpe een
af sine lemminger foran
sig, Det samme gor alle
andre efter tur. Turen gar
Venstre on.

2) Nu kan spillerne place-
re yvderligere en terning
ovenpa den foregdende,
hwis de vil. Stadig efter tur
Og venstre om

3) Pkt. 2 fortsaetter indtil
enten:

al En lemminge-stabel
vaelter. Flokken er ude af
konkurrencen, og alle
lernminger, der ryger pd
eulver er dode.

by En spiller valger at
stoppe sin stahel og hibe
pa at alle andre braser
sammen inden runden er
omme.

4) Hvis en hel runde
kares igennem UDEN
nogen legger lemminger
til deres stabel - ELLER
kun een stabel er tilbage -
vinder den flok, der har
den hojeste stabel pd
bordet. Vinderen md tage
en lemming fra hver af de
andre flokke - dog hejest
det antal han selv har
stablet,
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Hwis nogen skubber til hor-
det, bliver de straks diskvali-
ficeret! Runden starter forfra
for de andre og synderen ma
bode med at sld en terning
og hente..:

W eller 2'er; Burgere
M : cller 4'er: Pizza
B s eller 6'er- Grillkylling

il alle andre. Ovenstiende
kan andres til henholdsvis
Cola, Chips og Slik, hvis
selskabet allerede har spist.

SIGMUND (Rad): En terapeutisk helt. Under et
Lemminge-ar skal du kaste Sigmund og s over-
taler han 1-5 lemminger til at blive hjemme. Pa
en 6'er gdr han selv med i Vandringen - og ud
over bordkanten.

JOHN (Hvid): En seksuel helt. Efter saesonen er

kastet, slar du for John pa felgende tabel:

M 1'er: SYCDOM! John har fiet en ddrlig.

Vip ham ud over bordkanten.

M 2, 3 & 4'ere: Intet specielt.

M 5'er: SCORING! John har fiet ram pa teserne i
flokken. Kast din flok endnu en gang. Alle
t'ere formerer sig.

B c'er: ORGIE!
John er ikke
til at styre.
Han befrugter
alt, hvad han
kan fa fat i.
Béde din
epen flok og
begge dine
sidemands
skal kastes
igen, Alle
6'ere forme-
rer sig.

SEJE

LEDER
LEMMINGER

Ledere bliver mere og mere rutinerede. Hver
gang en leder overlever en saeson skal spilleren
kaste ham. Hvis resultatet er et lige tal, er han
blevel sejere!

Nir en leder bliver sejere, bliver hans terning
storre - forst bliver han en otte-sidet, nasste gang
en 10-sidet og til sidst en 12-sidet. Det betyder
at han bliver bedre til at overleve, da chancen
for at sla 1 bliver mindre.

Desuden fir han ekstra leder-evner - han slar sta-
dig som almindelige ledere (se Basis-reglerne),
men nogle af de hoje resultater har ogsé effekt:

M 8'ere: CHAR-
ME-TROLD!
Lederen lokker en
sad lemming fra op
til 3 rivaliserende
flokke (du veelger selv)
til at komme over til sin
egen flok.

M 10'ere: SEX-UHYRE!
Lederen befrugter de lemmin-
ger i sin flok, som har sldet
5'ere | denne saeson,

M 12'ere: GAL PROFET! Lederen
starter et Lemminge-4r for en
rivaliserende flok (du veelger selv
hvilken). Hvis | spiller med specielle
Lemminge-dr, skal han sld en terning
og se pd falgende label:

1,2 eller 3'er: Almindeligt lemminge-dr
4 eller 5'er: PARTY!
6'er: REGNDANS!

ET SIDSTE FIF

Til at starte med kan Lemming virke totalt kao-
tisk, og det gdr enten for hurtigt eller for lang-
somt. Men hemmeligheden bag spillet er at finde
balancen i antallet af terninger. | skal altsa selv
eksperimentere jer frem til det terningeantal |
synes det er sjovest at spille med.

HVAD SKAL DET
ENDE MED

Vi forudser at Lemming bliver den helt nye
spiller-dille. Vi ser masser af specielle Lemming-
terninger, T-shirts og tajdyr. Vil du vaere med pa
moden, sd hiv alle dine gamle terninger med til
din naeste spilleaften eller dit naeste spiltraf. Sa
far I helt sikkert en masse idéer til ekstra-regler,
og vi vil veeldigt gerne hare om dem. Send

dem derfor til Fonix - gerne sammen med en
beskrivelse af dine starste oplevelser med...
LEMMING! Gnav en god dag...
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De store kongresser kan godt pakke
sammen og laegge ideerne om
“starst er bedst” pa hylden.

Danske spiltreef gar en ny tid i
mede, hvor kvalitet,

it
“blokpolitik”
og sma gyldne
pingviner.

Pentacon 95 viser vejen.

Af Mads Andreas Serensen
Foto af Christian P. K. Serensen

RYGTE MANES | JORDEN

er ikke just kendt for at veere nyska-

lig
koncert
vl Kjoller (ham, der var gud for et par
1er siden), og her skulle man bruge noget at
pa.
1 04r ryetet i hvert fald. Men det har slet

om Kjollers overtagelse al Pentacon. Rent faktisk
kom Povl Kjoller forst, da spiltreefiet var forbi.




Om sma tyve dage forsvinder Kirkebakkeskolen i
Vejle fra Jordens overflade. Ikke at det gor ret
meget. Pd det tidspunkt er der alligevel ingen,
der vil savne den, eftersom bade elever og lere-
re har efterdrsferie. Og ndr de vender tilbage,
skal den nok veere pa plads igen. Det har bort-
farerne skrevet under pa. !

Hvor skalen slar sit fundament, vil man i stedet
finde en naesten naturtro gengivelse af en osteu-

ropeeisk storby, som den sa ud i 1200-tallet, Og' '

her vil der blive spillet rollespil, som der aldrig
fiar er blevet spillet mllesplf pé et dansk spiltreef.

BLOKPOLITIK ER YT
OGSA PA SPILTRAF

En af de ting, der bliver anderledes i forhold til
hidtige spiltraef, er tidspunkterne for scenariernes
afvikling. Der er nemlig ingen. Eller det vil sige,
der er ingen, for hver enkelt spilmester beslutter,
der skal spilles. Umiddelbart lyder det som kaos,
men det er afprevet i Sverige, hvor det var en
stor succes. Arranger Steffen Lerke mener ikke,
det bliver noget problem:
“\ii har brug at vide, hvor mange spilmestre vi
har til radighed. Det er det hele. 54 lader vi dem
“bestemme, hvorndr. de vil kare scenarierne - uaf-
haeng.'gr af hinanden. Pé den méde kan spilme-

man ;kkf' nar at sp:He et scenarie ﬁt’rd igt, ‘eller at
spilmesteren pacer spillerne gennem nogle af
scenerne, for at overholde tiden. Alligevel gar
mange spiltreef meget op i at overholde den her
blokpolitik. Vi ser mere end én fordel i at droppe
den, og i stedet bruge tid og kraefter pd noget
helt andet”, fortaeller Steffen.

COWBOYBUKSER 0G
LADERJAKKER ER KEEEDELIGT

Der er mildest talt ikke sa lidt andet Pentacon-
arrangorerne har brugt farnavnte tid og kreefter
pa. De har ikke sldet sig til tils med at vaere
nyskabende pa et omrdde. Nar nu de havde slaet
bradet op, kunne de jo lige sd godt anskaffe sig
et par ekstra {}'vnc Eller pé mere nut idi}, t dansk:

sdfachm9s: 000 U fee

Hovedideen. er, al hele stedet skal forestllle en

. middelalderby, hvor traeffets deltagere vader

- rundt. | den by foregdr der noget, som live- klub-
ben Semper Ardens fra Kebenhavn stir bag. I

praksis kommer det til at forega saledes, at de[ta~
‘gerne ved indgangen far tildelten rolle, der pas-
ser il del kostume, de mader op i. Har man ikke
noget kostume, far man-en lillerolle. = -
- “Det er meningen, at live-eventyret skal brlnge
- deltagerne teettere pa hinanden”, fortzeller arran-

gor Balder Asmussen. “P4 a’thre spiltréef snakker
: s an kender i forvejen og

man kun méd:
dem, man lige skal'spille et scenarie med i‘en af
blokkene. Her bliver alle blandet sammen i akti-
viteterne”. '

FYSISKE AKTIVITETER BVADR

Der ¢r.ogsa noget for dem, der gerne vil have teori, ligesom der er tilbud til
de rastlgse og de knapt sd modige rollespillere.

“Ndr man bare sidder og spiller i fire dage, bestiller man ikke ret meget.
Man far brug for at dyrke noget fysisk. Det er nok ret sveert at sveaert lokke
rollespillere ud pa en lobetur, sa derfor-har vi inviteret en stuntman til at
give et lille kursus. Det skal nok fi et par af selv de sloveste op af stolene”.
_ “Viharogsd inviteret en filminstruktor og en klovn. Man ser s tit, at der
udt af seks spillere kun er én, der har selvtilliden til virkelig at rollespille.
De andire sidder lidt for sig selv og forsoger at spille med. Det kraever mod
at spille med. 54 det tzerikte vi, at lidt klovneri maske kunne levere?, forteel-
Fer Balder.

DE SIDSTE IDEALISTER ELLER DE FORSTE

Alle disse ting koster naturligvis penge. Men pengene er det mindste pro-
blem for Pentacan, der.ikke er profit-orienteret. Overskuddet fra tidligere
Pentaconner gar nemlig altid videre til naeste ars arrangement. :

“Formdlet for os er at skabe en god oplevelse for folk. Det er rent faktisk
ikke for at tjene penge. Men vi kunne aldrig gennemfare spiltraeffet, hvis
det ikke var fordi vi havde fiet etableret et samarbejde pa kryds ag tvaers af

- landei. Der kommer en del genbrugsscenarier. Til gengeeld er det kvalitets-
varer og ikke den omgang discount, man aofte ser andre steder”, siger Balder.

'GRATIS FOR HTBSERNE'

Der er kun plads til 200 deltagere pd arets Pentacon. Alligevel viger arran-
gorerne ikke tilbage for at invitere alle landets piger gratis indendere. At
dwst den allersterrst dlsrespekl for ngest|1~

:bek}b svarende til 40 danske kroner mens piﬁéﬁle kun skal smtle sodt og
vinke lidt med ajenvipperne.

Hovedkoordinator Michael Paulsen (MP) lzegger ikke en gang skjul pa, at
den drastiske prisforskel kun tiener ét uladigt formal: At lokke p'rgeme til.
“Et spiltreef er bemaerkelsesvaerdigt, hvis 5% af deltagerne er piger”, siger
han. “Hvis vi kunne valie hilledet ved at der kom 40 - 50 piger pd vores
spiltraef, ville det vaere rigtig godt”. Hvad alle de piger skulle bruges til
udtaler hovedkoordinatoren sig ikke om. Del haenger maske sammen med,
at der blandt de 50 farste tilmeldinger kun befinder sig fem piger.

BUDGETTET HOLDER :

Men selv om det utopiske skulle ske, atpigerne ovenager Pentacon 95, vil-
le det ikke skade traeffets budget. Ikke mlndre end 40.000 kroner har man
kunnet skrabe sammen til treeffets afvikling. -

“Nogle af de penge fdr vi aldrig at se”, forklarer MP. “En deJ' af dem er ren
underskudsdeekning i tilfelde af; at det skulle ga galt. Og sderen de! af
dem sponsorpenge fra Bog & Idé, som er aremaerkede til trykkeriet”.

Resten af de mange penge kommer fra de arrangerende klubbers (Penta-
gram i Billund og lacta est Alea i Vejle) egne pengebeholdninger. Og sd
selviolgelig fra de mandlige deltagere, som man - trods den grove forskels-
behandllng - regner med kommer.

DELTAGERNES EGET  SPILTRAF

Pengene gar trods alt ikke op i rog. MP fremhaever, at de mang.{e grunker
bliver brugt p&_detbedste, der er pa markedet. “Alle, der har en idé, kan
give den videre ﬂ! 0s. Sé vil vi forsege at fore den ud i livet. Det her er

hvordan de w! have det” 'szger han.
En af idéerne har veeret at fa Kulturminister. Jytte Hilden i egen m“ﬁjende :
person til at dbne det officielle arrangement. Denne hearer uden omsvab til
de mest eksperimenterende af slagsen. Men det mener MP ogsa, der skal -
veere plads til. Ellers bliver der ikke noget spiltraef: “Vi eksperimenterer for
at prove nye former af. Men det har ogsd noget at gore med, atdet skal
veere sjovt for os, at lave treeffet. Ingen gider arrangere der samme ke{fehge
spiltraef fire gange i treek”. 2
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- Tegneserier

- Rolle & bratspil
- Maling & figurer
- Computerspil

- Fantasybager

- Filmblade

Grabedrepassagen 12
5000 Odense C
TIf. 66 11 36 58

COMIX
Gasestraede 7
5700 Svendborg
Tif. 62 22 36 68

-
%

The Werewolf:
The Apocalypse Trading
Card Game
Nyt kortspil fra
WhiteWolf Game Studio
Uhyggeligt flot og meget barsk
kampspil!

Only the strongest can survive...
Only the greatest can conquer.
Fra kr.JE95

4 Is

Keb dine rollespil hos Danmarks storste indkebskaede med rolle- og braetspil

Bog & idé Postordre Postbox 1054 2800 Lyngby Tif. 4587 04 45
E-mail: bobooks@aix 1.danadata.dk

Bog & idé Lyngby Storcenter 54 2800 Lyngby Tif. 45 87 04 45
Bog & idé Radovre Centrum 116 2610 Redovre Tif. 314104 85
Bog & idé Vestergade 59-61 5100 Odense C TH. 66 11 40 33
Bog & ide Radhustorvet 7100 Vejle Tif. 75 82 05 44
Bog & idé Kongengade 33 6700 Esbjerg TH. 7512 11 77
Amager Bog & ide Amager Centret 103 2300 Kebenhavn S TIf. 31 54 36 66
ClemensBro Bog & idé  Aboulevarden 50 8000 Arhus C TH. 86 13 39 85
Flensborg Bog & idé Staendertorvet 4 4000 Roskilde Tif. 42 35 00 08

Nytorv Bog & idé Nytorv 1 9000 Alborg Ti. 98 11 66 11
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KAZOOM CON!!!

I Oktober vil der blive afholdt opvisningsspil i Necromunda. Alle kan deltage, sa kig forbi. |
November starter KAZOOM CON], vores arligt tilbagevendende Warhammer Fantasy Battle-
turnering, og der er sidste frist for tilmelding 1. November. Tilmeldingsfolder med husregler kan
afhentes fra 1. Oktober. Foruden spektakulzere preemier og stor heeder, Vil der vaere praemier til
bedst malede hold. Forgvrigt er det i Oktober, at Homelands-udvidelsen til
Magic: The Gathering udkommer. Dan kg nu!ll

Check ogsa vores keempeudvalg af spil og figurer ud.
Har du ikke mulighed for at komme forbi, kan du altid ringe en bestilling ind,
og fa varerne sendt indenfor en uge!

FREDERIKSBORGGADE 37 © 1360 KBH K ¢ TLF: 3%21400%7% * FAX: 5312708%
MA-TO: 11-17°° ® FR: 11-19 * L@: 10-15
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ROBO-
RALLY

NYT BRATSPIL!
Wizards of the

Box, 300 kr.

Anmeldt af
Sanne Pedersen

Roborally er ikke nogen nyhed, men et sargeligt
overset braedtspil fra WotC. (Ja, de kan faktisk
andet end at trykke Magic) Vi bliver hensat til
Fabriksgulvets verden.

Som spiller skal man lede sin lille hjalpelase
robot-ven igennem den rute, der er lagt. Man far
9 manevremuligheder og blandt dem skal man
vaelge 5, der farer robotten sikkert i den rigtige
retning. En fejlberegning og bot'en er prisgivet
braedtets faelder. Gear drejer, lasere skyder, og for
du ved af det, falder bot'en i et hul eller ryger ud
over kanten. Nok har man mulighed for at
downloade en ny bot, men det har sine omkost-
ninger. Og der er kun et begraenset antal chancer.

Som om gulvets farer ikke var nok, sa er der
ogsd alle de andre bot'er. | lobet er hver bot sig
selv naermest, og kan den komme afsted med at
skyde, skubbe eller blokere en af de andre, gri-
ber den straks chancen. Jo flere skader, jo mere
humper bot'en afsted. Man far faerre manevre-
muligheder og i yderste konsekvens satter regi-
stre sig fast, sd man er tvunget til at gentage
manavrer om 0g om igen_

Spillet er lekkert, "bly"-figurer til at flytte med,
6 plader til fri kombination af spilarealet. Man
varierer selv spillet ved at lave pladshegraensnin-
ger, programmering pa tid etc. Spilvejledning
forklarer ikke kun spillet, men giver ogsa et stem-
ningsbillede og psykologisk profil af hver bot.
Man far hurtigt sin yndling og kampe blandt spil-
lerne er forekommet.

Et godt keb i udsalgstider. Men vaer for guds
skyld sikker pa, at du kan kende forskel pa hojre
0g venstre.

Anmeldereksemplar leveret af WotC

PROJEKT
A-KO

| NYT Rollespil.

Af Jimmy Mah og
Gene Marcil.

& lanus Publications/’
Dream Pod 9.
126 sider, 250 kr.

Anmeldt af
Kenneth Hvilsom

For ca. et r siden kunne jeg | Mecha Press |ase
om el nyt rollespilssystem fra lanus Publications.
De havde kaldte systemet “Silhuette System”, da
der kun var lavet et “omrids af reglerne”. Det er
sa meningen, at GM'en selv skal lave resten af
reglerne. Flot! Lige hvad jeg har ventet pa... not!

Spillet, Projekt A-KO, er bygget over den
japanske tegnefilm af samme navn. Stemningen
er ret gakket og rollespillet bygger ligesdmeget
pa jokes og humoristiske beskrivelser, sam krea-
tiv teenkning og indlevning i ens rolle. Reglerne
er, som jeg sagde far, overfladiske. Princippet
minder meget om Interlock-systemet til Mekton
og Cyberpunk 2020, med den ene forskel at skill
levels bestemmer hvor mange terninger man slar
med. Ikke sarligt originalt! Layoutet er kedeligt,
og illustrationerne er enten sort/hvide hilleder fra
filmen eller kluntede og primitive efterligninger
af japanske tegneseriefigurer.

Spillet har dog sine lyspunkter. Manga fans vil
finde det medfalgende scenarie og bagarunds-
material ret underholdende, og skrotter man sil-
huette-systemet, erstatter det med reglerne fra
Mekton og laver nogle smarte house-rules, har
man et system der er perfekt til ikke bare Projekt
A-KO, men ogsd andre japanske tegnefilm som
Ranma 1/2, Dragon Half og Ultimate Teacher.

Sidst i bogen ligger et kortspil, der til forvek-
sling ligner Videofighter (0gsé fra lanus Publica-
tions). Nu kan du, efter at have klippet kortene
fra hinanden, spille PROJEKT A-KO THE CARD
GAME! WOW! (blearrg!) Til folk som ikke er
rablende gale Manga-fanatikere kan jeg kun sige
en ting: brug jeres penge pa et andet system!

Anmeldereksemplarer leveret af lanus Publ,
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BUTTERY
WHOLE-
SOMNESS

Udbvidelse til HOL
Af Daniel Thron,
Todd Shaughnessy
og Chris Elliott.
White Wolf Inc.
7227 sider, 100 kr.

Anmeldt af

Endelig. Langt om laenge ser det forste HOL
supplement dagens lys. BW indeholder bl.a.
regler for character creation og sidekicks.

Ligesom grundbogen er Buttery Wholesome-
ness skrevet i handen, og den er om muligt end-
nu mere uleselig. Bogen er fyldt med fnidret
skrift, slang og selvopfundne forkortelser, der til
tider gar bogen irriterende at laese. Til gengeeld
er teksten morsom, hvis du kan tyde den.

Bogen lagger ud med et system, der giver dig
mulighed for at lave tilfldige spilpersoner. Med
tilfaeldig mener jeg, at du ikke skal gore dig
nogen tanker om baggrund osv. far du gar i
sang. Det eneste man skal er at veelge et totem,
og sa ga videre til at sld pa en masse tabeller.
Det lyder kedeligt, men det er det ikke! Som du
slar din vej igennem tabelhelvede, havner du de
meerkveerdigste steder. Hvad siger du til tabeller
med overskrifter som Generally Bad Choices,
Pressed Ham eller Parental Misunderstanding?

Formdlet med alle disse tabeller er at give spil-
personen en slags forhistorie. Undervejs kan du
samle evner, traening og specielle ting og dimser
op (F.eks. Guds pung). 54 har vi ogsd en bunke
nye evner. Og de holder standarden fra grund-
bogen. Her findes bl.a. vi New Shoes For
Daddy, Fun With Bugs og andre. Navnene siger
en del, og jeg siger ikke mere. Regler for side-
kicks er en god ideé - desvaerre er sidekicks pa
HOL som regel ikke vaerd at samle pd. Men de
kan bruges som kanontfede, og sd er de ikke saer-
lig dyre i drift. Vaben og udstyr er jeg personligt
ligeglad med. Dog vil jeg indromme at udstyret
er underholdende laesning, der ogsa forteller lidt
om det totalt skeeve univers som er HOL, Til sidst
i bogen finder vi sa det reelle baggrundsstof, Der
star lidt om kulter (fra Salisbury Scouts til The
Clown College), og det er godit.

Og som en bonus, folger der en anden lille
ting med. Vi taler om liverollespillet Freebase.
Det er det ultimative livespil, hvor du spiller en
person i den virkelige verden. Reglerne fortaller
om hvordan du kan kaste magi (tage stoffer) og
veere den vilde cleric (laes: pusher). Freebase er
steerk laesning, og indeholder afsnit der burde X-
rates for alle under 21. En charmerende detalje
er den udbredte brug af ting som Alignments og
Levels of Experience. Lyder det bekendt? Alt i alt
er bogen en god opfalger til HOL, og Freebase er
prikken over i'et. Kab det, lzes det, spil det. Nu!

Anmeldereksemplar leveret af White Wolf Inc.

Rasmus Rasmussen

THE LAST
SUPPER

Af Daniel
Greenberg m.fl.
Black Dog
Game Factory.
88 sider, 150 kr.

Anmeldt af
Peter C. G.
Jensen

White Wolf's “Adults Only”-gren, Black Dog,
har kastet sig fradende over Vampire: the Masqu-
erade. Black Dog-konceptet bygger pa at kunne
udforske de markeste sider af fantasien. At kun-
ne skabe rollespilsprodukter, der tar vaere kon-
troversielle - der ter tage en risiko. Kort sagt: et
Black Dog-produkt behaver ikke vare pop.

Og sa skal jeg sgu' ellers love for, at Vampire har
fet en saltvandsindsprejtning ved at komme
under keerlig behandling af Black Dog-linien.
For forste gang, siden jeg engang i tidernes motr-
gen (hvem kan huske noget om tiden for den-
gang - og er det overhovedet vigtigt?) stod med
‘ampire-bogens 1. ed. i hdanden, har jeg folt
harene rejse sig fra isse til fodsal. The Last Sup-
per, som er forste del af en forsat kronike - The
Giovanni Chronicles - tager sin begyndelse i den
markeste europaiske middelalder, en tid under
inkvisitionens ag, og lagger lige pracis op til en
vampire-stemning, som var mor lavede den.

| utallige anmeldelser og diskussioner har

jeg sivet White Wolf det slatte lag for at lade
et brilliant og stemningsmeettet spil forstene |
politik og intriger - i ligegyldigheder og misragt
af en genial ide. Derfor ter jeg knap nok tro
mine egne ajne, nar jeg ser, hvad der er lagt op
til i “The Giovanni Chronicles”. En krenike, der
med udgangspunkt i middelalderen, vil fare
spillerne op igennem tiderne op til det 20.
arhundrede som vaesentlige aktorer i en
forteelling af episke proportioner. YES!

Der er ellers ikke sa meget konkret at sige om
“The Last Supper”. Spillerne starter som uskyldige
mennesker, der som ofre for skabnens lumske
luner, havner som offerlam for en sammensveer-
gelse af indflydelsesrige vampyrer, der er i faerd
med at spinde et nedrigt raenkespil. De bliver
direkte inddraget i skabelsen af Giovanni-klanen
og i en forbrydelse, hvis dyndinger kommer til at
bolge helt ind i nutiden. Naturligvis har scenari-
et enkelte skenhedsfejl, men jeg synes det kom-
mer flot uden om den kendte WW-barnesyg-
dom: plots, der er strukturerede som en tresporet
rod motorve]. Men lige en advarsel - det kraever
helvedes meget af bade Storyteller og spillere!

Anmeldereksemplar leveret af White Wolf Inc.

Vampire scenarie.

5| o5 o5 &

5 o5 o5 &

-4

=
Rdn
=5
R
.
g

<

AHL HONONHL J2X ToM

FAYWLHEIN
OLNI NO d2X19M 3H F83HL

WO aNY '5ar13id 3a07




| NEO
TRIBES

Cyberpunk 2020-
¥l supplement!

i R. Talsorian
Games.

96sider, 108 kr.

MacDonalds og den slags). Nu far de chancen
for at opleve blod, sved og stov.

Layout’et halter desveerre for R. Talsorians
ellers sa professionelle folk (igen, fristes man til
at sige). Siderne alene farmar ikke at bibringe
en cyberpunkstemning. Nok er siderne kaldt
Datascreens, og indeholder knapper forneden til
at klikke sig frem og tilbage mellem informatio-
nerne, Men illustrationerne er der alt for langt
imellem. Og de fa der er, er kedelige og sterile.
Man fornemmer ikke rigtigt landevejens stov og
den bagende arkensol.

Supplementets styrke ligger derimod i, at det
holder hvad det lover. Alle informationerne er
der, og det samfund man har spgt at beskrive er
overbevisende. Forfatterne har haft en god for-
nemmelse for lige netop de smd detailjer, der
skal til for at gore en fantasiverden overbevisen-
de. Bl.a. har han husket at navne schweizer-
kniven som det mest nadvendige stykke veerktaj

Anmeldt af
Thomas
Bregnegaard

Den amerikanske drem og identitet, nar den er
veerst, starter og slutter med den ensomme
cowboy. Alene pa sin hest mod resten af en ufor-
stiende og brutal verden i jagten pa en udefiner-
bar drem om frihed. Tilsaet hertil den sorteste
amerikanske samvittighed - de evigt
undertrykte amerikanere. Denne
kombination vil give dig Neo
Tribes. Hesten er udskiftet med
motorcykel og truck. Seksleberen,
winchesteren samt buen og pilene
har ligeledes gennemgdet 150 drs
udvikling, og er blevet til en Calico
9 mm Assault Pistol og en Generic
7.62 mm Bolt Action Rifle. Men
ellers er resten der. Krigsmalingen,
stammeidentiteten, de store ensom-
me vidder og den ene mand
(=gruppen af spillere) mod uretfeer-

F

E WALKED THRQLIGH THE
LOVE FIELDS, AND FROM
THERE HE WALKED ON INTO
NIGHTMARE
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digheden og magtkapitalen.

Umiddelbart ma jeg indremme,
at western-cyberpunk ikke ligefrem
er min definition pd god sendags-
underholdning omkring det kaffes-
tenkede bord med terningerne i
hdnden. Ndr jeg horer ordet cyber-
punk, tenker jeg straks pa overbe-
folkede, beskidte storbyer, som er
evigt henlagt i et regnfyldt tusmorke
uden dag og nat - uden sol og
mdne. Jeg teenker pd mennesker,
hvis personlighed svinder bort mel-
lem fingrene pa dem, for at blive
erstattet med bio-chipsens hvide staj.

Men skulle netop DU tende pd
Harley Davidson-maskiner, tatove-
rede piger og lederkladte,
langskaeggede fyre med shot guns
[og hvem gor ikke det? — Mich.] er
dette supplement helt sikkert noget
for dig. Og i al min forbeholdenhed skal jeg dog
ogsd indremme, at Neo Tribes er godt gennemar-
bejdet. Her er alt man behoever til at skabe bade
sin egen nomadekarakter eller -stamme. Her er
metervis af baggrundsmateriale, og lister over nyt
spaendende udstyr og voldsomme viben (og
sidstnaevnte faktor appellerer vel til alle cyber-
punkfanatikere). Samtidig indeholder Neo Tribes
ogsa et scenarie til din egen kampagne. Det er
ikke ligefrem stor kunst, men giver til gengeeld
en god introduktion til nomadestilen for karakte-
rer, der har opholdi sig for laenge i storbyen med
al dens komfort (vand i hanerne, fortove,

for nomade-karakterer, og som alle NPC’ere per
definition baerer rundt pa - “Having the right tool
can mean the difference between life and
death”.

Sd alti alt er Neo Tribes prisen vaerd. Som
spilleder kan du her 3 det vaerkiej, som du skal
bruge til at bibringe din cyberpunkkampagne et
country & western-feel. Og hvis du szetter en
lohnny Cash-plade pa i baggrunden, kan man
nok fa et par gode spilledage ud af det.

Anmeldereksemplar leveret af R. Talsorian
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THE DARK
STRYDER
CAMPAIGN

Star Wars-

| supplement.

il Af Peter

i Schweighofer.

§ | West End Games.
| 192 sider, 300 kr.

Anmeldt af
s Christian P.K.
Moty ¥ il Scrensen

Fire ir efter Return of the Jedi fortsaetter kampen
mod resterne af Imperiet. En lille task-force er
blevet sendt til den fjerne Kathol-sektor for at
valte tyrannen Moff Sarne. Under kampen
opdager rebellerne sare genstande - Darkstryder
teknologi. Moff Sarne undslipper med sin flade,
men ndr at slette alle data-banker. Rebellerne
begynder pd bar bund. Ingen hyperspace ruter,
ingen data om kolonier, ingen information om
Moff Sarne’s militeere baser - alt er veek! Den ny
Republik kan ikke undvaere ret mange ressour-
cer, men trods alt bliver en broget skare af frivilli-
ge skrabet sammen til at tage jagten op pa Sarne,
og pa den mystiske Darkstryder teknologi han
bringer med sig. Med hjalp fra tidligere fanger,
defekterede Imperialske officerer og tvivlsomme
kontakter, saetter rebellerne ud | en ramponeret
Correliansk Corvette, the Farstar, pa et eventyr
der vil tage dem gennem Kathol sektoren og til
dele af galaxen der aldrig er blevet udforsket.
Det er ikke alle der vil vende tilbage.

Darkstryder kampagneseettet er det mest
ambitigse Star Wars supplement West End
Games endnu har udgivet. Med udgangspunkt i
en novelle af Timothy Zahn, har de sldet sa stort
et brad op, at det bliver interessant at se, om de
formar al bage det. Det tyder alt nu pa at de gor.

Kampagnen er centreret omkring skibet “the
Farstar” og de folk der bemander det. Kampag-
nens mal og stemning beskrives som “realistisk
heroisk”. Dette betyder at selvom det selviolgelig
stadig er den lette SW-and, der ligger til grund
for det hele, er kampagnen maorkere og ondere,
Forfatterne lagger op til at hver spiller udstyres
med tre personer, ikke mindst fordi der er risiko
for dedsfald, men ogsa for at give spillerne ind-
sigt | kampagnens forskellige aspekter. Finurlig-
heden ligger i, at én person er selvskabt, én er fra
de meniges rekker og den sidste er officer.

Alle 6 eventyr der falger med, er naje bundet
sammen, men tillader dog alligevel nemt at stik-
ke egne eventyr ind. De er alle bygget op
omkring the Farstar’s besaetning, deres intriger og
mal, og ikke mindst deres fiender. Dette giver
mulighed for en meget hoj grad af personlig
involvering, og med den mystiske Darkstryder
ting tilfajet, bliver det meget spandende at ses
hvor historien bevaeger sig hen.

Rammerne er sat, og jeg glaeder mig l:sigeiigt
til at fylde dem ud. The saga continues...

Anmeldereksemplar leveret af West End Games

HORRORS

Earthdawn-
upplement.

Af Robin Laws, mfl
FASA Corp.

108 sider, 180 kr.

Anmeldt af
Martin §. Winther

For forste gang siden grundbogen sztter Fasa
Horrors under lup i Earthdawn-universet.
Hovedsageligt beskeftiger bogen sig med de
navngivne Horrars som The Artificer. Derudover
er der informationer om mindre farlige horrers,
hvis man altsa kan tale om det, kendt som Minor
Horrors, Til slut indeholder Horrors en raekke
regler der har indflydelse pa madet med Horrors.

Det er et utrolig farverigt udpluk FASA har
beskrevet blandt de navngivne Horrors, En af
mine personlige favoritter er blandt andet Chan-
trel's Horror; et uvaesen der, i sin forfelgelse af
sine ofre, skader venner og familie, fremfor ofret
selv. En anden Horror af samme skuffe er The
Giftbringer, der gavmildt deler gaver ud til en
hel landsby; hver enkelt landsbybo far en gave -
dog altid en gave en anden landsbybo gerne vil-
le have. Derefter oppisker den en stemning af
uro og mistro, der til sidst far byboerne til at slas
indbyrdes for at fa fat i gaverne. Derudover
beskrives maske en af de vigtigste Horrors; nem-
lig Verjigorm. | et mere end et 10.000-arrigt
korstog har Verjigorm forsegt at udslette alle dra-
ger, for al erstatte dem med en ny race der skal
medvirke til en transformation af hele den kend-
te verden. Dette skaber en horisont hvor Horrors
bliver mere end bare sanselast haergende vaese-
ner, men ogsd skabninger med planer og intriger.

Alle Horrors bliver forst beskrevet i vanlig
Farthdawnstil af vidner eller ofre. Derefter for
man alle tilharende stats og til slut forseger
bogen at saette Horrors i forbindelse med et eller
flere scenarier. Dette er dog den eneste ting
Horrors ikke gor ordentligt. Det er som om ogsa
forfatterne har vaeret overvaeldet af al den fantasi
og mystik hver enkelt Horror reprasenterer; i
hvert fald sa bliver forsoget pa at lave et tie-in til
forskellige scenarier ynkeligt og banalt.

Resten af bogen beskriver de lidt mere hand-
gribelige Minor Horrors. Igen har FASA lagt hjer-
nen i blad for komme op med nogle virkelige
specielle monstre, men i modsatning til de origi-
nale Horrors minder Minor Horrors blot om et
opkog af en AD&D monster manual. Effektivt
skrevet, men uden originalitet. Og igen mangler
man perspektiver til at se@tte uvaesnerne ind |
kampagnerne. Bogen er og bliver dog et must for
de dedikerede Earthdawn fans. Hver enkelt Hor-
ror har sa meget stil at man vil kunne opbygge
en hel kampagne omkring et sadant vaesen.

Anmeldereksemplar leveret af FASA Corp.
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LKEL? THROUGH THE

NIGHTMARE .
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BLACK WITH PLEASUIRE,

CHANGE-
LING

NYT rollespil i

g Al Mark
Rein-Hagen, Sam
| Chupp, m.fl.
White Woll.

A 292 sider, 250 kr.

Anmeldt af
Peter C. G.
Jensen

Never, Never Grow up... Anything is possible - if
vou believe!

Min absolut forste tanke, da jeg sa Changeling-
hogen var, at den lignede en filur-is. Eftersom jeg
faktisk er meget glad for lyse farver og soda-
vandsis, fik det jo dette nye spil til at tage sig
vderst imadekommende og appetitvaekkende ud.
Og jeg skal ellers love for at jeg fik mine forvent-
ninger indfriet.

Changeling er lavet i fuldt farvetryk og bliver
dermed utroligt lzzsevenligt. Det er bestemt ogsa
meningen, for dette er sd afgjort White Wolfs
“lyse” spil nr. 1. | modsaetning til isaer Wraith,
men ogsa de andre mere eller mindre dystre og
dommedagsprofeterende spil i Storyteller-serien,
er Changeling, som er det femte spil i reekken og
dermed kronen pa veerket, et venligt og optimi-
stisk spil. Denne anmeldelse er ikke lang nok il
at daekke alle dets temaer og beraringsflader,
men hele spillet [@ner sig op af en stemning af
barnlig abenhed og fantasi. Det er et episk fanta-
si-spil iscenesat i moderne rammer. Pa overbevi-
sende vis lykkes det for White Wolf at fa den ra
og trosteslose verden - the Gothic Punk World
of Darkness - til at rumme skjulte kongeriger,
riddere og romantisk kerlighed, en saerlig
fe-magi (til samme formal kan kebes serdeles
farverige “Cantrip-cards” i enhver velassorteret
spilbutik - de er neermest uundveerlige), det tabte
land Arcadia, drabelige kampe, overnaturlige
veesner i alle afskygninger, legender og myter,
den sagnomspundne Hgj-Konge David og ikke
mindst menneskets fortabte dremme, som er det
materiale det hele er gjort af. Meget imponeren-
de, ma jeg sige. Dog er det ikke spillets vaesent-
ligste force.

Det absolut bedste ved Changeling er faktisk
den livslyst og optimisme, der, trods visse dystre
elementer, er fremtraedende i spillet. Det giver
nemlig det hele en eller anden form for mening
og formal. Det gor spillet spilbart! Man far lyst til
at spille det - og det kan lade sig gore. Reglerne
er skdret efter det gamle storyteller-koncept, men
der er sparet pa dem. Det hele er simpelt og lige
til at ga til.

Hold kaft, White Wolf kan jo stadigvaek. Det
er rart.. Changeling er det sidste i rekken. Jeg
venter spandt pa det, der falger!

Anmeldereksemplar leveret af White Wolf Inc.

Storyteller-serien.

CAIRO
@ | SOURCE-
BOOK

Call of Cthulhu
supplement!

Af Marion
Anderson,
Chaosium Inc.
190 sider, 170 kr.

Anmeldt af
Martin 5.
Winther

Grundigt, ma vaere den betegnelse der passer
bedst pa Chaosiums seneste supplement. Lase-
ren kan fordybe sig i ekstremt mange informatio-
ner. Og som titlen betegner beskriver sa
omhandler guiden, Cairo, i 1920ernes Agypten.

Bogen er opdelt i 5 afsnit. Farste afsnit giver
inspiration til og forklarer hvordan opdagerne
skal komme fra U.S.A. eller Europa til /gypten,
hvadenten de rejser med skib, fly eller tog. Man
far ogsd korte beskrivelser af Port Said og Alek-
sandria, hvis nu man skulle komme igennem
dem pa vejen til Cairo. Naeste afsnit er en kort
introduktion af Cairo; her kan man finde trans-
portpriser, leveomkostninger, et detaljeret bykort
samt en hotelguide. Naeste afsnit beskriver Cai-
ros seveerdigheder. Her er en sand syndflod af
informationer om byen samt flere kort, der bade
kan fungere som baggrund og udgangspunkt for
scenarier i Cairo. Her kommer bogen for ferste
gang for alvor ind pa Cthulhu-mytos.

Nasste afsnit beskriver de mange spandende
steder man kan besoge, hvis man rejser fra
Cairo. Det speender fra Gaza-pyramiderne il
Luxorgravpladsen og Kongedalen. Her begynder
bogen for alvor at blive interessant, med mange
referencer til kendt og ukendt Cthulhu-mytos.
Derefter beskriver bogen kendte personligheder
i Agyptens, nomadestammer, hemmelige sekter,
magi samt /£gyptens forskellige Guder. Til slut
opstilles en tidslinie for speendende begivenhe-
der i £gypten fra 3000 f.v.1. til 1920ernes Cairo.

| alle afsnit af bogen finder man mange sma
Scenario Hooks, der satter relevante informatio-
ner i sammenhang med et eller flere scenarier.
Sa alti alt er der rigtigt meget valuta for penge-
ne, pd papiret i hvert fald. Alligevel er det som
om, nar man leser bogen, at den ikke rigtigt
faenger. Bevares, forfatteren har lagt et stort
arbejde i bogen, men blandt andet si virker alle
referencer til Cthulhu-mytos segte og rutineagti-
ge. Som om de enkelte sekter eller personer lige
skulle have et eller andet mystisk ved sig. Med
andre ord far man en hel masse informationer,
man ikke rigtigt kan bruge til noget. Stemningen
bliver mere som en halvkedelig historietime end
som et grufuldt horrarscenarie i pharorernes
land.

Anmeldereksemplar leveret af Chaosium Inc.
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] MISKATONIC
UNIVERSITY

UN 1V En s I Eak ¢ Call of Cthulhu-
e supplement.

Wi Af Sandy Antunes.
Chaosium.

75 sider, 110 kr.

; : Anmeldt af
» Paul Hartvigson

By Sandy Antuncs

Chaosium er et rollespilsfirma, der bruger latin-
ske valgsprog. Man md derfor forvente en vis
akademisk standard for dette vaerk, der beskriver
det arketypiske provinsuniversitet med sine stolte
traditioner og laerde seerlinge. Miskatonic Uni-
versity (MU) befinder sig lidt i sin egen verden,
og det er lykkeligvis nemt at bruge bogen.

Bortset fra et par fyldestgorende sider om saere
beger, er Cthulhu-mytologien holdt til diskrete
(men hyppige) antydninger. Det indbyder til en
afslappet kampagne med stor vaegt pa tilbage-
vendende bipersoner. Det kraever sa spilpersoner,
der ogsa affekterer en civiliseret adfaerd.

MU virker levende, fordi harde fakta og gene-
relle oplysninger bliver godt underbygget med
referencer til lokale serheder og bipersoner. Dis-
se virker brugbare, hvad enten de blot beskrives
pa et par linier, eller optreeder med “stats”.

Et meget nyttigt afsnit er gennemgangen af alle
fag pa universitetet, med detaljer om instituttets
stemning og rygte, samt bipersoner der kan tjene
som faglige eksperter. Akademisk rivalisering er
0gsa beskrevet, savel som studenterlivet - fra ro-
klub over cafeer og studenterblad til besynderli-
ge selskaber med hemmelige ritualer.

Det jeg mest savner i MU er stemningsskaben-
de illustrationer. Det er op til Kyperen at udmale
de vildvinshekledte murstensbygninger, der
huser de kloge hoveder. Derudover er kapitlet
om universitetets tidligste historie skdret vazk, og
enkelte afsnit er lovligt korte - sarligt det med 13
scenarie-ideer. P4 den anden side vil ca. halvde-
len af alle Call-eventyr kunne anvendes med MU.

Som en sidste bonus er der inkluderet 4-5
sider med visitkort og studiekort til at bruge som
handouts. Her har Chaasium valgt brugbarhed
fremfor fuldstaendighed. Det er et godt valg: det
unadvendige kan nemlig ikke undvaeres.

MU er en nyttig baggrundsbog til at skabe
sammenhang i kampagnen - her er steder “tin-
gene” kan ske, og folk de kan ga ud over. Kype-
ren far et veeld af den slags oplysninger og
samenhange, som det kan vaere sveert at impro-
visere pa stdende fod. Og som al god videnskab
bygger den pa tillid til 2eserens intelligens, og
inspirerer ham til at arbejde videre selv.

MU er grundig, brugbar, overkommelig og
inspirerende - det er ikke noget pragtveerk til
sofabordet, men gedigent baggrundsmateriale
til prisen.

Anmeldereksemplar leveret af Chaosium Inc.

| VAN RICHTE-
IN’S GUIDE
TO FIENDS

AD&D-Ravenloft
supplement .

Af Teeouwynn.

§ TSR Lmt.

f 96 sider, 130 kr.

Anmeldt af
Martin S. Winther

| rekken af Van Richtens' Guides to Ravenloft
er man nu naet til vaesnerne kendt som Fiends.
Fiends er vaesner fra de andre Planer, der i se-
gen efter magt, sygelige lyster eller andet er
treengt igennem tagerne til det fortryllede Ra-
venloft. Deres ondskab er sd magtfuld at deres
blotte tilstedevaerelse korumperer flere kva-
dratkilometer. Guiden er en velskrevet og tem-
melig omfangsrig affere, skrevet i den typiske
Guide stil med en hel masse referencer til tildli-
ge Guides eller kendte personer i Ravenloft uni-
verset.

Farste afsnit handler om hvordan en Fiend
kommer til Ravenloft. Dette kapitel har mange
referencer til Planescape, da alle Fiends oprin-
deligt harer hjemme her. Denne del af bogen
er meget teoretisk og temmelig udvedkommen-
de for hvordan man ellers bruger Fiends i sin
kampagne. Men selviglgelig passer i det ind i
den Pseudavidenskabe stemning som Guiden er
bygget op af. Andet afsnit handler om de uma-
delige kraeefter de enkelte Fiends kan have, og
det er ikke sa fa. Ingen af de magtiulde evner er
knyttet til nogle bestemte vaesner og dette afsnit
fungerer primaert som inspiration og regelsaet til
spillederen. Tredje afsnit handler hovedsageligt
om den sarlige tilknytning Fiends har til det
land de kontrollerer og de krafter de kan opna.
Igen er dette afsnit ganske inspirerende. Fjerde
afsnit handler om hvordan eventyrverdenen re-
agerer pa Fiends tilstedeveaerelse. Her omtales
bade de kulter der opstar til tilbedelse af uvees-
nerne, samt hvordan dagligdagen sendrer sig for
almindelige mennesker der kommer i kontakt
med Fiends. Femte afsnit handler om nogle kon-
krete Fiends man kan mede. Dette er dog al for
kort, og beskriver kun fi Fiends. Sidste afsnit
handler om hvordan man bekaemper Fiends,
med magi og med vaben.

Van Richtens Guide lever op til sit gode rygte
og leverer varen. Man far ikke mange eksempler
pa vaesnerne, men materiale nok til at skabe
nogle selv.

Er man blot opmaerksom pa dette, sa kan
man med denne Guide skabe nogler vasner og
nogle eventyr om dem, der giver haerdede Ra-
venloftkarakterer kamp til strejen.

Anmeldereksemplar leveret af TSR Lmt.
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| nattens mulm
og marke, steder
ganske ade...

Kan man pille

naese,og stygge
monstre mode!

Og taber du lyset,
traver i blinde og
e| kan klare mere,

Fanger de dig
og tvinger dig
til at abonnere...

SADAN GSR MU

m Ga ned pa posthuset og
indbetal 150 kr. pé giro-
konto 164-4793 (Phoenix
v/Christian PK. Serensen,
Vodroffsvej 21, 4. th,,
1900 Frederiksberg C).

m Skriv dit eget navn o
adresse ?evf ogsé telefon-
nr) under indbetaler,

m | rubrikken “Meddelelser vedr.
betalingen” skriver du hvilket
nummer af Fanix du vil starte
med.




Danmarks bedste priser pa rolle- og bratspil fas i Lyngby, _
Redovre, Kabenhavn, Roskilde, Odense, Vejle, Esbjerg, Arhus og Alborg!
Men er det fair, hvis man bor i Sanderbavlmge’

Eller pa Bornholm? Eller pa Fergerne? Eller pa Gregnland?

NE], vel! Brug...

Bog&idé Postordre

5070 MﬁTE 3 BIP™ har samme priser som vores butikker
€5 BIP™ har special tilbud til postordrekunder!

(1"‘"0‘,910" & BIP™ giver maengderabat!

W— & BIP™ betaler portoen v/keb over 500 kr.

& BIP™ er sjovere end konkurrenterne

Ring og bestil pATELEFON: FAX og bestil:

45870445 45934I45

Mandag til fredag ki. 10-19 Aben hele degnet!

Kob dine rollespil hos Danmarks sterste indkebskaede med rolle- og braetspil

Bog & idé Postordre Postbox 1054 2800 Lyngby TIf. 45 87 04 45
E-mail: bobooks@aix1.danadata.dk

Bog & idé Lyngby Storcenter 54 2800 Lyngby TIf. 45 87 04 45
Bog & idé . Redovre Centrum 116 2610 Redovre Tif. 3141 04 85
Bog & idé Vestergade 59-61 5100 Odense C TIf. 66 11 40 33
Bog & idé Radhustorvet 7100 Vejle TIf. 75 82 05 44
Bog & idé Kongengade 33 6700 Esbjerg Tif. 75121177
Amager Bog & ide Amager Centrat 103 2300 Kebenhavn S TIf. 31 54 36 66
ClemensBro Bog & idé  Aboulevarden 50 8000 Arhus C Tif. 86 13 39 55
Flensborg Bog & idé Staendertorvet 4 4000 Hoskilde Tif. 42 35 00 08

Nytorv Bog & idé Nytorv 1 9000 Alborg Tif. 98 11 66 11
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The Gathering
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