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René K. Larsen
Fredericias svar pa
“Cutfather”, og
“Godfather” for den
sags skyld. Han kan
lave Techno, kan
kan lave mad, han
kan tegne...hold da
kaeft hvor han kan
tegne...

Rune L. Christensen
Han kan tegne, han
kan tegne, han kan
tegne, han kan tegne,
han kan tegne, han
kan tegne, han kan
tegne, han kan tegne,
han kan tegne...

Bo Jgrgensen

Bo, Bo, brandstati-
on, verdens sgdeste
redacteur. Hvis man
kunne tage patent
pa ham og szelge
ham pa flasker, sad
man ikke her og
knoklede...

Kristian List

Han kan skrive,
han kan vaere lang,
han kan laese kor-
rektur. Som tegner
er han ikke sprun-
get helt ud af skabet
endnu, men snart...
En gulddreng...

Hans B. Petersen
Han er rund, han er
blad. Han er redak-
tar for Ravnen i Vejle
o omegn. Og hvis
der er nogen klager
har han 10D | Nin-
jutso. Desuden star
han for kassen...

Jesper Riis

Han er attraktiv,
med sine 35 ar pa
bagen som Van Hel-
sings reinkarnation.
Frygtet af nattens
bgrn. Hans tunge,
er ligesa skarp som
hans traepaele...

SUPER LEDEREN

Leder - det lyder helt frelst. Jeg
ma ikke skrive en serigs leder,
ma ikke skrive en serigs leder,
ikke serigs ... ikke leder, serigs
men ikke leder, kaden er ikke
steerkere end den svageste leder,
superlederen - for serigs, ikke
super, ikke serigs, albueledet, nej
for sexet, det er sgu serigst at
vare sexet, ikke for paent, ikke
super, ikke lede, ikke lade eller
lalle, superralleren, ikke super!
ikke super. Lede som om jeg er
frelst. [g)en lallede beder. Rgdbe-
der, eller rgd-leder Uh - for poli-
tisk, for fglsomt, for koldt.
SATANS - Sgg og du skal finde.

Den sidste leder jeg skrev, (Den
legerede leder) fik jeg kun én
reaktion pa. Han mente at det
var noFet fis jeg fyrede af, for det
var vel nok blevet sagt mange
Fange. Jeg har husket den udta-
else og her konkluderet at den
ma have veeret for serigs for ved-
komne at sluge. Derfor ingen

serigs leder. Det ville da for
gvrigt ogsa vaere fuldstaendigt
malplaceret at skrive noget seri-
gst i lederen pa et medlemsblad
for rollespillere. De bebumsede
ngrder fatter jo intet alligevel,
bare skriv noget lort i lederen, og
hvis selv redaktionen griner af
det, sa skal det nok illustreres af
en af gulddrengene, sa skulle
den vaere solgt - Ind og ned sam-
men med colaen og krydder-
chipsne. Sadan en gang aber.
Hvad er der ogsa at tage serigst i
rollespil - vi ruller jo bare med
terninger.

Det ma I fandme undskylde!

Bo drg A

Bo Jgrgensen
Lé Redakteur

Produktionsomlaegning.

Vi er géet over til at lave Ravnen pa et andet program, end det vi
hidtil har brugt. Der er derfor ting i bladet vi maske ikke helt kan
std indefor, men pga. at vi seedvanligvis er ude i sidste gjeblik, er
der ikke tid til at nusse mere om layoutet. Vi er klar over proble-

met men haber at kunne rette op pa sagerne til naeste nummer.

Redaktionen
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Fra Drager og Damoner - Thorsheim

Nar rollepersonerne faerdes i vild-
marken, har Game Masteren meget
at tanke pa. Han skal bestemme
hvor langt det er lykkedes rolleper-
sonerne at rec{se den dag, han skal
afgare hvad der sker pd turen, han
skal vide om de mader nogen eller
noget under rejsen osv. For at give
livet i vildmarken lidt mere fylg ;
falger her en mindre redeggrelse for
nogle af de ting bade Game Master
og spiller bgr have i tankerne nar
der rejses under aben himmel.

Lejren

En gruppe plejer at sove i flere telte,
for godt nok er eventyrerne gode
venner, men 6 overlassede eventy-
rere i et telt, er direkte komisk. Man
begynder typisk at rejse telte i en
slags cirkelform, med teltdbningerne
mod midten. Derpd kamoufleres tel-
tene gerne for at mindske risikoen
for ugnskede gaester. Lejrbalet har
mange fordele; det sgrger for lys og
varme, rollepersonerne kan lave
mad pa det, og det holder vilde dyr
pa afstand. Ulempen er, at mange
vaesner drages af lyset og gerne vil
tage et naermere kig pd dem som har
teendt ilden. Her kan man stille min-
des Tolkiens Hobitten, hvor det som
bekendt var ved at ga galt for Bilbo
og dvarge-falget.

Man bgr have vagter rundt om lej-
ren, i hvertfald ved nattetide. Vagten
ser til at lejrbalet ikke gar ud mens
hans kammerater sover, og holder
ogsa udkig efter vilde dyr og andre

mere eller mindre humoristiske
vasner. En vagt sidder dog ikke selv
oppe hele natten - han vil blive alt
for traet til at lave noget som helst
den naeste dag. Man plejer derfor at
lave en vagtordning og deles om
vagterne. Nar en vagt har fuldfgrt
sin tur, vaekker han den naeste i
vagtordningen og laegger sig til at
sove, derfor er den fgrste vagt altid
den mest populzre, da man efter
endt tjeneste kan sove resten af nat-
ten uden flere afbrydelser. En vagt-
tur er normalt 2-4 timer, men dette
afhaenger af hvormange man er til at
dele vagterne. Hvad alarmer angar,
er det en god idé for ikke at sige en
ngdvendighed, specielt hvis man har
slaet lejer i et skovomrade, der er
totalt uoverskueligt. Her kan det
vaere en god idé at forberede en eller
anden form for forsvar, tildeekkede
faldgruber, tilspidsede kazppe ol.
Men igen, det tager store mangder
tid, som ma siges at veere spildt, hvis

det ikke er en lejr man har taenkt sig
at blive i laengere tid, f.eks. for at
pleje en saret person. Prgv at tage
lidt logisk pa det med at holde vagt.
Spilleren siger rask vack :”Jeg tager
bare de sidste 4 timer”, hvilket for
rollepersonen betyder at man fgrst
har givet sit med til at f lejren pa
benene, dernaest jaget eller tilberedt
maden, eller samlet braznde til balet.
Godt traet skvatter man i seng, og
ndr kun at laegge der i 4-5 timer, fgr
det er op og passe pa de andre. Nar
man sa har holdt vagt og holdt sig
vagen til den lyse morgen gryer, vag-
ner de som ingen vagt har holdt og
klager over at de har sovet pa en
sten hele natten, men nu ma der
hellere tages ordenligt fat, for deres
tid er jo ikke til det bare pjat ... star-
ter det ikke fantasien?.

Tider

Den tid som rollepersonerne kan rej-
se til fods hver dag varierer naturlig-
vis meget, men hvis man regner lidt
efter, kommer man frem til at det
ikke er szerligt laenge. Mindst otte
timer skal g& med sgvn (man bliver
treet af at vaere ude og vandre) og
hvis man desuden regner med to
timers vagtskift og mindst en times
aftensmad og morgenmad kommer
man frem til at natteopholdet ma
vare mindst 12 timer. Der ma afszet-

tes en time til middagsmad og desu- -

den ma man hvile mindst 5 minutter
for hver time man gar eller rider.
Dette bliver totalt 14 timers hvile og
10 timers feerd, hvilket de fleste
mennesker kan klare to-tre dage i
taek eller tilmed en uge, men de
faerreste kan ggre det tre-fire uger i
traek. Pa den anden side er eventyre-
re heller ikke normale mennesker. At
faerdes i mgrke er umuligt i skovom-
rader, eftersom krat og fordybninger

udgar en konstant fare for at falde
og komme alvorligt til skade. Man
kan heller ikke taznde fakler uden en
risiko for at hele skoven braznder af.
Pa en velryddet vej er det teoretisk
muligt at rejse om natten, i hvert
fald om sommeren. I bjergene er det
umuligt at faerdes efter markets
frembrud, medmindre der er brede
stier. Om sommeren er det lyst
mindst halvdelen af dggnet, men om
vinteren er der blot nogle fé timers

lys.
Hygiejne

Hvis man bliver pa den samme lejr-
plads i laengere tid, m& man grave to
huller: et latrinhul og et affaldshul,
for at undga at udvikle farlige syg-
domme grundet darlig hygiejne. Dis-
se huller ber ligge lige ved lejren, og
de som besgger dem bgr have deres
vaben med. Nar gruppen forlader
lejren fyldes hullerne igen med jord.

Kampberedskab

Det er umuligt at fa en tilfredsstillen-
de hvile, hvis man har sin rustning
pa, sa man er ngd til at tage den af
for man gar til ro. Desuden er det
umuligt at sla lejr ifgrt rustning og
store vaben; der er alt for mange
anstrengende opgaver som krave
bevagelsesfrihed. At have sin rust-
ning pa under ens vagttur er i teori-
en en god ide, men hvis man tenker
pa at arbejde i en rustning kan man
godt glemme det. En ringbrynje tager
med al polstring i hvert fald 10-15
minutter at tage pa, hvis man har en
hjaelper, og en pladerustning tager
mindst den dobbelte tid. Det tager
omkring et halvt minut at f4 et
skjold pa. At ga en hel dag til fods
med rustning er totalt udelukket;
rustningen er tung, klodset og meget
varm (om vinteren er metalrustnin-




ger til gengaeld meget kolde). Hvis
man skal have rustning pa mens
man rejser, kan man hgijst have
dagsetaper pa fire timer. Skal man
derforuden selv slabe en rygsak
eller en anden oppakning, kan man
formodenlig ikke rejse mere end en
til to timer pr. dag. Det gar lidt lette-
re til hest og en kriger med en pla-
derustning er naermest tvunget til at
have en. Det er meget tungere at
baere en metal-rustning i en rygsack
eller en anden oppakning end bare
at have den pa kroppen. De fleste
former for benbeskyttelse umuligger
omfattende bevaegelser til fods.

Hvis man har en tilsluttet hjelm,
uden visir, kan man nzsten ikke
traekke vejret, ikke hgre noget og
udsynet er staerkt begreenset. Hvis
solen skinner kan man vaere naesten
sikker pa at kollapse med hedeslag
efter nogle timer.

Et godt kampberedskab indebaerer
derfor, at en person arbejder eller

sover med en dolk ved sin side og
sine gvrige vaben og hjelmen inden-
for umiddelbar naerhed. Det tager
mindst fem minutter at tage rustning
pa, uanset type, og er derfor umulig
ved overraskelsesangreb. Hvis man
har en aben hjelm, er det dog ikke et
stgrre problem at tippe den pa hove-
det, men for at tage f.eks. en tung-
hjelm pa, bgr man have begge han-
der fri og have godt med tid. Hvis
rollepersonerne har heste, er de dog
godt hjulpet, men alligevel ikke helt
fri for byrder. Det tager mellem en
halv til en hel time at pakke en ride-
hest eller et muldyr, da tingene skal
kunne holde til lidt af hvert. Prgv at
tage lidt hensyn til hvordan tingene
pakkes, hvis der f.eks. ikke bruges
nogen szrlig tid pa at binde poser
og sxkke fast, er det yderst sandsyn-
ligt at tingene vil falde af farste gang
der sker noget dramatisk. En gylden
regel i rollespillet er ikke at under-
vurdere de krav der er forbundet
med rejse i vildmarken.

René K. Larsen

Den 7. TRoAnske Hest

af Steffen Lerke og Hans Petersen.

Fuldt belaesset tgffede 2 biler
med 7 glade Jacta Est Alea folk
op af Jyllands farligste hoved- og
motorveje. Vejret var fint, og de
terningformede skyer, mestrede
en magisk belysning der kastede
drage-agtige szygger udover de
endelgse marker. Der var rol-
lespil i luften! Foran os ventede
"The Realm of Adventures”
(TRoA) i Alborg, med deres bud
pa en extern Con.

Vi ankom til Mellervangskolen
kl. 16.45, hvor oppakningerne
blev kastet ud og vi Chargede
sovesalen i hab om at fa nogle
gode pladser. Vi splittede os op -
nogen angreb en pizzabar, og
andre erobrede en god plads i
faellesomradet, for at bygge en
lille stand. Indtjekningen gik
temmeligt langsomt, og det fik
spaendingen til at stige og adrea-
linet til at pumpe.

Standen blev udstyret med det

helt tunge skyts, lige fra alterlys
til Ravnens UltraFede plakater,
og selvfglgelig bladet selv.

KI. 18 startede det hele med
kaos omkring mastermgdet, der
af skulle forega i det fjerneste
lokale pa den i forvejen enorme
skole. Efter feellesmgdet startede
den fgrste spilleblok (blok 1),
hvor der blandt andet blev til-
budt Muppet Show, Star Wars
og AD&D, hvor sidstnaevnte

scenarie var et udspil fra Jacta.
Alle var veloplagte, og skolen
rystede af terningeslag.

Kl. 03 kgrte blok 2 videre med
turneringens Late-Night scenari-
er, bl.a. Call 1920, Dragonlance
og Rifts. I denne blok abnede
vores stand, og det var bestemt
ikke for bgrn at hgre rygter om
de forskellige scenarier. Dragon-
lance-scenariet ulmede af
ondskab, da introen bgd pa
skumle ord som "Evil Gods”,
"Power Orbs”, "Abyss” o
"Takhisis”. Vores gjne splattede
ud over en spiller, da han navn-
te noget om et mgde med en Tar-
rasque I ET RUM ??2? [ Igbet af
natten kunne ensomme rollespil-
lere overvare eller deltage i
adskillige braetspil. "Shogun” var
det mest igjnefaldende, specielt
pga. spillernes udholdenhed, da
de praesterede en effektiv spille-
tid pa 9 timer.

Naeste morﬁcn begyndte folk at
myldre rundt i faellesrummet,
mumlende ord som "god mor-
gen”, "rundstykker” og "sove”.
Men i standen var vi bare glade.
Kl. 9 vandrede ca. 200 sjalelgse
kadhylstre ud i forskellige klas-
sevaerelser, hvor blok 3 kerte,
med spil som AD&D, Call Now,
Smglf og Dragespillet. Det sidst-
navnte er et nyt system, udvik-
let af danske rollespillere. Det
viste sig at vaere en stor succes,




som vi nok kommer til at hgre
mere om. JEA har indkgbt syste-
met, og det kan lanes i spil-bibli-
oteket.

Turneringen forlgb meget roligt
indtil lgrdag kl. 18, hvor der
skulle serveres Chili Con Carne.
Maden var kanon-forsinket, og
og der var 2 lange pauser i serve-
ringen (25 min.), idet der skulle
laves mere mad ? Derefter blev
det offentliggjort, at blok 4 blev
udskudt, da auktionen skulle
overstds. Efter denne, og efter at
auktionarius Svend Strandbyga-
ard havde givet sin mening om
hvor talentlgst D&D egentlig var,
startede spillene, som efter vor
egen ringe mening var turnerin-
gens bedste. Der blev spillet bl.a.
AD&D, Evil Dead, WH40K, Call
1920 og Vampire. Call var skre-
vet af vores allesammens Poul
Hartvigson, som selv var til stede
for at "trykke den af” bag skeer-
men. Vampire havde de fleste
stiftet bekendtskab med, da
scenarieforfatterinden var ifgrt
skumle rekvisitter fra vampyre-
nes klaedeskab, inklusiv en ral-
lende, laespende stemme. Den
skyldtes Grev Draculas aflagte
protese, som hun bar i munden.

Denne nat skulle vise sig at blive
hgjdepunktet pa turneringen.
Trods TRoA’s opfordring til at "Fa
Noget Sgvn”, vaklede folk rundt
og ventede. I standen var JEA's
folk pa dupperne, og ventede
glade med de andre. Sagen var,
at Sagaboden havde tenta-
kelskumle planer. Pludselig ane-
de vi soundtracket fra Dracula,
og inden vi naede at forsvare os,
kom Saga-folkene slaebende med

fakler og veedderhoveder! De bar
pa noget der kunne ligne et bar-
neoffer, men det var dog kun en
bandoptager skjult under et taep-
pe. De skalede med en Bounty
?? hvorefter de gik ned i deres
lukkede stand. Amok-salget
begyndte med et festfyrvaerkeri
af rggbomber.

Som ventet var sgndag morgen
en blandet forngjelse. For os der
var oppe, var det virkelig en
oplevelse at se, hvor meget
kaerlighed folk naerede til deres
soveposer. I standen var det
mest opsigtsvaekkende Poul
d’Hartvignon, der var lysvéagen
og indtog en Raider og en kop
kaffe. Hard kost, men Poul var
glad. Forholdene var kaotiske da
spillere og Gm’ere svigtede ved
fremmgde til blok 5, hvor der
blandt andet blev sovet til
AD&D, Elfquest, Viking og Peter
Plys, hvortil vi teenkte "Hvem
fa’en star op kl. 6 for at spille
Tigerdyret 22"

Kl. 14 sgndag startede TRoA’'s
quiz. De, som vovede pelsen og
udfordrede TRoA's eksperthold,
var ARL (Aalborg Rollespils
Laug) og selvfglgelig de glade
JEA-folk. Det skulle vise sig at
veere aftalt spil fra ende til
anden, da TRoA havde iscenesat
dette for systematisk at nedslag-
te og latterliggare ARL, og dette
hgrte ikke nogen steder hjemme.
Fy TRoA! Men vi synes at ARL
flK sa hatten passede, idet der
Fennem hele turneringen var en
edende person fra ARL, der gan-
ske urimeligt rakkede ned pa
TRoA og dets ledelse. Dette kun-
ne sk l§es hans manglende evne
til at forblive i TRoA’s bestyrelse.

Spandende var det, da praemie-
overraekkelsen skulle finde sted.
Der blev uddelt diplomer til vin-
dende spillere, GM’ere og scena-
rieforfattere. Alle farstepladser
blev praemieret med en ”Jeg
Vandt” t-shirt. Tillykke til Jactas
bedste og gladeste; Toke Fonds-
bgl, Jacob ]J. Bentsen, Balder
Asmussen og Kristian Kyed.

Til sidst var der faellesspisning,
og dette var lidt af en skuffelse,
da det var et ta’ selv bord, med
det helt flade pakke-palaeg.
Menuen syntes en anelse tam i
forhold til prisen.

Et af de store lyspunkter var
kantinen, der var friske med det
hele, ogsa med prisen.

En bet er der dog ved TRoA:
karakterraeset. Denne var anled-
ning til en masse brok fra forfat-
terne til DrageSpillet, der aben-
bart ikke var tilfredse med deres

placering. De skabte sig ganske
tabeligt, idet de var sa sikre pa
deres sejr, at man naesten kunne
hgre champagnepropperne
springe fgr resultatet var offent-
liggjort. I skulle skamme jer over
den opfgrsel, I udviste overfor
TRoA efter prisuddelingen.

Men - alt i alt ma vi give TRoAs
con-udvalg Juntaen et skulder-
klag, OF sige "godt gaet”. Pa

trods af en totalrenovering af
Juntaen forlgb TRoA 7 forblgf-
fende fint, og var godt planlagt,
pa trods af ganske kort varse}g
mht. tilmelding. Der var et stort
udvalg af forskellige systemer og
scenarier, der til sammen dackke-
de rollespil for enhver smag. Vi
ser frem til TRoA 8, og kan varmt
anbefale alle vore lasere at del-
tage.

Foto: Sle{fén Lerke



Silmarilion i teateret

af Flemming Sander.

Sa havde Silmarilion igen i ar et
arrangement i Teaterfoyeren, hvor vi
viste flaget. Arrangementet forlgb
fredag og lgrdag og havde til formal,
at udvide kendskabet til klubben,
rolle- og braetspil og ikke mindst, at
skaffe flere medlemmer. Vi havde
opsat en informationsstand med
Ravnen, rolle- og braetspil og diverse
foldere og der var da ogsa en del
interesserede, bade aldre og unge
og vi fik en hyggelig snak med folk.

Fredag forlgb forholdsvis stille af,
Lars NC kerte det langt ude fantasy
scenarie "Jagten pa den forsvundne
geb”, for en 6-8 spillere. Scenariet
var til EDundD og gik underligt nok
ud pa; at finde en forsvunden ggb.
Spillerne var alle dumme. Ellers ske-
te der ikke det helt vilde, andet end
vores stand blev halveret af papkas-
ser......men, det er en anden historie.

Om lgrdagen var der et Warhammer
40K slag, med tre parter, der bekrige-
de hinanden - det var Iran, Fyn og
LP. Kampen var nadeslgs, Irans
pansere kgrte Fyn ned, mens bade
Iran og Fyn mejede LP ned, der stod
og n@gd udsigten pa et hgjdedrag.
Fyn havde dog en trumf, et hemme-
ligt vaben, der desvaerre var sa hem-
meligt, at hverken Iran eller LP
nogensinde hverken markede eller
sa det. Udfaldet var, hvis vi forestil-
ler os at kampen fortsatte, at Iran
vandt med sine plovende pansere,
mens Fyn, med det glemte hemmeli-
ge vaben, slap med et ordentligt

dask, alt imens LP la og forblgdte pa
fernavnte, ellers meget smukke,
hgjdedrag.

Af rollespil blev der kgrt ”Elverste-
nen” (MERP). Scenariet var en
introduktion til interesserede i rol-
lespil og foregar i Middle-Earth, Tol-
kiens verden. Plottet var at hobbit-
landsbyens lykkesten var blevet stja-
let og seks hobbitter havde faet til
opgave at finde den, inden byen
blev ramt af et forfaerdeligt uheld.
Det atypiske i det, til trods for det
lidt typiske "ud at lede”-plot var; at
spillerne var Hobbitter af ganske
normal Hobbit herkomst, hvilket
skulle bevirke, at spillet ikke blev
voldsspil, men mere rollespil.

Alt i alt forlgb arrangementet stille
og roligt, antallet af interesserede og
fremmgdte medlemmer var lidt skuf-
fende. Dog skal det siges, at vi fik
minimum tre nye medlemmer - Hej
Kim, Tommy og Steen - og der var
en del, som ville kigge ned i klubben
senere. Maske sidder netop de lige
nu, mens du laeser dette, og spiller i
Vores Klub. Sa hvis du ser Vores
Klub, sa dyt i hornet eller ring med
din ringklokke.

Til sidst tak til alle som var med til
at stable arrangementet pa benene.

Husk: Det skal vaere sa sjovt at vaere
til, at hvis man bare navner Silma-
rilion, s griner man og klapper hin-
anden keerligt pa skuldrene.

Winrerint

Agen krgb hen over jorden,

og svgbte sine klamme, kol-

de fingre om hans ben, der
ihaerdigt arbejdede pa at bringe
ham vaek fra den dunkle skov,
med de mange lyde. Bag ham
kunne han hgre snerren og jam-
ren, sammen med lyden af hur-
tigt Igbende fgdder, der tradte alt
ned i sin jagt pa ham. Han var
hele tiden ngd til at dukke sig,
for ellers ville de krogede traeer
have revet ham omkuld med
deres gnidrede grene der greb
efter ham som fingre. Og s ville
varulven vare over ham. Han
havde ikke set den, men han
vidste at det var varulven. Det
var det altid. Siden han havde
draebt mumien med Elron Den
Gamles hjzelp, for mange mane-
der siden, havde der kun varet
varulven tilbage. Den kunne han
ikke sla ihjel og Elron ville ikke
hjaelpe. Han sagde at han var
gammel nok til selv at ggre det.
Men han var ikke gammel nok,
det var sikkert, for han var
naesten blevet draebt da han
havde staet ansigt til ansigt med
den. Han havde prgvet at drabe
den, men den havde bare leet
sin uhyggelige latter. Siden da
havde han vaeret pa flugt fra
den. Den havde vaeret taet pa at
fa fat i ham et par gange, men
hver gang var han kommet i sik-
kerhed i Huset. Denne gang blev
hvis en at de taette. Den var
meget naer nu.

en mur af tage rejste sig, der

hvor de ondskabsfulde
traeer ophgrte. Nu var han snart
i sikkerﬁcd. Blot et par hundrede
meter henover lysningen, sa var
han i sikkerhed for varulvens
flensende taender. Med fornyet
energi satte han tempoet op, og
sprintede ud i lysningen. Bag sig
hgrte han varu?\,/cn brgle hgit, en
skremmende lyd der gav ekko i
de dybe skove. Den vidste at
dens bytte snart var ude af rack-
kevidde. Den ggede farten, og
kastede sig ud af skoven, ind i
tagemuren. Han var begyndt at
blive bange. Der var noget for-
kert ved lysningen. Den burde
have skranet ned ad for laenge
siden, ned til Huset. Huset og
dets sikkerhed.

]: oran ham endte skoven, og




en taette tage, der havde

omsluttet ham siden han

lgb ud af skoven, blev
tyndere. Foran ham rejste et git-
terhegn sig, med (sidespidser pa
toppen at de uendelige hgje
staenger. Hegnet strakte sig sa
langt han kunne se til begge
sider. Midt i var der en kaempe
lage, der haevede sig mange gan-
ge hans hgijde, for at forsvinde i
tagen. Uden at give sig tid til
overvejelse, for dette var bestemt
ikke Huset, lgb han hen til lagen
og abnede den. Varulven var
meget taet pa nu. Han Igb ind, og
trak lagen 1 med et hgijt klik. Han
naede at fa et glimt af varulven.
Den var god nok. Det var den.
Dens rgde gjne lyste af vanvid
og had. Den taenkte kun pa at
fange ham og fla ham, og...

an drejede om pa halene,

og lgb hen af grusstien

der strakte sig inden for
lagen. Efter at han havde lgbet
lidt stoppede han, med en kold
rislen ned af ryggen og frygtens
knugen i maven. Han var pa en
kirkegard! Til begge sider kunne
han skimte gamle, forfaldne
Eravsten, med unaturlige planter

ravlende, som lidende slanger,

op af de ru, vejrarrede overflader.
Der var noget gruelig galt. Han
matte have lgbet forkert et sted i
skoven, for dette var i hvert til-
faelde ikke Huset.

yden af lagen der smackke-
de, fik ham til at lgbe videre.

Hellere Igbe rundt pa en kir-
kegdrd end blive fanget af var
ulven mens man stod og rystede
af skraek. Han lgb sa hurtig han
kunne hen af stien. Den eneste

lyd omkring ham var lyden af
rusets knasen under hans fgd-
er, og varulvens brglen og jam-
ren bag ham. Der var ikke andre
lyde. Dette ma veere en aegte kir-
kegdrd, teenkte han. Her er det
kun de degde der larmer. Som
havde de gravstedte laest hans
tanker, skgd en hand pludselig
op af jorden fra en overgroet
grav, da han passerede tzet forbi.
Et skrig undslap hans skalvende
laeber. Mider krgb rundt pa den
radne hand hvor kgdet hang i
lange laser. Dette kunne ikke
vaere sandt. Sddan plejede det
ikke at vaere. Han var bange nu.
MeEet bange. Varulven sendte
en haes, ondskabsfuld latter ud i
natten. Hvor den ngd dette her.

an lgb nu som aldrig fer,
Hteet pa panikkens rand.

Rundt omkring ham duk-
kede dgde op af jorden. Med sti-
ve ben, vraltede de efter ham.
Han lgb sa hurtig han kunne,
men de kom stadig naermere, o
narmere. Stanken af deres dgde
kropge var overvaldende, og
frembragte en lammende kval-
me, der truede med at overman-
de ham. Det matte for Guds
skyld ikke ske. Sa ville de vare
over ham, og traekke ham skri-
gende ned under jorden. Og var-
ulven, den ville ogsa vaere der.
Han vidste ikke hvad der var
varst. De dgde eller varulven.
Pludselig sprang nyt hab op i
ham. Foran ham kunne han
skimte et hus i den nu tynde
tage. Som han kom naermere,
med naesten pinefuld traeghed,
steg habet til vild glaede. Det var
Huset! Om lidt ville han vaere i
sikkerhed. I sikkerhed for disse

mgrke vaesener. Efter en evighed
naede han Huset. Varulven var
nu ganske fa meter bag ham.
Han kunne fgle dens aura af
ondskab, en sjalerystende for-
nemmelse, der fik hans taender
til at klapre og kulden til at traen-

e ind i hans eget indre. Han

astede sig ind i dgren, mens
han trykkede handtaget ned, og
dgren sprang op pa vid gab. Han
tumlede ind og smaekkede dgren
i ansigtet pa varulven, der brgle-
de i blindt raseri. Med lukkede
gjne og bankende hjerte laenede
han sig op af dgren. Det havde
veeret tet pa. Uhyre taet pa. Han
abnede gjnede, og....

vagnede op med et skrig.
et havde blot vaeret et
mareridt, og han havde

vidst det hele tiden. Han blev
dog skraemt hver gang, for det
var sa virkelig. Med rystende
haender fik han taendt for sin
natlampe, og satte sig op i sen-

René l\‘ Larsen

gen. Han var klam og kold af
sved. Dgren til hans veerelse gik
op, og hans far tradte ind. "End-
nu et mareridt, Jimmy?” spurgte
han, og satte sig pa sengekanten.
"Ja.” sagde Jimmy med rystende
stemme.”Men det var varre end
det plejer at vaere.” "Naede du
ikke til Huset?” spurgte hans far.
”Jo, men der er noget ondt i
Huset nu, jeg kan bare ikke
huske hvad det er.” ”Jimmy.”
sagde hans far med alvorlig
stemme.”Det er pa tide du vok-
ser fra de mareridt. Du er ved at
vaere en gammel dreng. Prgv nu
at sov.”Hans far rejste sig, og gik
hen til dgren. "Far?” sagke Jim-
my.”Hvorfor vil Elron ikke hjzel-
pe mig mere?” Hans far vendte
sig om, og sagde.”Fordi han kun
er en af dine fantasier, ligesom
Huset og Varulven og alt det der.
Og nar du begynder at blive vok-
sen forsvinder nogle af dine
barnlige fantasier. Ligesom at
dine mareridt ogsa vil forsvinde.
Hvis du ellers bliver voksen. Sov
nu - du skal i skole i morgen.”
Han gik ud og lukkede dgren
efter sig. Jimmy sad et stykke tid
og teenkte over drgmmen, o
besluttede sig for at sove videre.
Han skulle lige til at slukke nat-
lampen, da der kom et hgijt
bump fra hans klaedeskab. En
kold rislen lgb ned af hans ryg.
Nogen var i hans klaedeskab!
Han rab pa hans far stivnede pa
hans laeber, da skabsdgren lang-
somt begyndte at dbne sig. En
ubehagelig lugt bredte sig i rum-
met. Lugten af dyr. Rgde gjne
skinnede i den hastigt voksende
sgreekke. Jimmy krgb sa langt op
i hovedenden af sengen, som
han kunne. Han var nzaesten




lammet af frygt. Spraekken blev

stgrre og stgrre, czF pludselig
sprang den Fé vid gab. Ud
sprang varulven, med spyt og

frade Igbende fra de store, gule
teender. Dens sorte pels skinne-
de metallisk i det svage lys i
vaerelset. Jimmy sad med sit
taeppe trukket op under hagen,
ude af stand til at rgre sig. Han
knap trak vejret. Varulven gik
henover gulvet, med skrabende
klger mod gulvet. Da den naede
Jimmy, lo den sagte. Dens &nde
stank af kgd der ridnede mellem
de uhyggelige taender, og gav
Jimmy noget af hans stemmes
brug tilbage. Med en stemme der
var taet pa grad sagde han. "Du
er kun en drgm. Varulve eksiste-
rer ikke.”Varulven lanede sig
frem mod ham og lo en anelse
hgjere. Den satte en klo mod
Jimmys pande, og rev en flaenge
fra gjenbryn til gjenbryn. Den
skaerende smerte fik Jimmy til at
klynke. Han ville have skreget
nu, men han kunne ikke. "Fgles
dette virkeligt?” spurgte varulven
med en dyb, guttural stemme der
havde en sadistisk undertone.
”Du er kun en drgm, du kan ikke
vaere virkelig.”fremstammede
Jimmy. "Jeg er virkelig nok.”gri-
nede varulven til ham, og lavede
en ny flaenge. Jimmy begyndte at

raede.”Du skabte mig.” fortsatte

en og trak fire blodige striber pa
Jimmys kind, som nu var i stand
til at skrige. Jimmy skreg. Og
skreg. Og skreg, mens varulven
legede sin makabre leg med
ham.

gren flgj op og Jimmys far

kom Igbende ind. Jimmy

var nu tavs, og helt smurt
ind i blod. Varulven stod ved
fodenden og kikkede pa sit vaerk.
Den var tilfreds. Den vendte sig
mod dgren da Jimmys far kom
ind. Jimmys far tradte et skridt
tilbage da han sa den. "Hvem er

du?” skreg han til den. ”]egi er >
0

varulven.” svarede den og
Jimmys far kastede si% mod den,
mens han rabte.”Der findes
ingen varulve”, men blev med et
slag sendt flyvende ind i vaeggen.
Varulven begyndte at ga hen
mod ham, mens den sagde:
"Men jeg ér varulven.” "Hvordan
er du kommet her?” rabte Jim-
mys far, mens han forsggte at
kravle bort, ud af dgren, vaek
herfra. "Drgmme er dgrabnin-
ger.” sagde den og gik naermere.

Vi beklager at vi ikke
er i stand til at give
navnet pa forfatteren.
Det er blevet vaek et
eller andet sted i
rodet. SORRY!.

Det er maske ikke lige
det rigtige tidspunkt,
men fglg dette glim-

rende individs eksem-

pel, og stik os en
prgve pa dine skrive-
kunster ...

o

Vejle Amts Tolkeblad

Sondag
7.November
1993 Nr.311-
128.arg

Millionsamling

testame

t{\

“Dauphinens Dukke” .

Kendt afdgd vejlensisk dukkesamler testa-
menterer veerdien af sin samling, til opret-
telse af en meget tiltreengt hjem for forsgm-
te og voldsramte bgrn.

Da Madame
Gudmundsons
testamente blev
laest op torsdag,
fremgik det at
hele hendes
dukkesamling
skulle pa auti-
on. OverskBud-
det skal g4 til at
bygge det
skrinlagte kom-
munalprojekt
“Sma Bgrns
Vel”. Sdledes
udtaler advokat

Seifert, der er
kurator for
boet, til VAF.
Madame Gud-
mundson afgik
ved dgden sid-
ste onsdag, ved
et hjerteslag. 1
hendes samling
findes dukken
“Dauphinens
Dukke”. Duk-
ken, der er en
gave fra Louis
XVIII til sin
sgn Philippe, er

monteret med
en diamant, der
er blevet vurde-
ret til 1/2 mill.
kr. «

Madame
Gudmundson

Dauphinens Dukke
udstilles i Vejle

Rollespillere, en
skzendsel for Danmarks

ungdom

side 2
“Skyggen’’ udtaler:
Jeg slar til igen !

side 3

side 2

*. Mand
-overfaldet i

Vejle

Centrum og
efterladt

nggen.

Torsdag aften
blev en &ldre
mand overfal-
det, og alt hans
tgj stjdlet.
Overfaldsman-
den beskrives
som stor og
muskulgs, og

med sort hér.

. Politiet star

endnu pé bar
bund i sagen.
Eventuelle
henvendelser
bedes rettet til
Vejle Politi-
gérd.



Dau
udst%)

P4 sin muse-
ums-rundtur i
hele landet
stopper “Dau-
phinens Duk-
ke” for sidste
gang pa Vejle
Museum d.
7/11. “Dauphi-
nens Dukke”
vil blive udstil-

let sammen
med billedsam-
lingen “Mon-
stre og Maski-
ner”. Dukken
vil vaere frit at
beskue for
offentligheden
uden glas og
andre hindrin-
ger, sidan som

det er krzevet i
madame Gud-
mundsons
testamente.
Kravene i testa-
mentet giver
forgget grund
til 2ngstelse
hos museums-
direktgr Lam-
brecht, og hos

hinens Dukke
lles i Vejle

advokat Seifert,

der star for sik-
kerheden pa
dukkens tur.

Men pé trods af

trusler fra
“skyggen” om
at stjeele duk-
ken, udtaler
politichef
Mogensen, at

“alt er under
kontrol”.
B Wikl l!

Rollespillere, en skaendsel for
Danmarks ungdom

Indre Mission raser over udbredt hobby

-Det starter
som en harm-
lgs leg. Et spil
med fantasi
og terninger.
en i lgbet af
kort tid tager
dette sopil
overhand og
bliver en

besattelse,
hvor sort
magi, djaevle-
dyrkelse stof-
misbrug o,
selvmord er
hverdagskost.
Séadan udtaler
Indre Missi-
ons leder

Jeppe Gam-
meligaarde.
Han er dybt
bekymret for
udgverne af
det poppulere
fngil Dungeons

Dragons:
-Unge menne-
sker idag

Indbrud i

"Bjelkehytten"

Torsdag aften
blev der
begaet ind-
brud i jagt- og
fiskeriforret-
ningen “Bjal-

kehytten”.
Der blev stja-
let en 9 mm.
pistol med
tilh¢rende
ammunition.

Politiet beteg-
ner det som
“drenge, der
skal ud og
have det lidt
sjovt”.

lefler for det
mystiske i
livet, og de
skal man pas-
se pa...
Damoner er
ikke noget at
spgge med.
Jeg foreslar de
unge menne-
sker at kom-
me forbi kir-
ken. Her er
ogsa mystik,
og spendende
ritualer, og
her er der
mulighed for
at frelse sin
sj@l, og styrke
sin and i et
sundt og kon-
trolleret klima

- gud er jo
ogsd en slags
magi, griner
den gamle
mand lunt og
rokker med
grerne i den
kolde novem-
bervind.-Jeg
gar skam
aldrig af vejen
for et godt
spil ludo, eller
et slag fem-
hundrede.
Men rollesoil
er sij)zelelig
LSD, fastslar
Gammeligaar-
de, og haber
dermed at
have sat gang
i debatten.

“Skyggen’’
udtalgr:
Jeg slar til igen !

(Reuter)
Torsdag mod-
tog Kaben-
havns politi
endnu et trus-

selbrev fra
den kendte
kunsttyv
“Skyggen”.

“Skyggen”,
der er kendt
for sine dristi-
ge og serde-

les freekke
tyverier, erk-
lerer nu i et
brev til
Kbh.s’ politi
at han vil
stjele “Dau-
phinens Duk-
ke” pa dens
tur rundt i
landet. Trods
ih@rdig efter-

forskning star
politiet stadig
pa bar bund i
de tyveri-
sager, “skyg-
gen” har
veret ind-
blandet i gen-
nem de sidste
5 ar. Han/hun
er stadig pa
fri fod.

Mere nyt om
Dauphinens

Dukke

Lords of the Secret Circle gentager succesen fra
“Retten er sat”. Pa :
utallige opfordringier indbyder vi igen til et

“live scenarie”’ d.

Denne gang
er der tale om
et detektiv-
scenarie, hvor
din rolle bli-
ver defineret
af dig selv (og
modificeret
en smule af
0s). Selve
scenariet
udspiller sig i
Julen 1993.

Aktivitetshuset i Vejle.

Er du et
entusiastisk
medlem

af Jacta Est
Alea eller Sil-
marilion, eller
er du bare
nysgerrig, sa
ring til vores
formand Kri-
stian V.
Jensen pa 75-

816315 og
h¢r nermere.

Sidste frist
for tilmel-

dil;;g er

d. 8. okto-
ber 1993
Entre : 20 kr.

Kantinen pa
stedet kan til-
byde alt hvad
hjertet kan
begare
(n&sten).

Der bliver
uddelt for-
skellige
praemier

november kl. 12.00 pa

efter spiller-
nes prastatio-
ner. Alle er
velkomne til
at komme og
se pa “slagets

gang”.

Vel m¢dt til
“live” 1 JEA.



KB EN JACTA
EST ALEA T-SHRT

Nu er aret snart faldet pa heeld. Efterdret sender
sine kolde vindstrgmme mod os, markmusen ham-
strer ngdder, og vinteren banker pa dgren. Og hvad
er sa bedre end en ulden undertrgje med din favori-
tklubs logo pa maven ?

Beijle Rollespilforening

Kun kr. 40,- Kan fées i stgrrelserne L og XL, findes
X
farverne Hvid, Rgd og Turkis.
Bestilling ved:

Steffen Lerke Nyboesgade 84 2th 7100 Vegjle
Telefon 75 82 82 69

I anledning af at det nu er tid igen,
indbydes du hermed til Jacta Est Aleas halvarlige cirkus, nemlig

GENERALFORSAMLINGEN

Sgndag d. 26. september 1993
Kkl. 13.00 pa Aktivitetshuset, lokale C2

Der vil blive opfart forskellige indslag pa slap line, bl.a.

Valg af dirigent.
1/2 ars beretning v. formanden.
Regnskabet fremlaegges v. kasseren.
Afgéende bestyrelsesmedlemmer afgiver beretning,
takker og siger farvel.
Valg til bestyrelsen.
Skal Ravnen fortsat vaere vort klubblad ?
Dine punkter (og denne gang haber vi, at der kommer nogen).
Eventuelt.

Forslag til dagsorden skal vaere 1. koordinatoren
(nedenstdende) i haende senest

Mandag d. 20. september
Den endelige og komplette dagsorden kan ses pa generalforsamlingen.

Fglgende poster er pa valg:
Formand
Naestformand
. Kasserer
2. koordinator
Suppleant

Kan du se dig selv pa en eller flere af disse poster, s& henvend dig
SENEST fredag d. 24. september inden kl. 22.00 pa skrift eller ved tale
til fgrste koordinatoren.

Med store forhabninger om et STORT fremmgde og
med venlig hilsen Bestyrelsen.
Balder Asmussen Vejlevej 16 7300 Jelling TIf: 75 87 29 18



ROLLESPILS

KURSER

Silmarilion inviterer

Hermed har vi den glaede og
forngjelse at overbringe en
uforbeholden indbydelse til
alle rollespilsinteresserede:

Vi har ta%et en lang raekke
gode kraetter i ed for at tilbyde
et par virkeligt speendende og
inspirerende kurser, der giver
smaek for skillingen - Hiv kal-
lenderen frem og saet kryds
den 18. og 19. september og
send straks din tilmelding.

Fortzellerkursus
For alle rollespilsinteressere-
de, der gerne vil blive bedre
gamemastere, arrangerer Sil-
marilion et inspirationskur-
sus. Indholdet er léy%get oc{)
over mange af landets bedste
fortzellere og gamemastere.
Bo Jgrgensen, en af Silmarili-
ons mest rutinerede fortaelle-
re, star for kurset.

Indholdet

e At lave karakterer

e At lase et scenarie mellem
linierne

e Om brugen af regler i rol-
lespil

e Om at forberede et rollesci)il
fortaellerens rolle, fgr under
og efter et spil.

¢ Og en masse andet vi tager
op hen ad vejen...

Kurset vil foregd som en dia-
log mellem nuvarende og
kommende fortzellere, og der
vil blive lagt stor vaegt pa at
indholdet er generelt og derfor
kan benyttes af alle genrer og
spilsystemer. Det er ligeledes
meningen at dette kursus skal
danne rammen om et mere
omfattende samarbejde mel-
lem de game-mastere, ledere
ect. der gerne vil vide mere
om andre spil, spiltraditioner
og laere fra andre spilleledere.
Idéen er, at vi i lgbet af sgn-
dagen tager en snak om hvad
der kunne ggres for at lette
byrden pa spillelederens skul-
dre. - intet l%ger fast, sa mgd
op og lad os fa dannet et bro-
derskab, eller et klaedeskab —
eller vi kan skabe os eller bli-
ve skabt. Skab - skabere -
skabest. Ups - der smuttede
?elg igen, men mgd op i hvert
ald.

Materialet til kurset vil blive
sendt til deltagerne, nar vi har
modtaget tilmeldingen. Hvis
du er med i en godkendt fore-
ning, kan din kommune
muligvis give tilskud til at del-
tage 1 kurset. Prisen er 30 kr.
for Silmarilions og Jacta Est
Aleas medlemmer - 50 kr. for
ikke-medlemmer.

Spillerkursus
Flemming Sander og Michael
Skov star for kurset, hvis for-
mal et at vejlede folk i, hvor-
dan man far det bedste ud af
at spille rollespil.

Malsztningen er at give kur-

susdeltagerne mulighed for et
bedre udbytte af deres spil. -

Blandt andet ved at give ens

karakter personlighed.

Kurset omfatter

¢ Spillernes handlemade
ommunikation i spillet

Spillets mal

“Realisme” i spillet

Rollespil kontra voldespil

Gruppen -

samarbejde/modarbejde

Forskellige spilletyper og

spillemader

e Fortzellerroller, scenarier og
en kort beskrivelse af bag-
grunden for et eventyr.

I Igbet af kurset vil der vaere
flere forskellige aktiviteter,
sasom udformning af karakte-
rer, afprgvning at spilsituatio-
ner og deltagelse i et vaske
agte scenarie , som de dygti-

ge a%meend bag kurset ikke -
vil afs

gre indholdet af. Lor-
dag aften vil der vaere frit spil,
og der vil blive lejlighed for at
spille rolle- og eller braetspil
sammen med folkene fra for-
teellerkurset. Hvis du jaevnligt
spiller rollespil, hvad enten

u lige er startet eller er en

gammel grn i faget, vil du helt
sikkert fa noget ud af kurset,
for da vi er enige om at der
ikke er nogen rigtig made at

Spille rollespil pd, kan det vel
heller ikke skade at komme
ud og se hvordan andre ggr.

Prisen for dette uforglem-
n}lelige kursus er 20 kr. for
alle.

Begge kurser starter lgrdag

d.18 sep. kl. 12:00 og sidste
frist for tilmelding er mandag
d. 11. sep. Hvis der ikke kom-
mer tilmeldinger nok, bliver
kurserne ikke afholdt, det
siger sig selv. De tilmeldte vil i
et sadant tilfaelde fa refunde-
ret det fulde belgb.

For deltagere pa begge kurser
vil der vaere mulighed for at
tilmelde sig spisning. Maltid
vil blive tilberedt efter alle
kunstens re%ler og koster den
nette sum af 30 kr. Menu: Sil-
marilion Surprise. Tilmelding
sker ved at udfglde et girokort
og betale det pa naermeste
Eosthus. Husk at skrive hvil-
et kursus, du gnsker at del-
ta%e i, og om du gnsker at
deltage 1 vort luksusmaltid.
Hvis du har behov for at
overnatte i Fredericia om nat-

- ten skal du ogsa skrive det pa

kortet.

Yderligere oplysninger om
kurser%e karl1) ?,és hogs

Thomas Sgrensen
Frig‘gsve;’ 11 2. tv
telefon 75 92 93 48.

21
Prgv noget nyt! .



Referat af GF i
Silmarilion

af Hans Petersen

Sa er det tid igen - referater skal
fares, GF’er skal afholdes, og de
aktive skal aflaegge beretning. Der
blev inviteret pa kaffe og ting, og
hjemlig hygge i flinke omgivelser pa
Egumvejens Skole.

Dette blev ikke noget stgrre tillgbs-
stykke, idet der dukkede 15 menne-
sker op, hvoraf de 5 var i bestyrel-
sen, 1 var fra Ravnen, 2 var ny og en
var bare pa besgg. Dette giver 7 akti-
ve medlemmer, der havde tid til at
hgre formanden og kassererens
beretninger for det forsvundne hal-
var. Og det skulle vise sig at blive en
ret lystig affaere. Thomas (bagman-
den) lagde ud med at foresla, at man
istedet legede tik eller kikkede lidt
pa pausefisk og/eller pauseterninger.
Men igang kom man - Bo (ravnefar)
blev valgt til ordstyrer, og uddelte
under hele molevitten advarsler til
publikum, sendte folk i straffebok-
sen, og viste folk udenfor til 2 X 3
minutter i bar overkrop. 2 nye revi-
sorer skulle vaclges; Holger og LP
spillede op, og blev valgt uden mod-
kandidater. Der blev snakket om
lokaler, kontingentforhgjelser, pro-
blemer i spil-skabet, Juleafslutnin-
gen, kursus-weekend, kiosken og
Bladudvalget (Ravnen). Til sagen:
Lokaler, man vil forsgge at fa en
dele-ordning med VU (Venstres
Ungdom), og kontingentet kom op
pa 150 kr pga. ny kommunal afgift.
Spilskabet : Efter nogen forvirring
omkring en manglende liste, og en
midlertidig liste, der ogsa er blevet

vaek fra Kurt (cand. bestyr.), s& blev
det besluttet at spil-skabet bliver
lukket indtil der er styr pa, hvor de
manglende spil er blevet af Juleaf-
slutningen var det mest interessante
- det skal i ar vaere med Mafia-stem-
ning, og holdes i 1920 stil. Til den
alvorlige side skal siges, at der
mangler personale til kiosken, dom-
mere til braetspil og hjalpere til
oprydningen. Til den spazndende
side hviskes der om videofilm, Mul-
tiMedia, MultiMafia og spandende
scenarier. Der vil blive tilbudt San-
ders StarWars, Michael Naesbys
egen kreation, Hans Bruunts Cthul-
hu-Zygothulhu-massemorder-psyko-
damon-besvargelses- tentakel scen-
arie. Og naturligvis arets JuleScena-
rie, skrevet af Kristian List. Til kio-
sken er der kun at citere Holger:
“Det gar jo godt altsammen”. Holger
fremlagde sagerne, og det eneste der
kunne szettes en finger pa, var at der
skulle indkgbes flere 1/2-liter Cola.
Holger blev gjort opmaerksom pa,
hvor mange menneskers skabne,
livsenergi og trivsel han kontrollere-
de via. Cola-flowet, og han lovede
nye forsyninger i naeste uge. Til Rav-
nen var der ikke meget at sige - det
gar jo fremad,

Generalforsamlingen forlgb sadan
set uden svardslag og store armbe-
vagelser, men der var jo heller ikke
sd mange mennesker til at vaere
uenige og rabe i munden pa hinan-
den.

1 bi
S hdlder ctarus

af Flemming Sander

Bestyrelsen i Silmarilion har i det
forgangne halvar, siden GF i januar
bedrevet og lavet meget. Der fglger
nu et sammendrag af de forskellige
bestyrelsesmgder og de ting der blev
besluttet og udfert.

ZAresmedlemmer

Folk der gar en ekstraordinaer og
kontinuerlig indsats for klubben bli-
ver gjort til &resmedlemmer. Med-
lemskabet er som et normalt med-
lemskab. Grunden til oprettelsen af
xresmedlemskabet er, at nogle
enkelte personer laver et stort stykke
frivilligt arbejde for klubben og der-
for fandt bestyrelsen det kun rime-
ligt, at disse fik et gratis medlem-
skab. Eksempelvis er Bo Jgrgensen,
redaktgr af Ravnen (se vedlagte),
@resmedlem.

Jacta Est Alea

Klubben startede i foraret et samar-
bejde med Vejle rollespils forening
“Jacta Est Alea”. Samarbejdet er
lgst, men indbefatter som hovedre-
gel; at medlemmer i begge klubber, -
kan deltage i arrangementer m.m. pa
lige fod med begge klubbers med-
lemmer. Dvs. at f.eks. Silmarilions
medlemmer kan spille i Vejles loka-
ler, uden at skulle vaere medlem der.
Der er Igbende kontakt med JEA og
vi opfordrer alle vores medlemmer til
at stgtte arrangementer, etc. afholdt
af Vejlenserne.

Ravnen

Ravnen udvider og er ogsa blevet
klubblad for JEA, da der i Vejle var
et behov for at praesentere klubben
flot og uden at skulle til at starte et
eget blad fra bunden. Dette bevirke-
de at Ravnen begyndte at kgre egen
gkonomi, der i hovedtraek gar ud pa,
at klubberne individuelt bestiller det
antal eksemplarer de gnsker, hvoref-
ter Ravnen trykker og afregner med
klubberne.

FRIVA
Forenede Rollespilsklubber I Vejle

Amt. Kolding rollespils forening,
Cauldron, henvendte sig i foraret til
bade Silmarilion og Jacta Est Alea,
angaende en amtsforening. Den nye
forening skulle vaere en paraply
organisation for klubberne i Vejle
Amt, med det formal at skaffe flere
penge gennem amtet. Begge besty-
relser diskuterede dette pa et falles
mgde, og fandt at ideen var uhold-
bar pga.: JEA var lige startet og hav-
de nok at ggre med det. Silmarilion
havde i forvejen sma ressourcer i
form af arbejdskraft og mente at en
amts sammenslutning ville gge
bureaukratiet og sluge de fa aktive
rollespilskreefter, der var i amtet. Vi
foreslog istedet at man kunne starte
med at gge eller i det hele taget star-
te en bedre kommunikationen, klub-
berne imellem.

Spillerkursus
Lasse Skjalm og Michael Skov,
afholdte i hele sidste halvar et



spillerkursus. Der var ikke ret mange
der benyttede sig af tilbuddet og der
var tit frafald, men kurset blev gen-
nemfert og afsluttet, og vi haber at
medlemmerne havde gavn deraf.
Tak til Fynboerne (las: Lasse og
Michael).

Stormgder.

Bestyrelsen afholdt i sidste halvar to
“stormgder” der havde til hensigt at
fremme sammenholdet i klubben og
informere medlemmerne. Vi servere-
de kaffe og smakager og talte om
vind, vejr, orker, moral, enkelte sen-
arier og etik. Ydermere havde vi for-
skellige konkurrencer og lodtracknin-
ger, hvor man kunne vinde TING.

Skabet

Vores alle sammens kiosktrold, Hol-
ger, har kgbt en stgrre opslagstavle
og har oprettet et bibliotek, fordi vi
har nemlig abonnement pa: SAGA,
White Dwarf og Dungeon. Oveni
har vi kgbt 10 kg gamle Dragons og
udlaner jo stadig breaetspil. Til dette
er der kun en ting at sige til alle der
laeser dette: SKABSDICIPLIN. Det
er dig selv og din klub, det géar udo-
ver, hvis ting bliver gdelagt, vak
eller sagar stjalet..... “méske mere
dig selv”, siger Preben, med olm
stemme og hander sa store som
hjulkapsler. Husk ogsa, at der er tre
bakker i skabet. En til bestyrelsen,
en til Pr-udvalget og en til Ravnen.
Dette betyder ikke at vi, Pr eller
Ravnen skal ligge noget i dem, men
at DU skal. Det er simpelthen din
direkte vej til bestyrelsens, PR eller
Ravnens hjerte.

Portofrit
Vi kgrer stadig “du fortaeller, vi
bestiller og betaler portoen” ordnin-

gen. Kontakt simpelthen Fmd.
Thomas, pa 75 92 93 48, hvis du
selv er for doven til at bestille spil
hjem eller er for fattig til at betale
portoen. Betaling ved modtagelse.

Flere kurser

Snart afholdes der spiller- og fortael-
lerkursus. Vi prgvede for et stykke
tid siden, men der kom desvaerre alt
for fa tilmeldinger, sa vi tager den
lige igen. Vi afholder spiller- og for-
teellerkurser d. 18 og 19 september,
sa meld dig til og blaer da mee di
hjeern’. Las mere inde i bladet...

Julearrangement ‘93
Siden januar har bestyrelsen og de
forskellige involverede i Julen ‘93
afholdt mgder regelmaessigt. Arran-
garerne er Flemming Sander og
Thomas A. Sgrensen, som star til
radighed dggnet rundt, divideret
med 2. Laes meget mere i naste
nummer af Ravnen.

Vi i bestyrelsen mener selvfglgelig at
vi gar utroligt meget, arbejder hardt
og ser brandgodt ud. Men hvis du
nu har et eller andet du gerne vil
rose, have lavet om, tilfgjet eller fjer-
net - sa kontakt DIN bestyrelse.

Ma Gud evigt lyse pa din verden,
om det sa er din egen ...

Vidste du at ...

modsat hvad mange
tror, er koffein ikke
med i madpyramiden.

Moral
Etik

af Kim Petersen

Der har verseret en del kritik,
vedrgrende alignmentsystemet i
AD&D, det primaere punkt
vaerende at dette system skulle
enerere inflexible o stereotyﬁ)e
arakterer; dette problem skulle
efter sigende basere sig pa at
AD&D er bygget over et rent
kampsystem, og dermed ikke
vaere specielt egnet til rollespil.
Lad mig farst sige: Jeg er ikke
enig! Jeg vil her kort ridse op, og
kortlaegge min opfattelse af
alignmentsystemet, samt give
nogle begrundelser for hvorfor
jeg synes at alignment er et af de
edre systemer til rollespillere og
rollespirgenerelt.

Alignment

Alignment er en faktor som
beskriver hvordan karakterer har
det med den generelle opfattelse
af moral og etik; det er ikke en

ramme som beskriver hvad man
ma eller ikke ma. Lad os fgrst se
hvad Gyldendals rgde Fremmed-
ordbog};ar at sige:

Moral: Indbegrebet af hvad der
anses for rigtigt og semmeligt
m.h.t. menneskers (humanoi-
ders) handle- og taenkemade.

Etik: Morallaere, Moralfilosofi;
sadelare; den teoretiske
begrundelse for moralen; laeren
om den rette handlemade.(her er
udeladt irellevante oplysninger)

Her af ser vi at moral er noget
spontant, noget som IiEger i sel-
ve set enkelte menneskes praeg-
ning - hvorimod etik er en laere
dvs. noget som samfundet defi-
nerer overfor den enkelte. Hvis
vi nu siger at skalaen (Good -
Neutral - Evil) definerer karakte-

.
Rune L. Christensen



rens moral, og (Lawful - Neutral

- Chaotic) er karakterens opfat-

telse af etikken, sa har vi et

Erundlag for at kunne dissekere
egrebet alignment.

Moral

Moralen er det grundlag som sty-
rer karakteren pa det mest basa-
le niveau; dette grundlag ligger
kun et trin over det dyriske
(overlevelse). Dvs. at karakteren
meget ngdigt afviger fra denne,
& samme made som vi ikke-rol-
espils karakterer meget ngdigt
afviger fra vores moral, f.eks. vil-
le det for de fleste vaere en over-
vindelse at sla et andet menne-
ske ihjel - og her taenker jeg ikke
pa at det er en overvindelse pa
rund af at det er ulovligt, det
ﬁmer under etikken. Moralen er
primaert et begreb der beskriver
menneskers interrelationer. Etik
er et lidt bredere begreb; den
beskriver hvordan karakteren,
accepterer de moralbegreber
som samfundet definerer (dikte-
rer); vaerende bade de skrevne
og uskrevne regler. Set som en
styrende egenskab ligger etikken

en del hgjere end moralen, og er
derfor nemmere at overvinde. Se
f.eks. det at snyde i skat, set fra
et etisk synspunkt er dette for-
kert, men nar det kommer til
stykket er den enkeltes moral der
bliver den @gte stopklods. Etik-
ken er hermed primzert karakte-
rens forhold til samfundet og
dennes regler.

Jammen ?!??
Efter denne lidt kedelige pseudo-
socio-videnskabelige udredning
er det nok pa tide at komme til-
bage til rollespils begrebet align-
ment; som det bliver gentaget en
til flere gange i PHB’en er align-
ment et vaerktgj og ikke en
spandetrgje - alignment er det
vaerktgj man bruger, nar karakte-
ren star i et moralsk dilemma.
Hovedproblemet med alignment
er nok lige ngjagtigt denne, man
lemmer at det er et vaerktgj, og
gette geelder bade slpillere og
ame-mastere, der findes en ten-
ens til blandt GM’ere at straffe
spillere der kommer til at traede
udenfor de i spillet geeldende
moral- og etikbegreber. Og som

Rune L. Christensen

modsvar til dette findes der
blandt spillere en tendens til at
vaelge en alignment som ggr at
de kan "tillade” sig at bryde dis-
se. Begge disse er en misforstéel-
se og har en tendens til at bryde
éodt rollespil, og ja - det har ten-

ensen til at give stereotype
karakterer, vi kender alle align-
menten Chaotic/Evil og dennes
attraktivitet pa visse personer
(ogsa kendt som Raistlin-kom-
plekset).

N& men nok om det, jeg mener
alignment er et af de staerkeste
og bedste systemer til at saette
sig ind i karakterens baggrund og
synspunkter, idet denne viser
hvordan karakteren ser pa livet i
hovedtraek. Det er dog ikke det
eneste man bgr bruge til at
beskrive ens karakter, det ville
f.eks. ogsa vaere en god ide oven-
pa dette, at have nogle mal (som
1 Drager og Damoner), sa man
ogsa ved hvornar man bgr bryde
sine etiske, og/eller moralske
srnspunkterl. Lad mig ogsa lige
sla fast at moral og etik, baserer
sig pa praegning og samfund, s
det vil vaere helt forkert at se ens
karakters moral og etik udfra
vores samfund i dag. Set ud fra
bade en GM og et spiller syns-
punkt, kan jeg godt se at dette er
et problem, men prgv en gang at
overveje hvordan det samfund
er, som kampagnen bygger pa.

Brug realisme

Taenk over hvordan dette sam-
funds regler (etik) ma vere for at
karaktererne kan rende rundt og
sEille helte (eller skurke), dette
skulle nogenlunde bringe etik-
ken ind pa det rette spor. For at

f& moralen pa plads, er det vig-
tigt at vide hvordan menigmand
taenker, tag den saedvanlige
feestebonde el.lign. og kortlaeg
hvilke tanker han gor sig om
livet, universet og alt det der.

Dermed skulle man have et
glimrende syn pa hvorledes mo-
ralen skal defineres i kampag-
nen. En god @ndring til reglerne
i AD&D er fgrst at lade karakte-
ren fa sin alignment sat fast, nar
han/hun nar et hgjere level -
f.eks tredie, idet man fgrst her
kan sige med sikkerhed hvordan
ens karakter er - kort sagt lad
karakteren danne sig et billede
af verden, og lad spilleren danne
sig et indtryk af sin karakter -
Herefter vil alignment vaere et
effektivt vaerktgj for spilleren, til
at falde ind i sin rolle.

Rune L. Christensen

Fortscettes i neeste nummer ...

FUCK HERDISM

LWIE WANT RERLISM




GM-BISTAND

af Bo Jgrgensen

Jeg synes det er skammeligt sa
meget low level rullespil der foregar
rundt omkring. Jeg har géet og grub-
let over hvad der kan ggres for at
hjeelpe Game Master'ne i alle de spil
der foregar rundt om i amtet, og her
er lidt betragtninger:

I starten af min rollespilstid, tillagde
jeg grunden til darligt rollespil, spil-
lerne; De sloges indbyrdes, stjal fra
hinanden, hgrte knapt nok efter
hvad jeg som GM sagde, og havde
kun lille respekt for spilverdenen.
Jeg gik ud fra at det var noget af det
man lzerte, (eller rettere blev traet af)
nar man fik lidt flere ars spilerfaring
pa bagen.

Det har desvaerre gang pa gang vist
sig, at hvis en flok spillere, for det
meste nye og uerfarne spillere ikke
kan spille rollespil, s& flygter Game
Masterne fra dem, de bliver helt
naturligt lukket ude fra de spil og
kampanger hvor der er erfarne spil-
lere, som de lige netop kunne lzre
noget af. Den uerfarne gruppe spille-
re udnaevner derpa (mere eller min-
dre demokratisk) en Game Master,
til at kgre spillet. Da den nybagte
Game Master ikke har seerlig stor
erfaring fra hvordan andre kgrer
deres spil, kgrer han derudaf. Hans
spillere er glade for de far nogle
orker de kan sla i nakken. Men det
at sla terninger for at se om man
rammer en ork i nakken eller ej, er
ikke rollespil. Erfarne Game Mastere
kommer ikke af sig selv og tilbyder

sin hjalp, i deres gjne er hele flok-
ken stadig pa et plan der ikke er
vard at spilde tid pa. Ergo den intet-
anende, nybagte og hibefulde Game
Master kgrer derudaf i det hab at det
skal nok ga. Det gar vel ogsa, men
der kommer ikke rollespil ud af det,
og Game Masterer bliver nogle fryg-
telige indavlede nogen, og det er
ikke lige netop formalet med en fore-
ning. Vi har nu en ond cirkel, som
jeg mener kan fjernes ved at lave et
kvalitetskrav for at blive Game
Master i en af de registrerede spilfor-
eninger. Dette vil medfgre at folk ma
gore op med sig selv om de vil fare
rundt og taeve orker i nakken resten
af deres liv, begynde at spille rol-
lespil, eller helt droppe spilleriet -
altsa en dybere bevidtshed omkring
spillet, dets kvaliteter og dets fald-
gruber.

Hvis du er af samme mening som
mig, at der burde skabes en taettere
forbindelse mellem Game Mastere
der vil videre med deres spil, s&
send mig et par linjer om hvad du
synes.

Der er planlagt et weekendkursus
for Game Mastere i Vejle Amt i lgbet
af efteraret, den eksakte dato star
sikkert et andet sted i dette blad

Bo Jgrgensen
Indre Ringvej 193 2. th
7000 Fredericia

(Sec side 20)

KASSEN

— stedet der ikke viger tilbage for nogetsomhelst

Hello Hello - turn the radio on ...
Sa ruller vi igen med rouladen,
og besvarer spgrgsmal om rol-
lespil, film, livets problemer og
Peter Plys?

Hej Hans Bassen..h
"Kassen” Petersen

Jer er GM for Dark Conspiracy.
Jeg er stgdt pa 2 problemer, efter
at%-lave laest b(:fen et par gan§e.
Vi starter med det lette! Hvordan
virker Poison systemet. Der star
ca. en hel halv side i hele bogen
om det, og jeg har ikke kunne
hente oplysninger andre steder
fra. Det var det lette spgrgsmal,
nu til det store svaere! Hvis en
PC kaster en Frag granat (C:3
B:12) hen foran en vaeg (1.5m)
og som har P:4, hvor meget ska-
de tager tingen/dimsen som star
bagved og hvor stort bliver hul-
let. Mange er blevet spurgt og
mange har last siderne hvorEé
det star, men jeg har endnu ikke
mgdt nogen som kunne svare
mig pa det. Haber at du kan
hjeelpe mig, da det er svaert hele
tiden at skulle improvisere gra-
nat spr&nﬁninger og lign.

H. P. Koch.

Hej PCle Interessante spgrgsmal,
et af de svaereste og mest
spendende omrader ved at vare
M er efter min mening at

mestre improvisationens kunst.
Det er en evne, der ikke kommer
gennem tabeller og fortegnelser
over Blast Radiusser og gifttyper

i bager, men gennem veloverve-
jet afvejning af de faktorer, der
Fﬂr sig gaeldende i en given rol-
espils-situation. Det vaerende
bade nar dine spillere vil spraen-
ge pengeskabe, bygning og sig
selv i luften, eller nar du skal
afgare, hvor meget skade Peter
Plys gar, hvis han slar pa
nogen/noget med Tgjdyret. Alt i
alt er improvisationens kunst
noget, der kun kan lares gen-
nem masser af spil, og ved stort
forbrug af blod, sved og tarer.

Stats for eksplosioner og brug af
gifte kan du med lidt fantasi selv
opstille, eller konsultér en erfa-
ren GM i Dark Conspiracy. Vi
kaster spgrgsmalet ud til [aeserne
- har i et rad til HP, sa send det
til ‘Kassen’, og jeg skal sgrge for,
at det bliver senth videre.

Med improvisatorisk hilsen

‘La Casse’

Hallo "Kassen”
Forklarer I ikke snart alignment-
begrebet ordentligt ? Jeg er DM i

en rollespilsgruppe pa 7 spillere,

og jeg har svaert ved at forklare
denne del af spillet. De tror man
bare kan vare good, nar man
har brug for det ! Alt for ofte
hgrer jeg kommentaren ”bare giv
lidt guld til de fattige, sa er den i
vinkel”. Hjeelp mig, giv mig rad
og vejledning.

Peter Jensen,

DM i ADD 2.ed



Hej Peter,

Dine bgnner er blevet hgrt - vi
bringer i dette nummer en artikel
omkring alignment, som du alle-
rede 1 gang har efterlyst, sa fort-
vivl ikke ... Kassen er pa pladsen
Hilsen ‘Die Kiste’

Det er som saedvanligt tilladt at
vaere anonym i bladet, men vi pa
redaktionen skal vide, hvem for-
fatteren til de enkelte tekster er.

Vores allesammens kasse blev
lidt tynd denne gang - skriv til
mig ... her bliver sa uendelig trist
uden breve. Eller hvis i synes
den skal nedlaegges, sa skriv ind

med argumenter for det. Eller
endnu bedre - lad os fa lidt
debat. Skyd lgs - brok dig - vaer
besvzerlig - det veerste du risike-
rer er et 'Hop i Havnen’ certifi-
kat, der er dekorativt pa enhver
vag.(eng.: any surface)

Alle henvendelser bliver behand-
let fortroligt, sa skriv uden frygt
for fordomme til:

"Kassen”
¢/ Hans B.J’etersen
Vester r((),%a e,?s 3.mf
7100 Vejle

HENNING
KA LI
SPANDING

Rune L. Christensen

Nagste nummer:

Fortszettelse af
Alignment artiklen

Alt om Julearran-
gementet 1993!

Filmanmeldelse

Eventyr i den
digitalé verden
comeback)

Skriv ind.
Deadline
d. 8 oktober.

WUTZGOINON?72Y7

WEEKENDEN D. 12.-14. NOVEMBER TILSKRIVES DER AF FBO -
FANTASI 0G BRATSPILLERE | ODENSEN RAMMEN ENDNU ET SPIL-
TRAF ARRANGEMENT | BOGEN OVER STORE ARRANGEMENTER |
ROLLESPILLETS HISTIORIE. TRADITION TRO DET VELPLACEREDE
ODENSE MANGE SPILLERE TIL - DER BLIVER LIDT FOR ENHVER
SMAG, OG PROGRAMMERNE ER ALLERDERE UDE.

(L&s MERE KONKRET OM SPILTRZF NR. 9 | NASTE NUMMER)

TAG MED DIN KLUB TIL

JURASSIC P

Sa sker det. I den fgrste joint-venture mellem
Silmarilion og Jacta Est Alea kan
vi nu praesentere en tur ud at se =
Steven Spielbergs nye film, Jurassic
Park. Tag med pa monstertrip d. 17.
september 1993 til danmarkspre-
mieren i Lidg i Vellljg. Vore med-
lemmer kan kgbe biletterne til
35 kr. pr. stk.

(1 pr. medlem).

Rune L. Christensen

5
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TILMELD DIG INDEN 10. SE

Jacta Est Alea
Kristian V. Jensen

Silmarilion
Lasse Skjalm
75941230

75816315




RAVNEN <
POSTERE

The best a man can get!

stk.25 -

9 stk.40, -

Nu har du muligheden for at tilrane dig to skamlgst laekre

A3 plakater, fra Ravnens driftige redaktion. Plakaterne er forsider
- fra RAVNEN nr 1 og 3, i fineste offset tryk, pd kraftigt papir.

Motiverne er tegnet af de to gulddrenge René K Larsen og

Rune L. Christensen. Der findes kun et begreenset oplag pd

100 stk af hver, og alle plakater er sirligt nummereret og

h&ndsigneret. SI4 til nu der er ikke mange tilbage.

Call your local number now: 75 92 93 48 Eller indbetal belgbet pa
GIRO: 6 98 41 77. Sa sender vi plakaterne til dig.
Housk at anfgre hvilken plakat du gnsker, pd girokortet.
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