Sa lykkedes det endelig.Trods dedsfald i den nzre familie og hvad deraf

feplger er det os en glade at prazsentere DDD 2. Sideantallet er stadig
8, men vi har forsggt at fylde mere pa hver side. Vi haber, at det der
er 1 bladet er tilfredsstillende, men vi har brug for dig til at skrive
til DDD.Du kan skrive spprgsmil om rollespil, varianter, uhyrer,for-
mularer, magiske vaben , eventyr, anmeldelser om rollespil og eventyr,
annoncer om Eing, som du vil szlge og kgbe eller fortzlle om din klub.
Vi trenger ogsa til navne og adresser pa alle folk, der er interesseret

1 rollespil, sa vi kan sende dem et pregvenummer,

Lise Eriksen har fiet de bestilte varer hjem, sa hun nu fuldt lager

af nesten alt D&D, AD&D og MarvelSuperHeroes.

Der er bestilt en ny portion spil hjem, sd du kan allerede nu bestille
til senere levering, bl.a. kommer Starfrontierserien, Conanrollespillet
(195kr) ,BattleSystemSupplement(300kr) ,modulerne C5,CM4,X9,B9 samt
DragonLance 5,6 og 7.P.S.Vi har pregveeksemplar af de fleste, sa du

kan komme ud til os - efter aftale og se pa varen, inden du bestiller.

Endviderekan du fremover fia TSRs magasiner The Dragon og Strategy &
Tactics fra Lise Eriksen.Arsabonnement -12 nr- af The Dragon er 400 kr
og ditto med 6 nr S&T koster 375 kr.

Abonnemet pa DDD er stadig kun 30 kr incl moms og forsendelse af 6 nr.
Send penge pa girokonto 2 40 03 91, Lise Eriksen, S¢ndertoften 209,
2630 Tastrup. |



IR INGER 1 RCLIXSPLL

Fore kere forfmdre, vikincerne, er meget populzre og kan med for-
del bruses i et rollespil, badde som hovedversoner og som blperso-
ner. Jes har netop undervist p& aftenskole i de gamle 1slandske
sagaer, der fortzller om vikingerne, nar de var bedst. Derfor har
jep skrevet denne lille artikel, som jeg héber, at andre rollespil-
lere og spillemestre kan bruge til at cive deres vikinger mere
kuler oc virkelighed. I

Hvor treffes vikineer?: Vikincer er uhyre bereiste og kan derior

uden sterre forklarineer dukke op, hvor spillemesteren synes, det
er nvttiect. De kan optrede som krigere, herunder lejesoldater, og/
eller handelsm=nd, og de kan ogsa ootrzde enkeltvis eller 1 en
cruppe. (Hvis man f.eks. skal have sine figurer transporteret over
havet, kan man lade dem rejse med ev forbipasserende vikingeskilb.
Der skulle ievrigt vere gode muligheder for spendende episoder pa
rejsen, da vikinger ikke er de letteste mennesker av omgas. )
Hvorfor rejser vikinger?: Den mest indlysende rejsegrund var gnsket
om fortieneste ved handel og/eller plyndring. Dog skete det, at
hevdingesgnner drog pa rejse for at fa lejlighed til at udiore
heltegerninger og derved blive beromte. Andre rejste af mere oprak-
tiske &rsager, fordi de var demt fredlese for tre eller flere ar,

og fordi de havde en eller flere 1h@rdige hzvnere i helene pa sig

(se herom under "havn').

En vikings indstilling: bn viking vil erundlzggende vare individua-
list og have et vagent e¢je for sin egen fordel. Spiller man eiter
"Dungeons & Dragons'-systemet skal han mest spllles som "chaotic
neutral". Dog er der szrlige situationer, hvor han samtidig vil
vere bundet af sine normer og derfor md spilles som "lawful®: En
viking vil vere meget selvbevidst of vil veere parat til at hsvne

en fornzrmelse ved den om ikke forste, sa dog bedste lejlighed.
Samtidie vil han vere ordholdende til det vderste: Har han givet
lgfte om at hjslpe i en sag, vil han hellere sette livet til end

at overleve og blive anset for at have svigtet sit lefte.(Der er
dog intet i hans normer, der hindrer ham i at tage forbehold gennem
ordspil og lignende, det anses tvertimod for meget klogt og beun-
dringsverdigt) Pligtfelelsen rommer ikke mindst frem over for fami-
lien: bliver en af en vikings slggtninge dr=bt, skal han tage havn
uanset om han aldrig havde brudt!sig spor om afdede.

Hevn: NAr en vikine hzvner sie, er formalet Zkke at tilfredsstille

sin personlige havnterst, men at cenoprette den krznkelse, der er
blevet tilfejet hans slzgt, og deraed ham selv, ved drabet. Hoved-
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form&let med hzvnen er derfor ikke at dr=be den egcentlige drabsmand
(der dog gerne bliver sliet 1hjel allicevel), men at dr=be en mand
alf tilsvarende rang som ens drzbte slectnine fra drabsmandens fami-

lie. Safremt der ikke er en sa&dan for h&nden, kan man sodt udlirne

o

ved at drzbe flere versoner af lavere rane, der sd "tzlles sammen"
indtil man har ndet den afdedes rang. (Hvis de dr=btes sl=gtninge
er uenige i "sammentzllingen", kan de s& drzxbe en eller flere i

ens sl=gt for at udliene, oz s& har man en feide lebende). Skal en
vikine fuldfere en h®vn, vil han gladeligt reise cennem det meste
af den kendte verden, og nar han finder sit offer, vil han drabe
vedkommende uden hensyn til de farer, det kan nedkalde over ham
selv.

En vikings vaben: Hegvdingeseonner vil i reglen v=re ovevet i vében-

brug fra barnsben og forstadr derfor at bruge ogkse, SVErd, spyd Of
bue. Mere almindelige mennesker vil i reglen nejes med at bruge
okser, hvilket pa ingen maéde gegr dem mindre farligce at omegés.

BT meget almindeligt og popul=zrt vikingevében var nzvestore sten,
som vikingerne kastede med dedbringende trzfsikkerhed. En ssrlic
urolig sommer pa Island gik over i historien som "stenkast-somme-
ren’'. Sten var lette at finde, billige og vraktiske, for et sverd
eller en gkse kunne let blive beskadiget under en kamp., og repara-
tioner var bade tidkrsvende og dyre!

Vikinger oz magi: Mange store krigere havde magiske vaben og amu-
letter, som hjalp dem i kamp. Enkelte kunne sagar ved marci cgre
deres modstanders sverd slevt fer kampen. Forudseende folk undegik
dog denne fare ved at medbringe et ekstra sverd, da denne formular
abenbart kun kunne kastes een gang nr. karn. Den bergmte Fe1l Skal-
lagrimsson klarede sig dog ud af en sddan situation, hvor en fjen-
de havde gJjort hans sverd slevt, ved at bide modstanderens strube

over!

Hvor kan man lzse mere: Mange sagaer er oversatte til dansk og udger

en udmerket lzsning. Dog forteller de mest om samfundets ledere.

Vil man derimod vide noget om, hvordan det var at leve i bunden af
samfundet, skal man lzse Sven Wernstrdms "Trzllene" eller Jan Fride-
mards "Gryets folk". Hvis man vil have ovnlysninger om vikinecernes
kultur, kan man med fordel lese Frank Birkeb=sk:Vi1kingserne 1-2.

Ideer til vikinge-scenarier: IFan kan have en vikirne som medlem af

sin gruvve af helte, eller spillemesteren kan lade sin ocrunpe mede
vikinger ofg eventuelt blive blandet ind i deres indbyvrdes stridie-
heder. Svillemesteren kan ogsd give sin grunne den opgave at befri

eller leoskebe en person eller kostbar genstand, som vikinger har

rovet.
Jens Kristian BRoll



MAGER IKKs UNGKARLEFORMULARER - fortsat.
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Som nevnt 1 DDD 1 er formularernes virkning normalt sma og normalt ikke

direkte anvendelige i kamp (inddirekte kan gode spillere opnid meget med

dem) .

Formularerne kan kastes relativt diskret og krazves ikke materielle kom-

ponenter, som f.eks.diamantstgv.
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Mageren kan fa ca. 1 kg. madvarer
til at fta en let salt smag,f.eks.

kartofler.Smagen holder sig ca.
1 dogn.
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Magerne kan give ca. 1 kg madvarer
en spd smag, f.eks. kager.Smagen

holder sig ca. 1 dggn og giver
ingen kalorier.

Formularen kastes pa ca. 1 kg dej,
der vil have i staerk varme.(Lige-
som almindelig bagepulver)

U.Holde frisk.
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Formularen kastes pa madvarer o.lign
i en lerbeholder,max.3 liter, og
maden m.m. vil 1 en uge holde sig
frisk.(melk bliver ikke sur,bred
ikke tgrt og fars radner ikke)

Mager IKK anvendte formularen dels
til mad, dels til trylleurter.

Formularen kastes pa en bznk,stol
eller seng, der sa bliver varm og
lezkker at sidde pa/ligge i.

W.Pulverisere.
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Det, der skal pulveriseres, max.

100 g, lxgges i en beholder, hvorpa
formularen kastes.Afhzngig af tiden
(1-5 min) det er i beholderen bliver
stgrrelsen som sukkerknalde til
flormelis.

Anvendes meget til trylledrikke.

Mageren kan lime to rene ting med

jevne flader sammen med meget stor
styrke.Efter ca. 24 timer lg¢snes

limen.Kan ogsa bruges pa to].

Mageren kan stoppe et hul max.
2cm i diameter.Hullet er stoppet
permanent, idet materialet magisk
er trukket fra resten af f.eks.
sokken.Kan bruges pa alle dgde
il

Magerne putter en klat pudsecreme
pa stegvlen,skoen,skjoldet m.m.

og den bliver pa ca. 10 minutter

fint pudset og blanket.Max stgr-

relse som et alm. skjold.

Mageren indkredser med fingeren
et omrade pa gulvet/bordet og

det meste af vandet/vaeske i tin-
gene i cirklen er fordampet.Max
diameter 1 m.Formularen bruges
meget til at teorre vadt tegj eller
BrEer.

0.Rgere rundt.

Mageren placerer en ske 1 en
gryde og skeen vil nu i 2 timer
rgre rundt 1 gryden - typisk med
grpd - og sgrge for at den ikke
brender pa.

Formularerne anvendt til D&D/AD&D
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For hver troldmandsformular, som
figuren normalt kan kaste, kan han
ogsa kasteien Ikk-formular.

Formularerne anvendt til '"Med ild
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Formularerne regnes som almenfor-
mularer pa niveau I med fglgende
undtagelser:

1.Mageren kan kaste formularen
en gang pr. dag uden at bruge UP.
2.Formularerne kan ikke give

" bagslag.

Hermed de forelpbige sidste Ikk-formularer.Hvis du gnsker flere "mini''-
formularer, s& kontakt DDD og vi finder pa nogle ellers las i ''The

best of The Dragon III'", hvormange prasenteres.




Manedens sveerd.
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Sporhund.

Sporhund er en magisk daggert uden
bonuser hverken til at ramme ellerx
til skaden.

Sporhund kan fglge et spor med

stor sikkerhed, idet den peger med
spidsen i den retning, hvor den ud-
pegede person har gaet.Dens chance
for at miste et spor er prudag

1% X sporets alder i dage( d.v.s.
at hvis sporet er / dage gammelt,
er chancen for at tabe sporet 7%
pr. dag.)Sporhund kan ikke lide at
oplyse, at den har taget fejl, sa
den vil ikke oplyse, hvis den har
tabt sporet).

Sporhund kan endvidere > gange pr
dag affyre et magisk missil med
skade pa 1.Maximum rzkkevidde 50 m.
(god mod mus)

Sandra.

Sandra er en magisk +1 daggert,bade
i rammechance og skade.

Udover kampeffekten kan Sandra en
gang 1 dpgnet affyre et magisk mis-
sil med skade T8.Maximum rskkevidde
50 m. *

Endvidere vil alle, der ser dagger-
ten, opfatte den som et sverd(Illu-
sion).lllusionen opdages som andre
illusioner. _
Enhver, der holder daggerten i han-
den fornemmer alle dens magiske
krefter.

Den kan anvendes af alle,
bruge dolk, incl.

der kan
troldmeend.

SIrie

Siri er en magisk daggert uden
plusser i rammechance eller skade.
Hvis den anvendes som venstrehands-
vaben,forbedres: brugerens AC
(forsvarsevne) med 2 overfor den,
som brugeren i den kampfase slar

pa.

Endvidere kan brugeren placere den
frit hengende i luften, hvor den kan
bere 25 kilo.

Siri blev oprindelig lavet til en
hobbittyv, der vejede 23 kg.Han ud-
viklede en szrlig teknik, hvor han
faktisk kunne klatre op i luften med
B & & =N

(frit efter ide fra Carsten Jakobs=
sen)

Sentinel.

er et magisk kortsverd uden plus-
ser i normalt kamp, dog +3 mod aile
insekter og edderkopper(ogsa kaempe).
Endvidere har Sentinel den virkning
at ndr brugeren sover, skaber den en
vagtskerm med en radius pa 20 m.Alt-
badde levende og dedt- med en vagt
over 500 g, der bevaeger ind igennem
skeermen, vil straks fa brugeren til
at vagne.

Sentinel blev lavet til en paranoid
elv, der specielt hadede edderkop-
per.Han opdagede for sent, at Senti-
nel ikke opdagede sma edderkopper.

Timber.

Timber er en magisk stridsgkse, der
krever minimumstyrke 13 af brugeren.
Den er ikke forbandet, men ramme-
chancen er formindsket med 1( dvs et
-1 vaben) .Hvis den rammer et treze-
stamme under lmeters diameter, er
stammen hugget over.Det samme gel-
der trazspjler,-dgre og -porte.Hvis
den rammer en elv, dryade,ente eller
levende planter, animerede trating
plantemennesker og lignende dgr dis-
se uanset livspoint.

Mod almindelige dyr, mennekser,
svampe har gksen normal effekt(ikke
minus 1).Dog mod dverge max. 1 point
skade.

Pksen(hovedet) er intilligent og har
et dybfplt ¢gnske om at gdelagge
planter m.m.Hvis den ikke anvendes

i et for den rimeligt omfang, vil
den sg@grge for at blive tabt eller
glemt.

Vesener, som gksen kan skade, vil
aldrig bruge den, men gdelzgge den.
Dverge og andre under jordiske vil
elske den.



Ekstraregler til Med I1d og Sveard.

Nedennavnte regler er officielle regler til MIOS.

Vandmagere beskzftiger sig med vand og vandlevende vasener.

Nar vandmagi kastes er der fglgende modificationer p& chancen for at

formularen lykkes.
l.Mageren er i hav, sg eller 4.

+20

2.Mageren er i narheden af hav, sg eller &

(afstanden vil afhange af vandmengden)

J.Formularen kastes i frostvejr
4.Mageren er i grken

+10
~-10
-20

Modif. 1 og 2 kan ikke anvendes samtidigt.

KA Rx3m V Rx10min

Malet far en foreget opdrift og
kan svpmme i en rustning, hvis
rustningens normale fradrag er
under R/2.F.eks ved R7 kan en
figur svgmme i ringbrynje.

(7/2 er mere end 3)

B.Vandbriller.KA Rx3m V Rx10min
Malet generes ikke af vand i @j-
nene, nar han er under vand og

han ser ligesd godt i vand som
BB L A

C.Varme vand. KA 1Im V -
Mageren opvarmer pa 2 faser
Rxl liter vand til 100, grader.
Vandet skal vare i en beholder

og kan ikke vere inde i et va-
sen.

A.Svgmme.

I1I.Niveau.

KA Rx3 m V Straks
Mageren skaber tage i en terning
med en side pa rx2m.I tagen kan
man kun se sit eget felt og de
seks nabofelter.Tdgen kan ligge
1 timevis, hvis der er fugtigt
og vindstille.Hvis der er vind,
vil den forsvinde pa fa faser.

III.Niveau.

'_——-_H_-_-——H_
—— - — — S R S e  S——

A.Skabe vand. KA 1 m V -
Mageren samler fra den omliggende
vand og planter R liter wvand.
Dobbelt mengde i jungle eller ved

vand.Halvt 1 @¢rken og i frost-
vejr.

B.Forudsige vejr( over hav).

Mageren forudsiger vejret Rx2 ti-
mer frem.

C.Dukkert. KA Rx5m V Straks
Mageren flytter ved magisk energi
Rx10 liter vand(tynd vaske) fra
en aben beholder(indtil Rx5m veak)
mod et mal Rx5m fra mageren.Malet

har et Redningskast(RK) pa 2xBeh for

at undgd at blive ramt.Skaden vil nor-
malt vere lille-medmindre det er salt-
syre-, men malet kan vaelte, blive di-

straheret og szrdeles vad.

D.Magervind. KA Rx3m V Rx2 timef
Mageren skaber en vind, der blaser et
sejlskib afsted med Rx3 knob. Mageren

skal vere med i skibet.

IV.Niveau.

A.Gaeller. KA Rx3m V Rx10 min

Malet far gaeller og kan''trzkke vejret"”
under vand.

B.Vandhud. KA Rx3m V Rxlmin
Malets hud bliver fugtig og vand(sved)
lgpber fra den.Skade pga varme,ild og
syre m.m. nedsattes med R point.

C.Ga pa vand. Ka Rx3m V Rxlmin

R/3 mél kan ga pa vandet. Bglger kan
epre det besvarligt, endog umuligt, da
det er at ga pa som et bglgende tappe.

D.Vandlys. KA Selv V Rxl min
Fra magerens pande skinner et klart

lys Rx1] m ud i missilzonen.
Panden skal vare vad for at lyset kan
skinne.Lyset lyser normalt under vand.

V.Niveau.

A.Binde skib sammen. KA Rgre V Rxl time
Mageren sammenfgjer skibsmaterialer
til et skib max Rxlm langt.Mageren skal
blive ombord for at skibet skal hange
sammen mere end Rxl min.

Ved R10 kan baden laves af stumper,tang
reb, tgj m.m.

Formularen kan ogsa midlertidig reparere

huller 1 skibe.
B.Skabe b@lEer. KA Rx10 m V Rx10min
Mageren skaber et punkt pa vandet,nvor-
fra der gar bglger, max Rxlm hgje.

C.Dempe bgplger. RV Rx10m V Rx10 min
Bplger indenfor Rx10 m fra mageren

dempes med Rxl m(dvs de bliver lavere).




D.Tale under vand. KA RxIlm V Rxlmin
Malet kan ''tale" under vandet, sa
andre under vandet kan hgre ham nor-
malt.Han kan ogsa kaste formularer.

E.Lave helbredelsesdrik.KA Rgre
Mageren laver en lille smule vand
om til en helbredelsesdrik, der
helbreder (T6 - 4 + R/2)legemspoint
(livspoint) .For hver fulde time,der
gar efter drikken er lavet mister

den evnen til at helbrede 1 LP.
Drikken kan aldrig skade.

F.Lave styrkedrik. KA Rgre

Mageren laver en lille smule vand
om til en styrkedrik, der i Rxlmin
giver den, der drikker den, et til-
lzg 1 styrke med R.For hver fulde
time, der gar efter drikkener lavet,
mister den kraft svarende til 1 i

styrke.Drikken kan ikke give minus
pa styrken.

G.Lokke fisk.

Mageren kan lokke Rxlkg fisk hen
til sig, som han kan tage op med
henderne.
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H.Vandmur.KA Rx3m V Rxlm

Mageren skaber en magisk mur af
vand.Den hindrer missilskydning
og forvraenger synsindtryk.Man kan
frit ga igennem den.lIldelskende
vesener og udede vil undga at ga
igennem en vandmur.

VI.Niveau.

A.Stormflod. KA Rx25 m V Rxlfase

Mageren kan fa& vandet i en s¢,flod

eller hav til at stige max Rxlm og
skylle op mod mageren.Vandet vil
hpjst bevege sig Rx 20 m vaek fra
vandkanten og det vil blive staende
1 R faser.Mageren kan bestemme, at
stormfloden ikke kommer ham ner-
mere end Rxlim.

VII.Niveau.
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A.Dele vand. KA Rx100 m V Rx10 min
Mageren deler vandet langs en ret
linie, max R x100 m.Max dybde og

bredde Rx3m.
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For at bruge formularerne ma man vide at KA star for kasteafstand, dvs

hvorlangt mageren kan vaere fra sit mal.

R star for Rang, hvilket er magerens dygtighed med netop denne tformular.

V star for Varighed, dvs hvorlange formularen virker.

I D&D har man normalt ikke forskellig ferdigheder i forskellige for-
mularer.En opdag magi virker lige sterkt om man er pa 1. eller 20. niveau.
Derfor foreslar jeg at alle I. og II. niveauformularerne regnes som

verende med Rang 10.

Niveau III og IV med Rang /, niveau V,VI og VII med Rang >.

Pa denne mdde skulle formularene vaere umiddelbar anvendelige til D&D, men
opillemesteren kan naturligvis bruge formularene, som han ¢gnsker.De er
ikke givet som Den hellige Skrift, men til hjzlp og inspiration.

Jeg kan vedr. vandmuren bemzrke, at den vil have en hgjde pa 2 m, tyk-
kelse pa 1 m og en bredde(lzngde) pa 10 m.Muren kan laves som en halv

eller helcirkel.

Formularen Svgmme vil pa R10 betyde, at malet kan svgmme 1 pladerustning.
I formularen Dukkert optrader redningskast.Det er chancen i 7 for at

undga at blive ramt.



Klubsiden.
PA denne side kan alle spilleklubber( Rollespil og krigsspil)

fa annonceret deres klub med mgdetider, kontaktperson m.m.
TPRESSENMEDDET EI SE"

Fredas 4.2%/4 srundlagde 25 rollesvils- og kriesspilsinteres-
serede spilleklubben "FASTA", der skal betiene frhus oo omeen.
Navnet fik vi ved en sammentrszkninge af ordene "fantasi-strategi-
taktik"(eller, hvis vi skal vsre internationale, "fantasy-stra-
tegy-tactics). Klubben er aben for alle, der er interesserede i
at svlille rollespil og krigsspil/taktiske spil. Vi har nemlig
bemerket, at der er mange 1 omegnen, der har kebt rollespil og
taktiske spil og nu savner nogle at spille med/mod.

Klubbens hovedformél er derfor at formidle kontakt mellem
splllere og at skabe et godt rollesnils-/taktiske spil-milje.
Kontingentet er forelgbigs sat til 150 kr. or. halvar. Er du
interesseret, kan du kontakte os gennem
Malik Hyltoft, ver. 425, Parkkollegie 9, Universitetsvnarken

8000 Arhus C. S6 17 ©/ 66 .
Jens Kristian Boll, Hans Egedesved 5% Fra juni Frydenlunds alle

8200 frhus N. 33 st th,8210 Arhus V

000000000000000000000000000000

Skovlunde AD&D/D&D-klub Skovlundeklubben far bl.a. stegtte
v/ Karsten Joensen fra kommunen og den er villig
Hasselvej 42 til at hjalpe andre med at fa
2740 Skovlunde samme fidus.
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CONSIM er Danmarks zldste klub for rollespillere og krigsspillere.
Der afholdes spillem@der 2 gange om mdneden i Valby Medborgerhus ved

Toftegdrds Plads.Mgderne afholdes 1. lgrdag fra kl 14.00 og segndagen

efter 3. lerdag fra kl 12.00.
Kontigent er 35 pr 4r + 5 kr pr. dag man kommer og spiller.
Consim afholder hvert &r VikingCon en weekend i efterdrsferien og

den er er begyndt pd at udgive bladet "Torden og Lynild"
Hvis du gnsker nazrmere besked sda mgd eller skriv til Consim

c/o Erik Swiatek,Postbox 48, 4140 Borup.
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Annonce fra Jorn Eriksen,Seondertoften 209,2630 Tastrup,tlf 02 52 46 5l
Runequest-de luxeszttet - nyt og ubrugt 500 kr mod normalpris 625. -

James Bond-rollespil.Grundspil og eventyr til halv pris.
Med ild og sverd.Det forste danske rollespil 80 kr.
Interesseret i kgb/bytte af rollespil udover TSR og AH.




