Har du lyst til at abonnere,
sa tryk pa den rede knap!

Hvorfor er det sejt at vaere abonnent pa ROLLEISPIL?
Vi giver dig 10 gode grunde til at abonnere.

1. Du far bladet tilsendt sa snart det bliver udgivet.

2. Du behover ikke laengere laese bladet pa nettet

3. Frygt. Den tredje grund er altid frygt

4. Du bidrager til, at bladet fortsat kan eksistere.

5. Du pidrager til, at bladet fortsat kan eksistere

6. Du bidrager til, at bladet fortsat kan eksistere.

7. Du bidrager til, at bladet fortsat kan eksistere.

8. Du pidrager til, at bladet fortsat kan eksistere

9. Du pbidrager til, at bladet fortsat kan eksistere.

10. Du slipper for at leese lamme lister som denne her.

Men selv hvis du ikke vil abonnere, sa er vi rigtig glade
for, at du leeser vores blad. Det kan vi nemlig godt lide!

- Anders, Rene & Claus


http://www.rollespil.org/abonnement/
http://www.rollespil.org/abonnement/
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Vaben & Skjolde Gor det selv Beklzedning
Boger & DVDeér Masker , kloer & taender
Det hele finder du pa
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PALNATOKE

“It’s not just a sword... 1t’s a lifestyle

www.palnatoke.com

!))

Fucking indspiste

| det her nummer af ROLLE|SPIL er der en stor 8-siders artikel om Grenland.
Der er ogsd en anmeldelse af pingvinrollespillet "Evighedens Dal”, en
fondssegningsguide som jeg skrev for et par ar tilbage og reklamer for bade
Rollespilsfabrikkens bernerollespil og efterarsscenariet KAPO. Du kan endda
ogsa leese lidt om Forum2011 og here den ferste rumlen om et romer-scenarie
i 2012. Og hvad har de ting sa til feelles? De har det til feelles, at det er os fra
redaktionen der star bag. Og det er vi stolte af. Jeg tog nemlig et kig i spejlet for
noget tid siden, da jeg for Cthulhu-vide-hvilken-gang herte nogen sige:

»Jaaaah, det er jo et fint nok blad, men det virker lidt som om de bare
skriver om sig selv og deres venner. Det virker noget indspist.”. Til det
erder et par ting at sige. Den farste er... hell, yeah! Vi skriver om os selv og vores
venner, men det ger vi fordi vi rent faktisk laver spaendende rollespilsprojekter!
Og nar vores venner laver spaendende rollespilsprojekter skriver vi om dem.

Jeg har efterhanden veeret med i det her milje i s& mange ar, at der er folk, der
tror, at jeg har veeret med fra starten af. Det har jeg pa ingen made, men det
aendrer ikke pa, at jeg kender crazy mange mennesker i rollespilsmiljeet og at
der er latterlige maengder af folk, som kender mig. Sa jeg har mange venner
og selvfelgelig skriver vi om dem. For det er deres projekter, vi harer om! Hvis
du steder pa nogle derude, som siger ”Jaaaah, det der ROLLE|SPIL er jo
et fint nok blad, men skriver de ikke lidt meget om sig selv og deres
venner?”, s kan du gere mig en tjeneste ved at sige felgende til vedkommende.

”Sa er det jo heldigt, at de rent faktisk er sa aktive og at de har sa
mange seje venner, som laver fantastiske projekter, som vi kan leese
om. Derudover, sa hvis du foeler dig forbigaet, sa synes jeg du skal
skrive til dem og fortalle om dit projekt, for sa skriver de nok ogsa
om det. Iszer hvis det er spaendende. Prov. Skriv til dem.”

Og indtil det sker, s nejes vi med at skrive om ting som Grenland og KAPO.
Sadan er vi nemlig. Fucking indspiste.

Clias Raasted - " Sometines mistaken, but never v dobt.”
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Tekst: Claus Raasted

NYHEDER FRA ROLLESPILSLAND

NY SMINKE FRA IRON FORTRESS

"Drenge, jeg har arbejdet pa at f& lavet en sminke-serie i over tre &r nu, og endelig er det
lykkedes. Og hold keeft, hvor er det blevet godt... Sadan startede Rene Vendt fra Iron
Fortress sin preesentation af firmaets nye vandbaserede sminke-serie som baerer navnet
Epic Effect. Efter at have testet sminken i praksis ma vi faktisk give ham ret.

Epic Effect sminken er noget mere drej end f.eks. Grimas, som er populzer blandt rollespillere,
og det betyder at hver ml holder lidt leengere. Oveni det, sa er pakkerne sterre og prisen er
lavere. What's not to like? Der felger endda en fantastisk effektiv fixér-spray med i Epic Effect
sminke-serien, som man sprojter pa for at fastholde sminken selv ndr man sveder. Vi satser
pa at have en grundigere anmeldelse af sminken i naeste nummer af ROLLE|SPIL, men indtil
videre kan vi berette om de ferste indtryk. Og de er gode. Rigtig gode. Go, Ironfortress!

DM | COMBAT ARCHERY ANDROS?

Tidligere pé éret startede nogle ildsjeele en forening som dyrkede Combat Archery; en slags  Hvis du hellerikke ved hvad Andros er, sa skal
bueskydning efter levende mal med rollespilspile. ROLLE|SPILs Lars Andersen var med til  du ikke have det darligt med det. For godt
at fa det hele op at std og har ogsa veeret en af drivkraefterne for at fa stablet det ferste  nok er Andros navnet pa en ny rollespilsbutik
Danmarksmesterskab pa benene. i Ringsted, men de er sa nystartede at de ikke
engang har en hjemmeside endnu - i hvert
Lige nu er sporten stadig helt ny og har kun fa aktive udevere, men der er allerede ved at blive  fald ikke en vi kunne finde! Men hjemmeside
startet en ekstra Combat Archery klub op og arrangererne af det ferste DM nogensinde er  eller gj, sa er dbningen af Andros pa Segade
habefulde. Vi glaeder os i hvert fald meget til at komme og skyde med bue efter andre tosser 1 i Ringsted en god nyhed for rollespillere
som os selv. Det hele sker 14. august og der er mere info pd www.combatarchery.dk. i omradet. Hurra for flere rollespilsbutikker!

SA ER DET SNART FORUM-TID IGEN

Rundt omkring i Rollespilsdanmark snakker folk om Forum2011, som bliver det sjette Forum
i reekken siden det ferste Forum blev afholdt i 2001. Alle steder kan man leese, at Forum
handler om netveerk, vidensdeling og den traditionsrige auktion. Men ROLLE|SPIL bringer
dig et par historier fra Forums beskidte underside, som du sikkert ikke kendte til.

Vidste du, at...

2002 var aret, hvor et vindue blev smadret af en fuld Forum-gaest, hvor et par svenskere
prevede at snige sig ud gennem et vindue med en kasse stjalen ol og hvor baren solgte
Krudtugle-el fra Aldi til 10 kr./stk?

2008 var aret, hvor der var en beruset Forum-deltager, der tissede inde i auktionssalen, mens
veteran-arrangerer fra Rollespilsfabrikken var ved at komme op at slas udenfor?

E0DMBO0000 | NyT NORDISK ROLLESPILSMAGASIN

2009 var aret, hvor baren gav underskud, et toilet blev smadret og den tidligere formand for
landsforeningen, Jonas Hedegaard, skaffede penge til Rollespilspuljen ved at bortauktionere sin
egen negenhed pa scenen? Senere blev der betalt penge til puljen for at han tog tej pa igen.
2010 var aret, hvor hjiemmesiden var forsinket i flere maneder, en fyr tissede i en skraldespand
og madholdet blev sa sure, at de rabte "Aldrig mere!” til hovedarrangeren? Halvdelen af dem
er nu med til at lave Forum2011, sa det var vist mest en rollespilstrussel.

| februar udkom det nye nordisk rollespilsmagasin Playground for ferste gang. #2 er siden
kommet pa gaden og #3 er pa trapperne og forventes i lebet af efteraret. Bladet er ligesom
ROLLE|SPIL et blad om rollespil - men med en decideret nordisk vinkel.

Her kan du lzese om rollespil i Polen, here en aktiv SM-udever om lighederne mellem rollespil
og BDSM, og blive klogere pa hvad der rerer sig internationalt. Playground er en lzekker sag
pa 64 sider, og findes ogsa som PDF. Prisen er dog noget hejere end ROLLE|SPIL: 450 kr.
for et arsabonnement der inkluderer fire numre, eller 40 kr. pr. blad i PDF-format.

Til gengzeld er Playground det eneste blad af sin type og er du interesseret i internationale
stremninger indenfor rollespil, s& er der ikke noget bedre sted at finde det. Playground bliver
desuden lavet af frivillige, s selvom det virker som mange penge, sa er det fordi det koster
en god sjat nar man trykker i smé oplag - og porto til internationale modtagere sluger resten
af guldet. Det ger det selvfelgelig ikke billigere, men méaske lettere at sluge de 450 kr./ar.
Playground findes pa www.playgroundmagazine.net.

Vi vil vide hvad DU gar og laver!
redaktion@rollespil.org!

MWW [ ars Andersen demonstrerer den kendlte helte-positur, som enhver jo ved ger en usérlig overfor pile (www.combatarchery.dk)
EEEE "Nej, nej, vores logo giver ingen associationer til noget skummelt. Se selv. Den har jo et venligt smil!" (Arkiv)
EEEEE Det eneste, der er mere praetentiost end Playground Magazine selv er deres forsider. Vi kan nu godt lide dem.(Playground Magazine)

B Anders troede, at han slap for at vaere sortelver igen efter hans optraeden i ROLLE|SPIL #1. Han tog fejl. (Rene Bokaer)
MW Forum handler om netveerk, vidensdeling og den traditionsrige auktion. Og om el. Og ol. Og ol. (Claus Raasted)
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Har du altid dremt om at spille romer med alt
hvad der dertil herer? Sa kan du gleede dig til
et af de scenarier, der kommer naeste ar. Et par
af de erfarne kreefter fra Rollespilsfabrikken har
nemlig slaet pjalterne sammen med et par af
Tempus Vivos tunge drenge og det kommer til
at udmynte sig i et storstilet romersk scenarie.

Holdet bag det romerske eventyr teeller bl.a.
Jesper Kristiansen ("Sex, Drugs & Rock'n'roll”,
"Leflive V"), Mikkel Christensen ("Vestlenets
Saga”), Rene Bokeer ("Vaterland”, "Noget om
Helte"), Troels Palm ("Sommertinge”) og Claus
Raasted ("Motherland”, "City of Cities”).

Men bare rolig - du herer mere om det...

Faktisk er det ikke et rygte, at scenariet KAPO
(se ROLLE|SPIL #7) bliver en realitet. Det star
mejslet i sten. Men vi har det alligevel med i
Rygtemaskinen, fordi vi alle sammen er enormt
begejstrede og gleeder os til at komme ud og
spille... og der er stadig ledige pladser!

Holdet bag KAPO har allerede faet 172.000
kr. til scenariet fra fonde, s udover at scenariet
er bygget pa en en bunke dygtige arrangerers
frivillige arbejde, sa er der valuta for pengene
der giver de fleste andre projekter baghjul.

Bliver det vildt?
Det tror vi nok det ger.

Her pa redaktionen er de fleste af os
efterhdnden nogle drevne rotter med en
ordentlig stak scenarier bag os (selv Rene), sa
der skal lidt til for at f& os op af stolen.

Et af de scenarier som vi til gengaeld er helt
enige om, at vi skal med til snart, er Firefly-
scenariet "You can't take the sky from me’, som
ser ud til at blive lavet af foreningen Rottehullet.

Nar vi skriver "ser ud til" er det fordi det ikke
ligefrem er nemt at se hvem der star bag pa

deres hjemmeside www.fireflylive.dk.

Men vi er ligeglade. Vi skal sgu’ med til det!

B Caesar udtales faktisk med "K". Det er der ikke mange der ved. (Arkiv)
WE KAPO - the card game. Et spil hvor der ingen vindere er, kun tabere. (Peter Munthe-Kaas)
MEE Firefly-scenariet lader til at blive et romantisk drama med fokus pé folelser. Or maybe not so much! (Arkiv)

LL
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Tekst: Chmsbmn Gijelstrup

Det gar ikke sa 3uﬁt
som I gar og fror...

ER DANSK ROLLESPIL PA NEDGANG?

Christian Gjelstrup er en ivrig leeser af ROLLE|SPIL, men han synes at vi

generelt er for positive og optimistiske omkring vores hobby. Redaktionen

er selvfelgelig uenige i hans pessimise, men synes hans pointer er

spaendende. Derfor har vi i dette nummer givet Christian ordet.

JegharfulgtmedimagasinetROLLE|SPIL siden
ferste nummer, og i hvert nummer har jeg har
savnet den samme ting: at der bliver nsevnt
noget om, at rollespil i Danmark har harde
tider. Jeg mener nemlig, at antallet af aktive
rollespillere er blevet mere end halveret efter
at "den gyldne tid", dvs. 2000-20086, sluttede.

Jeg har i den forbindelse foretaget en
rundsperge om deltagerantallet til de
gamle arrangerer af et bredt udsnit af de
rollespilsforeninger som eksisterede i "den
gyldne tid". Af denne rundsperge fandt jeg
frem til felgende:

Einherjernes deltagerantal er faldet fra
800 spillere pr. gang til 70-80 pa en god
sommerdag, Tempus Vivos er faldet fra 1500
til 200, GERFs er faldet fra mellem 400 og
650 til mellem 180 og 350, TRoAs har ligget
ueendret omkring 200, Rude Skovs er faldet
fra 350 til 200, og Loranias er faldet fra 300 til
mellem 50 og 100. Bemzerk, at de foreninger
der havde feerrest spillere i "den gyldne tid"
ogsa har mistet feerre spillere end dem der
havde flest.

Hareskovens deltagerantal, der faldt fra
mange hundrede til det kvarte, kan til ned
forklares med, at der er kommet flere
foreninger, sa der er blevet feerre spillere til
hver, da Hareskoven i lang tid havde monopol
pa rollespil. Men med de andre foreningers
nedgang holder den forklaring ikke, da de har
haft nedgang i samme periode.

Og nedgangen i antallet af spillere inkluderer
ikke engang de foreninger, der er gaet i
oplesning pa grund af generationsskifte
eller intriger. En mulig grund til nedgangen
i antallet af spillere kunne vzere, at Ringenes
Herre-belgen er slut, efter at filmenes
premiere i biograferne sluttede.

En anden mulig grund kunne veere, at der har
fundet et kvalitativt fald sted. | det danske
rollespilsmilie (i hvert fald i det sjeellandske)
er det en udbredt tendens, at en kampagne
starter med at veere super fed og efter nogle ar
er blevet en skygge af sig selv. En tredje mulig
grund kunne veere, at det bare er nyhedens
interesse for rollespil, der er forsvundet, sa vi
nu har ndet et stabilt leje. Men sidstnaevnte
grund tvivler jeg steerkt pa.

Antallet af danskere som er stoppet med
at spille rollespil, er nemlig langt hejere end
deltagerantallets fald, eftersom mange af
nutidens aktive rollespillere ferst er startet
efter at "den gyldne tid" sluttede. Men hvis alle
fra i morgen af stoppede med at lave reklame
for rollespil og lokke deres kammerater med,
vil jeg tro at rollespil ville forsvinde helt inden
leenge. For der bliver fortsat ved med at veere
flere som stopper med at spille rollespil.

Det drejer sig bdde om gamle garvede
spillere, som bliver traet af det til sidst, og om
folk som bliver lokket med til rollespil og efter
kort tid beslutter, at det ikke er noget for dem.
Hvor mange spillere det drejer sig om, er
formodentlig umuligt at registrere.

Og Krigslives stigende deltagerantal, som har
fundet sted efter at "den gyldne tid" sluttede,
skyldes kun, at Krigslive samler spillere fra
hele Danmark, og at der er flere af de i forvejen
eksisterende rollespilsforeninger, som stiller
med et regiment. Dermed modbeviser
Krigslive ikke at der er nedgang.

Hvad skal der s& til for at lese disse
problemer? Det er et emne, som jeg haber
at min artikel kan skabe opmaerksomhed
omkring, da man ma indse, at der rent faktisk
er problemer for man kan lese dem.

LASERBREV
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W Selv hobgoblinerne ser utilfredse ud, og de er endda til Krigslive. Méske har Christian ret? (Peter Munthe-Kaas)
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Tekst: Claus Roasted

De slas med scal

Reenactment. Historisk formidling. Tosser i kostumer. Keert barn har mange navne, og det geelder selvfalgelig
ogsa i det danske reenactment milig. ROLLE|SPIL har inviterert reenacteren og rollespilleren Morten
Lahrmann til en snak om forskelligheder, ligheder og ikke mindst stalvaben.

Morten Lahrmann kan godt lide at slés. Det er det ferste han forteeller ~ Jeg har sat Morten steevne fordijeg gerne vil here lidt mere om historisk
mig, da vi medes pa ROLLE|SPILs kontor pa Nerrebro. Han uddyber  reenactment i Danmark. Som rollespiller har jeg gennem arene mest
med et smerret grin, at han ogsd godt kan lide at vinde. Netop stiftet bekendtskab med historisk reenactment til markeder. Jeg har
konkurrenceelementet er noget af det vigtigste nar Morten slas med stal.  selvfelgelig ogsa medt en del aktive reenactere, men nu vil jeg gerne

blive lidt klogere p& hvorfor de ger som de ger. Jeg haber ogsa p4a, at
"Nar vi slas med stalvaben i vores forening handler det om at vinde.  fa enidé om hvad vikan lzere af dem — og hvad de kan leere af os. For
Sadan er det absolut ikke i alle reenactment foreninger, men hos os  selvom jeg altid har syntes reenactment virkede lidt rollespilsagtigt,
er der meget fokus pa kampene og pa at blive bedre til at slds. Narvi  sé har det aldrig rigtigt vaeret noget, jeg har haft den store trang til at
slas med hinanden, slas vi for at vinde! kaste mig ud i. Maske kan Morten forklare hvorfor.

W Ridder Otto satsede benhardt p4, at ingen ville leegge meerke til hvis han tog en lille morfar i saddelen (Arkiv)
MWW Det smarte ved, at vaere borgerkrigs-reenacter er, at s& kan man veere redneck med sydstatsflag uden nogen lofter et ajenbryn (Arkiv)
MWW Fu/l Contact betyder ikke rigtig Full Contact. Man mé4 f.eks. ikke stikke ind gennem visiret. @v, hva?(Compagnie de Vignolles)

INTERVIEW 17

0g gar tuldog hor

DER FINI]ES IVIANGE SLAGS RE- ENACTMENT ;;;55;

"Nu er vi jo begge to roIIesplllere (Morten og jeg — red) og du ved ligesa godt som
jeg ger, at der er vanvittigt mange forskelige mader at lave rollespil pa. Sadan er det
ogsa i reenactment miljget. Der er vikingekeempere, middelalderentusiaster og folk, der
er forelsket i den amerikanske borgerkrig. Reenactere ger tingene pa hver deres made.”

Mortens ord lyder meget som de ord rollespillere bruger fer de skal forklare udenforstaende
om rollespilsmiljeet, sa jeg griner bare lidt af ham og siger "Ja, ja, kom nu videre. Forteel mig
om din forening!. For selvfelgelig ved jeg godt, at reenactment betyder mange forskellige
ting og at reenacterne sikkert har ligesd mange smagrupperinger, fejder og sandheder som
rollespillerne har. Sa jeg forsikrer Morten om, at jeg nok skal skrive, at han kun taler for sig
selv og ikke pa vegne af alle. Ogsa selvom det havde veeret rart hvis han gjorde det.

Men Morten taler alligevel pa vegne af nogle, for han er formand for middelalderforeningen
Compagnie de Vignolles, som i 2007 blev stiftet som en udbryderforening fra en anden
reenactment forening. "Vi ville lave vores eget og gere tingene pa vores egen made” griner
Morten. Vi har begge to hert den begrundelse et utal af gange i rollespilsmiljeet. Det er rart,
at vide at bare fordi folk slas med stal, s& er de ikke hellige, men mindst ligesa forhippede pa
at slds med stal pa deres made, som vi er pa at slas med latex-vdben pa vores made.

FULLCONTACTKAMP 77

“V| Iaver det der hedder Full Contact kamp — altsa fuld kontakt. V| slas til den ene ligger ned
eller giver op. Der er ikke noget med Livspoint her!. Man kan se pa Morten, at han godt kan
lide Full Contact. Maske er det fordi han til hverdag har en jakkesaetstilveerelse i gigantfirmaet
Novo Nordisk, hvor han taler om Key Point Indicators og om at streamline sit outlook.

"Det kan der veere noget om. Det er fedt at fa lov til at banke les pé& hinanden under
kontrollerede forhold. Selvfelgelig er det ogsa sjovt at slds med latex-vdben, men det
her er langt sjovere!. Jeg sperger til det med manglen pé pointen — er det normalt blandt
reenactment kaempere, at der ikke er "Livspoint” med? "Det er meget forskelligt. Der er
mange, der laver middelalderkamp uden point. Vikingerne har nzesten altid point, og der
findes endda et international anerkendt point-system indenfor vikingekamp. Det ger, at folk

fra forskellige lande nemmere kan slas med hinanden og det er jo meget fedt.

WIKIPEDIA.DK OM REENACTMENT

Reenactment er en made at formidle historien pa sa den bliver mere levende og
spaendene, det kaldes ogsa for living history eller levende historie, hvor deltagerne
forseger at genskabe en bestemt tidsperiode eller begivenhed. Dette kan veere et
enkelt slag f.eks. i Den Amerikanske Borgerkrig eller en hel periode eksempelvis
middelalderen. Reenactere gar meget op i den historiske korrekthed bade i
begivenhederne og i de genstande og dragter som benyttes.

Alt fra fodtej og mad til telte og transportmidler genskabes og bruges. Alderen

pa deltagerne kan variere meget. Pensionister, forzeldre, unge studerende, bern
og sagar spaedbern, hvis forzeldre er reenactere. Reenactment dyrkes for det meste
som en hobby, eller som en deltidsbeskaeftigelse, men enkelte lever af det. Rundt
om pa middelalder- og vikingemarkeder i Danmark kan man hvert ar finde forskellige
reenactmentgrupper.




Jeg kigger ned pa mit papir. Der star to
spergsmal, som jeg gerne vil have Mortens
vinkel pa. Det forste af dem er: "Hvorfor
er der ikke flere rollespillere, der laver
reenactment?”.

For selvom jeg kender rollespillere, der er re-
enactere ogs4, s er langt de fleste af mine
rollespillende bekendte ikke aktive indenfor
reenactment miljget. Der er langt flere
Magic-spillere og Warhammer-nerder end
der er reenactere. Og jeg er ikke sikker pa
hvorfor. Morten har heldigvis et par bud. "For
det forste, sa er reenactment miljget meget
lukket. Der er meget fa foreninger, hvor man
kan ga ind fra gaden og preve at vaere med
en enkelt gang’’

"Og selvom vi i rollespilsmiljget er vant til, at
det er en overskuelig jungle af sma foreninger
med dérlige hjemmesider og generelt darlig
kommunikation, s& er det langt veerre hos re-
enacterne. Sidder man i sin stue og taenker,
at man gerne vil starte til reenactment, sa er
det ikke sa ligetil. Desveerre”

"Derudover, s& er der en meget hgjere
indgangsbarriere nar det handler om udstyr
- hvis man vil lave reenactment krzaever det.

"Vikingekamp og middelalderkamp er to helt forskellige ting og er meget sveere at
sammenligne. Der er selvfolgelig mange som siger, at vikingene er bedst til at slas og andre
som siger, at middelalderkeemperne er bedst. Jeg synes lidt det er som i det amerikanske
forsvar, hvor man altid herer om, at U.S. Marines skulle veere bedre end luftvdbnet — eller
omvendt. Det er lidt noget pjat, for det er to forskellige ting. Handbold og fodbold er jo ogsa
svaere at sammenligne, selvom de begge to er boldspil.

INTERVIEW

"En anden grund til, at jeg synes det er fedt er fordi vi laver kampshows. Nar jeg spiller
rollespil er noget af det fedeste at fa lov til at lave fede scener. Til et kampshow er der kun
fede scener. Der er ikke noget venten rundt og tullen omkring. Der er kun de sjove ting. Det
elsker jeg” forteeller Morten, da jeg sperger ham ud om hvorfor han ikke spiller s& meget
rollespil for tiden, men mere er aktiv med sine kampshows.

"I bund og grund er der to forskellige slags kampshows. Der er dem, som folk betaler os
for at lave og dem vi betaler for at veere med til. Nar vii Compagnie de Vignolles tager ud til
et marked og laver et kampshow er der gerne nogle, der har betalt os for det, og sa laver
vi selvfelgelig et show for tilskuerne. Det kan veere ganske fedt, at lave shows for publikum,
men man skal huske p3, at det er publikum der er i fokus. Og det betyder selvfelgelig, at der

"Bundstandarden for grej er langt hejere
end hos rollespillerne og det skraemmer
naturligvis ogsa nogle vaek, at der skal nogle
penge pa bordet fer man ma lege med. Der
er jo mange steder, hvor man kan spille
rollespil, bare man har et lagen med et hul
til hovedet og et gammelt gaffa-sveerd. Den
gar ikke, hvis man vil veere reenacter. Der
skal grejet veere i orden”

De to grunde havde jeg selv en idé om pa
forhand, men derfor er det stadig rart, at fa
det bekreeftet af en der ved lidt mere. Mortens
tredje hovedgrund havde jeg til gengeeld slet
ikke overvejet, men jeg er ikke i tvivl om at han
har ret.

"Reenactment foreninger er baseret pa ture
til markeder. Det er i bund og grund det,
man laver som reenactment forening — man
tager til markeder. Og eftersom vi ikke tager
afsted som roller, men tager afsted som os
selv og haenger ud med vores venner, er det
selvfelgelig utroligt vigtigt at man kan holde
de andre mennesker ud. Nar det man laver
sammen er, at tage pa markeder og chille
med hinanden, s& hjeelper det jo ikke hvis
man ikke kan lide hinanden. Derfor er det
forfeerdeligt nepotistisk.”

Det Morten taler om er en vigtig forskel pa
rollespil og reenactment, som jeg ikke havde
teenkt nzermere over.

"Rollespilsmiliget er jo ikke som sadan
bundet sammen af at spille rollespil. Vi er
bundet sammen af sociale relationer -
meder, fester, hyggeaftener, osv. Nar vi tager
til rollespil ser vi jo faktisk ikke vores venner
— vi ser deres roller.

Nar man tager til reenactment laver man
omvendt ikke meget andet end at haenge
ud med sine venner, for selvom der
findes reenactment foreninger som har
deciderede roller, nér de er pad marked, sa
er det de feerreste” siger Morten. "Nogle
har "publikumsroller”, som de spiller néar der
er publikum pa, men for de fleste, handler
det om at hygge sig med vennerne — det er
derfor, s& mange tager til markeder.

Det er jo en tur med vennerne, hvor man
meder mere perifeere venner og er feelles
om det at veere udkleedte tosser i uld og
her!" griner Morten, der selv er lidt af en
uld-og-her-tosse. Men det ma man ogsa
godt veere, ligegyldigt om man er til rollespil,
reenactment eller begge dele.

er en historie publikum kan felge med i, og nogle gange skal nogle bestemte vinde."

"Det andet er, ndr vi selv tager et sted hen for at veere med i en stor kamp. Vi var f.eks. i
Belgien — en tur, som kostede os et par tusind kroner hver — for at slas. Der var et kaeempe
middelaldermarked, hvor belgierne havde arrangeret en kamp med fem hundrede mand,
som vi var med i. Hold keeft, hvor var det fedt. Selvfelgelig var der publikum p&, men det var
s& absolut ikke publikum, der var i centrum. Det var os, der keempede, og hvis publikum ville
se pa, sa skulle de veere hjerteligt velkomne. Men vi sloges ikke for deres skyld — vi sloges for
vores egen. Og det gider man godt give penge for at veere med til”

Jeg sidder lidt og nikker, mens Morten forteeller, for i mit eget liv er der en tydelig parallel.
| Rollespilsakademiet laver vi jo masser af betalte rollespilsjobs, hvor vi tager ud og spiller
rollespil med bern og far penge for det. Her er det selvfolgelig bernene, der er i fokus og
det bliver lavet for deres skyld. Men vi er ogsd medlemmer af det frivillige rollespilsmiljg og
betaler gladeligt tusindvis af kroner for at tage til scenarier som Krigslive, Mythodea eller
Babylon. Mortens Krigslive lyder nu godt nok lidt mere voldsomt end vores eget — men jeg
har efterhadnden ogsa faet fornemmelsen af, at Morten godt kan lide nar det gar hardt for sig.

W Selvom Morten siger, at det kun er de sjove ting man laver, sa tror jeg ikke helt pd ham. De stér jo pa vagt. (Compagnie de Vignolles)
WE Nir reenactere mades, s& arrangerer de ofte "se-min-snobraedspind” konkurrencer, hvor det handler om at have den lzengste. (Arkiv)
WEE E£n ting, man ma give reenacterne. De har godt nok noget lsekkert grej. (Compagnie de Vignolles)

WEEE Den store forskel pa en rollespilskamp og en vikingekamp er, at vikingerne har bladere sko og skarpere svaerd (Arkiv)

EENEE Det sveerd, som den historiske Aragorn brugte ved angrebet pd Mordor i 938. (Arkiv)

Vi skal dog videre i teksten, og efter at have faet en idé om hvorfor der ikke er flere rollespillere der ogsé er reenactere
end det er tilfzeldet, vender jeg spergsmalet pa hovedet. Hvorfor er der ikke flere reenactere, der spillere rollespil? Det
er selvfolgelig baseret pa en fordom, for ret beset ved jeg jo ikke om de fleste reenactere er rollespillere ogsa — men det
er ikke mit indtryk at det er tilfzeldet.

Morten hiver igen en uventet vinkel frem i lyset. "Faktisk sa er der utroligt mange reenactere i den rette demografiske
gruppe, der ogsa er rollespillere. Hvis man kigger pé reenactere mellem f.eks. 18 og 27, sa er rigtig mange ogsa
rollespillere. Mange af dem, som slet ikke har nogen kontakt til rollespilsmilgjet er de zeldre re-enactere, der slet ikke er
del af de samme sociale cirkler’

Det giver jo udmaerket mening, nar man tager det i mente, at vi rollespillere faktisk sjeeldent medes for at spille rollespil,
men oftere mades for at tale om rollespil og heenge ud med vores rollespillende venner. "Der er mange zeldre mennesker,
som er reenactere, fordi de har en historisk interesse eller en handveerksmaessig tilknytning til reenactment miljget, men
de ville ikke passe synderligt godt ind i rollespilsmiljgets ungdomspraegede festaberi.” smiler Morten. Det kan han ogsa
nemt gore, for pa trods af jakkesaettet er han lidt af en festabe og passer udmeerket ind blandt rollespillerne.

Det med alderen lyder fornuftigt. For hvis man er 46 og glad for smedehandvzerk kan det godt veere, at man ikke feler
sig allermest hjemme i det ungdommelige og festpraegede rollespilsmiljg, hvor koryfeeer pa 32 som mig selv klart ligger
i den zeldre ende af miljget. Og jeg kan da ogsé& nemt fele mig gammel, nar 17-arige entusiaster med ild i reven fortaeller
om hvordan lige praecis deres nye scenarieidé bliver det som sendrer Rollespilsdanmark for altid. Sa jeg kan udmaerket
forstd, at der er store dele af reenactment miljget, som simpelthen ikke har nogen interesse i det sociale faellesskab som
rollespilsmiljget er — og sa skal der noget mere til for at kaste sig ud i selve aktiviteten.
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20 INTERVIEW

DER ER IKKE SA MANGE AF DEM SOM DER ER AF 0S

Morten og jeg snakker lidt lest og fast frem og tilbage, og en af
de sidste spaendende ting jeg leerer er, at der ikke er s& mange
reenactere som jeg gar og tror. Morten anslar det til at veere 2-3.000
fordelt udover hele landet. Om det tal er i neerheden af virkeligheden
er der selvfelgelig ingen af os der kan sige med sikkerhed, men at
der er langt feerre reenactere end rollespillere er der ingen tvivl om.

Der er ogsd meget faerre arrangementer at tage til. Mortens slag
pa tasken om hvor mange markeder der er, giver os et tal der
hedder ca. 50 om éaret. Tilsvarende findes der langt over 500 faste
rollespil i Danmark om aret — og det er uden at teelle kongresser,
ungdomsskolehold og institutionsrollespil med overhovedet.

REENACTMENT
Rigtig Full Contact kampsport

Tiden er ved at lebe fra os og det er spaltepladsen ogsa. Jeg takker
paent Morten fordi han gad komme og sperger om han har en sidste
ting, han gerne vil have med i interviewet.

Det har han selvfelgelig. Han har faktisk et par stykker, s& dem
samler jeg i et smart skema, hvor det bliver gjort tydeligt hvad nogle
af forskellene pa rollespil og reenactment er.

Jeg har selvfelgelig ogsa faet bekreeftet, at reenacterne bare er
tosser i kostumer, mens vi er kreative, innovative mennesker der
arbejder med fantasi og interaktive fortzellinger. Men det vidste jeg
jo i forvejen. Nu ved jeg bare lidt mere om hvorfor de er seje tosser.

ROLLESPIL
Legekamp

Et seet laekkert grej Forskellige kostumer

Opleve en stemning

Opvisning
Markeder
Voksne

Spille en rolle
Indlevelse
Scenarier

Bern og unge

B Man forstér godt, at der ikke er s§ mange skader i reenactment. Det ser jo 100% sikkert ud. (Arkiv)
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22 SMINKETIPS

Tekst: Anders Funch Lerche

SMINKEGUIDE:

SADAN LAVER DU BRANDSAR MED GELATINE

Brandsar kan man fa til at se enormt realistiske ud. ROLLE|SPILs sminke-ekspert Anders Lerche kigger i

denne udgive af Sminketips naermere pa hvordan du laver brandsar ved at bruge gelatine - eller som de fleste

af os kender det: husblas. S& skal du have dine venner til at se uleekre og forbraendte ud - sa lzes videre.

En af de mest enkle mader at lave dramatisk sminke pa er ved at
bruge et materiale, som bade er billigt og som rent faktisk minder
meget om vores egen hud. Det hedder gelatine og kaldes ogsé husblas.

Gelatine laves af stivelse fra griseknogler og bruges som et
geleringsmiddel i alle mulige fedevarer (f.eks. slik), selvom der
selvfelgelig ogsa finde "muslimske "alternativer, der ikke er animalske.

En pakke med 10 gelatine/husblas-plader fas i stort set alle
supermarkeder til under 10 kr. og er fantastisk il at sminke voldsomme
sar og forbreendingsskader med. Gelatinen er transparent og
bevaeger sig godt med huden. Det ligner en del af huden s& meget,
at man, for at lave en illusion af forandret hud, mest skal bekymre sig
om at fierne kanterne.

Gelatinen kan tilmed leegges ind over haret og er nemt at fjerne
igen. Det kreever bare rigelige maengder varmt vand og en smule
rensemeelk til huden til sidst. Sa er gelatinen forsvundet.

Hvis man, som i eksemplet her, vil lave en stor tredjegrads
forbreending, skal man bruge felgende:

1 pakke med 10 stk. gelatineplader.
1 dl latexgummi.

Toilet papir.

Vandsminke - sort, red, bordeaux.

1 sminkesvamp.

Sminke pensler.

Merkt filmblod.

En sort stubbesvamp.

Glycerin olie (fas i Matas)

Varmt vand i en skal til at bledgere gelatinen.
Sort harspray evt.

W Sofie havde godt nok faet at vide, at hun ikke skulle bruge sin flammekaster n&r hun var fuld, men havde glemt det (Rene Bokzer)

GELATINE-SAR

Start med at lsegge haret ned pa den ene
side af hovedet, sa det ligger teet ind til. Hvis
man vil, kan man evt. lime det ene ere ind
til hovedet ogsa, med en smule Pros-aide
lim og sikre det med en strimmel Micro-pore
plaster-tape (Matas, Apoteket) hen over. Pa
den made ser det ud som om, eret er helt
braendt af, ndr man leegger sin gelatine og
sine farver hen over.

Tag en enkelt plade husblas og bledger den
i meget varmt vand, der lige har kogt og er
kolet ned til ca. 60-70 grader. Pas pa ikke
at breende dig pa det og hold nedenunder
pladen, sa den ikke pludseligt opleses totalt.
Ideen er, at den skal veere sa bled som en
karklud og stadig have en vis deekkeevne ud
over huden.

Laeg den forsigtigt hen over huden og fortseet
med at bledgere husblas-plader. Laeg dem
ud over haret, hen over eret, nsesen og
andre steder, hvor flammerne kan have
edelagt hud og ked pa brandséars-offeret.
Med et par enkelte helt opleste plader kan
man bygge strimler og tilfaeldige klatter op
og hjeelpe til at fa pladernes kantede tekstur
til at forsvinde.

Nu har du sa deekket ca. halvdelen af ansigtet
med oplest husblas. Hvis du bare kom farver
pa her, ville gelatinen langsomt terre op og
blive ligesa hard, som da den |& i pakken.

Det er selvfelgeligt smart, hvis man bare
bruger den til at stive sin punk-frisure af,
men det er ikke szerligt behageligt at have pa
ansigtet og det ser selvfelgeligt heller ikke
seerligt godt ud. Husblassen skal indkapsles,
s& den ikke kan komme i kontakt med luften
og terre ind. Og til det er latex jo perfekt.

Tag en smule latex i en skal og kom nogle
draber filmblod i, s& den bliver redlig.
Dub med et stykke skumgummi eller en
engangspensel hen over hele gelatinen
og pas pa ikke at fa latex ud i héaret, hvor
gelatinen graenser op til hargreensen.

Tag s& et par sma stykker toilet papir. Riv
dem lidt tilfseldigt ud og leeg dem ned pa
ansigtet - specielt der hvor man kan se haret
inde bagved. Kom mere latex ind ver det hele
igen og ter grundigt med en harterrer.

Nar al latexgummien er ordenligt ter, er
det tid til farverne. En god vandsminke er
glimrende til at deekke pa latex og sendrer
eller edeleegger heller ikke latexen, som feks
fedtsminke kan gere det oven pa gummi.

Start med en smule merkered/bordeaux pa
en pensel og mal, der hvor der er dybest
pa sminken. Derneest omkring ejet og lidt
tilfeeldigt rundt over det hele, sa relieffet
rigtigt treeder frem. Tag en smule tynd red
farve og ton sa kanten af skaden udefter pa
huden, s& overgangen fra dybt brandsér til
uskadt hud far et redligt og lettere forbraendt
udseende.

Dernaest tager man sort farve og maler
toppen af div. klatter hudblas i midten af
skaden, sa de ser sortbreendte og forkullede
ud. Dub ogsd rundt med den sorte
stubbesvamp og sort farve, sd der kommer
sma prikker; neermest som efter afbreendte
har. Mal igen lidt tilfzeldigt med farven og pas
pa ikke at gere hele saret sort og redt alene.
Det er bedst, at lade lidt af den blege husblas
veere tilbage rundt omkring, da det ser mere
realistisk ud end hvis man bare far det til at
ligne en stor klat sort og redt syltete;!

Til sidst kan man komme et par enkelte draber
blod pa saret, bare sma steder, hvor skaden
kan blede en lille smule. Glycerin smeres p4,
der hvor det skal se vadt og vaeskende ud
og har man ogsa en sort harfarve spray, kan
man sprejte pa afstand, sd man far merke
omrader, der ser helt terre og forkullede ud
oveni i de veeskende og lyserede/gullige sar
omrader.

God forngjelse og husk lige at passe pa
andres mennesker sarte folelser og nerver.
Der kan laves meget veemmelige ting pa den
her made og ikke alle synes, det er morsomt
at blive udsat for det eller holdt for nar..

Men vigtigst af alt.
Eksperimentér.
Eksperimentér.
Eksperimentér.
Qvelse gor mester.

B Selv den svenske interaktive TV-serie "Sanningen om Marika” brugte gelatine til at lave brandsér. (Lars Carlson, Makeup-FX)
MW Selvom gelatine fik Tines sér til at se godt ud, kunne det ikke redde hende fra hendes egen 80’er frisure (Anders Funch Lerche)
MEE "Nej, nej, der skete ikke noget. Jeg meerkede knapt nok flammerne.” (Anders Funch Lerche)


http://www.farouteffects.dk

IN VINO VER(ITAS

SKRIVEBLOKERET? ALKOHOL ER VEJEN FREM!

Cleofie hader gerne og skriver ogsa flittigt om det. Men nogle gange svigter inspirationen, og sa er gode dyr

radne. Heldigvis er der mader at fa skriveriet igang pa igen, og Cleofie kigger i dette nummer af ROLLE|SPIL

pa en af historiens mest afprovede klassikere - at drikke sig fuld for at komme i skrivehumer.

Kreativitetens muse er en lunefuld lille sag, der ikke altid er lige villig.
Men gennem tiderne er der ét middel, der altid har vist sig som en
sikker vinder, nar trunten ikke siger ja med det samme: alkohol!

Guddommelig inspiration og unikke ideer kommer ikke altid af sig
selv. Det ma ethvert menneske erkende — elitist som kampagne-idiot;
nerd som rigtigt menneske. Cleofie kender det, men til forskel fra alle
jer triste nerder ved vi, hvordan dette problem enkelt og simpelt skal
tackles: lige pa og hardt med serigse maengder af alkohol!

Forskellig alkohol giver forskellig fuldskab. Ilgennem utallige grundige
studier har Cleofie pavist at redvinsbranderterne er ferende, nar der
skal planlzegges rollespil. Men redvin i sig selv kan veere et vidt begreb.

Der findes et utal af forskellige varianter, og de koster alt fra 20 kr.
literen til flere tusinde kroner flasken. Men frygt ej! Cleofie er her
endnu engang for at redde dagen. Vi har testet tre forskellige vine,
for at finde den, der allerbedst far kreativiteten til at flyde (og vi har
selvfelgelig taget hejde for at rollespillere er et usselt og fattigt folk).

B Uni Askham, en af ROLLE|SPILs gaesteskribenter, viser at man ikke kun bliver kreativ af radvin, men ogsé smuk. (Claus Raasted)
MW Det er en vinflaske. Not much fun about it. Det sjove er det, som er indeni. (Arkiv)

WEE Denne her vinflaske er til gengeeld langt mere spaendende. Laeg meerke til dens dynamiske kurver. Snork. (Arkiv)

EEEE S3 er der til gengeeld et laekkert billede af vin der bliver hzeldt p& glas. Hvorfor? Fordi papvin er ugly as hell (Arkiv)

(LEOFIE <ER

SOLEUS BY MONTGRAS, 2009

Fulde titel: Soleus by MontGras, Chile 2009, Cabernet Sauvignon
Udseende: Denne leekre sag er udstyret med et praktisk skrueldg, der lader aftenen starte
uden besveer. Derudover vises det pa flasken, at lige netop denne vin har vundet Der Grosse

Internationale Bio-Weinpreis 2011. Og sa er der en meegtig flot vandkande p& meerkatet.

Smag: Vinen er frisk med en let frugtagtig smag. Den glider let ned og lader hurtigt en lettere
beruselse indtreeffe sig.

Arbejde: Vi far arbejdet meget serigst. ldegrundlaget til vores kommende Hyggecon-
scenarie bliver udspecificeret, og vi far padbegyndt udarbejdelsen af scenariets forskellige

mekanismer.

Pris: 64 kr. i NETTO

UNDERRAGA TALGANTE, 2009

Fulde titel: Underraga Talgante, Chile 2009, Cabernet Sauvignon

Udseende: Flasken er ikke noget specielt. Proppen er pisseirriterende og gér i stykker, nar
man prever at abne lortet.

Smag: Den er sadan lidt reget og bitter, men den smager sgu egentlig meget godt. Det er
dog ikke fordi man feler sig ekstremt motiveret til at gurgle den et par gange, fer den ryger i
sveelget.

Arbejde: Vi har lavet en tegning, der viser hvordan scenariet foregar. Den er rigtig flot. Det
giver masser af mening — der er slet ikke brug for ord. Det er kraftedddermanmer nyskabende,

Fido!

Pris: 38 kr. i NETTO

PENASOL TEMPRANILLO, 2011

Fulde titel: Pefiasol Tempranillo, ukendt oprindelse 2011, Papvin

Udseende: Ja, det der pap, ikk'a'? Det er sgu ret smart. Sa kan man ogsa kaste med den!
Smag: Fucking leekker! Smager sadan lidt af yoghurt.. Exotic-yoghurt!

Arbejde: Vi har spillet Tekken 4 og givet en masse billige bitches teev! Det er pisse feeeeedt!
Og sa har vi lavet en Cleofie fanside pa det der fjsesbog. Fuck, hvor er vi leekre! Wuhuuuuu!

FISSEEEEE!!

Pris: 28,95 kr. pa tanken nede pa hjernet

KONKLUSION

PA VIN

Kreativitetens muse er ingen gadeluder. Prisen betaler man morgenen efter i form af hovedpine og en overordentlig darlig

smag i munden. Men den endelige konklusion ma veere saledes: det er slet ikke et spergsmal om kvaliteten af din redvin —
det er udelukkende et spargsmal om kvantitet. Sa skru laget af din papvin og fat fierpennen, skriv nogle scenarier og ger
noget vildt! Sa lover vi at edelzegge det for dig, din sergelige taber.




PROFIL: CHRISTINA MOLBECH

Fadt: 5. juli 1969

Christina er egentligt ikke rollespiller som sadan, men mor til en. Til gengeeld er hun en ivrig

fotograf med en passion for rollespil som motiv og hendes rollespilsbilleder er blevet bragti et
utal af sammenhange. Hun har bidraget til rollespilsbgger og bagger om leg. Hendes billeder er
brugt i kirketidsskrifter, rollespilsmagasiner i flere lande ogi aviser af forskellig slags. Sidst, men
ikke mindst, sa har hun hjulpet til med flyers, plakater og promo-materiale i et vaek. Sa nar du
ser et rollespilsbillede pa tryk, sa er der en god chance for at det er et af Christinas...




28 ANNONCER

BORNEROLLESPILLET
INDTAGER GRONLAND

Tekst: Clous Raasted




PROJEKT INNERSUIT

Det meste af maj og juni var der stille pA ROLLE|SPILs kontor. Anders Berner, som udger en tredjedel
af redaktionen, var nemlig i Grenland for at bringe faenomenet bernerollespil til det kolde, kolde nord.
ROLLE|SPIL bringer en eksklusiv reportage fra verdens sterste @, hvor Innersuit-projektet skulle bringe
rollespil til grenleenderne.
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20. maj
Fly -> Reykjavik
21. maj
Fly -> Constable Point -> Kulusuk
22. maj
Hundesleede + Bad -> Kuummiut
23. maj
Innersuit-rollespil i Kuummiut
24. maj
Hundesleede + Bad -> Tinitegilaaq
25. maj
Innersuit-rollespil i Tinitegilaag
26. maj
Helikopter -> Tasilaq -> Kulusuk
27. maj
Innersuit-rollespil i Kulusuk
28. maj
Helikopter -> Tasiilaq
29. maj
Fri
30. maj
Fri
31. maj
Innersuit-rollespil i Tasilaq
1. juni
Helikopter -> Kulusuk
Fly -> Constable Point (endte i Reykjavik)
2. juni
Fanget i Reykjavik
3. juni
Fly -> Nuuk
4. juni
Fri
5. juni
Fri
6. juni
Innersuit-rollespil p4 USK
7. juni
Innersuit-rollespil pa ASK
8. juni
Innersuit-rollespil p& Kangillinnguit
9. juni
Innersuit-rollespil pa Nuussuaq
10. juni
Innersuit-rollespil pa NIF
11. juni
Fri
12, juni
Fri
13. juni
Fly -> Paamiut
14. juni
Innersuit-rollespil i Paamiut
15. juni
Fri
16. juni
Skib -> Nuuk (ankomst ferst dagen efter)
17. juni
Innersuit-rollespil dbent for alle bern i Nuuk
18. juni
Fri
19. juni
Fri.
20. juni
Fly -> Kebenhavn

B Storfanger Larsson havde ikke haft noget valg - han kunne ikke lade en med SA rede gummistevler overleve. (NAPA/Anders Berthelsen)
MW Gronland er keempestort. Faktisk s& stort, at man ikke helt fatter det. Heldigvis er kort over Granland lidt mindre. (Arkiv)



1000 SWORDS AND A COUPLE OF THE BOYS..”

For lidt over fire ar siden var jeg til en debat p& den nordiske rollespilskongres Knudepunkt
(se ROLLE|SPIL #5) om hvordan man ved hjeelp af rollespil kunne gere noget for at hjeelpe
demokratiet pa vej i Hviderusland. Debatten var startet p& opfordring af to hviderussere, som
var kommet til Knudepunkt for at bede om hjeelp til at gere Hviderusland til et bedre sted — og
de havde en ide om, at man gennem rollespil kunne gere en forskel.

Der var mange ideer til hvordan Hviderusland skulle frelses gennem rollespil — nogle
forestillede sig oversatte nordiske rollespil, der i pamflet-form gik fra hand til hand og som i ly
af stearinlys blev spillet i merklagte rum. Andre teenkte i lidt mere afdeempede baner, og talte
med hviderusserne om hvordan man kunne lave rollespil hvor der blev sat fokus pa nogle af
de barskere dele af Hvideruslands historie pa en anderledes made. Mit eget forslag dengang
var simpelt og blev sagt halvt i spag, halvt i alvor. "How about | fly in with a couple of my boys
and 1000 swords?”

Der blev grinet meget af det forslag — ikke mindst af mig selv. | sidste ende var der dog andre
ildsjeele, der braeendte mere for @steuropa end jeg gjorde og som aret efter tog afsted. Citatet
blev dog haengende, for vi var flere der forestillede os hvordan vi langsomt ville have slentrett
ud af et stort transportfly med cubanske cigarer og aviator-solbriller, mens der bag os blev
leesset kasse efter kasse med rollespilssveerd ud af flyet.

Et par &r senere skulle det vise sig, at det ikke var sa tosset en ide nar det kom til stykket.

NEXT STOP: GRONLAND?

For knapt halvandet ar siden blev vi i Rollespilsakademiet kontaktet af Leise fra NAPA
(Nordens Institut i Grenland). Leise var pa det tidspunkt nybagt leder af NAPA i Grenland og
havde en ambition om, at f& barnerollespil bragt til Grenland.

Det var her vi kom ind i billedet, og efter lidt snak frem og tilbage fik vi banket en plan sammen
for hvordan vi kunne sende "a couple of the boys and a 1000 swords” til Grenland. Ideen
var forbleffende simpel, selvom det selvfelgelig skulle vise sig, at udferslen var alt andet end
ligetil. Vi planlagde en méneds forleb i Grenland, hvor Anders (sammen med den grenlandsk/
danske skuespiller Vivi Serensen og Lars Munck, som er en af vores freelancere), skulle
rejse rundt i Dstgrenland og Nuuk-omradet og besege skoler og lave rollespil sammen med
leerere og bern, hvorend de kom frem.

PLANEN

14 skoler blev udvalgt, flybilletter blev bestilt og der blev serget for at indkvarteringen
og forplejningen var pa plads. Umiddelbart led det jo simpelt og nemt. Anders og Lars
forberedte det rollespil, der skulle keres pa skolerne og ved lidt af et lykketreef lykkedes det
os at f& ordnet det sa Lars’ keereste Trine, der er filmmager, kunne komme op til den sidste
del af forlebet og dokumentere projektet pa film.

Det hele sa lovende ud og pa en solrig maj-dag fik jeg sendt Lars og Anders afsted ude i
Kastrup Lufthavn. A couple of the boys var der ingen tvivl om, at de var, og selvom det kun var
seks hundrede sveerd det drejede sig om (som var blevet skibet op i forvejen), og ikke tusind,
sa folte jeg alligevel at det ikke var sé langt fra den hviderussiske plan.

Da jeg stod der og vinkede farvel til dem, s& var jeg pa sin vis glad for, at det ikke var mig der
skulle pille en mé&ned ud af kalenderen for at drage til isen og kulden oppe nordpa, men jeg
var ogs& megmisundelig over, at de skulle derop. | det mindste havde de kameraer med, s&
de kunne tage masser af billeder som vi andre ville kunne savle over senere.

W 600 swords can’t be wrong. (Anders Berner)

B Denne grenlandske krigerkvinde demonstrerede det frygtindgydende ansigtsudtryk kendt som "Oppusteren” (NAPA/Anders Berthelsen)

MEE Anders og Lars havde forstaet vigtigheden af, at gere planer visuelle. Laeg isaer maerke til alien’en til hajre. (NAPA/Anders Berthelsen)
MEEE Jglemonstret Zzzaragor syntes, at der var koldt i Grenland, men kunne godt lide at kere p& hundeslaede (Anders Berner)

Projektets Varighed
Afstand tilbagelagt:

10228 km Fritidsinstitutioner:
1058 bern

Laerere/paadagoger: 70 voksne
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EN MANEDS REJSE KOGT NED TIL 8 SIDER

En méaned senere stod vi igen i Kastrup Lufthavn og jeg var ved at eksplodere af speending. Jeg havde selvfelgelig faet sporadiske updates
deroppefra, men de havde mildest talt veeret sparsommelige, for hvis der er noget, som der ikke er meget af i Dstgrenland - sa er det hurtige
netforbindelser, og nar Anders og Lars endelig var i neerheden af internettet havde de mere travlt med at banke bern og fiske. Sa det var med
store forventninger og slet skjult utdlmodighed at jeg bed dem velkommen hjem og straks begyndte at fiske efter indtryk og reverhistorier.

Og det var ikke sa lidt, de havde at forteelle. Jeg slugte ivrigt alt hvad jeg kunne lokke ud af dem. Der var jo det hele. Historier om kulturforskelle
og samherighed, geestfrihed og forstokkethed, hundesleedeture og helikopterrejser. Der var anekdoter om bern, der havde faet deres livs
oplevelse og bade Lars og Anders havde store, solbraendte smil il at give det hele prikken over i'et.

Her, mere end en maned efter, er jeg stadig ikke holdt op med at sperge til det, men jeg har i det mindste faet dannet mig et nogenlunde
overblik over hvordan det gik. Det er det overblik jeg vil preve at give videre til dig, som sidder med dette nummer af ROLLE|SPIL i handen.
Der stér "Rollespil i Grenland” pa forsiden og jeg har prevet at samle syv af de vigtigste pointer ved Innersuit-rollespillet i det felgende.

VIL DU VIDE MERE OM INNERSUIT-PROJEKTET?

Lars, Anders og Trines tur til Grenland er ganske veldokumenteret for et

rollespilsprojekt at veere, og der findes bade film, billeder og tekst, der
forklarer om projektet. Efterhanden som dokumentationen bliver lagt op
i et brugervenligt format vil du kunne finde den péa vores hjemmeside
www.rollespilsakademiet.dk. Er du ekstra nysgerrig, sa skriven mail!

W Lars Munck ifeerd med, at lzere grenlandske bern den klassiske leg "Vi jubler og har armene i vejret!” (NAPA/Anders Berthelsen)
WE Man kan sige meget om Grenland, og det ger folk ogsé gerne, men der er fandme flot deroppe (NAPA/Anders Bethelsen)
MEW Krigeren Jaaibanqadaidiitsuin var ikke sddan at bide skeer med. (NAPA/Anders Berthelsen)

0,027 BEBOER/KM?

Forst og fremmest, sa er Grenland et land med keempe afstande og f& mennesker, og
kommunikation er nogle gange en tvivisom storrelse, hvilket tvinger en til at teenke ud af
boksen. Et af stoppene pa vejen, som bedst illustrerede det var Tinitegilaag, som er en lille
bygd i Dstgrenland, hvor den lokale skole husede 17 bern, to grenlandske hjzelpeleerere og
en forstander, der ikke talte grenlandsk. Anders forteeller om oplevelsen.

"Da vi kom, var noget gaet galt med kommunikationen eller ogsa havde Ole (forstanderen —
red.) glemt, at vi skulle komme. Der var ikke nogen der ville here vores foredrag om hvordan
rollespil kan bruges i undervisningsejemed, men det lykkedes os dog at fa afviklet selve
rollespillet - selv uden leerernes hjeelp. Det var godt nok lidt hardt for bernene at ligge og
spille dede pa det harde underlag — vores spilomrade var nemlig en helikopterlandingsplads.
Resten af byen var pa det tidspunkt daekket af mudder og is.”

Til gengeeld var der stor interesse fra den lokale legestue, der havde hert om projektet fra
anden side af, og fra en hollandsk museumskurator, som var i omradet for at lave et andet
projekt. Diderik, som han hed, var interesseret i at lave et slaegtsforskningsrollespil engang
i fremtiden for at udforske forskellige ideer om nutid og fremtid i en lille bygd, men at han
overhovedet kom ind over var et rent tilfaelde.

"Man bliver nedt til at arbejde med det, man har til rddighed, nar man er deroppe!. forklarer
Anders, som understreger at de nogle gange métte sendre drastisk pa planerne for at fa det
til at virke under de forhold, der nu engang var til stede pa de steder, hvor de kom frem.

"Men sa er det selvfelgelig heldigt, at vi rollespillere bilder os ind, at vi er gode til at
improvisere..." griner han.

HVOR KAN JEG GA TIL ROLLESPIL?

En af de vigtigste ting at forstd som dansk rollespiller er, at vi er priviligerede ad helvedes
til. Den foreningskultur, som vi tager som en selvfelge, eksisterer ikke p4d samme made i
resten af verden, og nar det kommer til rollespil er det essentielt at huske p4, at bernerollespil
stadig er et neesten udelukkende dansk feenomen. Der findes sma opstartsprojekter i Norge,
Tyskland og Finland, og efter at Barda kom til Sverige 2007 er bernerollespil ogsa at finde i
Sverige — men slet ikke i samme udstraekning som vi kender det herhjemme.

Og i Grenland - der er det s& ukendt som noget kan veere. Indtil videre. "Et af malene med
vores projekt er jo netop at fa taget de ferste spaede skridt til at fa etableret bernerollespil
som feenomen i Grenland — for lige nu findes det overhovedet ikke heroppe! siger Anders,
og uddyber:

"Det skete selvfelgelig, at der var bern, der kom hen til os bagefter og spurgte hvor de kunne
ga til rollespil henne. Desveerre matte vi jo fortzelle dem, at det kunne de ikke som sadan,
men at de maske kunne lokke deres leerere og psedagoger til at sta for at lave noget rollespil
i fremtiden”

Anders vurderer dog, at der er lang, lang vej igen, fer Grenland far sig et rollespilsmiljg som
vi kender det herhjemmefra og at man ikke skal forvente mirakler bare fordi man laver rollespil
om myter. Han er dog positiv og mener det er det helt rigtige, at "ga efter bernene”:

"Huvis vi vil bringe rollespil til Grenland, sa er det bernene vi skal ramme. De bern, som spillede
rollespil i sommeren 2011 vokser jo op en dag’
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FANGET PA ISLAND | TRE DAGE

En anden vigtig ting, som vi i Rollespilsakademiet har méttet leere omkring det at lave
Grenlands-projekter er, at man ikke kan regne med at transport forleber som planlagt. Da
Leise fra NAPA og jeg kiggede pa budgetter tidligt i forlebet fortalte hun mig, at hun havde
sat 20.000 kr. af til uventede transportudgifter. Det led jo helt grotesk i mine erer, men jeg
bejede mig selvfelgelig for hendes erfaring pa omradet. Det skulle ogsa vise sig, at hun vidste
hvad hun talte om.

Allerede fa dage efter ankomsten til Grenland havde jeg en kort telefonsamtale med Anders,
der var i hgjt humer og talte mens han blev trukket afsted p& hundesleede. Et af de steder,
som skulle beseges la nemlig op til en fjord, der stadig var frosset til is. Lasningen? Fire timer
pa hundeslaede over isen for at komme frem — i bidende kulde, med vinden i ansigtet og
sveerdene pakket forsvarligt ned i seekke.

"Det var lidt hardt, for man skulle jo ofte hoppe af slaeden og hjselpe med at dirigere hundene
rundt om forhindringer og skubbe sleederne op af bakker... men hold keeft, hvor var det ogsa
fedt, at kere pa hundeslzede mens solen bagte ned pa sneen.’ ville jeg anske jeg kunne have
sagt. Citatet tilherer dog Anders, som rent faktisk var med, og desveerre ikke mig. Men det
er helt sikkert noget jeg skal prave en eller anden dag — med eller uden sveerd. Helst med.

Det, der chokerede mig mest var nu hverken hundesleedeturene, de uforudsete
helikopterflyvninger eller aflysningerne fordi de slet og ret ikke kunne komme frem til den bygd,
der skulle besages. Der, hvor jeg helt tabte keeben, var da vores to udsendte helte en aften
ringede og fortalte, at deres fly var labet ter for braendstof og havde méttet lande lidt veek.
Pa Island. Ja, du lzaeste rigtigt. P& en flyvning mellem to grenlandske byer kan det abenbart
give mening at nedlande pa Island fordi der ikke er breendstof nok til at klare vejrforholdene.
Sa der sad de to herrer fast i tre dage, og da jeg spurgte Leise om den slags var meget
usaedvanligt sagde hun bare "Sadan er det heroppe. Det ma man planleegge ud fra”

LEVENDE MYTER: JA, TAK!

Noget, der til gengzeld lykkedes over al forventning, var tanken om at bruge rollespil til at lade
grenlandske bern opleve noget af deres egen mytologi pa en anderledes made. Ungerne
lerte bade om Innersuit-folket, der lagde navn til projektet (og som er et folk uden nzeser,
der lever mellem havet og klipperne), om den onde lllisitoq (en slags ond &nd, s& vidt jeg har
forstaet) og om andre sagnfigurer og elementer.

Rollespil er selvfelgelig blevet brugt til at formidle bade historie, myter og alverdens temaer
herhjemme i arevis, men i Grenland er denne form for undervisning helt ny og ukendt.
Anders fortzeller, at der var mange af lzererne som syntes, at der var utroligt spaendende og
inspirerende, selvom der selvfelgelig ogsa var nogle som ikke sa de store leeringsmeessige
potentialer i legen og som mest bare sa det positive i, at bernenes ejne lyste op da de fik
sveerd i haenderne. P4 det punkt er grenlzenderne praecis som andre bern. De elsker svaerd.

HISTORIEN

Storfanger Larsson indkalder bopladserne til stormede. Han forteeller at Innersuit - vaesnerne som lever imellem havet
og klipperne - har stjalet fangstdyrene. Larsson vil ruste bopladserne til krig og kamp for at fa dem tilbage. Men Angagok

Massa (&ndemaneren) forteeller at en lllisitoq - en ond &ndemaner - i virkeligheden stér bag, og leerer i stedet
bernene om Tupilak og sagernes rette sammenhaeng. Et af hovedformalene med Innersuit-og sagernes rette

sammenhaeng. Et af formalene med Innersuit-rollespillet var at lade bernene opleve at Tupilakker ikke bare er
benudskzeringer, som man szelger til turister, men en del af deres egen kultur.

B Claus er overhovedet ikke misundelig over, at han ikke fik kert med hundeslaede. Ikke det mindste. NAPA/Anders Berthelsen)
BB "Moderne kensforskning viser, at piger ikke kan lide at slds.”... i NARNIA!! (NAPA/Anders Berthelsen)

MEE Det burde selvfalgelig have vaeret et ROLLE|SPIL Lars lseste, men drengene havde ikke noget med (Anders Berner)
EEEE Det internationale tegn for "Jeg er faktisk ded, s& du skal ikke sl& p4 mig” er nu ndet Grenland (NAPA/Anders Berthelsen)
EEEEE Bare fordi man kun har en tand kan man sagtens veere en maegtig kriger (NAPA/Anders Berthelsen)
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TILFALDIGHEDER ER DER NOK AF

Beseget i Grenland gav os dog ogsa en fornemmelse af, at verden nogle gange er utroligt
tilfeeldigt skruet sammen og at der er ting, man aldrig kan planlaegge sig til, ligegyldigt hvor
meget man prover. For ikke leenge for Anders og Lars skulle tage af sted fik Grenland en ny
rigsforstander. Hvad det har med rollespil at gere, at en embedsmand bliver udskiftet med en
embedskvinde er ikke umiddelbart til at forsta.

| dette tilfeelde sa er den nye rigsforstander i Grenland dog ingen andre end moderen til to
knzegte, som Anders og jeg i mere end fem ar har haft fornejelsen af ude til vores Rude Skov
rollespil nord for Kebenhavn. Familien havde boet i Grenland fer og er altsa nu efter nogle ar
i Danmark flyttet tilbage dertil, fordi hun skulle veere rigsforstander.

Selvfalgelig havde hun ikke noget med projektet her, at gere, men det skader nok ikke
Grenlands rollespilsfremtid, at den danske rigsforstander deroppe har to bern, som begge to
har veeret aktive rollespillere i &revis. Maske bliver det netop de to knzegte, som tager nogle af
bornene i Nuuk i hdnden og serger for, at Innersuit-projektet far den forankring det fortjener.
Det haber jeg i hvert fald sker — om ikke andet, sa bare i det sma. Al udvikling skal jo starte et
sted. Og det kunne starte meget veerre steder end med de to bredre.

DOKUMENTATION, DOKUMENTATION!

Et projekt som det her skal selvfelgelig dokumenteres, og hvis der er sted, hvor vi

nordiske rollespillere har oplevet en stor udvikling indenfor de seneste ar, sa er det pa
dokumentationsomradet. Og eftersom Innersuit-projektet var det ferste af sin type, var det
utroligt vigtigt for bade os og vores samarbejdspartner NAPA, at projektet blev dokumenteret
ordentligt.

Derfor var vi ogsa utroligt glade for, at kunne fa Trine, vores filmmager, med op i noget
af perioden, og mens jeg skriver artiklen her sidder hun og klipper materiale sammen pa
livet los. Nar bladet rammer gaden haber vi pa, at have nogle videoer klar pa youtube, som
dokumenterer projektet med levende billeder.

| forleengelse af det har vi allerede indgéet en aftale med NAPA om, at skrive en bog om
projektet, sa vi kan fa spredt vores erfaringer bredere ud. Den skal du, som leeser, selvfalgelig
nok komme til at here mere om, og hvis alt gar vel sa er den klar til jul. Og vi lover, at den bliver
fyldt med fantastiske billeder fra det kolde nord.

FREMTIDEN

Hvad der sker nu er der som szedvanligt ingen der ved med sikkerhed, men en ting er sikkert.
To af "the boys” rejste 10.228 km, besagte 10 skoler og tre institutioner og lavede rollespil
for og med intet mindre end 1.058 bern og 70 leerere og paedagoger.

Og selvom Grenland stadig pa ingen made er det rollespils-mekka som Danmark er, sa er
fundamentet lagt til at rollespillet kan indtage Grenland. Sa selvom man ikke kan eendre
verden pa en dag, sa er der veerre mader at starte pa, end at sende "a couple of the boys
and 600 swords". Sa ma vi jo se, hvad det ferer til pa langt sigt. Jeg er i hvert fald habefuld.

WIKIPEDIA.DK OM TUPILAKKER?

Ved tupilak forstds sma mystiske, delvist groteske figurer fra den grenlandske inuitkultur. P4 grenlandsk betegner ordet tupilak en forfaders sjeel
eller and. En sadan tupilak-and kunne kaldes til hjzelp mod en fiende derved, at en trolddomskyndig &ndemaner i hemmelighed gjorde sig en figur af
forskellige knogler og andre dyredele, undertiden sagar dele fra menneskelig, hvorefter han indviede den og gjorde den til hjemsted for &nden ved
bl.a. at synge tryllesange over den. Denne tupilak sattes derefter ofte i havet, s& den selv kunne opsege fienden og sla ham ihjel. Dette var imidlertid
ikke ganske uden risiko. Havde tupilakkens tilsigtede offer sterre troldomsevner end tupilakkens skaber, kunne han afvaerge dens angreb og i stedet
sende tupilakken tilbage for at sla ophavsmanden ihjel. Det er ferst i nyere tid, efter at nysgerrige europaeere begyndte at udforske Grenland og blev
opmaerksomme pa disse sma statuer, at det er blevet en tradition, at man kunstfeerdigt udformer sadanne figurer af blivende materialer som tree,
knogle og tand. | denne sammenhaeng produceres ogsa ofte ikke blot traditionelle tupilakker, men ogsa en raekke andre figurer fra inuit-mytologien.
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Tekst: Morten Greis

PIRGTR-TRSTRRI?

Her pa Rollespilsakademiet har vi udgivet endnu en bog. Denne gang er det den danske version af det
finske pingvinrollespil Evighedens Dal. Landsforeningens Aktivitetskoordinator Morten Greis har taget et kig
pa rollespillet, der af sin skaber beskrives som "western med pingviner”. Og da Mortens anmeldelse er den
forste der er kommet, har vi faet lov af ham til at bringe den her i ROLLE|SPIL.

W "Et pingvinrollespil, Juhana? Det lyder sgu' maerkeligt."... "Nej, nej, det er helt perfekt. Det er en western!" (Jonna Lylykangas)
W "Dy, Xenocles, synes du ikke at det er lidt maerkeligt, at himmelen er SA bl&?” (Jonna Lylykangas)

MEE Det klassiske heltepingvin-trick "Roterende Pingo Med Spyd” demonstreret i et gammelt manuskript. (Jonna Lylykangas)
EEEE Det smarte ved at vaere en pingvin er, at pé lang afstand kan ingen se om du er frosset til is eller ej. (Jonna Lylykangas)
EEEEE " You don't need to see my identification. This is not the iceberg you’re looking for.” (Jonna Lylykangas)

Ja\, HTODEOR TXKE?

For et s& kort og simpelt rollespil, som det finske pingvin-rollespil er, sa er Evighedens
Dal usaedvanligt stemningsfyldt. Tekster og billeder gar sammen om at skabe en stemning
om et smukt og barskt landskab. De snekleedte landskaber er majesteetiske, smukke og
dedbringende.

Rollespillet udspiller sig pa Antarktis, og hverdagen er en kamp for overlevelse i det barske
landskab mod frost og kulde, sult og rovdyr. En sddan verden har brug for helte, og det er her
spilpersonerne kommer ind. Imidlertid har samfundet ikke plads til helte.

| Evighedens Dal spiller man enten helte, der forsvarer pingvinernes samfund uden at kunne
blive del af samfundet, eller ogsa spiller man anti-helte, som er de anti-pingviner, som laegger
deres vilde og barbariske eksistens bag sig, men ikke helt deres ra natur. Anti-pingvinerne
er de udstedte pingviner, som Skuffelsernes Gletsjer har taget til sig og sat sit maerke pa.
Genren i Evighedens Dal er dog ikke fantasy, trods den ellers eventyrlige form.

| stedet er formen westerns - hvor vi har med omstrejfere og ensomme rejsende, at gere.
De bor pa kanten af samfundet og forsvarer det mod overgreb bade indefra og udefra. Det
er ikke fantasy-genrens kamp mellem godt og ondt, men western-historien med sine mange
grazoner. Samfundet skal forsvares mod rovdyr og mod de vilde udstedte, men som oftest
er de kun et tegn pa de stridigheder og problemer, som pingvin-kolonien er opslugt af, og
som det er heltenes rolle at f& bilagt. Med spyd og szeludmarveren i luffen konfronteres
ugerningspingvinerne.

Regelsystemet er simpelt. Det er hurtigt lzert, og det er let at anvende. Det er baseret p4, at
man ruller d6'ere, og for ikke at drukne i regler og terninger, bruges hverken en masse skills,
eller et XP-system. | stedet leegges der an til korte kampagner og enkeltstdende scenarier,
som man spiller pa en aften. Det kan man heldigvis godt med reglerne, og det er derfor let at
introducere nye spillere for Evighedens Dal.

Som erfaren rollespiller er kapitlet om spillederi ikke videre relevant, og det er i min optik
umiddelbart bogens svage punkt, da det er en vanskelig opgave at forklare, hvad rollespil
er, og hvordan man fungerer som spilleder. Det bliver ikke entydigt formidlet, og en reekke af
rddende synes noget gammeldags.

ET GODT OG ANDERLEDES BUD PA ET BORDROLLESPIL

For et anderledes og stemningsfyldt rollespil, for et rollespil med simple og hurtige
regler, og for et rollespil, der gar uden om det seedvanlige fantasy og som kan anvendes
til at introducere folk til rollespil for, er Evighedens Dal et godt bud. Det kan kebes i
rollespilsbutikker eller direkte fra Rollespilsakademiet. Det kan ogsd downloades
gratis fra www.rollespilsakademiet.dk
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Tekst: Anders Berner & Claus Raaosted

DINE PROJEKTER ANDRES PENGE

Fondspenge er noget de fleste projektmagere gar og dremmer om.

At fa andre til at betale for sine projekter virker jo som en drem, der

gar i opfyldelse. Men faktisk er der masser af folk, der gerne vil give

penge til dig, hvis du har et speendende projekt. ROLLE|SPIL bringer

her en guide til at skrive ansegninger og et par tips til fire steder, som

er oplagte at sege penge fra.

Hvis du sidder med et projekt og teenker, at
du gerne vil have andre til at betale for det,
s& er der faktisk masser af muligheder. Du
kan sege fonde, du kan sege kommunale
pulier og du kan sege om deciderede
sponsorater fra firmaer. Hvordan du ger det
er selvfelgelig op til dig, men vi har her to
simple, men effektive tips du kan bruge.

1) Ingen har nogensinde faet penge for en a
ansegning som de ikke sendte afsted, fordi
de folte, at den ikke var god nok. Skriv. Send.

2) Har du sveert ved at f& skrevet ansegningen?
S& brug guiden her som en slags
interviewskema og f4 en anden til at
udsperge dig om dit projekt. Skriv sa. Og send.

Kommunen

Alle kommuner giver stette til foreninger
og projektgrupper. Det er dog meget
forskelligt fra kommune til kommune
hvem der far stotte, hvor meget de
far og hvorfor. Det letteste er at klikke
ind og surfe rundt pd kommunens
hjemmeside - og derefter ringe il
kommunen og sige:

"Vi er en forening som gerne vil have
noget hjeelp. Kan | hjeelpe os?". Der er
neesten altid nogle, som kan hjeelpe
og hvis ikke, sa kan de forteelle hvem
som kan. Kommuner er nemlig tit rigtigt
glade for lokale frivillige foreninger - og
det er jo heldigt.

www.[dinkommuneshjemmesidel.dk

Initiativstetten stiller desuden tre krav:

www.duf.dk/tilskud/initiativstoette/

Dansk Ungdoms Fzellesrads Initiativstotte
Hos Initiativstetten leegges der mere vaegt pa processen end pa produktet. Det er altsé ok, at andre har lavet noget lignende fer, sa
leenge | ikke selv har lavet noget tilsvarende tidligere. Der skal vaere en grundig beskrivelse af hvordan | vil inddrage deltagere og evt.
publikum - veer klare i spyttet om hvordan | vil involvere folk. Er de med i planlzegningen? Oprydningen? Evalueringen? Skriv det klart og
tydeligt, og sa er der gode chancer for at fa midler fra DUF af.

1) Det skal veere nyskabende (projekigrupper har lettere ved at fa stette end foreninger, da alt er nyt for en projekigruppe eller en ny
forening). Hvis du er en erfaren projektmager, sa skal den aktivitet du seger til reekke udover det, som kan forventes af en forening. | kan
godt sege til nyskabende elementer i et projekt, der har kert leenge, men | kan ikke sege penge til hele projektet.

2) Det skal veere "ungestyret” (projektet skal ledes af, eller inddrage, personer under 30 ar).

3) Det skal veere baseret pa frivilligt arbejde.

Der er et ansegningsskema, som skal bruges. Desuden er der ansat konsulenter til at hjeelpe jer. Ring til dem! De er nemlig flinke.

til 5.000 kr. i stette til et projekt.

Bifrostpuljen stetter to slags projekter:

Bifrostpuljen
Landsforeningen Bifrost har en pulje, der kan seges af foreninger, der er medlem af
Bifrost, der er rollespillernes landsforening. Er din forening ikke medlem af Bifrost, sa
koster det 400 kr./ar at vaere medlem - men der er altsa mulighed for ret hurtigt at fa op

1) Projekter der udvikler rollespil lokalt eller nationelt.
2) Projekter der forbedrer vilkarene for rollespil.

Der er et simpelt ansegningsskema, som skal bruges, og selvom der star "rollespil”
overalt pa Bifrosts hjemmeside, s& er der ogsa penge at hente hvis din forening laver

reenactment eller arrangerer Magic-turneringer.

www.landsforeningenbifrost.dk/lokalforeninger/bifrostpuljen/

Tuborgfondet

Det her er fonden, du skal sege hvis
du mangler 50 sveerd, et borde/bzenke
seet, et lydanlaeg, eller andre fysiske
ting. Der er ikke noget maksimum
pa hvor meget du kan sege for, men
ansegninger i sterrelsesordenen 20-
40.000 kr. giver bedre odds.

Der er et ansegningsskema som skal
udfyldes, og det skal endda ogsa
sendes ind i udprintet papir-form. En
vedlagt projektbeskrivelse anbefales.

www.tuborgfondet.dk
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Verden vil gerne give os fat loot hvis vi sporger pant

en guide til at skrive ansegninger uden ansegningsskema af Claus Raasted

TITEL OG UNDERTITEL [TITLEN]
Titlen skal veere noget folk teenker over og far lyst til at leese mere om, og den ma gerne veere lidt outrageous. Kan den ogsa vaere ydmyg er
det ekstra godt, og hvis man ikke feler, at man kan fa titlen til at sige det hele, sa er en beskrivende undertitel god.

INTRO TIL PROJEKTET [INTROEN]
Dette er en kort beskrivelse af hvilket projekt vi gerne vil lave, og gerne ogsa lidt om hvorfor vi gerne vil lave det og hvad det skal gere godt
for. Det skal vaere kort, velformuleret og snappy og det skal veere tydeligt allerede fra starten af hvad det er vi rent faktisk vil lave.

HVAD ER PROBLEMET VI VIL LOSE/FORBEDRE? [UDFORDRINGEN]

Vil vi gerne knytte forskellige rollespillere teettere sammen fordi de ikke taler nok sammen ellers? Synes vi, at der ikke bliver lavet nok
rollespil for lesbiske dvaerge? Er vi irriterede over, at vi kaster for mange penge efter leje-vans? What's wrong with the world that we want
to fix?

HVAD VIL VI LAVE SOM HJ/ELPER PA DET PROBLEM? [PROJEKTET]
Vil vi lave en forérslejr for rollespillende bern? Vil vi starte et 2-arig projekt op hvor indvandrerbern slas? Vil vi kebe en bus? Hvad er det
som vi foreslar, som er skidegodt?

HVORDAN GOR DET RENT FAKTISK NOGET VED PROBLEMET? [HVORFOR]
Hvorfor bliver indvandrerne bedre venner af at slds med hinanden? Hvordan leerer eleverne noget om 30-arskrigen ved at banke hinanden
med sveerd? Hvad far konfirmanderne ud af at spille dilemmaspil? Hvorfor er det fedt det vi ger?

HVORDAN FOREGAR SADAN ET ARRANGEMENT | PRAKSIS? [HVORDAN]
Er det 100 bern der banker hinanden med latex-sveerd? Er det 50 voksne der leger russiske soldater i et kalkbrud? Er det for tilskuere eller
er det et lukket arrangement? Hvordan beskriver vi bedst muligt hvad det er for de uindviede?

HVORNAR VIL VI LAVE DET? [HVORNAR]
Skal det forega pa et bestemt tidspunkt? Er det et one-shot projekt eller noget kontinuerligt? Hvad er "udgivelsesdatoen”? Hvornar
foregar det endelige projekt helt konkret?

HVEM ER VI SOM STAR BAG PROJEKTET? [HVEM]
Er det Rollespilsfabrikken der star bag? Er det Akademiet? Hvem er hovedansvarlig for projektet og hvad er den person for en type? Hvad
har den hovedansvarlige (og evt. medansvarlige) af baggrund/kompetence der er interessant?

HVORFOR VIL VI GERNE LAVE PROJEKTET? [MOTIVATIONEN]
Ger vi det fordi vi breender for at frelse verden? Vil vi gerne have flere medlemmer i vores forening? Er det for at udbrede kendskabet til
rollespil? Hvad er vores motivation?

HVAD KAN | HIALPE MED? [ONSKET]
Skal vi have penge af dem? Skal vi have tilladelse til at bruge en location? Skal de give os fat loot? Hvad er det som vi gerne vil have ud af
det her stykke papir?

HVAD SA NU? [PLANEN HERFRA]
Skal vi sende dem mere info? Skal vi holde et mede? Skal de bare sende os et ja/nej? Hvad skal de gere nu?

UNDERSKRIFT [KONTAKTINFO]
Her skal der st& en underskrift for den ansvarlige pa projektet, samt tIf nr, mail og evt. web-adresse pa organisationen. Har ansegeren en
titel i enten organisationen eller projektet, s& er den god at f& med - f.eks. "hovedarranger”, "formand”, etc.



Tekst: Rene Bokcer

S F l L B A k B A k En barbar var i antikkens verden, et udtryk greekerne brugte brugte om "ikke-greekere”.
Joderne brugte udtrykket nér de talte om hedninge. | rollespil betyder ordet dog normalt

noget lidt andet. Til rollespil er en barbar nemlig en vild og maegtig kriger, som kendes for sine
brutale kampfaerdigheder. Barbarerne anses ogsa oftest for at veere ucviliserede og i kontakt
med naturen. Det jeg vil give lidt tips til er altsd hvordan du spiller den slags barbar, som
findes i Dungeons & Dragons og D&D-inspirerede universer. Det handler om skind, rastyrke
og armleegning, men ogsa om ere, heltemod og shaman-tro.

Navne er vigtige for barbarer, da de forbindes med eere. Uden et navn er man intet, og kan
derfor hverken eje ting eller gere krav pa noget. Navne skal vaere prangende, stolte og sige
noget om hvem man er. En sjov made at finde pa sit navn er, at tage et fornavn og sa derpa
tilfeje et sleegtsnavn. Find derefter en "titel” eller et tillaegsord af en eller anden slags.

Det kan du finde ved at sl& op i en ordbog under det bogstav som fornavnet starter med, og sa
finde et ord som lyder sejt. Et par eksempler er: Volfgang Storgrin den Voldsomme, Velgorn
Ulvemod den Virile, Olaf Klippekaster den Olme og Njall Neesebraekker den Nederdreegtige.

Du kan spille pa flere mader. En ide er, at spille barbaren som var han en slags "menneskelig
ork”, der leser problermene med nzeverne og er bade vild og krigerisk. En anden mulighed er,
at veere lidt mere "normal” i sin opfersel, men s til gengeeld drive sig selv ind i en blodrus fer
du gari kamp — f.eks. ved saere svampe, hellige drikke eller planteafkog.

Hvis der ikke findes en barbarstamme til det rollespil du skal ud til, er der flere muligheder at
veelge imellem. Du kan enten vaelge at veere fra en stamme, som er ude pé togt, eller en enlig
barbar, der er ude for at sin manddomspreve. Du kan ogsa bare veere pa jagt efter haeder og
aere til din stamme og dig selv. Der er jo ingen, der siger at barbarer nedvendigvis er onde,
bare fordi de er uciviliserede. | en troveerdig spilverden findes der selvfelgelig bade helte og
skurke blandt barbarerne, men hvis man vil spille sin barbar-rolle fast til et rollespil, hvor der
ikke er andre barbarer, er det nok bedst at vise sig fra sin gode side.

WIKIPEDIA.DK OM BARBARER

Graekerne karakteriserede alle, der ikke var fra Graekenland, som barbarer (graesk:
Bappapog), et onomatopoietikon, lydord. Arsagen var, at for en graeker led alle
andres tale, som om de ikke sagde andet end bah, bah, bah. Ordet havde ikke
samme biklang som i dag; det refererede alene til alle, der ikke var graekere. Nogle
greekere som Herodot brugte primzert begrebet om persere og medere.

Begrebet svarer til det jodisk-kristne begreb hedning, som i antikken blev
brugt om alle, der hverken var jeder eller kristne. Antikforskningen

Der er to hovedgrunde til at veelge, at spille barbar til et rollespilsscenarie. Enten vil du gerne veere soldat, bruger nu 'hedning’ helt vaerdineutralt

og gider ikke beere rustning, eller ogsa elsker du filmen "Conan — The Barbarian” lige s& meget som

W Mange tror, at barbarer er uciviliserede og blodtarstige. Hvorfor mon? (Peter Munthe-Kaas)

MW Hattemode blandt barbarer er nogle gange lidt aparte. (Daniel Benjamin Clausen)

travlt med at snyde, bedrage og slas til sommerens scenarier. Men bare rolig, Rene er ogsa lidt af en barbar. WEE £r man i tvivl kan man altid tage et pandeband. 80'er barbar FTW. (Christina Molbech)
WENE Skalle-Per brod sig ikke meget om at stege kedet for han spiste det. (Christina Molbech)
EEEEE "Nej nej, det keempe horn p& min rustning er ikke farligt. Sssshhh...” (Peter Munthe-Kaas)

ROLLE|SPILs Rene Bokzer ger. | dette nummer af "Spil ...." er Rene stand-in for Troels Palm, som har



| en stamme skal der altid veere en leder. En leder er nedt til at vise sig som den steerkeste
overfor sin gruppe. Hos barbarer er det dog typisk muligt, at have et lederskift undervejs, da
lederen oftest ogsa skal sta til ansvar overfor gruppen. En oplagt spilmulighed for en gruppe
barbarer er, at have konstante udfordringer til lederen — og isaer forskelligartede udfordringer.
Det kan vaere sjovt, at have skiftende ledere og hvis forklaringen findes ved, at den som
udfordrer kan veelge vdbnet, gar leder-rollen nemt p4 skift. Det er trods alt de feerreste, som
bade er suverzene til tvekamp, hurtigleb og spydkast pa en gang.

Néar det handler om rollespil er der selvfelgelig ligesd mange guder og religioner som der
er rollespilsverdener — hvis ikke mange flere. | en spilverden med forskellige guder, tilbeder
barbarerne tit de samme guder som riddere og krigere. Fokus i deres religiese liv er oftest
pa eere, mod og krig, men der er ofte ogsa lagt veegt pad samherighed med naturen og en
spirituel tilgang til verden. Langt de fleste fantasy-verdeners barbarer lytter til shamaner og
tror pa dyre-ander, men sadan behever du selvfelgelig ikke spille rollen, hvis det ikke passer
ind der hvor du spiller.

En anden méade at gribe religion an som barbar er, at veelge at droppe alt med slaegter, dyr
og guder, og kun tilbede krigshelte, for netop de har jo gjort noget stort, som méaske har gjort
dem fortjent til gudernes gunst. Det kan ogsa give lidt krydderi til brandtalerne fer kamp..

Nar barbaren ikke slas, stopper hun skam ikke med at veere aktiv. Hun konkurrerer med
de andre barbarer eller hvem hun nu ellers inviterer med til sine "lege”. Spydkast, kapleb,
holmgang og sedekonkurrencer er gode eksempler pa nogle af disse lege.

Barbaren kunne ogsa veere til gudstjeneste, som tit involverer enten heje rab eller dyb
tavshed, ndr shamanen taler. Barbaren bruger ogsa tit sin "fritid" til at prale sammen med sin
stamme eller overfor nye gaester. Det kan isaer veere sjovt som barbar at lade sig lokke ud i
lafter om vilde og umulige bedrifter for at bevise sit vaerd. Og sa stad med héret i postkassen.

Det er yderst vigtigt for en barbar at skille sig ud fra de andre pa slagmarken, fordi kamp-
elementet er sa vigtigt hos barbar-rollen. Du kan f.eks. skille dig ud ved at spille totalt frygtles
og styrte hovedkulds mod fienden, eller ga direkte i en tydelig feelde. En anden made at vise
sin dedsforagt pa er ved, at neegte at bruge et skjold eller at vise afsky overfor lange vaben
(og iseer afstandsvaben). Et par enkelte smaritualer under kampene skader heller ikke.

Du kan bekendtgere, at du ikke vil szette dit sveerd tilbage i beeltet for alle fiender er besejret
eller at du nzegter at slds med fiender, der er hardt sarede fordi de ikke er udfordringen
veerdig. Det vigtigste er, at du forteeller dine medrollespillere hvorfor du ger ting, for ellers
opfatter de nok slet ikke at du spiller rollespil under kampen, men tror bare, at du er meerkelig.

Og selvom det ogsé kan veere sjovt at veere meerkelig, sa er det sjovere at veere en sej barbar.

ER DER EN BESTEMT ”SPIL ....” GUIDE DU SAVNER?
SKRIV TIL 0S PA REDAKTION@ROLLESPIL.ORG

W Gytha Stenknuser den Grusomme vandt altid konkurrencer, hvor det handlede om at se ond ud. (Daniel Benjamin Clausen)

Wl Jord = kedeligt. Halvnegne maend der kaster med jord = rituelt og mytisk. (Daniel Benjamin Clausen)

MW Brian havde godt luret, at maden var mere spaendende end Williams overarm. (Daniel Benjamin Clausen)

EENE Frederik Hammersvinger den Faele kunne bedst lide at sld pé fiender, der allerede I& ned. (Daniel Benjamin Clausen)

EEEEE Amanda @ksemorder den Afstumpede vidste, at lykken var en keempe okse og viljen til at bruge den.(Daniel Benjamin Clausen)



Tekst: Lars Andersen

FORERINGEN FOR ROLLEGPIL

TOSSER, MBDER 0G SANDHEDER

| sidste nummer af ROLLE|SPIL kastede Lars Andersen sig over kensdebatten, og han haber, at han bade fik
fornaermet nogle og fik nogle til at teenke lidt. Nu vender han tilbage til sin feljeton om rollespillets mytologiske
oprindelse, og denne gang er det den forste rollespilsforening det handler om.

Som den trofaste laeser husker (eller kan
leese i ROLLE|SPIL #2, #3, #5 og #6),
sa startede rollespil i Danmark med, at De
Ferste Fire rollespillere havde spillet rollespil
i skoven, og siden var det vokset og vokset.
Da vi forlod Gamemaster Mogens, havde
han netop erhvervet sig nummeret pa en sed
rollespilspige og var nu for alvor blevet helt
overbevist om, at rollespil var kommet for at
blive.

Vi vender tilbage til vores historie lidt
efter den fantastiske dag, og denne gang
handler det om hvordan og hvorfor den
ferste rollespilsforening blev stiftet. Det hele
startede med sommerhuset.

Mogens havde nemlig faet sig sit livs forste
keereste. Hun hed Signe og Mogens havde
medt hende til rollespil (se ROLLE|SPIL
#6). Mogens og Signe var overordentligt
nyforelskede og selvom Mogens stadig var
fyr og flamme for rollespil, sa var der lige
en ny ting i hans liv, som han ogsa var glad
for. Derfor opstod problemet, der ferte til
foreningens stiftelse, da Signe inviterede
ham op i sine foreeldres sommerhus i en
weekend.

Mogens sagde selvfelgelig ja, og gleedede
sig — han havde bare overset en lille ting.
Den weekend, hvor han og Signe skulle i
sommerhus var samme weekend, som det
naeste rollespil skulle ligge, og selvom han
breendte for rollespillet, sa var han ogsa glad
for sin nye kzereste og gleedede sig til at
bruge et par dage alene med Signe.

Den gamle Mogens ville maske have jamret
og klaget og opgivet det hele, men den
nye Mogens taenkte "Det her problem ma
vi kunne lgse!. S& han ringede til Tina, som
ogsa var med til at styre rollespillet og ogsa
til Peter og Tim, som havde lovet at de ville
hjeelpe naeste gang. Det var jo lidt uheldigt, at
der kun var en, der kunne samle alle tradene,
og det kunne de jo alle sammen godt se ville
give problemer i fremtiden.

Derfor besluttede de i bedste danske
tradition at lesningen var, at starte en
forening. | dag starter man selvfolgelig kun
foreninger for at f& penge, men dengang
troede de faktisk at en forening ville give
dem mere og bedre rollespil. Hvis ikke nu, s&
i hvert fald om tre ar.

| dag ved rollespillere selvfelgelig godt,
at det ikke rigtigt hjeelper noget at lave en
forening, og sa sige, at man gerne vil have
mere og bedre rollespil om tre ar — for s&
ender det jo med, at der ikke sker noget
som helst og s& star man tre ar efter og siger
preecis det samme. Men Mogens og hans
venner var ikke ligesa kloge, som vi er i dag,
s& de bestemte sig for, at starte en forening.

Det tog dem ikke lang tid at fa indkaldt til en
stiftende generalforsamling, og vedtaegterne
skrev de af efter Peters fars handboldklubs
vedtaegter. Navnet blev de hurtigt enige
om: foreningen skulle hedde Foreningen for
Rollespil, for det kunne enhver jo forsta. Tina
ville godt nok have kaldt den Ygdrasil, men
det blev hurtigt nedstemt af drengene, for
som Peter sagde: "Hvad laver Ygdrasil? Det
kan man jo ikke vide!”

Sa var der kun tilbage, at veelge en
bestyrelse. Og eftersom vedteegterne var
kopieret fra handboldklubbens vedteegter,
hvor bestyrelsen blev valgt som gruppe,
matte der vaelges mellem de tre grupper der
stillede op.

Den ferste gruppe, der stillede op, var
Tosserne. For vi kan lige sa godt veere zerlige
overfor os selv, og indremme, at rollespil
tiltreekker nogle szere typer, som man ikke
nedvendigvis har lyst til, leder ens forening.
De stiller dog ofte op til bestyrelsen alligevel.

Den anden gruppe, der stillede op, var Dem,
Der Kendte Sandheden™. Det er en anden
ting, vi stadig har i vores rollespilsmiljg —
folk, der er overbeviste om, at de kender
Sandheden™.

Deres ideer og skrasikkerhed lyder ofte
forferende, men desveerre viser det sig
naesten altid, at virkeligheden kommer pa
tveers af deres losninger og det medferer
tit vilde konflikter, nar andre ikke forstar
Sandheden™ og virkeligheden heller ikke
ger som de gerne vil have den til.

Den sidste gruppe, der stillede op, var
Medeelskerne. Den slags menneker findes
i alle frivilige miljger, og derfor findes de
selvfelgelig ogsa blandt rollespillere. Der
er altid nogle, som godt kan lide at veere
bestyrelse og holde meder, og som ser det
som deres primeere opgave, at holde sa
mange meder som muligt og sikre sig, at
ingen bruger penge og tid pa noget forkert.
Oftest ender det selvfelgelig med, at det
eneste der bliver brugt tid og penge pa er
mader, men i det mindste bliver der ikke lavet
fejl!

Nogle vil maske her stoppe op og sige
"Lars, hvor er du negativ. Der er ogséa gode
bestyrelser” De har selvfelgelig ret. Der
findes gode bestyrelser derude, men det er
sjeeldent dem, som selv har lyst til at stille op
som ender med at blive gode, og i foreninger
er det oftest sadan, at fornuftige mennesker
hurtigt bliver veeltet af revolutioneere kreefter,
som er sikre pa, at DE nok kan gere det
meget bedre.

Men for at lade de kritiske komme lidt til
orde, sa far du, keere leeser, muligheden for
at pavirke historien ved at ga ind pa siden
www.rollespil.org/afstemning og stemme
pa hvem DU ville have valgt til den ferste
bestyrelse i Foreningen for Rollespil.

Og hvor var Mogens i alt dette her? Ja, han
var jo bare glad for, at nogle andre stillede
op til bestyrelsen, sd han kunne fortszette
med det han syntes, var spsendende -
nemlig at arrangere rollespil. Men det skulle
vise sig, at han var frygteligt naiv og at
sommerhusturen ville komme til at medfere
alskens forfeerdeligheder for dansk rollespil.

STEM PA DEN NYE BESTYRELSE | FORENINGE FOR ROLLESPIL

Lars’ historie er blevet interaktiv - og det betyder, at DU kan vaere med til at forme den.
Tre grupper er opstillet til bestyrelsen i Foreningen for Rollespil:

1) Tosserne. Szere freaks, som ingen har lyst til at tale med, eller hare pa.
2) Dem, Der Kender Sandheden™. Skrasikre sandsigere uden realitetssans.
3) Madeelskerne. Bureakrater, som sarger for at kveele risikable (dvs. alle) initiativer.

Stem pa dine kandidater pa www.rollespil.org/afstemning

W Foreningsdemokrati er stadig det samme - for man kan komme ind i hulen er der en, der vil fortzelle om Sandheden™ (Claus Raasted)



http://www.rollespil.org/afstemning
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1/1 side 148 x 210 mm 3.500 kr. nmm Www.l'ﬂllesml.ﬂrg
1/2 side 74x210 mm /148 x 105 mm  2.000 kr. BESKRIVELSE
ROLLE|SPIL er Danmarks eneste
1/3 side 49x210 mm/148x70mm  1.500kr. | blad om rollespil. Bladet har artikler
skrevet af rollespillere fra hele landet.
, Indholdsmazessigt daekker ROLLE|SPIL
1/4 side 74 x 105 mm /105 x 74 mm 1.250 kr. over alt fra tema-artikler og interviews

til anmeldelser, guides og relevante

1/6 side 74 x 70 mm /70 x 74 mm 1.000 kr. nyheder som har interesse for
rollespillere landet over.

1/8 side 74 x52mm /52 x 74 mm 750 kr. o
REDAKTIONELT MAL
Andre formater Kontakt os Variabel Malef med ROLLE|SRIL er, at fremme
forstaelsen for rollespil som hobby og
give veerktgjer til at gore rollespil mere
o speendende for bade bern og voksne i
RABATTER PA ANNONCER alle aldre. Desuden er malet, at vaere en
Foreninger samlende instans, der giver rollespillere
Foreningsrabat (max. rabat opnaelig) -66% pa annoncerne fra hele landet en felles forstielse for FETEEEEEEES————————_S— =
Flere annoncer i samme blad rollespil i Danmark.
2 annoncer i samme blad: -10% pa annoncerne
Bindingso?/:?c:;:jcer i samme blad: -20% pa annoncerne NUMRE i 2011
Halvarsbinding (keb af annoncer i 3 numre) -10% pa annoncerne Jan/Feb (udkom 1. feb_ruar)
Helarsbinding (keb af annoncer i 6 numre) -20% pa annoncerne Mar/Apr (udkom 1. april
Maj/Jun (udkom 1. juni)
Jul/Aug (udkom 1. august)
TEKNISKE DETALJER Sep/Okt (udkommer 1. oktober)
- 48 sider, A4, fuldfarve tryk (4+4), 115 g papir, omslag 170 g Nov/Dec (udkommer 1. dec)
- Kan downloades som interaktiv PDF fra hjemmesiden www.rollespil.org
- ROLLE|SPIL udgives af Rollespilsakademiet LZASERE
ROLLEI|SPIL udkommer lige nu i et
DISTRIBUTIONSINFO oplag pa 1.500 fysiske blade, og er
ROLLE|SPIL distribueres af Interpress (www.interpress.dk) og kan kebes bade i derudover gratis tilgeengeligt pa nettet,
rollespilsbutikker, i visse bladkiosker og Neerkgb-butikkerne. Er du interesseret i at hvor hvert nummer har ca. 2.000
forhandle ROLLE|SPIL kan du kontakte Interpress pa tIf. 33 27 77 00. downloads. De primaere laesere af bladet

er unge i alderen 13-18, hvoraf ca. 75%
er drenge. Og de er rollespillere...
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