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Ledare

"It's getting late...

I think my time is running out.”

Med de orden bérjar min favoritsing och de kdnns dven som
en brainledning pa min sistaledare. Det 4r tidig morgon och jag
sitter bland myggorna och vintar pa en bat som ska ta mig fran
Surathani till Kho Pha-Ngan i Thailand. Trots min semester
har det blivit mdnga tankar pd Sverok pa sistone. Precis innan
jag akte hade jag nagra otroligt hektiska dagar med styrelse-
méte och skrivande av méteshandlingar. Aven hiér i Thailand
har jag suttit atskilliga timmar pa olika internetcaféer och filat
pé texter. Allt detta pAminner om att min tid som ordférande
snart ar slut och det 4r med blandade kinslor jag tdnker pa att
det bara dr drygt en manad kvar till riksmotet. Pa ett sdtt kinns
det helt ritt. Jag borjar kdnna mig lite gammal i Sverok-sam-
manhang och inte bara nér det géller alder, jag har ju varit aktiv
utan paus i dtta ar. Det dr dags att gé vidare och lamna 6ver till
nésta generation och ge plats at nya formagor. Jag har en massa
andra saker som till viss del fatt sta tillbaka for Sveroks skull;
utbildning, familj, vinner och faktiskt ocksa spelandet, dven
om jag borjat komma ikapp pa just det omradet pa sistone. I
host ska jag faktiskt vara med och arrangera konvent ocksé, det
ska bli roligt.

Samtidigt kdnns det ocksé vildigt sorgligt. Sverok har betytt
s& mycket f6r mig under s& manga ar. Visst har det bitvis varit
jobbigt och tagit mycket energi, men i forsta hand har det varit
underbart roligt och gett vildigt mycket. Aven om jag har pla-
ner for vad jag ska gora kommer det kidnnas konstigt att for for-
sta gdngen pa sé lange inte vara invald i nagon styrelse med allt
vad det innebdr. Jag kommer inte kunna ldmna Sverok dnnu,
dit dr det lang tid kvar, men jag har inte riktigt annu bestamt
mig for vad jag kommer hitta pd. Det finns sd médnga intres-
santa saker att gora, sa nagot ska jag nog kunna hitta pa, dven
om jag avvaktar lite med att bestimma mig for vad det blir. Det
kinns som en bra idé att ta det lite lugnt forst.

Nu borjar jag kdnna att tiden rinner ivdg. Nér jag kommer
hem &r det bara drygt tre veckor kvar till riksmotet. Forutom
alla riksmotesforberedelser finns det ménga andra saker jag
vill hinna med under denna korta tid.

Men det ar inte sd mycket jag kan gora at det har, det far vinta
tills jag 4r hemma igen. Nu ska jag ta och njuta av min semester

istallet.

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund, ar ett
ideellt riksforbund for dem som alskar att spela spel i
alla former.

Organisationen saknar religiosa eller politiska kopp-
lingar, i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler &n 1 600 féreningar som till-
sammans har 72 500 medlemmar. Férbundet starta-
des 1988 och dr godkant av Ungdomsstyrelsen, som
ar en tillsynsmyndighet fér ungdomsorganisationer
utsedd av Utbildnings- och kulturdepartementet.
Medlem i Sverok blir man ndr man gar med i en for-
ening som ar ansluten till Sverok. Man kan bilda sin
egen forening eller ga med i en redan existerande.
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Att komma ut som mop

P& vag fran en turnering i Kdpenhamn i favvospelet Squadleader hann vi med ett parti av
ndmnda spel under tagresan hem. Vi dukade upp hela systemet med hundratals brickor.
Det och rasslet av tirningar genom tarningstornet drog en del blickar ma jag siga. En
liten kille pd sin mammas arm drogs stindigt till spelbordet. Uppenbarligen en krigs-
spelar-mop i sin linda, tdnkte jag och gladdes.

Mitt eget krigsspelsintresse vicktes ocksa tidigt, men inte med spel i egentlig me-
ning. "Leka krig” var stort i mitt kvarter. Sa det d4r med barnslig fortjusning som jag
laser Irene Christenssons reportage pa sidan 9 som handlar om ett av virldens storsta
airsoftarrangemang. Blir du inte mitt pa krigsspel av att lisa det sd kanske det dr dags att
gora négra enkla kontroller for att undersoka om du inte dr en militdrt 6verintresserad
person, en sa kallad mop. Nagra av kriterierna enligt nitforumet SoldF, 4r om du ofta har
byxor med benfickor och svarar ”Johan Adam” istallet for ”ja”. Hiander det dessutom att
du avslutar dina meningar med “slut fragor”? Har du sett alla krigsfilmer som finns lite
fér manga génger och brukar du ha férsta férband pa dig, ltt tillgingligt?
Dags att komma ut som mop?

En annan hojdare i nummer 52 4r Emil Frojds artikel om religion i roll-
spel pa sidan 18. Den handlar bland annat om nya svenska rollspelet Coriolis
som gor religionen till en sjidlvklar ingrediens i rollpersonernas vardag. Nya
grepp hittar dven Fredrik Palmqvist som &r lyrisk 6ver Vanguard: Saga of
heroes i sin recension pa sidan 28.

Signaler fran Sverok skdrper féreningsbevakningen. I slutet av tidning-
en hittar du var speciella avdelning dédr vi uppmérksammar foreningar
som har spinnande saker pa gang. Forst ut dr Ashika no Shakai. Om du
vill att din férening blir uppmirksammad p& samma plats — hor av dig till
signaler@sverok.se.
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Citera garna men glom inte att ange
kalla. Eftertryck av langre stycken
kraver Signaler fran Sveroks tillstand.

Manusstopp for juni/juli-numret ar
den 25/4.

Vill du annonsera i Signaler fran Sverok?

Spelféreningar anslutna till Sverok har méjlighet att annonsera
till kraftigt nedsatt pris — eller till och med gratis!

Ovriga annonsérer kan vi erbjuda annonsplats i storlekarna
helsida, halvsida eller 1/4 sida, till mycket férmanliga priser.
Kontakta signaler@sverok.se for mer information.
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Nyheter

Bristande intresse att arrangera Spelveckan anges som

skal till att den nu laggs ner. | forbundsstyrelsens forlag
till verksamhetsplan namns Spelveckan inte alls.

— Engagemanget har gatt i sta for det hir,
sdger Dan Sivnert i férbundsstyrelsen.

Det ar orsaken till att Spelveckan varken
namns i budget eller verksamhetsplan. Se-
naste arrangemanget genomfordes i okto-
ber forra dret. Ett trettiotal foreningar del-
tog, men det dr inte tillrackligt.

— Det hidr har aldrig tagit fart pa det sét-
tet vi trodde fran borjan. Det har gatt flera
ar utan att vi fatt nagot storre gehor fran
féreningarna.

Det har ocksa diskuterats, bland annat pa
Sveroks forum, hur man skulle kunna oka
engagemanget. Forra Spelveckan led just av
bristande engagemang. Det vittnade den
ansvariga for Spelveckan om i férra num-
ret av Signaler fran Sverok. Men att veckan
inte finns med i verksamhetsplanen beho-
ver inte betyda dess snara dod. Dan Sivnert
uppmanar alla som tycker att Spelveckan
ska finnas kvar att debattera om den pa
Riksmotet.

— Vidr positiva till forslag pa hur det hir
skulle kunna drivas, sdger han.

—Henrik Sannesson
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Foto: Goran Hellkvist

Lokalstod

— bidragsnyhet 2007

Lokalbidrag ar ett av tre nya bidrag som
forbundsstyrelsen hoppas att Riksmo-
tet ska rosta igenom. Sammanlagt ska
300 000 kronor gé till féreningar som
har en plan f6r hur deras foreningslokal
ska drivas. Lokalstodet 4r tidsbegransat
till ett ar.

— Kommunerna stottar ofta bara for-
eningar som redan har en lokal, siger
Dan Sivnert i férbundsstyrelsen och
fortsitter: ett lokalstod kan vara den
knuff som féreningarna behéver for att
skaffa en lokal. Men vi kommer inte att
ge pengar utan att féreningen har idéer
om hur den kan fortsitta med sin lokal
aven efter det forsta aret med bidrag
fran Sverok.

En mojlighet for vidare drift dr att
féreningen kan fa bidrag frdn sin kom-

mun nar verksamheten i lokalen val ar
iging.
Varfor ar bidraget tidsbegransat?

— Det ir alldeles for kostsamt, det
skulle vi inte ha rdd med i lingden.

Utover lokalstod hoppas forbunds-
styrelsen pa att fa igenom ett motes-
platsstod for foreningar som med sin
verksamhet vill né grupper som Sverok
normalt inte nar. Det tredje riktade
bidraget dr det gamla verksamhetsut-
vecklingsbidraget som nu har férvand-
lats till det sarskilda bidraget. Alla for-
eningar som pa nagot sitt vill utveckla
sin verksamhet, till exempel ordna ett
vildigt nyskapande lajv, kan soka det
sarskilda bidraget.

— Henrik Sannesson



Nyheter

Gamma
ar bast

Gammal skog ar bast for lajv, det
visar en ny undersokning. Sara
Matsdotter Osth hade forvintat sig
ett trettiotal svar pa sin enkat om
vilka skogstyper som lajvare gillar.
Men intresset var stort och hon fick

180 svar.

Foto: Arne Albrektson

- Lajvare dr intresserade av andra lajva-
re och eftersom jag lovade att resultaten
av enkdten skulle bli offentliga sa var det
ménga som stéllde upp.

Det var pa en kurs om friluftsliv och
skogsskotsel pd Sveriges Lantbruksuni-
versitet i Umed som Sara Matsdotter Osth
gjorde sin undersokning. Hon reagerade
péa att det fanns hyllmeter med under-
sokningar om “vanliga” friluftsintressen
i skogen, men ingenting om lajvares for-
hallande till skog. Hon bestimde sig for
att underséka narmare vilka skogstyper
som lampar sig for lajvomraden och gjor-
de en webenkdt som hon annonserade
om pé olika lajvforum.

I enkdten fick lajvdeltagare och arran-
gorer virdera bilder med olika skogs-
typer. Jumboplatsen — den bild som de
svarande tyckte simst om - forestillde
ett kalhygge som forberetts for plante-
ring genom sé kallad markberedning, det
vill sdga att det Gversta jordskiktet flakts
upp i hogar. Det omradet fick betyget
1,5. Manga kommenterade att omradet
var fult, att skaderisken 4r hog, att det
ar svart att sla lager och att det pamin-
ner for mycket om modernt skogsbruk. I
ovrigt var det jamnt falt. Manga skogsty-
per hamnade strax 6ver medelbetyg men
ingen nddde upp till 5 som var det hogsta

Favorit blev den gamla granskogen...

betyget. Mest populdr var bilden av en
tullvuxen granskog som fick betyget 4,5.
Aven urskogsliknande miljéer med déd
ved och mosstackt mark fick hogt betyg
men dér oroar sig nagra fa for att det ar
for fuktigt for att sld liger och att det ar
svért att undvika att skada mosstacket.

Kan jag bryta en gren har?

Lajvare har ganska bra koll p& innehal-
letiallemansritten, siger Sara till Signaler
fran Sverok. Over 140 av de 180 svarande
visste att man inte far hugga granris, till
exempel for att bygga ett liger. Men vad
allemansritten rent bokstavligt stir for
ar det manga som kinner sig osdkra pa.

- En del hade koll pa allt. Sammanta-
get kan man séga att lajvare har ganska
god uppfattning om vad man far gora i
skogen.

..men kalhygge var inte lika populart.

Bra mark vérd mer
Enkdten tyder pa att lajvarrangoérer
i gemen kan tdnka sig att betala mer 4n
idag for ett bra omrade. Idag dr mark-
hyran, dér sddan férekommer, i snitt 42
kronor per deltagare och lajv. Undersok-
ningen visar att man dr beredd att betala i
snitt 120 kronor om omradet 4r bra. Men
vad 4r da en bra skog ur lajvarsynpunkt?
- Do6d ved och skogar som dr morka
brukar gora att folk i allménhet tycker att
det dr lite obehagligt. Men lajvare kom-
mer bra 6verens med biologer. Bada blir
helt lyriska 6ver sadan skog.
—Henrik Sannesson

Vill du ldsa hela rapporten kontakta
signaler@sverok.se
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Bra Signaler

En superkroft dr
farmiga som iSter hjalten
gora raget 2om vanliga mbn-
nigkor inte kon, Hjglten kan
il exempel ténja sig sam
Gelikvinnan, teleportera sig
som Blink eler flyga sem

ackson som vill

d verkligen ser

i Stockholm

aul Raymond
s varld, i

i sig.

Superganget

Vi ar manga som foljt Massivet, Domherren, Florosa och
Kapten Sveriges dventyr, som ocksa &r regelboken till
Tobias Radeséters rollspel Superhjéltarna. Nar de har
kommer ut &r Tobias sa gott som klar med regelboken.
Vi 6nskar oss att han aldrig slutar.
http://tobias.radesater.googlepages.com/super

pelpositionerna

de underbevakad av andra an special-

a har lagt ner sina satsningar. Men en

Sverige Radio startar nytt genom att baka in
ulturprogramet P3 Popular.

ag!



Reportage

Sverige ar varldsberomt inom airsoft. Har ska i
sommar varldens storsta airsoft-event dga rum.
Spelare kommer hit fran hela varlden. De sista 500
biljetterna saldes slut pa tjugo minuter.

Signaler fran Sverok sande sin reporter for att ta
reda pa vad som egentligen ar pa gang i Vaster-

norrlands skogar. e
e

Text och bild: Irene Christensson - o
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Reportage

-
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SNON LIGGER ankeldjup. Ré kyla skir
in i mirgen nir Ostersjons vindar piskar
upp Angermanélvens vatten. Pd andra si-
dan ser man det skogsbeklddda kuperade
landskap som markerar Hoga Kustens
borjan. Lika dramatisk som naturen ar de
scener som i sommar ska utspela sig hir.
Hems6 mitt i dlvens inlopp dr en viktig
férsvarspunkt mot en invasion fran Gst.
I sommar dr aret 1992 och kalla kriget
pagar. Finland ar ockuperat av sovjetiska
trupper och Sverige star pa tur. Hir pa
Hems6 kommer harda strider att utspela
sig. Biljetterna dr redan slutsélda. 1 200
spelare fran nér och fjarran kommer for
att delta i vérldens storsta airsoft-event,
Berget 5.

Foreningen Berget events har ordnat
airsoft-arrangemang under fyra ars tid

och deltagarantalet har 6kat kraftigt for
varje gang.

- Forsta eventet hade 60 deltagare.
Maénga hade trottnat pa att springa runt
i skogen i sma grupper och spela. De ville
ha nagot storre och det var sa det borjade,
sager David Lindgren, en av Berget 5:s
huvudarrangorer.

Nir det var dags for Berget 2 kom 300
airsoftspelare fran hela Sverige for att del-
ta. Aven da skedde spelet pA Hemsd men
bara bland bunkrarna ovan jord. Berget 3
utspelade sig bdde pd Hemso och nirlig-
gande Harno.

- Det var forsta gangen vi i spelet an-
vinde battransporter och fordon som vi
kopt in.

Det senaste eventet, Berget 4, anordna-
des pd KAS5, ett militiromrdde i Harno-

I den underjordiska fastningen finns sdval sovsalar som kék och matsal.
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sand. 800 personer frdn bade Sverige och
andra linder deltog. Utover airsoftspe-
larna deltog ocksa en stor grupp lajvare
som fick spela bybor i krigszonen. For
dem var det som ett lajv med intriger. For
airsoftspelarna var byborna en fantastisk
rekvisita.

- Lajvelementet hojer spelet och ger
det ytterligare en dimension, siger Olle
Lofgren som &r arrangér och gammal
airsoftspelare.

Hems6 dr inte en 6 som alla andra.
I skogen med utsikt 6ver vattnet ligger
bunker efter bunker. P4 6ns hogsta punk-
ter sitter luftvdrnskanoner. Nere i ber-
get 16per underjordiska gdngar kors och
tvérs. Det som tidigare var en militdrbas
ar idag en perfekt plats for ett airsoft-
event.

Ingingens metalldorrar doéljs bakom
en konstruktion av metallrér och upp-
hingda kamouflagendt. For att fa en sa
realistisk stimning som mojligt i spelet
har arrangérerna hyrt den underjordiska
fastningen for Berget 5. David Lindgren
berittar samtidigt som han gar ner for
den bl6ta betongtrappan att stimningen
och de ritta detaljerna dr nagot de lagger
stor vikt vid.

Fastningen 4r byggd for att klara av
en kidrnvapendetonation. En massiv me-
talldorr vantar vid trappans fot. Precis
innanfor till hoger mot bergviggen sit-
ter duschar pa rad i taket, ursprungli-
gen till for att tvitta bort kemikalier och



Den underjordiska fastningen, en fore detta militar-
bas, blir ett avinslagen pa airsofteventet.

Det finns numera tillréckligt med fordon for att
transportera omkring trupper mellan omraddena
och arrangdrerna har dessutom ordnat med speci-
aleffekter for att skapa den rétta stdmningen.

radioaktiva dmnen fran soldaterna vid
ett eventuellt krig. Lingre in 6ppnar sig
runda gangar i olika viaderstreck. Vissa ar
linga, andra korta, alla med betongplatta
pé golvet och lampor utspridda langs ta-
ket. Tre man kan gé i bredd i tunnlarna.
De torra stenvdggarna ar sprutade med
rostrod betong for att hindra stenras.

Luften dr ljummen.
I mitten av alla gdngar ligger fastning-

ens hjdrta. Lokalerna gar i ljust gult, blatt
och gront med gréa golv. Till skillnad
fran gangarna har dessa rum och salar
bade viggar och tak som ger kinslan av
att vi befinner oss i en killare, inte i ett
berg. Med kok, matsal och sovsal ar det
tankt att ménniskor ska kunna leva hir
i ménader. Det finns ocksa smé& rum dir
befilen sover och har sina arbetsplatser.
Hir i berget ska de svenska trupperna
hélla till.

Airsoftscenariot dr en form som kal-
las milsim, militdr simulering. Det gir
ut pa att man forsoker skapa scenarion
som liknar militdra strider. Man forsoker
dock inte aterskapa redan skedda strider
som i reenactment. Istédllet skapar man
nya stridsscenarion dir utgangen och
hiandelserna inte dr bestimda pa forhand.
Precis som under ett lajv lever historien
sitt eget liv. Det speciella med Bergets
arrangemang dr att de dven lagger stor
energi pa allt runt omkring striderna.

- Vara deltagare dr ofta mycket palésta.
Dirfor dr det viktigt for upplevelsen att

Signaler frdn Sverok

april-maj 2007 11



Reportage

Det mest spannande momentet ar smygandet
innan skottlossningen borjar. 1 200 spelare kommer
till Hemso i sommar for att delta i Berget 5.

allt ar korrekt. Nar vi placerar ut trup-
per ska det finnas en trovirdig anledning
till varfor de finns just dér, siger David
Lindgren.

Att upplevelsen star i centrum marks.
Arrangdrerna ska ta in en militdrstra-
teg for att se till att stridsscenarierna ar
verklighetstrogna. Infor eventet har ar-
rangorerna kopt in fler militarfordon f6r
transporter. Senaste fyndet dr en Valp,
en terrangbil, med tillhérande sldp. De
har nu s& manga fordon att de kan trans-
portera runt trupper mellan omradena.
Utover det har arrangérerna ordnat
specialeffekter som raketer, rok och smél-
lare, allt for stimningens skull.

Men dven om trovirdighet dr ett av
nyckelorden i arrangemanget ligger char-
men med airsoft varken i krigskdnslan
eller vapnen. Arrangérerna talar istillet
om spinningen, gemenskapen och utma-
ningen. Och alla dr 6verens om att de inte
skulle spela airsoft om det inte var f6r na-
turupplevelsen.

- Spelet dr inte som roligast nar kulorna
borjar vina utan nir du smyger runt ute i
skogen med nerverna pa helspann och du
vet att bakom varje sten kan det finnas en
fiende. D4 dr det som bist, sdager Mikael
Lofman, arrangor.

- Jag ser det som en kontrast till det
vanliga livet. Jag hoppas att jag far vara
med om spanningen med spelet och att
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jag hamnar i en grupp dér jag trivs, siger
Lisette Karlsson.

For Lisette kommer Berget 5 att vara
forsta gdngen som hon spelar airsoft. Med
sina gréna kamouflageklader och sitt va-
pen ser hon ut att vara en lika van spelare
som de andra. Men det dr fa kvinnor som
spelar airsoft och det 4r ndgot som Berget
torsoker dndra pa.

- Vitycker att det 4r trakigt att det dr s
fa tjejer som spelar airsoft. Darfor har vi
ett fadderprogram under Berget 5. Aven
om platserna dr slut kan tjejer som vill
vara med fortfarande anmala sig. De be-
hover inte betala nagot mer dn resan hit
och mat. Vi ldnar ut utrustning, sitter in
dem i en grupp som lir dem reglerna och
hjalper dem, siger David Lindgren.

Utrustningen inom airsoft kan variera
lite till utseendet beroende pa vilket sce-
nario man spelar men grunderna ar of-
tast samma. Man har pa sig militdra ka-
mouflageklider. Dels for att de ar taliga
och praktiska. Och dels for att de bidrar
till kdnslan.

Vapnen ar kopior av riktiga vapen men
de fungerar helt annorlunda. Skotten
ar sma runda kulor som véger cirka 0,2
gram. De bestar av kalcium och stirkelse
och bryts darfor ned i naturen inom lop-
pet av tvd méanader.

Kulorna som kallas BB: s har en hastig-
het mellan 80 och 180 meter per sekund.
Att bli triffad av en kula ska inte kdnnas
ndamnvart mycket. Men har man otur kan
en kula skada mjuk vdavnad. Dérfor ska
alla spelare alltid ha p4 sig ett par skydds-
glasogon. P4 Berget 5 rekommenderas
ocksa deltagarna att ha tandskydd. Even-
tet har ocksa en dldergrans pa 18 ar.

Eftersom en traff inte syns pd samma
sitt som i exempelvis paintball krivs det
att spelarna dr arliga. Den som blir tréaffad
tillkinnager det och om den tréiffade inte
blir hjélpt av en av spelets ldkare, med-
ics, inom tio minuter rdknas den spelaren
som doéd. Ar man en vanlig soldat vicks
man till liv efter ett tag i en sa kallad safe
zone. Ar man ddremot ett hogre befdl dor
karaktdren. Det ar viktigt eftersom en sa-
dan forlust paverkar spelets utveckling.



- Vivill inte att det ska kinnas som om
arrangoOrerna beréttar en historia. Det ar
viktigt att alla kdnner sig delaktiga i his-
torien och kédnner att de kan paverka den,
sdger Mikael Lofgren.

- Nir vi bygger upp historien linkar
vi ihop héndelser sa att en sak inte kan
hénda utan att en annan har hint. Pa det
sattet blir alla involverade, siger David
Lindgren.

Det dr inte bara historien som maste bli
klar innan eventet dger rum. Att ordna
sa att alla deltagarna har tillgang till mat,
toaletter och vatten dr en annan viktig del
att ta hand om. David Lindgren berittar
att kommunen har varit mycket hjdlpsam
och tillmotesgéende. For Viasternorrland
innebdr vérldens storsta airsoft-event
béttre ekonomi bland annat i form av
okad turism. Eftersom hilften av del-
tagarna kommer fran andra linder har
arrangOrerna ocksad utsett en represen-
tant i varje land som kan hjilpa sitt lands
deltagare med information och att ta sig
hit. Det officiella spraket under arrang-
emanget kommer att vara engelska dven

Reportage
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om de flesta av de sovjetiska trupperna
kommer att tala ryska och de finska trup-
perna finska och sa vidare. Nagot som
bara hojer stimningen ytterligare.

Alla deltagare far sjilva onska i vilka
trupper de vill spela. Men det finns un-
dantag dir arrangorerna for allas bésta
gar in och bestimmer vilka som far vara
med. For de som ar ute efter en fysisk ut-
maning finns det specialstyrkor. For att
forsikra sig om att de som soker sig till
elitstyrkan verkligen dr beredda pa vad
det innebdr begir arrangorerna in hélso-
intyg av de sokande.

- Specialstyrkorna kan gi mellan fem
och sju mil under bade dag och natt. Fér
att gilla det méste man vilja grava ner sig
ien myr och vinta pa att fienden ska dyka
upp. Har man inte den fysik som krivs
okar risken for skador och man far inte
roligt, sager Mikael Lofgren.

Arrangorerna dr ocksd mycket noga
med att vilja ut vilka som blir befil.

- Vi stiller hoga krav p& den person
som ska leda 6ver 300 man. De vi viljer
ut har ofta erfarenhet bade fran airsoft

och frén befilsposter inom det militira.
Det gor vi framst for att minska riskerna
for skador, siger Mikael Lofgren.

Mycket arbete kvarstar. Men det
mirks att eventet kommer att bli en
spelupplevelse som sent ska glommas.
Redan nu kan man forestilla sig de scener
som kommer att utspela sig har. Ljudet av
springande kdngor mot tunnlarnas be-
tonggolv kommer att blandas med danet
av detonationerna ovan jord. I skogarna
kommer rekognosceringspatrullerna att
smyga mot ljudet av frimmande sprak.
Sammandrabbningen sker pd Hemsoé i
sommar. Kalla kriget dr hidr — Berget 5.

IRENE CHRISTENSSON spelar allt fran roll-

spel till bradspel, saval datid och framtid,

fran fantasy till sci-fi.
irene_christensson@hotmail.com
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Riksmotet

Expertpanelen.

SVEROK AR EN skola i demokrati. Det
ariallafall vad forbundets representanter
ofta upprepar. Under éret styrs Sverok av
férbundsstyrelsen, men styrandet dr en
forlangning av Riksmotets vilja. Och pa
Riksmotet har ombud som kan viljas av
alla foreningar mojlighet att paverka hur
och ivilken riktning styrelsen ska arbeta.
Precis som alla skolor handlar det om att
lira sig och Sveroks Riksméten har varit
lite av en experimentverkstad i demokra-
ti. Under arens lopp har det ocksa i vissa
fall lett till intrigerande och hérskartek-
niker. En som har sett det mesta av det ar
Lars "Molle” Johansson, utvecklingschef
pa Sveroks kansli. Hittills har han inte
missat ett enda av Sveroks 18 Riksméten.

Tips!

e Las moteshandlingarna i god tid.

e Vaga fraga nar du inte forstar,
men gor det fore debatten
kommit igang!

e Kom till motet val utsovd!

e Om du vill fa igenom din vilja, sok
likasinnade ombud till exempel
inom distriktet och pa forumet.

e Las foregdende Riksmotes-
protokoll.

e F6lj diskussionen om motionerna
pa Sveroks Riksmdotesforum

14 signaler frén Sverok | april-maj 2007

Uppifran: Anders Hultman,
Petra Malmgren och Lars
"Molle" Johansson

— Vi jobbar mycket med att férebyg-
ga hidrskartekniker eftersom vi sett att
ménga sana har utnyttjats under arens
lopp. For 12-13 ar sen var det en gruppe-
ring som hade som taktik att sprida ut sig
vildigt mycket i moteslokalen. Nér sedan
ledamoterna i f6ljd uttryckte samma asikt
fick man intrycket att det var motets all-
ménna mening, eftersom asikterna kom
fran s spridda héll i salen. Sen avslojade
vi det eftersom det visade sig att alla kom
fran samma férening. S& det forsoket
misslyckades.

Det finns dven andra hérskartekniker
berittar Molle och ett annat symtom pa
det &r att Riksmotena inte nojer sig med
en, utan har fyra motesordféranden.

— Det ar for att ordforanden kan fa
orimligt stor makt. Han kan till exempel
klubba igenom fragor valdigt snabbt for
att paverka utgangen i en fraga. Det hir
systemet motverkar det.

Riksmoétet som demokrativerkstad ar
forstas ocksa betjant av att manga 4r nya
och kan tillféra sina tankar och idéer.
Men det forutsitter ocksa att de nya va-
gar stilla sig i talarstolen och uttrycka
sina asikter.

— Forra aret korde vi med en snabbpre-
sentationsrunda. Alla fick springa upp i

Overlev
Riksmotet!

Som forstagangare pa Sveroks Riksmote den
20-22 april ar du inte ensam. Halften av delta-
garna kommer dit for forsta gangen. Men hur
undvika att bli frukostmat at debattlejon som
satt pa Riksmote nar du gick pa dagis?

Signaler serverar experttipsen som tar dig
helskinnad genom helgen.

talarstolen och berdtta vilka de var. Det
kan vara lite skrajset att g& upp dar och
prata framfor hela métet men vi brukar
pusha for det, berdttar Molle.

Sveroks ordférande Petra Malmgren
har hunnit med sex Riksmoéten. Nér forra
motet stillde upp alla deltagare i en lang
orm med forstagdngarna i ena dnden och
dem som varit pé flest méten i den an-
dra, hamnade hon nira veterankanten.
Hon, liksom manga andra, tycker att det
ar viktigt att man sdtter sig in i riksmo-
teshandlingarna i f6rvdg. En annan kalla
till information som Petra forordar dr
Sveroks forum ddr man kan ta del av dis-
kussionen om Riksmotet.

— Sen tror jag att det ar viktigt att du
for fram dina egna asikter pa motet och
inte bara lyssnar pd andra. Lita pa att du
kan nagonting!

I ar testar Sverok ett nytt ombudssys-
tem. Exakt hur ombudsvalet har gatt till
kan man ldsa om pa Sveroks hemsida.
Tanken 4r att ombuden ska representera
béde sma och stora féreningar och dar-
for anviands tva system parallellt. De 101
ombuden behdover sitta sig in ordentligt
i motionerna som kommer diskuteras
pd motet. Anders Hultman, som varit



Riksmotet

Intervju med:

Aimee Kreuger

Snabba fakta:
Aimee Kreuger

Alder: 26 ar.

Spelar: Mest bradspel men har varit
pa mellan 40 och 80 lajv.
Hjartefraga: Vi unga ska inte hogga
spelandet, Sverok behover rikta sig
mer mot vuxna.

Udda merit: Har jobbat pa sprit-
fabrik i 6stra Berlin, dar kollegorna
bara var vagt medvetna om att mu-
ren fallit.

Gillar: dansa till synt och electro.
Om ordférandeskap: Man far se
manniskor vaxa i sina roller.

motesordforande pa sex Riksmoten och
deltagit i 12, sdger dessutom att du gott
kan fraga om det dr nagot i en motion du
inte har forstatt genom att ldsa den.

— Var inte rddd for att fraga vad det
handlar om, men gor det fore diskussio-
nen har kommit igdng. Nar debatten dr
iging dr det lite for sent att sitta sig in
ifragan.

Anders tipsar ocksd om att den som vill
driva igenom en fraga ska soka stod for
den redan fore motet.

Halla Aimee Kreuger! Du &r valbered-
ningens férslag pa ny ordférande. Hur
kanns det?

- Jattebra. Det dr en lang process som
pagar fortfarande, hittills har det tagit
fem ménader.

Hur stor chans ar det att du blir ordfo-
rande nu da?

— Det far du fréga valberedningen om,
eller medlemmarna. Jag har redan blivit
gratulerad men egentligen 4r det ju bara
en rekommendation, i slutindan ar det
drsmotet som avgor.

Vad vill du féréndra inom Sverok?

— Jag tycker att vi borde vdnda oss
mer till de vuxna. Man kan titta pa vilka
trosklar vi satter upp f6r vuxnas spelande.
Jag tror att det dr ett storre steg att fa dem
att bilda foreningar 4n att visa hur kul det
ar att spela. Att frimja spelande tror jag
gynnar oss. Jag tycker att vi ska vinda oss
mot den generation som sjilva inte mott
spelandet.

Vad tycker du borde finnas i verksam-
hetsplanen?

— Jag tycker att vi ska fortsitta med de
projekt som dr konkreta i sitt verksam-
hetsstod. Petra [Malmgren, reds. anm.]
har jobbat med att ta fram en vilkomst-

— Du kommer garanterat inte vara
ensam med dina &sikter. Sa forsok hitta
likasinnade inom ditt distrikt eller pa
Sveroks forum.

Vill du verkligen gora allt for att forbe-
reda dig har Anders dnnu ett tips.

— Lis igenom forra arets protokoll. D&
kan du se hur métet forholl sig och be-
handlade olika fragor. Det ger dig en bild
av hur det kommer att ga till. Det borde
jag ha gjort till mitt forsta mote.

bok for distriktsstyrelser, det dr ett jit-
tebra initiativ. En annan grej dr mallar
for foldrar. Om man sitter i till exempel
rttvisearbetsgruppen och vill skicka ut
en folder ska det finnas en mall for det s&
att man inte behover sitta och pilla med
layout om man inte vill. Dessutom tycker
jag att det ska sta vilken typ av mdssor
som Sverok ska synas pa.

Vad kan du gora som Sveroks ordfo-
rande?

— Externt har man stor mojlighet att
fora fram Sveroks asikter. Internt sa har
man ett stort ansvar att folja verksam-
hetsplanen och Riksmétets vilja. Oavsett
hur det blir sd dr det enorm erfarenhet.

Vad tanker du da pa?

— Man far ett annat perspektiv som
ordférande. Jag tror att det 4r storre skill-
nad att byta fran att vara ledamot till att
bli ordférande dn att ga fran distrikt till
forbund. Jag har ju redan varit ordféran-
de ett ar och jag sett att man far ett annat
perspektiv. Som ledamot kan man vara
valdigt engagerad i ett projekt men som
ordférande méste man se till resurserna.
Sen ér det kul att se hur folk utvecklas.
Var sekreterare i Sverok Stockholm &r 15
ar och har utvecklats jattemycket. Sddant
lade man inte mirke till som ledamot.

—Henrik Sannesson

Aimee Kreuger som av valberedningen
foreslas bli Sveroks nésta ordférande har
deltagit i tva Riksmoéten tidigare och hon
har ett lite mer praktiskt inriktat tips.

— Se till sova bra i forvdg. Visst dr det
tankt att du ska kunna sova dven under
helgen men ofta blir det inte sa i prakti-
ken. Du kommer garanterat vilja springa
uppe pé nitterna och argumentera for
dina motioner. S& kom till métet med en
vl pafylld somnpool!

— Henrik Sannesson
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Intervju

Till vanster: Sjlvportratt av Strindberg, enligt egen
utsago "en djefla man som kan géra manga konster”.
Bland annat grubbla 6ver familjen.

+ teater
= sant?

Anna Westerling tanker ta reda pa saken

Halla dar, Anna Westerling, lajvar- roliga tankar om familjen ocksa. Sa vi tog
rangor och f d chefredaktor for lajv- alla rollkaraktirerna ur sex andra tea-
tidningen Féa Livia. Du haller pa att terpjdser som ocksd har med familjen att
forbereda ett lite ovanligt projekt? gora, flitade ihop alla deras berittelser,
- Ja! Det heter En stilla middag med och lit dem vara gésterna pa Festen...
familjen” och dr en hybrid mellan lajv och
teater som ska ga av stapeln i augusti. Vad édr skillnaden mot ett “vanligt”
lajv?
Hur kom du pa den idén? — Att vi alla vet vad som hinder. Min
- Det borjade med att jag sag den fan- vdn Martin Brodén har en tes: “inga
tastiska filmen "Festen” av Thomas Vin-  hemligheter pa lajv”. Vi testar den lite
terberg och tinkte: det hdr maste jag fullt ut hdr nu. Ska du spela Nora (i "Ett
gora lajv av! Sen spelade jag i pjasen "Ett  Dockhem”) s kommer du lamna Helmer
Dockhem?”, och insag att den handlar ju i slutet pa kvillen. Alla vet det, Helmer
om samma sak. Och Strindberg, siga vad  vet det, du vet det, det 4r ingen surprise
man vill om honom, men han har en del  f6r nagon, och sa giller det bara att innan
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Intervju

spelet prata igenom hur man ska ligga
upp det hidr sd att det funkar.

Vi har tre visioner: att diskutera hur fa-
miljen ser ut idag, om det hdnt ndgot sen
Nora slog igen den dir dorren for snart
128 &r sedan. Sen vill vi prova att blanda
teater, lajv och friformsrollspel. Och vi
vill att det ska vara enkelt att komma dit
och spela. Manga dr vuxna ménniskor nu
med mycket annat for sig, och har inte
tid att som forut forbereda sig i méana-
der, men vi vill inte att de ska sluta lajva
for det.

Vilka vander du dig till?

- Jag vill att alla som tycker det hir
verkar kul ska komma, &ven om man inte
gjort det forut, oavsett om man dr ung el-
ler gammal, teatermanniska eller lajvare.
Det fina dr att vi blandar lajv och teater
och ingen vet ju riktigt vad det hir kom-
mer bli. S& det finns ingen som kan det
hir bittre eller simre, eftersom det inte
har gjorts forut! Scenen maste vixa och
utvecklas for att den ska kunna 6verleva,
annars kommer det arras mindre och
mindre lajv till slut.

Ar det dldersgrins?

- Vihar sagt att det hdr dr f6r vuxna av
vuxna, och sa far man definiera vuxen-
het sjalv. Om det 4r ndgon som dr under
18 som anmiler sig sa tar vi en dialog
med den.

Eftersom det 4r en middag och det
kommer att serveras alkohol s maste vi
ha nagon sorts regel dir. De flesta kom-
mer nog att vara lite dldre. Men jag vill
inte stinga ute ndgon.

Maste man plugga in alla pjdaserna?

- Nej. Iden ér att vi ska kunna komma
dit och bara veta vem vi ska spela. Vil pa
plats far man ldsa “sin” pjds och far disku-
tera tillsammans med dem man ska spela
med. Jag tror det dr kul om man lést pja-
sen innan, mest for ens egen skull, men
det dr inget man maste.

Berdtta om din egen erfarenhet av
lajvvarlden!

- Jag har varit inblandad i Sverok, och
var redaktor for Fea i sex dr, och hjilpt till
med ménga lajv sen jag var 17. Och sa har
jag akt pa en massa lajv forstds. Men det
hér ar mitt forsta egna stora lajvprojekt.

Foto: Anna Westerling

Du var med och arrangerade Knut-
punkt i fjol och vill gdrna skapa inter-
nationella kontakter mellan lajvare.
Géller det d@ven for "En stilla middag
med familjen”?

- Jag vill visa upp hur vi kan gora lajv i
Norden. Det dr tanken. Det pratas mycket
om det pa Knutpunkt, men ofta blir det
bara ett svenskt lajv med nagra finnar, el-
ler ett danskt lajv med ett par svenskar...
och det dr synd. Vi spelar fyra forestall-
ningar” och den sista dr pd engelska, for
attlocka in fler deltagare som inte &r fran
Sverige. For mig dr det viktigt att alla som
ar pa lajvet ska kunna delta i all interak-
tion. De forsta som anmalde sig var fran
Norge, sen ett ging italienare! En del
norrmédn kommer sikert pd de svenska
spelen ocksa, sa vi gissar att det kommer
bli en viss blandning.

Till sist: har du nagra personer som
du helst skulle vilja dok upp?

- Thomas Vinterberg forstés! Det vore
ju grymt coolt. Jag har mailat honom
och fragat.

- Janetta Nyberg

janenyb@yahoo.com
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Reportage

i rolispel

Religiosa grupper fungerar som fiender eller upp-
dragsgivare, men religionen far ingen verklig plats
i spelvarlden. Ett nytt svenskt rollspel vill andra pa
det.

Signaler fran Sveroks Emil Frojd traffade Mattias
Lilja, som ar huvudforfattare till Coriolis, spelet
som gor stor sak av vardagstron.

Mattias Lilja, huvudférfattare till rollspelet Coriolis
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Reportage

lllustration: Martin Bergstrom

- VI VILLE REDAN fran bérjan att re-
ligion skulle ha betydelse for alla hjéltar
(rollpersoner) och inte bara for vissa klas-
ser sd som prister, svarar Mattias ndr jag
fragar ut honom om rollspelet Coriolis.
Coriolis &r ett sci-fi-rollspel dér religion
har fatt stor plats.

Mattias forklarar att i skapandet av Co-
riolis har religionen vivts in i hela spelet,
bade i spelmekaniken och i bakgrun-
den. Ndr man skapar sin hjilte si véljer
spelaren en ikon som hans hjilte tillber.
Alla ar troende som inte aktivt gor va-
let att vara icke troende. Den karaktir
som inte dr troende kommer misstros
av resten spelvirlden och delvis straf-
fas av spelmekaniken. Utover detta sa far
troende hjiltar bonus pa aktiviteter nir
de ber till rétt ikon. Religionen i Corio-

lis 4r en polyteistisk folktro dar karakti-
rerna tillber den ikon som star dem sjilva
ndrmast. En skeppsgast tillber ikonen
Skeppsgasten och en soldat ikonen Gra-
terskan, men om de till exempel ska ut

och resa ber de istillet till Resendren for
god reslycka.

- En kapten med ett rymdskepp utan
tempel ombord skulle betraktas som rent
vansinnig och troende skulle inte folja
med pé en resa med ett sdnt skepp, sdger
Mattias.

Nir SL sen slar for att avgora om det
uppstdr komplikationer med resan si
far skeppet utan tempel negativa modi-
fikationer pa tarningsslaget och l6per pa
sd sdtt storre risk att rdka ut for trubbel,
fortsatter Mattias. Detta dr en av de effek-
ter man fir om man spelar icke troende.

Kombinationen av regelmekaniken
och sambhillets syn pa religionen ska gora
religionen mer vardaglig, pataglig och
verklig, berdttar Mattias Lilja.
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Reportage

- En av de saker som dr svarast med att
skapa en religion i ett rollspel 4r att i den
att kdnnas dkta och inte bara som en an-
dra hands magi. I manga rollspel brukar
ofta den dkta kinslan forsummas. I Co-
riolis har vi valt att gora s att religionen
paminner om existerande religioner fran
verkligheten men dnda inte kopiera dem
rakt av. Detta for att det ska bli latt for
spelare och spelledare att komma in i och
fa forstaelse for religionen i Coriolis, men
att den samtidigt har fatt ett djup, sdger
Mattias Lilja.

Det kidnns som en mycket bra idé att
lata religion fa stor plats, dd i manga
rollspel och i flera av de spelgrupper dar

jag har varit med sé& har religionen bara
fungerat som en uppdragsgivare eller en
annorlunda typ av magi.

"Vagen’, rollspel fran Vasteras stift.
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Religioner i olika rollspel

I de flesta rollspel sd ar religionernas
grund sann och gudarna existerar verk-
ligen (med detta vill jag vare sig bekréfta
eller forneka existensen av gudar i var
virld). Detta ger en bra och solid grund
att utgd ifran ndr man vill att religionen
ska ha stor betydelse for viarlden. Religio-
ner i rollspel avspeglar ofta de forntida
religionerna som t ex den antika grekiska
mytologin eller asatron. Gudarna i dessa
religioner dr ofta ménskliga med styrkor,
svagheter och kan vara mycket nyckfulla
och det dr ocksd mojligt att doda dem.
I episka édventyr sia behover man miak-
tiga fiender och allierade, da fungerar
gudar och deras kulter mycket bra till
bada sakerna.

Till vissa rollspel s& kommer det
specifika religionsbocker som tillbe-
hor. Ett av dessa dr boken “Religioner:
Gudarnas Kamp” till Eon. Boken tar
upp en massa olika religioner som
tyvéarr kinns som om man har tagit
religioner fran var vérld och férand-
rat dem lite. Detta gor det littare for
spelarna att forstd och sitta sig in i
religionen. Trots detta s& kdnns re-
ligionerna i Eon som om de inte
existerar i vardagen utan bara for
att vara de klassiska uppdragsgi-
varna och fienderna. Man far ingen
kinsla av att religionen &dr verklig
och levande. Denna kidnsla genom-
syrar manga spel, vilket kdnns
trakigt da religion har sa stor plats
och betyder s& mycket i den rik-
tiga vérlden.

I spel som utspelar sig i en mo-
dern virld beror det ofta mycket
mer pa spelgruppen hur stor
betydelse religion har. Om inte
spelet ar fokuserat pa religion

som till exempel In Nomine (ett
rollspel ddr man spelar dng-
lar eller demoner som kdmpar
for den egna sidan pd jorden).
Trots detta sa har flera av de

moderna spelen en stark influens av re-
ligion oavsett om det dr de existerande
religionerna eller om de ar pahittade. I
Vampire: the Requiem s& har skaparna
valtatt vdva in de religioner som existerar
i var virld i spelets bakgrund. En hel del
av myterna om vampyrer hdrstammar
fran kristendom eller andra religioner.

I Kult cirkulerar spelet runt religion
aven om man som spelare skulle kunna
spela hur linge som helst utan att reflek-
tera Over det. Visserligen kretsar spelet
ofta kring den personliga skracken, men i
sjalva verket dr religionen ett viktigt fun-
dament for spelvirlden i Kult.

Religion var ett stort inflytande vid
skapande av spelet och gudomar har stor
plats i det. Gudarna anvinder ménnis-
korna som spelpjaser och pé det sdttet fyl-
ler religionen en viktig plats i spelet trots
att SL inte visar det oppet. Utover reli-
gionerna fran verkligheten s& finns det
mindre kulter som kadnner till de riktiga
gudarna och tillber dem pa olika sitt.

Religiosa rollspel

Svenska kyrkan i Visterds stift har
linge forenat religion och rollspel genom
att anvdnda rollspel som underlag for
konfirmandundervisningen. Jag pratade
med Len Howard som dr ungdomskon-
sulent pa Visteras stift. Han berittar att
Visteras stift tagit fram fyra olika rollspel
och att religionens grundfragor spelar en
stor roll i spelen.

— Det handlar om moraliska fragor
som man kan stota pa i vart samhille.
Ofta handlar det om val utan ndgot ratt
eller fel svar.

“Vigen” var Visteras stifts forsta roll-
spel och det ar ett klassiskt fantasyspel
om en kamp mellan det goda och det
onda. Det goda &r en forkladd kristen-
dom medan de onda ar en sjalvcentrerad
egoistisk kult med den starkes ritt i fo-
kus. De ovriga spelen som Visterds stift
skapade dr ocksa tinkta att anvédndas till



Annonser

Vill du annonsera i LAV |

Signaler fran Sverok? vﬁSTGR BOTTE [1

Spelféreningar anslutna

till Sverok har mojlighet att
annonsera till kraftigt nedsatt VARDSHUS SKA TIMRAS

pris — eller till och med gratis!

LOGNER SKEA VISEAS
Ovriga annonsérer kan vi GULD SKEA ATRAS
erbjuda annonsplats i storle-
karna helsida, halvsida eller LEGENDER SEA DANAS
1/4 sida, till mycket formanliga
priser. DU SEA VARA MED

Kontakta signaler@sverok.se for
mer information.

ELVHELLESN OF - Y L 124 MIAH RSALY

ATV

"Coriolis”

konfirmandundervisning, men utspelar
sig i olika miljoer sd som i romarriket, vi-

kingatiden och i framtida rymden. PRINS EUGENS

Aveism WALDEMARSUDDE

Coriolisforfattaren Mattias Lilja berat-
tar om en bekant som missionerat i Af-
rika.

— Nir hon forsokte férklara ateism var
det ingen som forstod henne. De kunde
acceptera att man hade en annan tro dn
deras, men att inte ha nagon tro alls, det
var helt omojligt att forsta.

Detta dr ndgot som for mig kdnns vil-
digtlikt religionernairollspel, i det att det
finns inga ateistiska rollspel. Religionen
finns alltid i bakgrunden for att forma
virlden. Kanske finns det ett behov efter
nagot stérre dn oss
sjalva som smugit sig
in dven i rollspelens

PAUL RAYMOND GREGORY

varld? Ur Tolkiens virld. 24 mars -5 augusti
Utstillningen presenterar den brittiske fantasykonstniaren Paul
Raymond Gregorys maélningar, 1978-2005, med motiv himtade
frin bland annat Tolkiens Sagan om Ringen. Dessutom visas en
samling skivomslag f6r hirdrocksband illustrerade av konstniren.
EMIL FROJD - en gammal rav som skulle vara s Bl
dromkunden for en spelbutik, vore han inte fattig S_yeroks medlemmar erbjuds rabatt. Entré 65:- (ordin. 85:-) &y .
student. Spelar Warhammer och det mesta i brad- Oppet: tis-s6n kl 11-17, kvillsoppet tors till kl 20. . a
spels- och rollspelsvag. Adress: Prins Eugens vig 6, Djurgirden, Stockholm "'.".r- ‘-:“
Har ett alldeles for stort kortspelsskap. Tel: 08-545 837 00 www.waldemarsudde.se LT

emil_frojd@postmaster.co.uk

Signaler frén Sverok | april-maj 2007 21



Reportage

Anvand en blomsprayflaska for limblandningen

INFOR GOTHCON 2006 ville vi skapa
nagot extra. I var forening hade vi redan
innan ett antal terringbriden men vi
kinde att samlingen behovde utékas och
vi bestimde oss for att bygga ett alviskt
bréde. Sagt och gjort, vi hoppade raskt in
isteg ett.

Det tar oftast ett par helger att byg-
ga ett brade, med tanke pa torktid
for farg, spackel och lim. Ta god tid
pa dig nar du bygger. Om man stres-
sar kan det forstora mycket.
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Med fast mark
under fotterna

Oavsett om ens imaginara krig utspelar sig tusentals
ar framat i tiden, i en fiktiv fantasyvarld eller under an-
dra vérldskriget behover man alltid en sak - nagot att

spela pa!

| den har artikeln kommer vi att beskriva hur man en-
kelt bygger ett brade som fungerar for de allra flesta
spelsystem och samtidigt ar bade hallbart, lattférvarat

och snyggt.

Steg ett - planera!

Att bara kasta sig in i byggandet &r latt
nir entusiasmen sprutar ur éronen pé en
sjalv och pa ens vdnner som dr dir for
att hjélpa en. Risken &r att man halvvigs
genom byggandet plotsligt inser att den
dér idén med jarnvégsspér éver hela bra-
det kanske inte var virldens mest geniala
plan, speltekniskt sett...

Efter att ha skissat pa en del ganska
grundldggande idéer var vi pa det klara
med att bordet skulle vara vildigt friskt

Text: Linus Widner
Foto: Lars Bergstrom

och gront, att det skulle finnas stora ter-
rangbitar som var vildigt alviska (detta
innebar ocksa att vi skulle behéva bygga
nya trdd for att fa in den rdtta kédnslan)
och att vi ville ha med en flod.

Steg tva - inforskaffa material.

Allt material man behéver for att byg-
ga sjilva bradet finns pa ditt ndrmaste
byggvaruhus. Vi anvinde oss av vita fri-
golitplattor i olika tjocklekar, 1 cm tjock
spanskiva, spackel, svart och réd vatten-
16slig farg, limpistol med ett antal extras-



Reportage

Bradet gors i sektioner sa blir det latt att forvara.

tavar samt trdlim. Man behéver dessutom
sdg, tréfil, sandpapper, brytbladsknivar
och penslar. Fran en hobbyaffar skaffade
vi olika nyanser av gron flock.

Flock - pulverliknande terrangma-
terial som ger en effekt som bland
annat kan likna gras.

Steg tre — gora sektionerna.

Ett  standardbride 4r  ungefir
180x120cm i storlek. Vi delade in det i tre
delar eftersom det blir lattare att forvara,
och dessutom kommer frigolitplattorna i
behéindiga ark for detta.

Se till att du jobbar nagonstans dar
det ar latt att stada upp efter dig.
Att bygga ger skrap att stada upp.
Se dven till att tacka arbetsytan med
tidningar, det hjalper en hel del vid
malning och flockning.

Borja med att saga ut lister i spdnskiva.
De ska vara lika breda som frigolitplat-
tornadr tjocka. Om de blir lite bredare gar
det latt att fila ned efter att allt 4r limmat.
Det ar sjalvklart viktigt att delen som ska
vara mot bordet ar rak. Vianviande oss av
tre cm breda lister, vilket gor att bradena
blir bade héllbara och litthanterliga. Saga
ut alla lister pa en gang, det dr lattast sa.
Gor en testomgéng utan lim for att kolla
att allting verkligen kommer att passa
ihop. Anviand sedan limpistolen for att
fasta listerna vid frigoliten. Lagg limmet
pé spanlisten och pressa sedan listen mot
frigolitplattan — det sitter pa lite mindre
dn en minut.

VARNING: pistollim ar varmt! Se upp
sa att du inte branner dig!

Steg fyra - att skapa ytan.

For att 6ver huvud taget kunna mala
eller ligga pa lim pa bridena maste man
forst se till att ytan dr relativt slit och
hérd. Frigolit 4r pordst, och darfor bor
man spackla ytan. Anvind en bit papp
eller en spackelspatel for att sprida ut
spacklet 6ver briadena. Se till att det tick-
er 6verallt och var noga med att det inte
blir ett f6r tunt lager. Vinta tills det har
torkat.

Nir spacklet har torkat bor man slipa
ner det nagot. Ett ganska fint sandpapper
fungerar bra. Var beredd pa att det blir
mycket slipdamm.

Nér ytan ar slipad och fri frain damm
ar det dags att mala den. Vi tackte hela
briadet med svart farg. Nér den var torr
gjorde vi korta, oregelbundna streck med
rott hir och var pé bordet. Det later helt
otroligt, men detta gor att det inte ser
alltfor konstigt ut om flock skulle ramla
av efter en tids idogt anvdndande. For nu
gar vi till...

Steg fem - flocka.

Att flocka briddena dr egentligen vildigt
latt. Mala utspétt tralim (ska flyta valdigt
latt) pd en del av en sektion, ungefar 1/4.
Kupa hinderna och tag olika nyanser av
flock i dem. Skaka om flocken sé att det
blandar sig. Skaka sedan ut blandningen
over det limtickta omradet. Skaka se-
dan bréidan sa att flocken sprider sig och

Den lilla floden i narbild

till sist antingen ligger kvar eller har
ramlat av. Samla ihop det som blivit 6ver
och ha det som grund i nidsta omgang.
Mala pd lim pé en ny del och sprid ut flock
igen. Upprepa tills alla tre sektionerna dr
tackta. Lat torka.

For att fa flocken att verkligen sitta
bor man forsegla ytan sa gott man kan.
Vi blandade ut trdlim i samma dimen-
sion som vid flockandet och hillde i en
blomsprayflaska. Se till att ha en speciell
sprayflaska for detta andamal! Spraya
limblandningen 6ver det nu torra bradet.
Lat torka igen.

Vi forsokte ge bordet ytterligare alvisk
kinsla genom att sprida vita blommor
6ver bradet innan vi sprayade lim &ver
det. Det sag vildigt bra ut till en borjan,
men efter bara nagra slag var blommorna
borta. Det hade nog varit battre att ha
med dem i flockblandningen.

Voilad! Briadet ar klart!

OBS! Stéll inga vaskor eller liknande
pa bradena! Risken finns att harda,
utskjutande delar sjunker ned i bra-
det och gor hal i det.

I ndsta artikel ska vi ga igenom hur vi
byggde allt det som hamnade pa bradet.
D4 far ni dven veta hur vi byggde floden.
Den senare r ganska speciell, och om ni
vill inkludera en sddan i bradet s& rekom-
menderar vi att inte borja bygga férran ni
last nésta artikel!

- Linus Widner

Signaler frén Sverok | april-maj 2007 23



T
L]

EETERFATIIDET;
SEAGETSEULS
HSKRAMDIIBUNKRAR
: PRIORITERINGEN|
YCHIHALEATSIGIGOMDIEOR!
ONI

AVIIENAVAREDDAR!

ANIGEVARSKUI'AN{SOM
PAVD T2,

PATERNNTRESSANTSGAMNIPA

IBSTCOM/SOUNEDGANG,
OCHIFAREDATPAMER



Kedjan

En d&llg forlorare?

DET SLOG MIG under arets ASL-begivenhet nere i Kopen-
hamn i slutet av februari. Efter tva forluster och en oavgjord
match pa Scandinavian Open var det som att gd in i en vigg.
Huvudet hingde och jag insag langsamt att jag ar en riktigt da-
lig forlorare.

Nagra spelare vid bordet bredvid hade ocksa tankar om vin-
nandets vikt. En av dem kommenterade: ”Jag behover inte hav-
da mig genom att vara bast pa att flytta runt pappbrickor pd en
karta.” Att jag skulle kunna yttra samma ord efter att ha blivit
krossad en hel helg kindes avldgset just da. Samtidigt var det
forstas eldndigt att tinka att den goda forloraren formodligen
hade mycket roligare dn jag, trots att hans resultat sikert ocksé
var kassa.

Med lite mindre sjalvinsikt skulle man kunna séga att jag har
vinnarskalle. Jotack, gener och uppvéxt har gett mig en del av
den varan. Det later inte heller sa svagt som ”dalig forlorare”.
Det har varit en tanke att klanga fast vid — med tiden alltmer
desperat. Men efter det senaste dventyret i Képenhamn kom
sjalvinsikten som ett brev pa posten. Som den undersokande
journalist jag 4r beslot jag mig att ta reda pa vad som utgor en
bra forlorare och hur man blir en.

Jag borjade med att frdga Tomas ”Brain” Davidsson som pa
sagda turnering lyckades halla humoret pa topp. Han fick i sin
tur tipsa om en annan bra forlorare som fick tipsa om nista, ja,
jag tror ni fattar nu va...

—Henrik Sannesson

Vad ar en bra forlorare (och hur blir man en)?

Tomas ”Brain” Davidsson, Boras: Om det ar tajt hela vigen, matchen 4r rolig och man haft kul
hela tiden d4 &r det helt ok att forlora. Blir man ddremot helt 6verkord for
att nagon sldr bra tdrningsslag da ar det vérre. Da finns inget annat dn att
bita ihop och komma igen nésta gang.

Daniel Johansson, Boras: Man maste kunna skilja pa vad som ér viktigt
och inte. Visst kan det vara viktigt i vissa fall att vinna, men sitter man
en kompiskvill och slinger ur sig otrevliga kommentarer dr det inte s&
kul f6r kompisarna. En bra forlorare skyller inte ifran sig till exempel pa
att vinnaren slog bra och kan respektera den som vinner oavsett vad det
berodde pa.

Bjorn Jansson, Boras: For att bli en bra forlorare dr forutsittningen att man verkligen gillar
spelet och spelandet tillsammans med andra. Det dr det man ska std efter,
inte sjdlva vinsten. Men det ar klart man inte behover vara glad nir man
forlorar om man spelar i en turnering.

Carl-Gustaf Samuelsson, Boras: Vigen maste vara det roliga, dd blir man
en bra forlorare. Jag tror daliga forlorare har det i sig for att deras fordldrar
redan tidigt har uppfostrat dem till att vinst dr det enda som rdknas.

Karin Warmenius, Goteborg: Att vinna varje parti 4r inte det viktigaste. I vissa spel, som Ro-
borally, tycker jag att det kul oavsett om man vinner eller inte. Man far ju
fundera 6ver varfér man spelar och kanske om man vill att folk ska fraga
en ndsta parti ocksa. Men sa hér skulle jag inte sagt for 20 ar sen. Da var
jag inte alls ndgon bra forlorare.
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Det borjade som ett lajvfolje, men nu har Sydsveriges
mesta japanfantaster slagit ner bopalarna. Ashika no Sha-
kai blir forst i Signaler fran Sveroks nya avdelning om Sve-
riges spelforeningar. Erik Pihl och Kristian Samuelsson tog
chansen att beratta om varfor ninjor suger och om hur det
kommer sig att Hassleholm ar forvillande likt Japan.

DET AR EN VISION om mangbottnat
lajvande med trovirdiga karaktdrer som
inspirerat Erik Pihl och en handfull an-
dra att dra igdng foreningen Ashika no
Shakai. I nagra ar har han och ett ging
kompisar funnits med som Japaninspire-
rat lajvfolje. Och sedan forra aret ér vi-
sionerna permanentade i en ny forening
som ordnar sitt forsta lajv i slutet av juli.
Det kommer att utspela sig i den egna
spelviarlden Ashika [uttalas Ash-ka] som
likheterna till trots inte dr japanrollspel
formuldr 1A. Ashika har sin historia
och sina egna sociala koder, allt for att
spelarna ska komma in i illusionen.

— Vi tycker att det hér dr grunden for
kulturlajvande. Det méste finnas nagot

for spelarna att bygga sina karaktérer pa.
Det har gjorts forsok forr med Japanlajv,
men det har mest varit en ursikt for att
gora saker riktigt daligt, som att hacka
loss med kampsport och sa. Ashika dr en
annorlunda varld med ett lugnare tempo
och garanterat befriad fran fulla knektar
pé virdshuset.

Klassamhille

Ashika ar ett land i fordandring. Men
traditionens kraft dr fortfarande stark
och priglar manniskorna bade bland
6verklassen Takai och den stora gruppen
bonder, handelsmin och hantverkare
som ingar i Yasai. Den tredje klassen, de
munkliknande Shijin star lite utanfor



Foreningen

rangskalan och fungerar som en medlan-
de kraft. Dyrkan av Rei - andarna - dr en
viktig del av Ashikainvdnarnas liv.

— Det som ér typiskt for Ashika ar tron
pa éterfodelse. En drivkraft foér Shijin
ar att man tjanar Rei. Den som gor det
bel6nas i nista liv och far en bittre start
nédsta gang. Men hur det fungerar rent
speltekniskt dr inte hugget i sten.

— Vihar inte sagt rakt ut hur det ar. Det
ar upp till vad man sjilv tror. Aterfodelse
kan finnas som en del av din intrig. Det
kan vara sa att din syster dog nér du var
liten och att du tror att hon finns aterfodd
ien person i din nérhet.

Tillvéxt

Alla som hittills anmilt sig till Flodens
killa, som sommarens lajv heter, har
ocksa kryssat i att de vill bli medlemmar
i foreningen. Sen grundandet forra dret
har man nu kommit upp i trettio med-
lemmar. Kristian Samuelsson, som Erik
Pihl drog med i projektet tidigt, berdttar
att mycket av arbetet med spelvirlden
handlar om att skapa trovirdiga karakta-
rer tillsammans med deltagarna.

— For att hjélpa spelarna att utveckla
roller ber vi dem forst att svara pa ett an-
tal fragor. Vi vill férsoka hitta rdtt plats
till dem i intrigen. Sen ger vi dem en for-
utsittning. Den kan till exempel ta upp
att du ér dotter till den eller den i byn och
att de hér olika personerna och héndel-
serna ar viktiga i ditt liv. Utifran forut-
sdttningen kan spelaren fa en kinsla som
hennes rollbeskrivning bygger pa. Till-
sammans med oss och de andra spelarna
i hennes grupp bygger vi sedan en ka-
raktir. Hemsidan ashika.info har fatt en
viktig betydelse for karaktarsbygget. Dar
kan alla prata med dem som ingar i sam-
ma grupp. Och man far en chans att lira
kdnna dem man kommer att ha en néra
relation till.

Ninjor, samurajer och katanas

Pa samma gdng som Japan dr en in-
spirationskalla dr bilden av landet ocksa
en felkilla i byggandet av spelvirlden. I
Sverige har vi fa killor till information

om feodaltidens Fjdrran Ostern. Det kan
bli stora utslag pé kliché-o-metern pa ett
svenskt Japanlajv. Darfor, berattar Erik
och Kristian, har de gjort en lista Gver
foreteelser de inte vill se skymten av pé
sina lajv.

— Vi har fran forsta borjan bannlyst
vissa ord. Alla vet vad en geisha eller
samuraj ar och dédrfor finns de inte i vir
varld. Vissa av begreppen finns kvar i né-
gon form men de har andra namn, berét-
tar Kristian.

Men trots att foreningen har en stark
vision dr det svart att fa folk att inte fros-
sa i den japanbild som de sjélva har.

— Jag ser det fortfarande som ett pro-
blem eftersom ménga tar sina forutfat-
tade meningar med sig. ”Vad coolt med
japanlajv, far jag ha ett katana da” kan
nagon fraga, trots att man har forklarat
hur vérlden ser ut. Darfor har vi gjort en
lista 6ver allt som inte finns i Ashika.

Bredare bilten for tjejer?

En viktigingrediens i virlden ér att rol-
lerna dr konsneutrala. Det betyder bland
annat att spelare av bada konen kan spela
alla sorters roller. Men den biten ar nog
den svaraste att silja in hos deltagarna.

— S4 ofta vi har ett tillfille s& fors6-
ker vi sdga “nej, du behéver inte ha ett
bredare bilte for att du ar kvinna” eller
liknande. Ménga faller automatiskt in i
traditionella tankemonster och vill skilja
pd mins och kvinnors drikter och namn
etc. Vi forsoka istillet inpranta i folk att
vem du édr avgors av din samhillsklass
snarare dn av ditt kon. Det blir ett slags
socialt genus, berittar Kristian och Erik
tyller pa:

— Vi forsokte praktisera det hir pa laj-
vet Grevinnans nya rike dédr vi spelade
som folje. Det gick ganska bra. Vi maste
torsoka inprénta i deltagarna att de maste
limna dagens virderingar bakom sig nér
de trider in i vér vérld, siger Erik.

Osterns pérla - Hassleholm

Ténk risfalt, terassodlingar och boljan-
de bambu. Luften ar fuktig i Ashika. Och
det dr varmt och disigt. Sverige ma vara

fattigt pa japanskt klimat. Men i Héssle-
holm finns ett omrdde med bokskog som
lika gdrna kunde ha befunnit sig i Asien.
P4 tal om undersokningen om lajvare och
skog (se artikel pa sidan 7) tycker Erik
och Kristian att omradet far en klar fyra
av fem i betyg.

—Detenda felet ar att det ar lite for litet.
Det ligger en landsvég rdtt nira men den
hors inte sé linge man &r en bit in i sko-
gen. D4 hors bara dns brus. Niar man gér
dér i skymningen kan det kidnnas som att
man star star i Kambodja.

Det sdger en nojd Erik Pihl, som redan
planerat en framtida kampanj efter som-
marens lajv.

- Henrik Sannesson

Vill du ocksa berdtta om din forening i tid-
ningen?
Hor av dig till signaler@sverok.se!
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Vanguard:

Saga of Heroes

De skapade en gang klassikern EverQuest och nu ar de
aterigen tillbaka pa MMORPG-scenen med sitt nya spel,
Vanguard: Saga of Heroes. | slutet pa januari 6ppnades
portarna till varlden Telon och fragan manga staller sig ar
om det kommer bli annu en rungande succé.

DET FORSTA JAG reagerar pa nir jag
loggar in med min nyskapade karaktar dr
hur otroligt snyggt allt d4r och hur langt
bort man kan se. Jag ser berg torna upp
sig i horisonten och en drake som flyger
sd pass langt bort att den bara ér en li-
ten prick pd himlen. Ett par hundra me-
ter bort ser jag en vakt sittandes pd ett
enormt drakliknande djur. Jag sitter i ett
par minuter och bara mittar mina 6gon
med vyerna.
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Text: Fredrik Palmqvist

Inte langt ifrdn min startpunkt hit-
tar jag en ingdng till vad som ser ut som
en enorm stad vaktad av en massa Dark
Elves. Jag beger mig in i staden och bor-
jar en lang kldttring uppat via ramper,
trappor och stora salar. Facklor brinner
pé vdggarna och min skugga spelar 6ver
marken nér jag springer genom géngar-
na. Genom skyttespringor pa ena sidan
ser man dalen breda ut sig sa langt 6gat
kan na och pa andra sidan gangen finns

det fonster som vetter mot en gigantisk
sal vars botten inte gar att se for att det
ar sa djupt. Jag hoppas verkligen att jag
far komma in ddr nagon ging for det ar
verkligen bland det héftigaste jag ndgon-
sin sett i ett spel.

Efter 15 minuters springande nar jag
slutet pa min kléttring och stiger ut pa
en bergstopp. Aterigen blir jag helt ta-
gen pa sangen och jag kan inte lata bli att
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Hastar kommer val till pass d& man ska fardas éver l[dnga avstand.

stirra ut over dalen jag nyss var i, langt
dér nere kan jag se tilten dér jag star-
tade och ovanfor mig flyger tva enorma
drakar som verkar vakta ett stort tem-
pel. Jag sitter kvar uppe pa bergstoppen
i ndstan 20 minuter innan jag beger mig
ner igen for att fortsitta utforska virlden,
helt instilld pé att en vacker dag fa se alla
andra underbara platser i den virld som
heter Telon.

Varlden

Virlden Telon bestar av de tre konti-
nenterna Qalia, Thestra och Kojan och
varje kontinents landmassa dr ungefir
dubbelt sa stor som hela World of War-
craft. Ni som spelat sagda spel inser si-
kert hur gigantiskt stort Telon ar, for er
andra dr det nog svart att ens forestilla
sig. Eftersom virlden dr sa otroligt stor
sd finns det hastar att kopa redan nir
man ndr level 10 och senare finns bade

droskor, batar och flygande riddjur att
tillgd. Tillverkarna har lagt ner mycket
tid pa att olika omréden och platser ska
kdnnas unika, vilket mirks tydligt nar
man borjar resa omkring i varlden.

Resor dren viktig del avspelet och kidns-
lan for virlden, darfér har utvecklarna
lagt ner mycket arbete pd att gora resan-
det roligt och inte bara nagot man bara
gispar sig igenom for att man maste. Ar
man ute och aker bat s& giller det att vara
pé sin vakt eftersom drakar, pirater och
sjomonster girna anfaller obeskyddade
skepp, medan droskor och karavaner dr
ett hett byte for stratrovare och tjuvar.

Redannirjagnarlevel 20 sé inser jag att
Vanguard har ett par pusselbitar som jag
har saknat i andra MMORPG de senaste
aren. Spelet 4r bade svért och utmanande
till skillnad mot andra spel jag provat och
man behover verkligen koncentrera sig

ordentligt emellanat for att 6verleva. En
positiv f6ljd av att spelet dr sdpass svart dr
att folk tar sig tid att samarbeta i grupper
och socialiserar mer med varandra. Jag
har pa 2 veckor i Vanguard lart kinna fler
personer dn jag gjorde pa 2 ar i World of
Warcraft.

Diplomati

En helt ny sak som aldrig tidigare
setts i ett MMORPG éar diplomati och i
Vanguard dr det ett eget litet spel. Spela-
ren far kontroll 6ver en kortlek bestdende
av olika typer av handlingar som kan an-
viandas under en diplomatisession, kal-
lad Parley. Sen giller det att spela de kort
man valt pa bista sitt for att sinka mot-
standarens dialogpodng till 0 alltmedan
man héller sin egen podng hogt. Systemet
ar vildigt roligt och det ar vildigt latt att
ldra sig samtidigt som det finns avancera-
de strategier som ar mycket komplicerade
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och invecklade. I stiderna finns olika det
olika fraktioner som kan paverkas i olika
riktningar och beroende pé hur de stiller
sig 1 olika fragor sa ger de olika fordelar
som till exempel stridsfirdigheter, olika
bonusar, speciella diplomatikort, pengar
och mycket annat. Aven inom diplomatin
ar det viktigt att spelare samarbetar efter-
som fraktionerna hela tiden sakta atergar
till sina normalvarden och det 4r omojligt
att halla dem kvar dygnet runt ensam.

Raider

Raids och hoglevelspelandet &r en vik-
tig del av alla dagens MMORPG och dven
hédr har Vanguard siktat hogt. Redan pa
level 35 borjar olika grottor 6ppnas upp
som kréver dnda upp till 24 personer for
att besegra och pa level 50 finns det redan
nu en mingd bossar och omraden ut-
vecklade, medan fler kommer i en stadig
strom. Till skillnad mot World of Warcraft
s& finns det inga instanser i Vanguard
utan alla zoner och grottor ar dppna for
alla spelare samtidigt. Det blir darfor en
kamp mot bade klocka och andra spelare
nir man jagar efter bossar och féremal,
vilket dr ytterligare en sak som jag per-
sonligen har saknat sedan EverQuest.

Vérlden &r stor: var och en av de tre kontinenterna i
Telon &r dubbelt sa stor som hela World of Warcraft.
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Grafiken dr genomarbetad och detaljerad men kréver en hel del av datorn.

Krav

Tyvirr sa kriver Vanguard lite mer 4n
vad andra spel gor, dels fran din dator och
dels fran dig som spelare. For att spela
med alla instdllningar pa max s& behover
man en dator i den extremaste klassen.
Detta dr ett medvetet val gjort for att gra-

fiken ska fungera lingre utan att bli omo-
dern, men man blir litt frustrerad nir
man 4ndéd forsoker och det hackar och
laggar sa man blir galen. Tidsmassigt sa
ar Vanguard rdtt tungt och langsamt. Det
kommer att ta sin tid att né level 50 och
det blir latt lingtrakigt och segt utan bra
umginge och socialt snackande. Turligt
nog bestar spelarkretsen mestadels av er-
farna och trevliga manniskor till skillnad
mot vissa andra spel, sa forutom att det
tar langre tid att levla sa marker i alla fall
inte jag av det ndgot namnvért.

Avslutning

Trots detta maste jag ge Vanguard ett
mycket positivt omdome, dven om jag
inte tror det passar alla, langt ifran. Om
man didremot som jag lingtar tillbaka
till svunna tider, dd MMORPG var svéra
och utmanande, sa dr Vanguard perfekt.
Det finns fans som kallat spelet for ”det
riktiga EverQuest 2” och jag ar beredd att
hélla med dem.

FREDRIK PALMQVIST
palmen@otaking.se
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@peration Damocles

An en gang strider manniskor mot slemma
¥ i aliens. Rackhams AT 43 - Operation Damocles
ar ett figurspel med fardigmalade figurer.

Snabba regler men nagot obalanserat ar for-
sta omdomet om detta lyxlir fran var testspe-
lare Andreas Ekeroot.
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Nu blir det snart jobbigt for var lille soldat nar han far se vad som gdmmer sig bakom hérnet.

OPERATION DAMOCLES-LADAN iir
val tilltagen, mycket snygg och har ett fint
fonster sa att man kan se sakerna i ladan.
Att packa ur ladan far mig att kinna mig
som ett barn pa julafton, forst méts jag
av formalade figurer av olika storlekar
och typer, sedan lite terrangdelar, matt-
band, tarningar och sist men inte minst
instruktionsboken.

Reglerna ar pedagogiskt upplagda, forst
en bakgrundstext, f6ljt av en snabb intro-
duktion till spelet och sedan borjar forsta
scenariot. Varje scenario tillfor ett antal
regler. Nar man spelat fardigt alla sex
scenarier har man alla regler som kravs
for att spela AT43 - Operation Damocles.
P4 de tva sista sidorna finns alla reglerna
sammanfattade plus négra bonusregler
sasom ledarskap och ett mycket smidigt
verktyg dopt till "The universal resolu-
tion table” som i princip dr samma sak
som motstandstabellen i gamla Drakar
och Demoner.

Reglerna dr enkla men effektiva, de
bygger pa att varje handling har ett virde
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som mits mot ett motstand. Med hjilp
av "The universal resolution table”, 6ver-
satts skillnaden mellan handlingsvérdet
och motstandet till ett virde man maste
sld med tdrningen for att lyckas. Detta
giller alla situationer ddr tarningar ar
inblandade. Ett exempel &r att for varje
skott som avfyras tar man pricksdkerhe-
ten for vapnet minus avstindet till mélet
i hela decimeter. Avstindet miter man
med det medf6ljande mattbandet eller en
vanlig linjal. Fér varje skott som tréffar
slas en tirning med vapnets skadevirde
minus malets rustningsviarde for att se
om tréiffen gor skada. Reglerna ar enklare
an stridsreglerna i valfritt rollspel men
kréngligare dn reglerna i tyska bradspel.
Det enda jag har att invinda ér att regler-
na till en borjan kan vara lite kryptiska.
Nir de vil sitter gar det som en dans.

Jag och min lillebror Jesper spelade ige-
nom de sex stycken introscenarierna, jag
valde att spela manniskorna eller UN.A.
(United Nations of Ava) som de ocksa kal-
las medan Jesper spelade Therians, det vill
saga de onda utomjordingarna. Jag vann

en av sex matcher. Efter den traumatiska
upplevelsen har jag suttit och funderat pa
hur balanserat spelet egentligen ar.

Den som far borja rundan har ett otro-
ligt 6vertag, sdrskilt om den har fortsatt
tur med tdrningarna. Therians far en mo-
difikation pa plus ett pa initiativslaget,
det finns en véldigt bra anledning i spelet
men gor spelet obalanserat. Det jag klurat
mest pa 4r om man kan kompensera otur
med tdrningar med taktiskt spelande.

Under de sex matcher jag spelat har jag
inte kunnat bevisa det. Det har varit tir-
ningens lag som gillt och Therians har i
princip alltid vunnit. Det enda scenario
som U.N.A. vunnit gir ut pa att férstora
tva nanogeneratorer och det dr tack vare
U.N.As infanteris specialvapen som de
lyckas. Dessutom dr de forsvarande Theri-
anstyrkornaidet scenariot férvanansvart
fa. Jag kdnner en viss frustration 6ver att
tdrningarna avgor sd mycket i spelet. Det
innebir att oavsett vad jag gor maste jag
ha réaflyt for att lyckas med nagonting, jag
kan inte kompensera for otur i en given
situation genom att anvdnda en annan
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taktik. Jag hamnar likvdl i en situation
da jag maste slé tdrningar, det kan finnas
regler i den stora regelboken som jamnar
ut detta, men det finns inga antydningar
till det i regelboken som foljer med AT 43
- Operation Damocles.

Jag hade vildigt kul ndr jag spelade
AT 43 - Operation Damocles, d&ven om jag
flertalet ganger i fortvivlan sig pa nir de
onda utomjordingarna férvandlade mina
modiga soldater till kéttslamsor. Det som
tilltalade mig mest var att flytta omkring
smé fargglada plastfigurer och stélla upp
demifina formationer for att sedan skjuta
pé andra fiargglada plastfigurer. Grund-
mélningen av figurerna ar snygg och om
man dr duktig pa att mala dr det ingen
konst att forbéttra den. Spelet bor tilltala
dem som hatar att mala sina figurer samt
dem som dlskar att méla sina figurer och
alla ddremellan. Rackham planerar att
sldppa ett antal expansioner till AT 43
under 2007, de har redan slédppt ett halv-
dussin, bland andra storre och elakare
infanteri till Therians och motsvarande
till UN.A.

— Grabbar, ar det ndgon som kom ihdg att ta med konservéppnaren den har gangen?

Sammanfattning

Sammanfattningsvis tycker jag att
AT 43 - Operation Damocles dr ett myck-
et underhéllande figurspel, om 4n nagot
obalanserat. Om man har rutin pd att
spela spel dr det inga problem att balan-
sera upp varje scenario efter att ha spelat
det nagra ganger. Men jag tycker dnda
att det 4r lite daligt av Rackham att inte
balansera spelet sa att man oavsett vilket
lag man viljer att spela har en chans att
vinna.

I 6vrigt ar spelet gediget gjort, de for-
malade figurerna dr snygga, ladan har
konstruerats smart och ar en frojd att
packa upp. Instruktionsboken &r snygg,
om dn inte s& tydlig som den skulle kunna
vara. Reglerna dr sympatiska och snabba,
men jag skulle girna se en Oversittning
av dem till svenska for att forenkla for de
yngre spelarna.

ANDREAS EKEROOT &r en norrldnning som
hellre spelar spel &n sldss med de andra tjurarna.
andeke@gmail.com
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Imperial ar ett av manga spel som hade premiar pa Es-
sen-massan ni kunde ldasa om i forrforra numret. Redan da

marktes ett stort intresse och snacket var snabbt igang.
Scenariot ar Europa pa gransen till forsta varldskriget dar
skrupellosa investerare smider ranker for att mjolka lan-
dernas statskassor pa sa mycket pengar de kan.

VAD SOM FORST ter sig som ett tradi-
tionellt krigsspel visar sig snabbt handla
om pengar och timing. Genom att inves-
tera i lindernas aktier tjanar spelarna
pengar pa utdelningar och framgangs-
rikt ledarskap. Nu kan man i spelhalan
Dragon’s Lair i Stockholm se upp till tre
partier spelas samtidigt under de regel-
bundna bradspelskvillarna. Nyhetens
behag klingar nog av men jag anar att
Imperial dr en 6verlevare som kommer
roa briadspelare for ett bra tag framéver.

Spelet och dess regelhifte ar hyggligt
latt att lara sig. Utmaningen ligger istél-

Hardfakta:

Imperial

(Wolfgang Mac Gerdts)

2-6 spelare. 12+ ar.

Speltid 120-180 minuter.
Utgivet pa engelska och tyska
av Rio Grande Games.
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let i att forutse vilka linder som dr pa vig
att expandera och vilka som kommer att
ha mest pengar att dela ut till minst antal
ovriga spelare - déri ligger spelets kirna.

Imperials motor kdnner vi igen fran
spelet Antike av samme upphovsman.
Aven hir finns ett hjul med olika hand-
lingsalternativ dar alla linder har varsin
viljarpjds. Spelaren med storst summa
investerad i ett land viljer ett av pjdsens
tre ndrmaste alternativ gratis. Med egna
pengar kan landspelaren hoppa upp till
tre extra steg pa hjulet. De flesta alterna-
tiven 4r alltsé inte tillgangliga tva turer i
rad. Notera att det 4r linderna och inte
spelarna som har sina turer. En spelare
kan alltsd under ett och samma turvarv
skota flera landers handlingsvéljare. En
spelare som didremot inte dr storst inves-
terare nagonstans kan bara forsoka kopa
sig majoritetsagandeiettavldnderna. Det
kan lata hart att sitta pa laktaren under
perioder men att “krypa” som nist bast
i flera lander kan tvdrtom vara taktiskt.
Koptillfille far man namligen bara med

Foto: Ludwig Seitz

en investerarbricka som cirkulerar ett
steg medsols varje gang nagon viljer eller
passerar handlingen “Investor”. Spelare
utan kontroll 6ver nidgot enda land far i
gengild kopa valfri aktie varje gdng na-
gon annan gor det. Lat det goda rulla!

Handlingsalternativen &r fabriksbygge,
produktion, forflyttning, aktieutdelning
(samt aktiekop), import och skattein-
drivning. De som kan beh6va en liten be-
skrivning dr aktieutdelningen och skat-
teindrivningen. Ett lands ledare kan dela
ut pengar frén statskassan till spelare uti-
fran de investeringar de eventuellt gjort i
landet. Minst far forst sa det kan hinda
att den aktive spelaren som oftast sjilv
ska tjana mest, slutligen inte far full pott.
Det dr ocksd nu spelaren som for tillfal-
let har investerarbrickan far tva miljoner
i kopstod for att kopa eller uppgradera en
valfri aktie. Det dr huvudsakligen sa hir
statskassorna fylls pa. Vad lar vi oss da?
Jo, ett land som siljer daligt kommer ha
mindre pengar att dela ut, bygga fabriker
samt importera extrapjiser med nér det
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kniper. Sannolikt kommer landet ocksa
ha svart att erovra utomstidende stater
fran vilka man kan driva in skatt.

Skatteindrivning dr sa attraktivt att
linder ofta tas over sa fort deras hand-
lingsviljare har ”Taxation” inom rick-
hall pa hjulet. Viktigast med att taxera
ar att vardet pa aktiernas dterbetalning
stiger lings en podngskala. Det giller
att de linder du har manga aktier i av-
ancerar pd bekostnad av linder dér an-
dra har storre aterbetalning dn du sjélv.
Ju fler territorier ett land erdvrat, desto
storre aterbetalningsvdrde och inkomst
till statskassan. Avdrag gors for de pjaser
som dnnu stir pa kartan och kréver lon.
En renodlad “pimpspelare” tar salunda
krasst 6ver tva grannldnder, later det som
forst ska driva in skatt sla ut sina pjaser
mot det andra och overlater sedan de ny-
vunna territorierna till sitt andra land att
taxera. Efter detta dr vem som helst vil-
kommen att Gverta styret och ansvara for
ateruppbyggandet av krigsmakterna. Den
sluge spelaren forsoker upprepa procedu-

Till hoger: Alla sparar i fredade Schweiz som
anses neutralt, till skillnad fran Sverige!

ren nédsta gang linderna dr pa vég att dra
in skatt. Spelarna bor enbart bry sig om
sina egna kassor! Om skatteunderlaget
forbéttrats sen sist belonas dven lands-
spelaren med mellanskillnaden. Nir ett
lands virdemarkér ndr maxvérdet pa po-
angskalan jamfor genast spelarna virdet
av sina aktier och lagger till sina kontan-
ter. Rikast vinner, s& man maste halla sig
osentimental till “sitt” land under resans
gang. Om ndgon tar Gver allt du har péd
kartan infor 7sitt” lands kommande tax-
ering, ser du till att sjilv vara det anfal-
lande landets ledare tills dess och héava in
stalarna. Skattar bast som skattar sist!

Imperials komponenter bestar av farga-
de trdpjaser, solida aktiekort och fargko-
dade sedlar. Spelet dr helt utan tarningar
och effektkort. Planen och fyra behéndi-
ga snabbreferenskort 4r liksom aktierna
dubbeltryckta med engelska och tyska pé
varsin sida. For de historieintresserade
foljer ocksa en skrift om de olika linder-
nas status under tiden d& Imperial utspe-
las. En liten anmérkning far val utdelas

for de slarvfel i reglerna som rittas till av
en separat errata-lapp.

P& det hela taget ar Imperial ett vl
utformat och balanserat spel. Nyborjare
kan ha fordel av att borja med tva eller
tre deltagare da det kan vara ldttare att
overblicka spelets gang. Darefter kommer
spelet mer till sin riatt med fler spelare.
Imperial stir hogt i kurs!

CLAES ENGHOLM dr en regelbunden player

som bara far spel om folk inte fattar podangen. Han

har ocksa svart att hélla inne med kassa ordvitsar.
spelevinken@hotmail.com
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{ITRERD HTE[I RO &TH HCT

n ubat?

Gillar du stridsvagnsdueller och svar filmmusik? Da tillhor
du den tdankta malgruppen for Frontline: Fields of Thunder.
Men fragan ar om det ar just det har spelet som ska fa dig
att uppleva den harliga sommaren 1943.

SOM INBITEN krigsspelare lockades
jag av forsdljningsargumenten. Det hir
skulle bli spelet for den som tycker att
andra utvecklare fuskar for mycket med
realismen i sina krigsspel. For visst ar det
sd att realism i ménga fall byts ut mot
spelkdnsla. Det dr ett okontroversiellt
byte for de allra flesta. Den stora fragan
— bland oss som tycker att realism &r en
stor del av spelkdnslan — dr ndr nagon ska
lyckas kombinera spelkinsla och realism.
Ryska utvecklaren Nival har forsokt. Satt-
ningen ir pansarslaget vid Kursk som-
maren 1943, den sista allvarligt menade
tyska offensiven pa ostfronten.
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Inget Pulp Fiction

Ibland sdger jag till mina skribenter
att bryta upp tidslinjen i artiklarna. Att
borja mitt i handlingen eller dar det ar
som mest spinnande. Frontline: Fields of
thunder hade ocksa behovt lite kritik i den
riktningen. Istéillet kor man den klassiska
végen for att bygga upp inldrningen. Men
arligt talat, dr viinte lite trotta pa att borja
med litta enheter och att vi ska utrustas
allt tyngre for varje uppdrag. Nir ska det
komma ett spel som &ppnar vara gon for
att 6kad svérighetsgrad inte dr synonymt
med tyngre arsenal och fler stridsvagnar.

Taktik 4r inga latta grejer. Du kan
kdnna dig n6jd nir infanteriet utforskar
terrdng, stridsvagnar anfaller i téta for-
mationer och hela rdden understods av
flyg och artilleri. Men om vagnarna istél-
let kommer rullande pa kolonn och kér
in i ett minfalt och sen far tugga i sig ett
fett bakhéll med kanoner och infanteri.
Ja, da ar du ratt rokt i det hir spelet. Om
du vill dig ta igenom scenariona maste du
hushélla med resurserna. Efter ett sant
misstag kommer du garanterat utnyttja
mojligheten att skruva ner hastigheten
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P43 ostfronten inget nytt:

Grafiken i Frontline: Fields of Thunder ar okej,

men knappast spektakular.

pa spelet rejélt. I trailern som finns pa
utgivarens hemsida kan man létt tro att
det hér ar ett actionfyllt spel dér det gar
undan. [ sjilva verket tar det flera tim-
mars tdlmodigt mangel att ta sig igenom
ett scenario.

Fagelvdagen - den basta viagen?

Du bossar 6ver minst 15-20 enskilda
enheter. Tyvdrr tar de alltid ndrmsta
vdgen mellan punkt A och punkt B pé
kartan. Enheterna later sig inte nedslas
av berg eller skogar, tradgardar eller i till
och med hus. Infanteristerna blir visser-
ligen vildigt trotta och stridsvagnarna
férvandlas till skogsmaskiner som filler
jattetrdd till hoger och vénster. De fina
vagar som finns dr det ingen som vill an-
vanda. Visst kan man styra enheter till
att g forbi punkter pd kartan, men da tar
ordergivningen ocksa sin runda tid. Nédr
man har gett order till hela foljet har den
forsta redan hunnit bli sprangd i smasmul
eftersom den inte upptéckte fienden for-
ran fyra vagnldngder bort (synriackvid-
den 4r ocksa ett problem, jag kommer till
det). Samtidigt star den sista fortfarande
och vintar. Sedvanligt i genren dr att
skapa grupper. Tyvirr dr det inte heller
riktigt hundra. Pansar behdver infanteri
och tvartom. Men skapa da en grupp med

bada tinker du. Ja, det kan man gora.
Men pansaret aker snabbare och snart
har de kort ifrédn infanteriet. Jag har 4nnu
inte ldrt mig hur man fér till vilblandade
styrkor som kommer fram samtidigt pd
nagot smidigt sdtt.

Svar balansgang

Rena pansarstrider tycker jag faktiskt
kan bli rdtt trista. Darfor ar det kul att
se att infanteriet har fatt en framskjuten
roll. Skyttegrupperna ar riktigt vassa pa
att ta kal pé stridsvagnar, tyvirr kanske
lite f6r vassa. Det dr nér orddda infante-
rister kravlar fram 6ver 6ppen mark och
sedan effektivt prickar in handgranater
fran 40 meters héll som det borjar det
kénnas att spelet hade matt bra av en rejil
balanseringsomgang. Samtidigt vill Nival
gora Frontline till ett taktikspel med téta
dueller. Den ambitionen gor vald pa det
historiska (och ganska coola) faktum att
stridsvagnsduellerna ofta skedde pé Gver
1000 meters avstand. Det blir lite fanigt

Enheterna tar helst narmsta vagen till malet, raka sparet genom stan om det behévs!

att Tigervagnar inte kan se ldngre d4n 300
meter och att infanterister inte skjuter
lingre an 50 meter.

Omdome

Det ér en skon syn att det forutom de
vanliga konservburkarna finns halv-
bandvagnar, pansarbilar, lastbilar, jeepar,
flygplan, eldkastarenheter med mera. Det
ar en skon variation i enheterna man far.
Men Frontline: Fields of thunder har ing-
en revolutionerande spelidé att stoltsera
med. Det dr taktik pa ostfronten som vi
kdnner den. Inte heller grafiken dr nagot
att yvas 6ver. Spelet lider av krocken mel-
lan realism och viljan att vara snabbt och
actionfyllt. For dig som &r en hardcore
krigsspelare dr det hir forstds ett givet
kop. Gillar du daremot titlar som far dig
att spela “bara en stund till” trots att det
gryr ute dd ska du tinka dig for en extra
stund. Sa realistiskt att det blir coolt och
virt besviret ar det inte.

- Henrik Sannesson
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WARMAM T
o de,

Urbokhyllan Ll

Romaner med spel som forlaga blir inte alltid

sa roliga. Men har man ett starkt spelintresse ar
kvaliteten fikon vdard eftersom man garna plojer
bockerna anda, for att samla sma guldkorn av
bakgrundsinformation, fa ny inspiration eller
bara halla gloden for spelet varm.

Den hédr vandan tipsar Daniel darfor om nagra
"masten”, om man har bakgrundsintresset.

e Tl B o e o [ R P TR AbJTEON

WA

LLIAR o TV

The Well of Eternity
Richard Knaak

Richard Knaak har tidigare i sin kar-
ridr misshandlat Dragonlance-virlden,
och hir dr turen kommen till Warcraft.
Romanserien War of the Ancients be-
handlar alvdrottningen Azsharas fall,
den brinnande demonlegionens férsta
intrang i Azeroth och slaget vid Hyjal.
Ett episkt tema, som dock besudlas av en
fjantig tidsreseplott, trdig portrattering
av huvudpersonerna och ett slappt berét-
tande 6verlag.

Men det dr ju ritt sjuckert att fa flukta
pa de epokgorande, tusentals ar gamla
héndelserna énda, innan man drar ut och
raidar efter lite zomg epixx ftw!!!11
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RAVENOR

Ravenor MR IO APOAE WL WL 15 gy PLALYY
Dan Abnett

Till Games Workshops spel har det skrivits bade kalkoner och riktigt
bra, hdrdkokt krigsromantik. Abnett 4r en av fixstjarnorna och tumlar
framforallt runt i virlden till Warhammer 40.000. Hans romanserie om
den strange men réttvise politiske kommissarie Ibram Gaunt ldr vdl knap-
past ha undgétt nagon figursmekare. Den hir volymen &r forsta delen i en
uppfoljarserie till trilogin om Eisenhorn. Huvudpersonen &r psionikern
och inkvisitorn Gideon Ravenor, som arbetar f6r Ordo Xenos och i sédll-

skap av sin viloljade grupp medarbetare halkar in i allehanda politiska
intriger och hdrvor av demonisk korruption.

The Dark Elf Trilogy
R A Salvatore

Knappast nagon nyhet den hir hel-
ler, men vil vird att nimnas i detta
spelbockernas minikanon. Denna sam-
lingsvolym spanner 6ver de tre forsta bock-
erna i Salvatores langa romanserie om den
(relativt) godhjdrtade svardsekvilibristen
och morkeralvsprinsen Drizzt Do’Urden,
kéind fran Forgotten Realms. Missnéjd med
lack- och lddermentaliteten i den under-
jordiska staden Menzoberranzan ger han
sig upp pa ytan for att finna nya allierade,
men slikt och "vdnner” fran forr tinker
inte lata honom slippa undan sa litt...

DANIEL KRAUKLIS
har last mer an han latsas om.
prima_materia@hotmail.com
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STRIDSRUNDOR

Tesla bildar en fﬁrening av Mattias Huss och Stuart Shelley
ATT SLON BN PESENDG v MER WA MASTE 5028 PET.
A ETT SWUTSET SOBT... 7 FAN, JOFFE, V1 SaknaT CRET, MEN MOSSAN SAGED
FOTEATANDE EN MEOLEN. ATT JAS WTE FAP BASIA KNAPYE
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ANDA ALLA vARA FIGGAR.
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Skriv till oss!

Vi letar alltid n
med och gora Signa
den skavara-o
mar. 5a hor av dig! )

Har du nagot att bera
rtikel, eller tyc
Maila till signaler

petare som vill vara
en tidning Vi tycker
edlem-

ya medar
ler till d
m, av och for Sveroks m

tta? Kanske vill du skriva

m att fotografera?

ker du O
@sverok.se‘.

KALENDARIUM

e 0000000000000 0000000000 00

GothCon XXXI
Paskhelgen 6-8 april 2007:

Sveriges storsta spelkonvent dger rum i Goteborg.
www.gothcon.se

Riksmotet
20-22 april:

Sveroks Riksmote ordnas 20-22 april i Linkdping.
www.sverok.se

LinCon
27-30 april:
Spelkonvent i Linkdping.
www.lincon.se

POSTTIDNINGB

Avs: SVEROK
Klostergatan 5A

s8223Linksping  Sverok

Kontakt:

Sveroks forbundskansli
Klostergatan 5A

582 23 Linkdping
013-14 06 00
info@sverok.se

Sverok GavleDala
Vagskrivargatan 5
80320 Gavle
026-12 51 20
info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 J6nkoping
036-7190 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
Karoline Jonasson
Trossgrand 18

83138 Ostersund
info@nn.sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvégen 16 B
12163 Johanneshov
08-65343 21
stockholm@sverok.se

Sverok Svealand
Henrik Hedberg
Flogstavdgen 81 A
75272 Uppsala
070-3639054

Sverok SKuD
Box 1548

22101 Lund
skud@sverok.se

Sverok Vast
Riksdalersgatan 32

41481 Goteborg

031-13 32 20,073-333 60 60
vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
¢/o Henrik Dahlberg
Sernanders vag 10:514
752 62 Uppsala
070-605 37 29
info@on.sverok.se




