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Ledare

Alla ar viktiga

I era hiander héller ni nu det forsta numret av férbundstidning-

en fran den nya redaktionen. Jag hoppas ni tycker det ska bli
lika spannande att lisa den som jag tycker. I skrivande stund har
jag dnnu inte sett den, men de artiklar jag har hort talas om ser
jag fram emot att ldsa.

Att gora en forbundstidning i ett forbund med en sadan bredd i
verksamheten som Sverok dr en utmaning. Det finns manga vil-
jor att tillfredsstdlla och manga olika dsikter om vad tidningen
ska innehalla. Till viss del handlar det om att ta upp de olika
spelen i lagom mingd sé alla kdnner sig berdrda, men det finns
andra svérigheter ocksé. En del vill att den mest ska handla om
spel och spelande eftersom de tyvirr tycker det dr ointressant att
lisa om foérbundet. Andra vill att spelen ska ta en mindre del i
relation till forbundsartiklarna eftersom det ju ar en tidning for
forbundet och spel finns det andra tidningar som skriver om.

Ett standigt aterkommande dmne jag kan lova er dr anda Sverok
- vért forbund. Tidningen ér en viktig kommunikationskanal i
forbundet, bade ett sétt att sprida information mellan férening-
arna och fran distrikten och forbundet centralt. Nagra som &r
svara att nd dr tyvérr de enskilda foreningsmedlemmarna. Inte
ens en tiondel av er prenumererar pd tidningen (det dr gratis,
anmal er pa hemsidan) vilket gor att tidningen oftast bara nér
foreningens kontaktperson. Samma sak giller 6vrig information
vi skickar ut. Férhoppningsvis sprids den édven till styrelsen, men
det dr svart for oss att veta.

Det dr lite trékigt att den vanlige foreningsmedlemmen &r sa pass
lingt fran forbundet. Vi har i nagra ar pratat om att skapa en
vi-kdnsla i forbundet och det ar en bra mélséttning. Viktigast ar
dock den gemenskap som finns inom foreningarna. Det dr i for-
eningarna spelverksamheten finns och vi pa distrikts- och for-
bundsniva finns till for att stodja den, for att stodja er medlem-
mar. Dérfor foredrar jag att ni i forsta hand kdnner er hemma i
er egen forening och skapar en gemenskap dér. Ett bra tillfille att
gora en kombination dr dock Spelveckan. Den dger rum om lite
mindre dn en manad, jag hoppas att manga av er tar chansen att
engagera er bade for foreningen och férbundet.

Slutligen vill jag 6nska Henrik och Janetta vilkomna. Jag hoppas
att vi fair manga trevliga tidningsnummer tillsammans. Jag hop-
pas ocksa att ni ldsare tar chansen att vara med och paverka s&
att vi tillsammans skapar vér férbundstidning.

b

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund &r ett
ideellt riksforbund for dem som alskar att spela spel i
alla former.

Organisationen saknar religiosa eller politiska kopp-
lingar, i Sverok finns plats for alla.

Idag har férbundet fler &n 1 600 féreningar som till-
sammans har 72 500 medlemmar. Férbundet startades
1988 och dr godkant av Ungdomsstyrelsen, som ar en
tillsynsmyndighet for ungdomsorganisationer utsedd
av Utbildnings- och kulturdepartementet.

Medlem i Sverok blir man nar man gar med i en féren-
ing som dr ansluten till Sverok. Man kan bilda sin egen
forening eller gd med i en redan existerande.

Signaler fréin Sverok | okt/nov 2006




Oktober/november

Ta stallning nu!

Jag vet att valet dr forbi. Men det pagar ett krig dér ute och du kan fortfarande géra
skillnad. Fienden tror att spel 4r ondskefulla och leder till véld, kriminalitet och miss-
bruk. Fienden attackerar din och min gemensamma kirlek till spel. Vapnen dr moral-
panik, daligt underbyggd forskning och tvérsikra uttalanden om spelandets skadlig-
het. Gor motstand! Sitt ner fotterna! Visa att de har fel och vi har ritt!

Jag har varit naiv, jag erkdnner det garna. I min vérld var kampen redan vunnen.
Spelintresse har alltid betraktats som nordigt. Skillnaden idag dr att norden dr den nya
tidens hjilte. Och det finns all anledning att vara stolt, det vet bdde du och jag. I min
virld har det linge varit allmant vetande att spel inte bara dr en mysig hobby utan att
det ocksé utvecklar ens sociala, mentala och analytiska férmaga. Jag trodde ocksa att
det var allmént vetande bland journalister — att 90-talets frosserier i okunnig rappor-
tering var historia. Men min virld var for liten. Och utanfér den pdgick dumheterna
fortfarande. Sommarens Linconlarm slog upp mina 6gon och yrvaken bestimde jag
mig for att det har numrets granskning skulle s6ka efter sanningen. Vad fanns bakom
bluffen att sillskapsspel ar lika farligt som missbruk? Lis om vad vi kom fram till p&
sidan 17-21.

Kom ihag att hur felaktiga de dn 4r sd paverkas foréldrar, larare och alla andra
av fiendens attacker. I somras akte jag den dryga tégresan fran Ostersund till
Stockholm: Sex timmar utan vare sig luftkonditionering eller tradlost nétverk.
Bredvid mig satt en dldre man och vi ville bada sla ihjl lite restid. Nar jag berit-
tade om mitt nya uppdrag som redaktér for en speltidning beklagade han sig
over sitt barnbarn. Jo, barnbarnet satt ju sa linge framfér datorn och till och
med nir solen sken ute! Men det hir var en resonabel person med sinne for
humor sa jag berdttade vad jag tyckte: att det dr oerhort skont att sitta framfor
datorn hela dagen nir det ar perfekt badvader ute. Det dr befriande att inte
alltid géra det som forviantas. Och erfaren och klok som den hiar mannen var,
kunde han med ett leende forsta det skona i mitt resonemang. Ta stillning du
ocksa, beritta for andra om vad du gor, det gor skillnad!

Tidningen du haller i dr fullpackad med spelare, spelande och spel. Men ef-
tersom det hér dr nya redaktionens forsta nummer saknar vi er i tidningen!
Kom ihdg att det 4r ni Sverokmedlemmar som vi gor tidning at. Skriv och kri-
tisera, berom, debattera, ha ésikter, fragor och synpunkter. Varsagoda, det hir .‘
ar Signaler frén Sverok! Henrik Sannesson
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Janne Bjorklund, Irene Christensson, helsida, halvsida eller 1/4 sida, till mycket férmanliga priser.

Kate Furoy, Magnus Gyllenhammar, Tryck
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Nyheter

Halla, Magnus Alm...

...avgdende chefredaktor for Sverox.
Hur kdnns det?

— Det kdnns som att det var ett naturligt
steg. Jag har gatt fran att ha jobbat runt
omkring spel till att arbeta med spel. S&
det kdnns bra.

Vad gor du egentligen?

— Jag jobbar med ett kreativt team som ut-
vecklar spel till PC och mobil. Jag har ju
alltid hallit p& med spel s& det kdnns kul
att sjilv faktiskt producera dem nu.

Varfor ville du sluta jobba med Sverox?
— Jag kinde att mitt intresse skiftade &t ett
annat hall. Jag tycker att Sveroks medlem-

mar fortjinar den bdsta mojliga chefre-
daktoren och det var inte jag langre.

Berdtta om ert spel Ninja loves Pirate.
— Det ir ett klassiskt sidscrollande arkad-
spel ddr man spelar antingen ninja eller en
pirat och slass mot zombies och robotar.
Vi ville fa till en schysst retrokénsla.

Vad var roligast med att gora Sverox?
— Att fa gora en tidning om det som mitt
liv kretsar kring: ndmligen spel. Ett otro-
ligt mangfacetterat arbete med allt ifrdn
artiklar om figurmalning till rapporter
fran paintballhdndelser. Sen har det varit
kul att jobba med unga kreativa ménnis-
kor och fa ta del av deras berittelser om
vad de gor. Vi vill gora en tidning som
kunde lyfta blicken frén férbundet och
formedla gladjen till hobbyn som finns
hos medlemmarna och ldsarna.

Jag tar over ditt jobb. Nagra rad?

— Underskatta absolut inte den enorma
kraft och potential som finns i medlem-
marna. Hall huvudet kallt i debatten och
jobba med forbundet. Det kan vara en
maktig bundsforvant om man jobbar med
det och inte emot det.

Tack for radet, lycka till!
— Tack detsammal!
— Henrik Sannesson

Medlemmarna minskar - och okar

Over 20 000 medlemmar limnade
Sverok forra aret. De var organiserade
i tva jattelika foreningar. Samtidigt till-
kom flera stora féreningar.

Bakom Sveroks medlemsras ligger tva
foreningar som forra aret antingen upp-
horde eller minskade vildigt kraftigt. CM
Spelférening och Ekberg spelsillskap stod
for minskningen fran 96 000 till 72 500
medlemmar. Men ridknar man bort att
de forsvann har det ocksa tillkommit nya
medlemmar. Ordférande Petra Malmgren
ser raset snarare som en okning.

— En noggrannare analys av siffrorna visar
pé en 25-procentig 6kning. Det dr klart att
det inte kdnns bra med ett tapp. Men det
ar gladjande att vi 4nda ser en positiv ut-
veckling i medlemssiffrorna.
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Manga medlemmar har tillkommit och
foreningarna har fatt ett lite annorlunda
format. Borta ér jétteforeningarna och i
deras plats Kkliver stora foreningar med
mellan 1000 och 6000 medlemmar fram.
Totalt finns 1608 foreningar i forbundet.
— Det dr kul att se att det finns intresse
for hobbyn och att vi faktiskt drar till oss
medlemmar. Det ér lite firre foreningar
an tidigare och vi var rddda att vi skulle
minska mer. Men ndr vi har analyserat
medlemssiffrorna fran 2005 blev vi posi-
tivt overraskade.

De nya medlemssiffrorna som nu ér kla-
ra visar att forbundet &r 2005 hade totalt
72 551 medlemmar och 64 068 medlem-
mar mellan 7 och 25 &r.

-HS

Roda politiker
mest positiva till
nya foreningslokaler

Nya motesplatser for studieforbund
och foreningar star hogt i kurs for
manga av Sveriges kommunpolitiker.
Men manga ar ocksd osdkra och har
inte bestamt sig i lokalfragan. Det visar
att det finns ett utrymme for dialog.

I en undersokning fran Folkbildningsfor-
bundet sdger 37 procent av Sveriges kom-
munpolitiker ja till att verka for bittre
tillgdng till moteslokaler. Men det ar stor
skillnad mellan de olika partierna. Social-
demokrater och vénsterpartister har storst
andel, 50 respektive 49 procent, for bittre
tillgéng till moteslokaler.

Men skillnaden till de andra partierna &r
inte sé stor i det avseendet. Bara kristde-
mokraterna och moderaterna har firre dn
40 procent ja till battre tillgang till métes-
platser. Moderaterna dr det parti som &r
minst positiva. Bara 27 procent sdger ja
och moderata kommunpolitiker dr ocksa
de som i storst utstrackning, 49 procent,
tycker att foreningslivet redan har god till-
géng till samlingslokaler.

Det rdder ocksd stor osidkerheten bland
manga av de tillfragade. Folkbildningsfor-
bundet pépekar dérfor att det finns goda
chanser till dialog. Eftersom nistan en
femtedel (17 procent) av alla som svarade
i undersokningen uppger att de inte vet
eller inte tagit stillning i fragan, dr moj-
ligheten att paverka politikerna stor. Det
osidkraste partiet i den hdr fragan var mil-
jopartiet med 27 procent vet ej-svar.

Undersokningen genomfordes av Folk-
bildningsférbundet som ar dr studiefor-
bundens intresseorganisation. Av 4116
kommunpolitiker var det till slut 2541
som svarade. Enkéten som dven inneholl
manga andra fragor genomférdes fore
riksdagsvalet den 17 september for att
vicka opinion om folkbildningsfrégor.

— Henrik Sannesson

Link till hela undersékningen finns pa
www.sverok.se/signaler.



Nyheter

Finska RopeCon slar flera
svenska konvents delta-
garantal tiofalt. | ar kunde
arrangorerna dessutom
stoltsera med hopp-borg,
specialskriven konvents-
sang och egen tidning.

Det var ett tappert ging svenskar som akte
over till Helsingfors i Finland for att delta i
drets upplaga av RopeCon. Torsdagen den
10:e augusti slogs portarna upp. Till skill-
nad fran svenska konvent var det ingen
drop-in. Kén innan portarna slogs upp
ringlade sig lang utanfér och nér dérrarna
dntligen 6ppnades villde konventsbeso-
karna in. Klockan 18.00 var det officiell
invigning med tal, presentation av géster
och dven sang i form av RopeCon-sang-
en, som var specialskriven for konventet.
Konventsprogrammet fanns i speltid-
ningen Rooli Pelaaja, ett samarbete som
var nytt bdde for arrangérerna och for tid-
ningens, men det verkar ha fungerat bra.
Halva tidningen var konventsprogram,
halva bestod av tidningsartiklar och dylikt
och alla besokare fick varsitt exemplar.

Det gick snabbt att konstatera att beso-
karna klddde ut sig i hogre grad pa Rope-
Con 4n pa ett generellt svenskt konvent.
Det fanns ocksé pris att vinna for basta
kostym, tillsammans med lite andra sed-

vanliga konventspriser. Det var en del
cosplayers ocksa och totalt manga fantasi-
rika drikter som ibland 4ven involverade
fordldrarna vid skapandet. Overlag ver-
kade det finnas mer tjejer dn pé svenska
konvent och medelaldern kan ocksa ha
varit snippet lagre.

Spelen som spelades var ungefir
desamma som i Sverige. Kortspelen och
figurspelen fanns tillsammans pa en gan-
ska stor 6ppen yta och dnda ganska klart
avgransade frdn varandra. Briddspelen
hade en egen byggnad vilket gjorde att
de blev lite ensamma. Sedan fanns det
lite olika stréarrangemang i de mindre
rummen, forutom foreldsningar och af-
farer. Ndr det géllde spelrelaterade afférer
fanns de i ett rum och till skillnad fran i
Sverige var det inte direkt ndgon konkur-
rens mellan dem. De salde olika saker och
var tydligen utvalda av RopeCon. De holl
dessutom vanliga oppettider. Utbudet var
en blandning mellan spel, med lite airsoft-
prylar, lite lajvgrejer och lite krimskrams.
Hiér kunde man ocksa kopa konventstro-
jor som fanns som linne, langirmade och
i tjejmodell, forutom som t-shirt.

Utomhus holls det bland annat boffer-
turnening i bade lag och enskilt och det
fanns ocksd en reenactmentférening pd
plats. En annan sak som fanns var ett upp-
blasbart hopptorn, nigot som fanns med
for andra dret i rad. Forsta aret hade det

vickt skepsis hos arrangorerna, men i ar
ville de inte vara utan.

Lokalerna var lite speciella i sin ut-
formning och kidndes sma i forhallande
till storleken pa konventet. Det fanns en
relativt dyr restaurang och pub inne i hu-
vudlokalen och en affir i nidrheten dar det
gick att kopa mat till lite billigare priser.
Likasa gatukok bredvid affiren och ett par
talt utanfor huvudlokalen som salde mat.
Sov gjorde vi i arrangérssovsalen i sdngar
ett par av nitterna och en natt inne i en
sovsal, d& med svensk konventstandard,
det vill sdga golv.

Vi sjdlva gick runt mycket och tog lir-
dom och fick intryck av arrangérer och
deltagare. Vi arrangerade Verbal Kombat
en av ndtterna och lirde oss att “verta” be-
tyder "blod” p4 finska. Dagen efter kunde
vi konstatera att det drgjer ett tag innan
Finland slar Sveriges rekord i Lajvtetris,
aven om de forbéttrades markant fran den
forsta till den sista omgangen.

Slutligen kan jag rekommendera de
som kédnner for att prova pé ett konvent
med festivalstimning och manga besoka-
re att dka till RopeCon. Spraket kan vara
ett problem, men det finns arrangemang
och foreldsningar dven péa engelska. An-
nars gér det bra att bara ga runt och njuta
av stimningen.

MARIA RODEN
maria@skud.sverok.se
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Nyheter

Foto: Henrik Sannesson
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‘L!x«ammer 40 000 deltog uppemot
1; soner. Manga av deltagarna var mer
dubbelt s& gamla som Axel, och spe-
H40K redan innan han existerade.
spelades i sex omgangar, dér
ginalen i foregdende match samt
1 pa armén, enligt turneringens
, hela tiden bestimde nista
Jare. Deltog i turneringen gjorde
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Vi sitter oss i ett avskilt horn av Inter-
netcaféet. Axel berittar att han bérjade
samla ihop en Fantasyarmé, eftersom han
hade kompisar som ocksd samlade. Sa
smaningom fortsatte han med WH40K,
och dr nu med sina Tyranids inne pa sin
fjarde armé. Pa Games Workshops butik
i Stockholm erbjuder man kurser i figur-
spel. Men dérifran blev Axel i stort sett
utsldngd eftersom han bara vann hela ti-
den. Istillet blev det att han fortsatte att
spela i Rogue Traders lokaler.

I Kkillaren dr det idag bara en handfull
personer. Och vi fir en forevisning av
Axels arme pé ett bord i det Gvergivna
figurslagsrummet. Tyranidarmén &r 79
modeller stark i sitt turneringsutférande.
Det marktes att ménga var ovana att mota
Tyranids, berittar Axel néstan lite ursdk-
tande, ndr han summerar sin framfart i
SM-turneringen.

— De siktade inte pa mina synapsenhe-
ter, utan skot bara pd kanonmaten hela
tiden. Om man doédar synapsenheterna
sd blir alla andra s&hir: (Axel hdrmar en
zombie genom att hinga med huvudet
och armarna.)

Infor sin sista match i turneringen hade
Axel imponerat genom att vinna tre av
sina fem matcher samt spela oavgjort i tvé.
Bland annat spelade han oavgjort mot den
regerande méstaren Hékan Karlsson. I sis-
ta matchen fick Axel méta Jeppa Resmark
som stdllde upp med en miktig Imperial
Guard-armé pd 150 modeller. Axel hade
turen att fa borja, vilket sannolikt avgjor-
de matchen. I forsta rundan nadde Tyra-
nidernas snabbaste enheter nistan hela
vigen fram till Imperial Guards fraimsta
enheter, och efter tre rundor hade 120
av Jeppas 150 Imperial Guards blivit ut-
slagna, berattar Axel. Foljden var kapitu-
lation och Axels SM-vinst i 40K 2006 var
ett faktum. Men han medger att det var
just initiativet som gjorde vinsten. Hade
motstdndare haft turen att fa borja hade
utgangen troligtvis blivit en helt annan.

Tyranid-armén till ett virde av
1745 poding finns att beskdda pa
www.sverok.se/signaler

NILS JUNGENAS
nils@jungenas.com



Nyheter

Foto: Henrik Sannesson
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Tomas, Hanna och David &r néjda med seminarierna.

Prat drog publik

Seminarierna pa Stockholms spelkon-
vent drog en dryg fjardedel av konven-
tets 400 besokare. Gruppen bakom vill
nu att spelmotet ocksa ska bli en plats
for workshops och debatter.

— Jag tror att det finns ett jéttestort sug
efter...

— Metaspelande, konventsgeneralen To-
mas Lidholm fyller i Hanna Jonssons me-
ning, men hon tar snabbt tillbaka den.

— Hur ofta diskuterar man inte spel egent-
ligen?!

Med runt bordet finns ocksé David ‘CD’
Skogsberg, ocksa han ingar i arrangors-
gruppen for Stockholms spelkonvent. Han
tog 6ver de praktiska ansvaret f6r semina-
rieverksamheten.

— Det har varit i snitt ett tjugotal personer
pé alla seminarierna. Men folk har kom-
mit och gatt ocksa, sa det ar svért att siga
hur manga det var totalt. Dessutom var
det flera seminarier som drog 6ver tiden.
Det ar ocksé ett tecken pa att det var po-
pulért, siger David ‘'CD’ Skogsberg. Med
mer marknadsféring tror Hanna Jonsson
att fler har gatt pa seminarierna. Intresset
for seminarier pa konvent dr lagt om man
jamfor med Finland.

— Pa RopeCon hade de fyra parallella spéar
med foreldsningar och seminarier, siger
Tomas Lidholm.

Det var vitt skilda teman pa seminarierna.
Det holls paneldiskussion med Sverok och

Fair Play om spelmissbruk och spelbero-
ende. P4 plats fanns ocksa Association for
Renaissance Martial Arts, ARMA, i form
av Nils-Erik Fahlvik. Dagen till dra hade
han klatt upp sig i sin helrustning. Mycket
omtyckta var ocksé flera seminarier med
erfarna spelkonstruktorer som handlade
om spel- och scenarioproduktion. Men
pé sikt vill Hanna Jonsson, som var den
som planerade seminarieverksamheten,
att konventet ska bli mer av en motesplats
ddr foretag, hedersgister och workshops
kan bli en naturlig del.

— Vi ville ha seminarier redan forra éret,
men det blev sé stressigt. D& kom férbe-
redelserna att handla mest om att hitta en
skola. I ar har vi inte heller riktigt hunnit
med sd mycket som vi hade velat. Vi har
en del andra kontakter, som till exempel
med Historiska museet hér i Stockholm,
som vi skulle vilja utnyttja.

Det ér Sveroks verksamhetsutvecklings-
bidrag som gjort seminarierna mojliga.
Totalt 19 200 kronor har konventet fatt till
arvoden, lokal och resor for de inbjudna
talarna.

— Det hir ligger ocksa i linje med vart
samarbete med studiefrimjandet: att
verkligen kunna visa att spelkonvent inte
bara dr navelskddning — att det vi haller
pé med dr ett riktigt erfarenhets- och kun-
skapsutbyte, siger Hanna Jonsson.

HENRIK SANNESSON

Plaster pa saren for
forsenad information

Nya regler fran ungdomsstyrelsen och
forsenad information fran Sverok har
gjort att farre foreningsrapporter an
vanligt har kommit in.

Nu hojs bidragen som kompensation
till féreningarna.

— Vidrinteinidrheten av att ge ut sa mycket
pengar till foreningarna som Sveroks riks-
mote har bestdmt. Dérfor hojer vi bidra-
gen for att foreningarna ska rapportera.
Det vore ju dumt om pengarna inte kom
ut till spelhobbyn som det var tinkt.
Det sager Petra Malmgren, Sveroks ordf6-
rande till Signaler. Forbundet har fatt in
farre foreningsrapporter dn vanligt. Och
forbundsstyrelsen har dérfor bestimt att
hoja bidragen fram till den 31 december.
— Vi har ett budgetmal att fa ut de hir
pengarna till féreningarna. Men for att vi
ska kunna gora det behéver vi fa in rap-
porter fran foreningarna om hur stora de
ar och att de faktiskt ar aktiva. I ar har vi
vintat pa nya regler frin Ungdomsstyrel-
sen och vi har ocksa vintat pa den nya for-
bundsdatabasen. S& det ér inte féreningar-
nas fel att fa rapporter har kommit in.
Och det dr alltsa inte pa nagot sitt for sent
att rapportera dn. Medlemstalet for 2006
gdr dven att rapportera under varen 2007.
Men det skulle inte fungera att alla vin-
tar till sista stund. Déarf6r uppmanar Petra
Malmgren féreningarna att rapportera re-
dan i ar for 2006.
— Det ér ju battre for foreningarna ocksa,
da far de pengarna sa fort vi har granskat
deras uppgifter. Och de far dessutom del
av det hojda bidraget.

-HS

Fakta/ Tillfallig bidrags6kning 2006
Bidraget per medlem har i ar alltsd hojts
till 100 kronor. Likasé verksamhetsbi-
draget ar tillfalligt hojt till 3000 kronor
per forening.

Nytt for i ar ar att medlemslistan méste
skickas in digitalt for att man ska fa fullt
medlemsbidrag. For att kunna f& verk-
samhetsbidrag maste en forening ha
minst fem medlemmar i dldern 7-25.
Fullstdndiga bidragsregler finns pa
www.sverok.se/bidrag.

Signaler fréin Sverok | okt/nov2006 9
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Sverok pa Pridefestivalen:

"Forbundet maste vaga mota hbt-personer”

Pa arets upplaga av Pridefestivalen var
Sverok med for forsta gangen. Mikael
Leisjo, som ar vice ordférande i forbun-
det tror att deltagandet ar ett tecken
pa forbundets allt mer individuella
manniskosyn.

— Vi har borjat miarka att organisationen
inte bara bestar av féreningar utan av min-
niskor som vill engagera sig, sdger han.

Sverok deltog for att det dr ett forbund
som har hbt-personer, alltsi homo-, bi-
sexuella och transpersoner i sin medlems-
kar. Alla organisationer som vill synligg-
ra hbt-personer och fi en chans att méta
dem, kan vara med pa Pridefestivalen.
Och i &r kom alltsa Sverok ut.

Den vanligaste invindningen mot att
Sverok ska mota sina olika medlemmar
och vara medveten om deras olikhet dr att
forbundet véinder sig till spelare oavsett
egenskaper som kon och etnicitet.
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Det tankesittet véinder sig Mikael
Leisjo emot.

— Vi som forbund mdste se alla vara
medlemmar. Det ska vara oppet for alla
att vara med. Men samtidigt maste vi veta
vilka vara medlemmar &r, annars vet vi
inte hur vi kan hjélpa dem att fi en me-
ningsfull fritid.

Intresset var stort for Sverok-taltet. Dar
var det litet lugnare dn pd resten av festi-
valomréadet. Manga foréldrar var nyfikna
pa intressanta aktiviteter som Sverok och
foreningarna har att erbjuda, berittar Mi-
kael Leisjo. Initiativet till deltagandet pa
Pride var hans eget och nu hoppas ha att
det blir lika bra 2007.

— Jag har varit i organisationen sa pass
linge och jag tror inte att jag kommer att
bli drivande nasta ér.

En Pridestafettpinne finns alltsd att
plocka upp liter det p4 Mikael Leisjo. Det
ska sdgas att han inte var ensam represen-

SPELA r
! ITRE Ma

Den mysiga miljon i Sveroks talt upp-
skattades av manga festivalbestkare.

tant for forbundet. Under hela festivalen
var det fyra personer i taget som repre-
senterade forbundet. Och Mikael tycker
att ménga lairdomar har dragits.

— Vi har fatt vildigt mycket kunskap
med oss om hur man visar upp spelhob-
byn utat. Och vi ldrde oss ocksa mer om
samarbeten. Vi hade tvé foretag: SF-bok-
handeln och Svarta Katten som samar-
betspartners. Sen lir man sig mycket pa
att fa forklara for fordldrar och andra som
inte kdnner till ndgonting om spelhobbyn
varfor den bidrar till ett 6ppet samhille.

— Vi vet ju att man lir sig samarbete,
empati och att lisa av andra méanniskor.
Men for allménheten &r det inte sjdlvklart.
Och att bli tvungen att forsoka forklara
varfor spelhobbyn ér sa bra — det ar vil-
digt nyttigt.

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se
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Timo Multamaki med sin nya
26 meter ldnga vakthund.

Det internationella mastodontlajvet Dra-
gonbane spelades i Alvdalens kommun
27 juli till 4 augusti. Deltagarantalet var
under 350 - men projektet var komplext
och budgeten enorm. Ungefir hundra
aktiva arrangorer och lika ménga 6vriga
bidragande frén tiotals linder har sedan
projektstarten i februari 2003 samarbetat
om forberedelserna. En fungerande by
byggdes upp pa omréadet och dér kan den
komma att sta kvar i framtiden. Markéga-
ren har fér ndrvarande givit ett femarigt
tillstand.

I skrivande stund 4r bokforingen dnnu
inte avslutad, men huvudarrangér Timo
Multaméki meddelar att den slutliga kost-
naden sannolikt ldg pd ungefir 500.000
euro (med dagens vixelkurs 4,6 miljoner
kronor). Spelaravgifterna tickte mindre
an tio procent av kostnaderna; sponsorer
och understod dver dubbelt sa mycket och
produktsponsring narmare hilften. Sum-
man innehaller ocksd transportkostna-
derna, men inte produktionskostnaderna,

Besvikelser hotar 6verskugga Dragonbanes
nydanande idéer. Men lajvbyn i Alvdalen kan bli
en tillgang for hela Sverige.

for den omtalade drake som byggdes av
Dragonbanes hart arbetande nérdbrigad.
Bygget av draken finansierades i sin helhet
av Multaméki och ett antal privata inves-
terare och sponsorer.

Att kostnaden blev sd enorm har att
gora med organisationens unikt hoga
ambitionsniva. Organisationen ville lata
spelaren komma till ett dukat bord, till
en helt komplett fantasivarld dar inget
simulerades av nagot annat. Samtidigt
skulle spelaren sjélv inte behova ha med
sig nagot utom sina rollklader, sov- och
itsaker. Som ménga domedagsprofeter
inom Lajvsverige observerade var malen
ouppnaeliga. Den hogsta prioriteten var
naturligtvis att slutféra byn, som vid spe-
larnas ankomst dnnu var halvfardig. Det
gjorde att manga andra problem f6ll mel-
lan stolarna under veckorna fore lajvet.
Till exempel hade ingen testat huruvida
de télt som 6ver hundra av spelarna skulle
bo i egentligen var regnsikra. Det var de

inte, och fick infor spelet fodras med svart
plast — en frustration for spelare som inte
fatt tillatelse att ha med sig sina egna med-
eltidstilt, eller for den delen regnsikra
sina lajvkldder.

Besvikelserna riskerar att overskugga
den massiva prestation som arrangors-
organisationen faktiskt levererade: En by
med badtunnor i det fria; ett fungerande
bageri; en smedja och ett tempel. Dessut-
om stod den for: Alla latexvapen som an-
vandesispelet; Rikligt med mat 4t alla spe-
lare, &ven om dem som tillredde den inte
alltid hade koll pa allergikers specialbe-
hov. Aven kok- och forvaringskarl, kirror,
lyktor, magiska redskap och scenografiskt
genomtinkta ritualplatser stod arrang-
orsteamet for. Liksom ingame-redskap for
byns hantverkare - och fér draktdmjarna
att bygga sina krigsmaskiner med.

Ett exempel pé det spelmassigt fruktba-
ra med Dragonbane-approachen till fysisk
verklighet utgjordes av en stor skattkista
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Mycket arbetstid har gatt at till forberedelserna infér Dragonbane,
bade bland arrangorer och deltagare.

som av rollerna antogs vara full med guld.
Det skulle under spelets gang avslojas
att de svekfulla hixorna i sjilva verket
fyllt den med stenar. Kistan var i trd med
smidda beslag och fruktansvirt tung. Att
flytta den involverade sex till atta man
och helst en kirra, vilket stimulerade till
ménga konkreta spelsituationer. Kistan
var utrustad med fyra stora las som krév-
de fyra unika nycklar for att 6ppnas. Vid
det planerade 6ppningstillfillet befann sig
en av nycklarna fyra kilometer fran laset
- en spannande pdminnelse om spelvirl-
dens realistiska dimensioner.

Spelplatsen och den hoga utrustningsni-
van genererade alltsa hogkvalitativt spel. T
viss utstrickning gillde detta ocksd de
fantastiska specialeffekterna som arrang-
orerna bjod pa. Starka dofter, olikfargad
rok och lagor, vitskor som sken i olika fir-
ger eller bytte firg var négra exempel som
integrerades elegant i hixspelarnas magi.
Hade spelarna férvarnats om vilken typ av
effekter som fanns att tillgd hade tricken
sdkert kunna anvindas dn mer effektivt.

I ett spel med en drake och elddyrkare
hade fyrverkerier och explosioner ocksa
sin givna plats, men pa den fronten leve-
rerade organisationen ldngt mer @n situa-
tionen kréivde. Pyrotekniken var tidvis sa
illa integrerad i handlingen att spelarna
inte visste hur de skulle reagera pa den.
Det fororsakade den lajvtypiska devalve-
ringen av spelarreaktioner: frin “vid den
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Réde, vad dr det dar?” — till "jaha” pa tvd
dagar) Dessutom ocksa en del frustration
i ett spel diar mycket moda lagts ner pd
att ge en in-game-forklaring till allt fran
spelarnas olika modersmal till lajvbybors
typiska problem att komma ihag namnen
pd sina grannar.

Dragonbane-organisationen har inte
publicerat ndgon internrevision av si-
kerheten, men manga spelares subjek-
tiva uppfattning var att explosionerna
inte alltid genomfordes pa ett tryggt sitt.
Arrangorerna verkar ha forlitat sig pa sin
forméga att se och varna spelare i skogen,
en skyddsatgird som vissa spelares vild-
marksovana och nattmorkret snabbt gjor-
de otillracklig.

Sjalva draken brét en halskota tre dagar
innan lajvet och hann till platsen med ett
nodrop och med vildigt fa av de utlovade
funktionerna i drift. Varken ben eller an-
sikte rorde sig, vilket tyvérr gjorde varelsen
mer komisk &n skrimmande. Det beryk-
tade motorstoppet i byn dr dock en skréna
— det var meningen frén borjan att draken
skulle d6 och std kvar. Att draktdmjarna
forbjods anfalla draken berodde pa att ett
tillrackligt antal sikerhetskameror inte
kunnat installeras for att gora interaktion
med en rorlig drake trygg.

Andra fantasylajv har alltsd bade posi-
tiva och negativa lairdomar att dra av Dra-
gonbanes specialeffekter. Den mest Gver-

raskande insikten lir inda vara att de mest
magiska effekterna skapas av dkta nérvaro.
Att det verkligen fanns manga barn i byn
var fantastisk. En brittisk blodhéxa vittna-
de om att han skrimt en liten flicka sa till
den grad att han ként sig n6dgad att bryta
spelet lite grann for att visa att han inte var
farlig. Pafoljden blev att barnet blingande
klargjorde att det minsann bara var hen-
nes roll som var radd.

En skojig upplevelse for dem som nér-
made sig byn utifran var att se bybor och
hundar i vild jakt p& en forrymd farskock.
Och spelomradets dramatiska hojdskill-
nader, kalhyggen och - fenomenalt i en
berittelse om en drake - svarta skogs-
brandslandskap skapade mycket mer sense
of wonder dn alla smallare tillsammans.

Att barn var med uppskattades av manga.
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De pakostade specialeffekterna
hade en stor plats pa lajvet.

De manga begransningarna angdende
utrustning, som alltsd ocksé blev en killa
till frustrationer, tjanade &nd& framst i
den interna realismens tjanst. Dragonbane
lyckades leverera nagot sa sillsynt som en
fantasyvirld befriad fran Landet Lajviens
visuella klichéer. For var och en av de tre
kulturerna hade ett klidskick definierats,
inklusive monster (upp till storlek 62)
som gick att ladda ned pa hemsidan. Nar
de enskilda spelarna gjorde sina tolkning-
ar inom begransningarna — fargspecifika-
tioner for varje grupp, bara naturmaterial,
ingen metall osv — uppstod trovérdiga va-
riationer inom varje kultur. Aven om allas
kldder var individuella var det litt att se
vilken grupp man tillhorde, ett konkret
hjalpmedel for att uppleva kulturskillna-
der, gemenskap och framlingskap.

En hog grad av kontroll och detaljerade
instruktioner var nodvindiga for en en-
semble med spelare fran 6ver tjugo linder.
Alla svenska lajvare har forstas inte heller
samma uppfattningar om vad som &r okej
utrustningsmissigt, men pa Dragonbane
var det extra viktigt att utesluta de lakans-
mantlar och gympadojor som fortfarande
forekommer pa kontinenten. Nagra rik-
tigt daliga kladuppsattningar slank ty-
vdrr andd igenom arrangérernas kontroll
och saboterade for de andra spelarna. Att
spela pd engelska och sitt hemsprak om
vartannat fungerade generellt vil. Men
spelare ur kulturer dér det 4r ovanligt att
vara in-game dygnet runt offade ibland
ogenerat pa sitt eget sprak ovetande om
att ménga skandinaver forstar t ex span-
ska och tyska.

Alla fotografier: JanneBjorklund, Saara
K&honen, Sampo Sakari Korhonen

For majoriteten av spelarna, och allde-
les sirskilt f6r spelare som inte dr vana vid
den nordiska spelstil som betonar inlevel-
se och illusion, var Dragonbane en positiv
upplevelse. Den forstéelse av Scandina-
vian Style Larping spelarna tar med sig till
sina hemorter kan komma att hoja ribban
for lajvkulturen i hela Europa. Och till och
med de mest besvikna spelarna erkdnner
att de upplevt ménga storartade 6gonblick
pa lajvet, sdrskilt i interaktionen med den
fysiska byn och samhallet dari.

Cinderhill med sina langhus och tem-
pel star kvar och kommer att forvaltas
av en stiftelse som hyr ut den for lajv och
liknande evenemang. En grupp eldsjélar
har inlett diskussioner med kommunen
om att inritta ett Europeiskt lajvcentrum
i Alvdalen. Draken kommer att repare-
ras, men dess framtid dr for tillfillet oviss.
Timo Multamiki sdger att hans hus, om
inte annat, kommer att ha den mest impo-
nerande vakthunden i Finland.

JOHANNA KOLJONEN har nyligen borjat
intressera sig for ekologiska grénsaker.
johanna.koljonen@nojesguiden.se
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Nir hon sitter pa caféet i den nybyggda
gallerian finns det ingenting som visar att
hon skiljer sig fran andra 22-dringar. Med
sina bla jeans, sin svartvita tréja, gympas-
kor och axelvdska ser hon ut som de flesta
besokarna i kopcentrat. Men vi mots har
for att Counterstrike-spelaren Sofi Byst-
rom, mer kidnd som Sophi, snart aterigen
ska limna sin hemort Sundsvall. Och in-
for den langa turnén behover hon handla
en del saker.

For hennes klan, Les Seules, brukar for-
sdsong betyda bootcamp dér klanmedlem-
marna tranar tekniker och utarbetar stra-
tegier. Men i host blir det annorlunda. Les
Seules ska spela i USA, Europa och Asien,
i stader som Los Angeles, Berlin och Ku-
ala Lumpur. De kommer under den tiden
foljas av ett tv-team och resultatet blir en
realityserie som ska sdndas pd MTV.

— Jag dr nervos 6ver att det ska bli en re-
alityserie av det. Jag kdnner att jag inte har
lika bra kontroll over det som ska hianda,
sager Sofi Bystrom.

Sofi borjade spela Counterstrike som en
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Allt borjade som ett tidsfordriv under ett
trakigt sommarlov. Idag, sju ar senare, har
hobbyn blivit ett yrke med turneringar, re-
sor jorden Over, en andraplats i ESWC (elec-

tronic sport world cup).

Och nu till hosten en egen realityserie.

avkoppling fran skolan. Nar hon gatt ut
gymnasiet blev spelandet en heltidssyssla.
D tog hon ocksé initiativet till att bilda
klanen Les Seules.

- Jag ville aka pa ESWC men hade ingen
klan. Jag kdnde till nagra andra tjejer som
ockséd var duktiga men klanlésa. Namnet
Les Seules tog vi for att det speglar vad vi
var. Les Seules betyder outsider, utanfor,
sdger Sofi.

Den géngen kom Les Seules pa fjarde
plats i ESWC men i ar lyckades de fa en
andraplats. Les Seules dr ddrmed virl-
dens nist bista tjejlag i Counterstrike. De
forlorade mot det franska tjejlaget BTB.
Enligt Sofi var det den vérsta finalen hon
varit med om.

- Alla matcher hade varit lugna men i
finalen skrek alla dskddarna och drinkte
néstan all kommunikation mellan oss. Jag
horde bara publikens tjut och den franska
kommentatorn i mitt headset, fransmin
kan vara ritt patriotiska av sig.

Att sitta i en arena och spela infor sex-

Les Seules

tusen askéadare stor henne inte. Nervosite-
ten Sofi kdnner infor en match gar snabbt
6ver nar hon kommer in i spelet. Virre
ar det ndr Les Seules spelar pa mindre
arrangemang.

- Dé kan askadare sta precis bakom sto-
len och da kan det bli svarare att koncen-
trera sig.

Men alla tjejerna i laget dr tdvlings-
minniskor och fokuserar pa vad de gor.
Klanmedlemmarna har tidigare wvarit
mycket aktiva inom andra sporter, vissa
pé elitniva.

- En av oss var skridskodakare och tvé av
oss spelade fotboll. Sjélv holl jag pa med
orientering. Idag dr Counterstrike den
enda sporten for oss. Det dr en sport som
alla andra bara det att man ror sig mindre,
sager Sofi.

Det dr tack vare att de &r tavlingsmén-
niskor som har tagit klanen dit den ér idag,
tror Sofi. De drivs av en vilja att vinna. Men
ocksa for att de fungerar sa bra ihop, bade
ingame och privat. Forutom Sofi s& bestar
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Klanen ar lite som
en andra familj,

vi ar som systrar

laget av svenskan Natalie Ek, Nat0. Hon &r
19 ar, yngst och klanens senaste tillskott. I
Counterstrike dr Nat0 en allroundspelare,
en soldat som foljer order.

Louise Thomsen, Aurora, dr frdn Dan-
mark, hon dr éldst i klanen och har varit
med sen klanen bildades.

- Hon ér stark och bestimd vilket gor
henne perfekt som ingameledare, lagkap-
ten. Hon séger at oss vart vi ska gé och lag-
ger upp vdra strategier. Ndr vi reser runt
fungerar hon som en storasyster for oss
andra, sager Sofi.

Line Haug, Misshyper, och Anette
Skarderud, Cazzidy, 4r bada fran Norge.
Misshyper ér krypskytt och Cazzidy ér all-
roundspelare precis som Sophi och Nat0.

- Misshyper har ett dyrt vapen men hon
kan ta ut personer ur motstandarlaget med
ett skott vilket skapar luckor i motstdndar-
nas forsvar. Cazzidy tar ménga risker nér
hon spelar men vi vinner ménga matcher
genom Vi vagar ta vissa risker, siger Sofi.

Sofi eller Sophi spelar sjilv allroundsol-
dat men hon brukar forsoka spela séikert,
mestadels for att de andra i laget spelar
mer végat.

Alla i laget har starka personligheter
och det lingsta de har varit tillsammans
tidigare dr tre veckor. Men dven om det
kommer bli lite mindre konflikter under
turnén de kommande tvd ménaderna tror
inte Sofi att det blir nagot storre problem.

— Blir det konflikter sa loser vi dom, vi

har en bra kommunikation inom grup-
pen. Klanen ér lite som en andra familj, vi
ar som systrar.

Idén med att gora en realityserie av
Counterstrike var inte Les Seules. De blev
kontaktade av det unga produktionsbola-
get Bringiton. Men Les Seules har haft tur
med bédde sponsorer och uppmarksamhet
i media.

- Hur det har blivit sa vet jag inte rik-
tigt. Vi kanske dr duktiga pd att omedvetet
marknadsfora oss sjélva.

Aven om det kdnns nervost med en rea-
lityserie ser Sofie fordelar med att Coun-
terstrike lyfts fram mer i media. Om in-
tresserade for sporten 6kar vill fler foretag
sponsra spelare. Det gor att sporten vixer
och utvecklas menar hon.

- I manga andra ldnder har Counterstri-
kespelandet kommit mycket lingre. I Kor-
ea direktsinds stora matcher i tv. Redan
i Tyskland och Frankrike &r intresset for
Counterstrike mycket stérre dn i Sverige.
Nagot som &r konstigt eftersom ménga
duktiga Counterstrikespelare kommer
fran Norden, siger Sofi.

Att Counterstrike har stort potential att
kunna vixa till en folksport tvivlar inte
Sofi pa. Men da maste forst fler fa kdnne-
dom om den. En realityserie om tjejer som
spelar Counterstrike kan oka allménhe-
tens nyfikenhet for sporten. Tjejer brukar
inte spela dataspel och far darfér mer upp-

Foto: Bringiton
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Foto: Bringiton

marksamhet nér de gor det, tror hon. Och
okad uppmarksamhet gagnar sporten.

Det bemotande som Sofi har upplevt
nér hon berdttar f6r andra om hennes spe-
lande brukar oftast vara positivt dven om
killar oftast brukar vara mer entusiastiska
an tjejer. Inom sporten kan det ddremot
ibland finnas killar som tycker att Les Seu-
les far orittvist mycket uppmarksamhet
eftersom de inte 4r lika bra som de bista
manliga lagen. Vissa menar till och med
att tjejer inte kan bli lika bra pé& datorspel.

Foto: Bringiton
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- Eftersom det dr mest killar som spelar
kan det ibland bli rdtt grabbigt. Men nér
de sidger att vi inte kan spela sporrar det
mig till att motbevisa dem. Fast de flesta
stottar oss helhjértat, bade proffsen och
hobbyspelarna, siger Sofi.

Hon hoppas and4 pé att det kommer fler
kvinnliga spelare till sporten. Anledning-
en till att det idag finns fler duktiga man-
liga spelare dn kvinnliga beror pa att firre
tjejer spelar dataspel som Counterstrike.

Forutom att hon far mycket stod av an-
dra professionella spelare inom Counter-
strike fir hon stdd bade fran sin bror, sina
foraldrar och sin pojkvin.

- Det var min bror som lirde mig Coun-
terstrike fran borjan och idag 4r han stolt
Gver mig, att jag har lyckats na si langt.

Till en bérjan var hennes fordldrar
skeptiska mot spelandet och var oroliga
over att det skulle gd ut Gver skolan. Men
idag dr det ocksa stolta.

tt ut sa mycket mer av
sjdlva spelandet.
tt vanner for livet.

- Infor ESWC i somras lidrde jag min
pappa hur han skulle se livesindningar
fran tavlingen. Nér Les Seules gick upp i
final var han s& nervos att han knappt va-
gade titta, siger Sofi.

Stod i sitt spelande far Sofi ocksa av sin
pojkvén som dven han spelar Counterstri-
ke pa professionell niva.

Eftersom hennes hobby har blivit hen-
nes arbete kopplar hon idag av med andra
spel som Painkiller, Quake4 eller Sims2.
Fast d& far hon bara spela dem i lagom
mangd. Spelar hon for mycket blir hennes
teknik i Counterstrike sémre. Nagot som
inte far hinda.

Trots att hon spelar sa mycket Counter-
strike tréttnar inte Sofi. Spelets charm med
strategitinkande, lagarbete och adrena-
linkickar &r fortfarande lika givande. Och
hon tinker inte sluta spela pa linge dn.

- Counterstrike ér roligt i sig men jag
har dven fatt ut sa mycket mer av spor-
ten dn sjdlva spelandet. Jag har fatt vin-
ner for livet. Jag har sett och upplevt saker
som jag annars aldrig skulle ha fatt gora,
sager Sofi.

Den dag hon viljer att sluta spela kom-
mer hon dnda dgna sig at nigot relaterat
till spelandet. Men just nu ligger fokus en-
bart pa den komman-
de turnén och hon
hoppas att hon éven
far tid till att besoka
kinesiska muren.

IRENE CHRISTENSSON spelar allt fran

rollspel till bradspel, saval datid och framtid,

fran fantasy till sci-fi.
irene_christensson@hotmail.com
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Det i spelkretsar numera beromda citatet "Den héir sor-
tens spelgalor ar lika begavat som att lata ungdomar
prova vin och whisky i tre dagar” handlade inte om Lin-
con. Trots det tycker reportern som gjorde inslaget att
det var objektivt. Hans chef hdavdar att okunskap om spel
Iag till grund for publiceringen.

Kjell Lundstrom ér reporter pa SVT-pro-
grammet Ostnytt och det var han som lag
bakom de tvé inslagen om Lincon den 4
och 5 juni i ar. Kjell Lundstrom blir up-
penbart 6verraskad nir han blir uppringd
av Signaler fran Sverok. Men att fa klarhet
i hur ett citat om hasardspel hamnade i ett
inslag om Lincon blir inte sa latt.

— Jag forstar inte avsikten med en sén
intervju?

Var tidning bevakar Sverokmedlemmar-
nas intressen. Manga av medlemmarna
var pa Lincon och blev véldigt upprorda
eftersom de tyckte att det var felaktighe-
ter med i inslagen.

— Ja, jag kan inte svara pd fragor fran en
tidning bara sa hir.

Nahe...

— Jag maste prata med... prata med redak-

tionsledningen om det hér, du far ringa
mig sen.

Narda?

— Imorrn férmiddag. Men jag forstar
inda inte podngen med det hir, inslagen
ar ju gjorda.

Det ska visa sig Ostnytt hellre gor kri-
tiska inslag 4n pratar om sina metoder
att framstélla dem. Dagen efter har Kjell
Lundstrém bestdmt sig: han vill inte prata
med media om sina inslag. Bara hastigt
och motvilligt gar han med p4 att besvara
ett par fragor.

Conny Nordin har berdttat att hans jam-
forelse med allvarligt missbruk handlade
om hasardspel och inte om de sallskaps-
spel som spelades pa Lincon. Du fick det
att lata som att citatet handlade om Lin-
con. Varfor gjorde du sa?

Reporter Kjell Lundstroms iakttagelse om svag
kvinnlig representation pa Lincon dndrades
mellan forsta och andra séndningen, eftersom
filmklippen visade motsatsen.

— Det dir édr en efterkonstruktion fran
hans sida. Han kénde till vad som spela-
des pa Lincon, annars skulle det inte varit
nagon poing med att intervjua honom.
Han berdttade for oss att du hade borjat
intervjun med att prata om Lincon och att
du sen kom in pa fragor om hans forsk-
ning som ror spelmissbruk. Det var i det
senare sammanhanget som han gjorde
sin jamforelse med allvarligt missbruk.

— Sa var det inte, han kinde till vilka spel
som spelades pa Lincon.

Iinslaget siger Kjell Lundstrom att det ute-
slutande var mén i olika &ldrar som deltog
i konventet. I samma beskrivande prat om
spelkonventet sdger han att "det infinner
sig en egendomlig kinsla nir man vet att
solen skiner fran klarbla himmel”.

Men att en reporter faller en kommentar
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som gar ut pa att det dr egendomligt att
spela spel nér det dr soligt ute i ett i Gvrigt
vildigt spelkritiskt inslag, det tycker Kjell
Lundstrom inte dr konstigt alls.

— Det hir var mer en kénsla som jag fick.
Det var ingen vérdering.

Tycker du att det hér var ett objektivt in-
slag?

— Absolut.

Men dar slutar intervjun med Kjell Lund-
strom. Han vill inte prata mer med oss
utan hinvisar till Karin Ohlander som &r
redaktionschef for Ostnytt.

Hej, jag ringer fran tidningen Signaler
fran Sverok och vi haller pa med en med-
iekritisk artikel om er rapportering om
spelkonventet Lincon.

— Jag sitter i ett sammantride sé& jag kan
inte svara pd fragor just nu.

Nar kan du svara pa fragor da?

— Du kan mejla dina frégor till mig.

Men jag vill ju ha en telefonintervju sa att
jag kan stalla foljdfragor och fa saker for-
klarade.

— Och jag vill ha dina fragor mejlade.
Jaha, sa det ar sa ni gor folk stéller kritiska
fragor till er?

— Jag har inte hort en enda kritisk fréaga
frén dig.

Du sdger att du inte har tid. Men om du
vill kan jag stélla dem nu?

— Nej, du far ringa efter klockan 16.

Nista gang Signaler fran Sverok ringer
upp Karin Ohlander ir tonen nedskru-
vad. Morgonens forsok att till varje pris
undvika att svara pa direkta fragor har
bytts ut mot professionell kyla. Karin Oh-
landers nya strategi dr att bara ta stéllning
till information hon har hort direkt i orat.
Det gor ldget last eftersom hon inte har all
information och Kjell Lundstrém végrar
svara. Att Ostnytt fick det att lita som att
Conny Nordins jamforelse med att prova
vin och whisky handlar om Lincon kom-
menterar Karin Ohlander s4 hir:

— Detkan jaginte siga nagot om for Conny
Nordin har inte talat med mig om detta.
Det forsta avinslagen innehollingen kom-
mentar fran spelkonventets arrangorer.
Ar det ritt att s& hir pass allvarlig kritik
far sta oemotsagd?

— Jag tycker inte man kan siga att inslaget
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"Jag tycker det ligger ganska néra att prata
med en professor i spelberoende nar det
handlar om en spelgala. Fér dig kanske det

ar sjalvklart att man inte gor en san kop-
pling! Ostnytts redaktionschef Karin Ohlander
forklarar hur redaktionen blandade ihop
Nordins forskning om hasardspel med ett
spelkonvent med séllskapsspel.

inneholl en stark kritik av Lincon.

Det innehaller ett citat dar Conny Nordin
sdager att “den har sortens spelgalor ar
lika begavat som att stanga in ungdomar
i tre dagar och lata dem prova vin och
whisky”.

— Ar det verkligen direktcitatet?

Ja.

— Men da maste ju han svara pa den
fragan.

Ja, men han sager till Signaler fran Sverok
att han pratar om hasardspel som hans
forskning handlar om.

— Men du sa att han sa ”pa den hir sortens
spelgalor”?

Spelgalor ja, men han blev intervjuad
om sin forskning. Citatet handlar just om
hans forskning — inte om Lincon. Hur kom
det sig att ni ville gora ett inslag med just
Conny Nordin egentligen?

— [ldng tvekan] Vad tror du? Jag tycker det
ligger ganska nira att prata med en profes-
sor i spelberoende nir det handlar om en
spelgala. Nu kédnner ju du till mycket mer
om det hir med konventet och Lincon.
For dig kanske det dr sjalvklart att man
inte gor en san koppling. Men en spelgala
och ett spelberoende, jag tycker det ligger
ganska ndra.

Ja, fast Conny Nordin pratar om spel som
handlar om snabba vinster...

— [avbryter] Men det vet ju inte jag. Jag
tycker inte att det dr langsokt att sdga att
om man ska gora ett jobb pé en spelgala
att man ocksa talar med en professor i
spelberoende.

Jo, fast det &r ju lite olika spel.

— Du séger det ja. Du kanske har lirt mig
nagonting nytt har da.

Du kanske ska prata med Conny Nordin
ndsta gang ni gor ett inslag sa ni vet vil-
ken sorts spel ni pratar om?

— Jag kan ju inte tala med alla vi inter-
vjuar.

Jag hade hellre pratat med den reporter
som gjorde inslaget, for han hade ju kun-
nat svara béttre men det fick jag inte.

— Nej, han ville vil inte det.

Inslagen den 4 och 5 juni foljdes av stor
aktivitet inom Sverok. Manga blev vildigt
arga och Granskningsnamnden f6r Radio
och TV har tagit emot 15 anmaélningar av
inslagen. De kritiserar att kritiken mot
Lincon fick std oemotsagd i det forsta
inslaget; och att Conny Nordins citat &r
klippt ur sitt sammanhang. En anmilare
skriver till exempel: ”Journalisterna ver-
kar inte forsta eller bry sig om skillnaden
mellan de sociala spel som arrangerades
pé konventet och de insatsspel som van-
ligen brukar avses nar man talar om spel-
missbruk och beroenden som jamfors
med alkohol- och drogmissbruk”.
Lincon-generalen Emma Axelsson skrev
ocksa en debattartikel i lokaltidningen
tillsammans med Conny Nordin en vecka
efterat. Och Conny Nordin hérde ocksa
sjdlv av sig till Ostnytt.
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Nir Signaler fran Sverok ringer upp ho-
nom har hysterin kring Linconrapporte-
ringen hunnit lgga sig. Men han ér fort-
farande kritisk till Ostnytts inslag.

— Det hir har inte varit s& roligt for mig
heller. Jag ser mig som en ganska svarlu-
rad person, men med facit i hand kunde
jag ha varit forsiktigare.

— Men, tilligger han, jag hade inget skal
till det d4, eftersom fragorna kom fran det
hall jag forskar om.

— Det var en vildigt jaktad intervju. Re-
portern borjade prata om det hér spelkon-
ventet Lincon. Sen gick han &ver till att
stélla fragor om min forskning. Han trod-
de kanske att jag fortfarande svarade pd
fragor om konventet, men det kan ocksa
ha varit s& att reportern inte kunde skilja
pé de olika speltyperna, alltsd hasardspel

och sillskapsspel. Men jag har ju absolut
inga onda avsikter mot sillskapsspel.

Professor Conny Nordin arbetar pa insti-
tutionen for nervsystem och rérelseorgan
pé Linkopings univerisitet. Han ar vélci-
terad i media nir det giller spelberoende
och han varnar framforallt f6r spel med
slumpstyrda snabba vinster. Det spelar
mindre roll om det dr pengavinster, hav-
dar han.

Flera som anmilt Ostnytts rapportering
till granskningsnamnden kritiserar ocksd
att det sades i paannonsen till inslaget den
5 juni att professor Conny Nordin “star pa
sig i sin kritik mot Lincon” En av anmd-
larna kommenterar det s& har:

“Professor Nordins uttalanden verkar
fortfarande vara tagna frdn samma inter-
vju som anvindes i det tidigare inslaget
men har klippts in for att ge intryck av att

Foto: Magnus Gyllenhammar

professorn svarar pa arrangérernas utta-
landen”.

Conny Nordin berittar direkt for Signaler
frdn Sverok att det var en enda intervju
som lag till grund for bada inslagen. Trots
detta later alltsd SVT Ostnytt paskina att
han vidhaller sin kritik. I det hir fallet &r
Karin Ohlander forsiktigt kritisk till sin
redaktions agerande.
— Om det dr pa det
sattet du sager dr det
naturligtvis inte bra,
men det maste jag ta
med den som korde
ut sandningen.

it

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se

Mer om SVT:s inslag
kan du ldsa pa
www.sverok.
se/signaler
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Medielarm
om'spelhobbyn

Medierna har ett stormigt forhallande till spelhobbyn, minst sagt.
Svenska journalister visar gang pa gang att de helt saknar hamningar
nar de far chansen att spekulera i kopplingen mellan spel och brott. Pa
nittiotalet hade spelkritikerna sina glansdagar och artiklar med dalig
kallkritik avloste varandra i hog takt. Nu ar kritiken tillbaka i nygamla
klader. Sommaren 2006 har vi fatt uppleva var beskarda del spellarm.
Jotack.

Signalers granskning handlar i det har numret om medierna och spel-

hobbyn. Vi inleder med Oskar Sandstroms utmarkta artikel om larm

varda att minnas.

Styckmordet i Halmstad

I december 2002 styckmoérdas den tju-
gotvadrige Marcus Norén i Halmstad.
Marcus sysslade med Vampire-lajv och
det dréjde inte linge innan Aftonbladet
och Expressen borjar kartligga vad en
vampyrlajvare egentligen dr och den sto-
ra faran med rollspel. Den andra januari
2003 publicerar Expressen en artikel dar
de skriver att “polisens hetaste spar &r
de blodiga och valdsamma spel som han
[Marcus reds anm.] deltog i”. Dagens Ny-
heter publicerade samma dag en artikel
som sa det rakt motsatta, “Polisen tvivlar
pé koppling till rollspel”. Dagens Nyheter
faststiller att kopplingen med rollspel bara
ar rena spekulationer. Expressen skriver
dédremot om polisens teorier: att mordaren
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finns i bekantskapskretsen och troligen dr
en psykiskt stord person och att det for-
modligen finns en relation mellan Marcus
och hans mordare. Aftonbladet viljer is-
tallet att pussla ihop citat. I rubriken cite-
ras en av Marcus bekanta. Vdnnen: "Det
ar hemskt — Mordade Marcus kladde sig
som rollfiguren”. Den spontana tanken for
en ldsare dr att vdnnen oroade sig for att
Marcus borjade kld sig som sin rollkarak-
tdr. Men de tva citaten som rubriken och
underrubriken bygger pa dr "Det kédnns
hemskt och fel att det hir skulle hinda
honom” och "Han hade en lang svart rock
som &r ganska vanlig bland gotharna”. I fo-
kus ligger hela tiden vampyrrollspel som
motiv till styckmordet. Den tredje januari
anhalls tvd min fér mord och medhjilp
till mord. Alla kvillspressens teorier som

hade med vampyrlajv och riskerna med
rollspel foll d& samman. Mordarna hade
varken koppling till rollspel eller lajv.

Mordforsok kopplas till rollspel

Dagens Nyheter skrev den 10 oktober
2002 om en nittonaring som atalades och
sedan domdes for mordforsok. Redan i
rubriken "Rollspel nira leda till mord” vi-
sar skribenten att det ar rollspelsinslaget
som var det viktigaste. Aklagaren ansig
att dddet var inspirerat av rollspel och
valdsfilmer. Artikeln beréttar om hur nit-
tondringen “lekte rollspel” och att sjilva
mordférsoket var ett slags iscensittning
av en filmscen ifran Moulin Rouge. Nit-
tondringen hade med sig en viska med
verktyg for att stycka kroppen och sa att
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det skulle bidra till rollspelsatmosfiren.
Rekvisitan till rollspelet - ett slagtrd och
en kniv - kallade han en kreativ eskapad.
Nittonaringen filldes och domdes till psy-
kiatrisk vard. Problemet med artikeln &r
att den genomgaende antyder att rollspe-
let och véldsfilm ar roten till det onda. I
sjdlva verket handlade mordf6rsoket om
avundsjuka hos en svart sjuk ung man
med stord verklighetsuppfattning.

Rollspelsmordet

Tva broder 16 och 17 ar gamla mor-
dar den 20 november 1994 sin jaimnarige
kamrat i Bjuv. Nar polisen kartligger bro-
dernas umgingeskrets och fritidsintres-
sen visar det sig att de och offret kinde
varandra och att de hade spelat rollspel
tillsammans. I en artikel i Aftonbladet
frin november 1994 beskrivs brodernas
intresse for rollspelen Mutant och Dra-
kar & Demoner. Den yngre brodern ska
ha varit spelledare och det jamfors i nista
mening med att han pa nollningen pé sin
gymnasieskola blev utsedd till bodel: en
titel han var mycket stolt Gver. De bada
brodernas rollspelsintresse stir i fokus
for Aftonbladets bevakning av mordet i
Bjuv. Men i atalet har aklagare tonat ner
vikten av mordarnas rollspelande. ”Mo-
tiven dr oerhort komplexa’, siger chefsd-
klagare Carl-Gustaf Pfeiff till Helsinborgs
Dagblad. Det visar sig senare i den ritts-
psykiatriska undersokningen att de bada
broderna led av vissa personlighetsstor-
ningar. Mordet i Bjuv i nordvéstra Skane
kallas i fortsattningen for rollspelsmordet
och det foljs av en lang rad artiklar dér
olika kopplingar mellan rollspel, vild, och
kriminalitet gors.

Riksdagsmotion om rollspel och“De
dvergivnas armé”

Den 25 september 1997 lamnar soci-
aldemokraterna Bengt Silfverstrand och
Birthe Sorestedt in en motion om rollspel
for att uppmuntra Ungdomsstyrelsen att

ill valdsbrott

nleda

Han var alltid
speliedare och
hestamde alit

"ROLLSPELEN BORDE INTE FA FINNAS"

gora en undersokning. Anledningen ir att
Silfverstrand och Sorestedt ifrdgasatte om
Sverok skulle finansieras med statsbidrag.
Motionen byggde till storsta del pa Didi
Ornstedt och Bjérn Sjostedts kritiserade
bok “De 6vergivnas armé”. Boken kom till
storsta delen att handla om en ensidig och
negativ vinkling av rollspelshobbyn, dess-
utom full av felaktiga och/eller 16sryckta
citat. Silfverstrand och Sorestedt stodde
sig i motionen pa dels citat ifran rollspelet
Kult, dels pastiendet att det fanns “klara
samband mellan intensivt rollspelande
och kriminella handlingar”. Orsaken var
tvd uppmirksammade mord i Bjuv och
Hammarbyhamnen dér varken aklagare
eller forsvar lade fram rollspel som orsak.
Motionen avslogs i sin helhet.

Kult

Ett av de stérre medielarmen om roll-
spel pd 90-talet var ndr rollspelet Kult
kom 1991. Medierna var inte sena att skri-
va om det nya skrickrollspelet som upp-
muntrade till moérka ritualer och satanis-
tiska besvirjelser. Att rollspelet var avsett
tor den dldre publik var det ménga som
missade. Rapport sinde i februari -92 ett
inslag pa Stor & Liten dér dven debattéren
Allan Rubin figurerade. Allan Rubin var
arkitekt och antidrogdebattér men valde
nu att ge sig i kast med rollspel. Han skrev
insdndare, publicerades pa DN debatt och
kallade sig ungdomsexpert vilket ledde till
att han publicerades dven i mindre tids-
skrifter. Men Allan Rubin 4r mest kind
for att ha skrivit i Livets Ords tidsskrift
Magazinet dir en kampanj startades med
ett rundbrev till alla forsamlingar. Brevet
inneholl citat ifran Kults regelbocker och
besvirjelsebeskrivningar och tjanade som
namninsamling for att stoppa rollspelet.
Aven Ulf Ekman, Livets Ords grundare
deltog i debatten. Detta pagick i nistan
tre ar och fick tva effekter - dels skot Kults
forsaljningssiffror i héjden och dels togs
Kult bort ur Stor & Litens sortiment.

40 000 svenskar spelberoende

Svenska Dagbladet publicerade i au-
gusti i dr en artikel om okat spelberoende
bland ungdomar. Tidningen hinvisar sift-
ran 40 000 beroende till organisationen
Fair Play, som arbetar mot dataspelsvald
och beroende. Men i Sverige finns ingen
studie pa hur manga som &r dataspelsbe-
roende. Samtidigt som artikeln faststiller
en siffra siger den att det saknas svensk
forskning som underbygger den. Fair
Plays siffror kommer ifran psykoterapeu-
ten Owe Sandberg som arbetar med spel-
beroende. I USA uppskattas atta miljoner
vara beroende av sin dator.

- Overfor man de siffrorna till Sverige,
dar datortitheten dr betydligt hogre, skul-
le det handla om minst 40 000 svenskar,
sdger Owe Sandberg. Denna siffra ér alltsa
enbart baserad pa datortitheten i Sverige.

OSKAR SANDSTROM tycker om Ordfront,
folkfront och sént som rimmar pa front.
os22aj@student.hik.se

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se

Har du blivit diskriminerad

for att du spelar spel?

Blev din férening av med lokalen?
Fick ni avslag pa er bidragsanso-
kan? Sarbehandlas ni av kommu-
nen pd grund av illvillig medie-
rapportering?

Hor av er med era erfarenheter till
signaler@sverok.se !
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2006. Men hur gor man?

Av tva andra spelveckan-arrangorer, som Signaler har pra-

Jessica Gidlund i féreningen Angermanélvorna ar en av
manga foreningsaktiva som just nu forbereder Spelveckan

tat med, far Jessica radet att halla sig pa ratt niva.
Om hon far som hon tankt sig blir det zombierollspel for
nyborjare i en lanad lokal, kanske ocksa ett foredrag.

— Vi dr bara femtio personer i var foren-
ing s& det blir inte sa stort. Jag har tdnkt
prata med Studiefraimjandet i Kramfors
och forsoka fa en lokal ddr vi kan ha vara
aktiviteter. Didr kan jag hélla foredrag om
hur man ordnar lajv.

Men det later ju ratt ambitiost?

— Ja jag brukar kunna bli ritt 6verambi-
tos, men nu ndr du skriver om det i tid-
ningen s blir det ju svart att inte genom-
fora det sen.

Angermanilvorna har medlemmarioch
runt om Kramfors men ocksa i Umed och
Sundsvall. Forra aret var Angermanilvor-
na en av 67 foreningar som hade arrange-
mang pa spelveckan. I dr satsar férbundet
pa att atminstone 100 foreningar ska ha
ett arrangemang. Det &r stort och smatt,
hogt och lagt. Ett arrangemang kan till ex-
empel vara att ordna ett lajv pa torget el-
ler halla 6ppet hus och ordna aktiviteter i
foreningslokalen. Christoffer Fogelstrom,
mannen bakom den berémda Sverox-ar-
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tikeln om figurspelsfenomenet ost, dr an-
svarig for Spelveckangruppen.

— Det hdr &r inte sa stort som det kan
bli dn. Vi har flera speciella bidrag man
kan soka och vi kommer ocksa att skicka
ut spel till de foreningar som ar med och
arrangerar nagot.

Mycket ost till féreningarna alltsa. Pro-
jektbidrag pa 500 kronor dr det som alla
foreningar far som deltar och ocksa rap-
porterar sitt deltagande efterat.

Ut6ver det finns en projektfond pé
40 000 kronor. De pengarna kan man
ans6ka om till stérre arrangemang. Syns
man i media, och det var det 6ver 20 for-
eningar som gjorde forra aret, sa far man
dessutom en extrapeng for det.

All flesh must be eaten. S& heter spelet
som Jessica Gidlund hoppas kunna ordna
pé spelveckan. Det ér enkelt, berittar hon.
Ett zombierollspel dar man spelar sig sjalv
utifran den plats man dr pa. Hon vill inte

& Foto: Goran Hellkvist

Jessica Gidlund pa lajvet
"Sagan om Lohelien 2".

att spelveckan ska bli for krénglig att han-
tera. Nar det har skrivs, i slutet av augusti,
ar den dnnu bara pé planeringsstadiet for
henne: Att ordna en lokal star hogst upp
pa listan. Men hon berittar att foreningen
har bra kontakt med Studiefrdmjandet i
Kramfors, sa det oroar hon sig inte for.

Jessica far bekriftelse pa sina fundering-
ar infor spelveckan fran tva som ordnat
spelvecka pa sina respektive orter tidigare.
Det viktigaste, siger Hans Josefson fran
Umed, dr att inte arrangera for stort.

— Jag kdnde en tjej som vikarierade som
chef for ungdomsavdelningen pa bibliote-
ket, sa for oss var det enkelt att fa en lokal.
Vi dkte dit och tog med oss lite spel och
sen spelade vi dar. Men det var dnda for-
hallandevis vilbesokt och lyckat.

Hans Josefson har i flera r varit med
och arrangerat konventet Snokon i Umea.
Den forening han ar med i vid sidan av
konventsforeningen kor mest bradspel av
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den typ man brukar kalla “tyska’, som till
exempel Carcassonne. For foreningen blev
spelveckan en bra affdr. Sverok skickar all-
tid ut spel till de foreningar som ar med
for att de ska ha ndgot att spela pa sina
oppna aktiviteter. Hans Josefsons foren-
ing fick bade Ticket to ride och Star Wars
Risk. For den lilla kompisféreningen var
bidragen pa ungefir 1000 kronor ocksa
mycket vilkomna.

Just att man inte behover ta i dnda fran
tarna och ordna nagot helt enormt gor att
Hans Josefson inte dr rddd att ordna ar-
rangemang pa Spelveckan i dr igen.

— Det storsta hindret 4r egentligen bara
att komma sig for att gora nagot. Nér det
géller att fa en lokal sa tror jag att biblio-
teken dr rétt tacksamma for den hér sor-
tens aktiviteter. I alla fall har i stan 4r de
vildigt spelvanliga. De lanar till exempel
sjalva ut rollspelsbocker. Hor man bara av
sig i tid 4r det nog inga problem att ordna
en aktivitet.

Det andra radet som Jessica Gidlund
far kommer fran Patrik Ljungberg frin
Katrineholm. Hans forening: KattCon
ordnade for andra sommaren konventet
med samma namn. Det &r ett av Sveriges
mindre konvent. Och dven nir det giller
Spelveckan dr Patrik inne p4 att halla stor-
leken nere. Lokal tycker han dr a och o for
en lyckad Spelveckanaktivitet. Men han
sdtter andd upp ett varnande finger.

- Ta inte vatten &ver huvudet. En stor
och dyr lokal dr mycket for en liten foren-
ing, forsok att hitta sa billigt som mojligt
eller helst gratis. Bast dr forstas att fa en
bra kontakt pa kommunen. Det har hjdlpt
oss jattemycket.

Hur fir man d& en kommunkontakt
som stéller upp i vétt och torrt? Jo, efter
konventet KattCon tog kommunen sjilv
kontakt med féreningen. Men man beho-
ver ju inte ordna ett konvent bara for att fa
en kommunkontakt.

— Det dr bra att gora nidgot som syns.
Man kan ju till exempel bjuda in nagon
kommungubbe och hilla ett foredrag om
rollspel. Var kontakt med kommunen
gjorde att vi fick reklam for var aktivitet
pé Spelveckan. Eftersom det var hostlovs-
veckan sé fick vi vara med i kommunens
reklam i lokaltidningen. Och det kom
mycket folk. Foreningen dubblade sitt
medlemsantal efter spelveckan och det

Patrik Ljungberg och Hans Josefson

var bade unga och vuxna som ville lra sig
hur det gick till med de olika spelen. Den
minst lyckade dagen hade temat rollspel.

— Det fungerade inte med att bara ha
rollspel en dag. Vi borde ha haft nagot
mer samma dag for det &r inte alla som
vagar eller vill sitta sig ner och spela roll-
spel pa biblioteket bara sadédr. Man kanske
inte forstar reglerna eller forstar hur det
gar till.

Just rollspel upplever Patrik Ljungberg
som ritt svart att forklara ocksd bara ge-
nom att spela. Han funderar pa att det
vore bittre att halla foredrag om rollspel.

— Eftersom det hdr dr min framsta
hobby sa hdnder det att folk fragar vad
det ar och hur det gér till. Sen har Sverok
en jdttebra broschyr som handlar just om
rollspel. Om man sjélv haller ett foredrag
kanske det inte dr s& enkelt att forklara
trots att man vet precis sjalv hur det gar
till. Man kanske inte hittar ord till att géra
ett foredrag. Det hander ibland nir man
forklarar att den som lyssnar bara stelnar
till och sdger typ "Eh du tappade mig for
en halv minut sen’, da 4r det jttebra att ha
lite stodord.

Men vad ska man da tdnka p& om man
vill ordna ett arrangemang pé Spelveckan
i ar. Patrik Ljungberg pa foreningen Katt-
Con tycker att det finns en sak som &r ex-
tra viktig.

— Véga fraga Sverok! De kan hjilpa till
med att svara pé fragor, de kan ge ekono-
miska bidrag och de kan hjilpa till med
spel. Jag tycker inte att man ska stirra sig
blind pa vad de inte kunde hjilpa till med,
for det dr klart att de inte vet eller kan allt
heller. Men vi fick jattebra stod och svar
pé vara fragor infor spelveckan.

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se

Fakta/ Spelveckan 2006

Nar:

Vecka 44:

mandag 30 okt — sondag 5 nov
Varfor:

Skapa en vi-kinsla inom Sverok,
engagera medlemmarna och dra
uppmairksamhet till spelhobbyn.
Hur:

Du bestimmer!

Tavling:

Fototévling och pris for basta
arrangemang.

Kontakt:
www.sverok.se/spelveckan

Fakta/ Bidrag

Foreningsbidrag:

500 kronor per forening
Projektfond:

Extrapengar for storre projekt
Mediabidrag:

Liten extrapeng om din forening
syns i media

Spel:

Alla foreningar som deltar

far nagot spel

TIPS!

Sa har ordnar du
spelveckanarrangemang:

Fixa nagonstans att vara.
Kolla med bibliotek, studieférbund,
kommunen eller skolan.

Marknadsforing:

Prata med kommunen, lokaltid-
ningen/radion, sitt upp lappar pé
biblioteket eller pé stan i tid.

Ekonomi: Anpassa storleken pa
arrangemanget efter din férenings
storlek och ekonomi.

Hall det enkelt. Visa och spela nag-
ra bridspel pa biblioteket kan vara
alldeles lagom for en liten férening.

Stora planer?

Samarbete stér i fokus i Spelveckan i
ar. Jobba tillsammans med en annan
forening och s6k projektbidrag.
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Foto: Sebastian Samuelsson

Namn: Maria Burstrom

Spelat paintball sedan: 2003
Paintballag: FL Charms - Europas fraim-
sta kvinnliga paintballag.

Meriter: tva tredjeplatser i Millennium
seriens (Europaligan) division 2. Hon
kom éven pa tredje plats totalt i division 1
i den nordiska ligan siasongen 2005. Bade
i europaligan och i den nordiska ligan
spelar FL Charms mot herrlag.

Mer information om Maria och

FL Charms hittar du pad internetsidan
www.flcharms.com
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Fotbollslager och seglarskola ar vanliga sommarlovs-
aktiviteter for unga i Uppsala. Men i ar var intresset
stort for en annan aktivitet som innebar bland annat
fargflackar, tekniktraning och massor av adrenalin.
Maria Burstrom ville erbjuda nagot utéver det vanliga

och startade paintballskolan.

- Jag tycker att paintball 4r sa otroligt kul
att jag vill locka fler till sporten. Dérfor
startade jag paintballskolan.

Idén foddes redan i julas, men det var
forst i maj som en hemsida snickrades
ihop. Information skickades ut i samband
med att kommunens sedvanliga aktivi-
tetsinformation gick ut till ungdomar pa
sommarlov. Ut6ver paintball var utbudet
som viantat traditionellt.

- Det fanns inte sa manga sommarak-
tiviteter att vélja bland. Och paintball
verkade spannande och allra roligast sd-
ger Tim Garland, en av paintballskolans
manga nojda deltagare.

Skolan riktade sig till tjejer och killar
som aldrig provat paintball forut och tan-
ken var att de skulle fa bekanta sig med
sporten pa ett lekfullt sitt. Men inrikt-
ningen skulle d4ndé ligga mot tavlingsva-
rianten av paintball. Malsittningen var att
erbjuda ungdomar en ovanlig sommar-
lovsaktivitet men att det samtidigt inte
skulle kosta alltfor mycket. Dérfor holls

skolan pa Wizeguy Paintball Park en mil
utanfor Uppsala. De fick lana all utrust-
ning som behdvs for att spela och fick
tillgang till en riktig tavlingsbana. Banan
ar en sa kallad supairballbana som bestér
av uppbldsbara gummivarn, underlaget ar
kortklippt grdsmatta. Alltihop dr omgir-
dat av ett ndt som fangar upp bollarna och
skyddar &skadarna fran att bli traffade.

- Ungdomarna har fatt lira sig grunder-
na i tavlingsstrategier, vikten av att kom-
municera med varandra under matcherna
och dven grundliggande tekniktrdning.
Men sjalvklart har de fatt spela mest mat-
cher. Det ér ju det som ér allra roligast och
det dr ju ddrfor man tranar 6ver huvudta-
get, siger Maria och ler.

Maria anser att tekniktrdning inom
paintball ér lika viktigt som inom vilken
annan sport som helst.

- Jag har velat att alla deltagarna ska
fa lara sig hur man hanterar sin mar-
kor pa ratt sitt. Alla har fatt trdna pa att
skjuta med bade héger och vénster hand.

Foto: Kate Furoy
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De har dven provat pa att springa och
skjuta samtidigt. Och jag har varvat in :

lite skottrining.

Grundkonceptet har varit att mixa tek- :
niktrining med mycket matchspel. Anta- : |
let spelare i varje lag har varierat frén bara :
en i varje lag till tva, tre anda upp till 4tta :

spelare.

Konceptet har visat sig lyckat efter- :
som ett tiotal ungdomar blev s bitna av :
sporten att de fragade om paintballskolan :
kunde fortsitta hela sommaren. Sjalvklart
: Tre mini-intervjuer
: med deltagare fran skolan
- Jag hoppas att nagra av dem startar ett :
eget lag och bérjar tivla. Det skulle vara : Tim Garland, 12 ar:
jattekul att fortsitta att stotta och tréna :
dem. Men da maste de kopa egen utrust- :
ning. Under paintballskolan har de fatt :
lana utrustning och nu hoppas jag att for- :
¢ viteter att vélja bland. Och paintball ver-
i kade spannande och allra roligast.

Engagerade foridldrar har det inte varit :
négon brist pa under sommaren. De flesta :
har stannat kvar och hjilpt sina barn med :
tips och réd fran sidan av banan. Sysko-
nen har fitt prova pa att hilla i marko- :
rerna och picknick-korgen har varit ett :
i — Att springa och flytta sig och att man

- Vem kunde tro att det hir skulle bli :
ett helt familjendje, men det har jag ab- :
solut inget emot sdger Maria. Vi kommer :
att fortsitta med trdningarna pa sondagar :
tills det blir for kallt ute. Sedan kommer :
de som vill kunna fortsitta att trana inom- :
hus i en gymnastiksal hela vintern. Men !
da anvinder vi gummibollar eller reballs :
 ball?

: — Det svaraste ir tekniken och att springa

Vi kan nog rikna med att paintball- :
skolan blir en aterkommande sommar- :
: Jesper Jarl, 11 ar:

stallde Maria upp pé det. Nu dr det trd-
ning varje séndag.

dldrarna vill hjdlpa dem att satsa vidare.

sjalvklart inslag.

som det egentligen heter.

lovsaktivitet i Uppsala med tanke pa att
fordldrar redan har
hort av sig och und-
rar om det blir ndgon
fortsittning nésta ar.
Ung atervixt och en-
gagerade ledare som
Maria bédar gott for
paintballssverige.

— fast ju farggladare resultat desto battre.

Varfor ville du vara med pa paintball-
skolan?
- Det fanns inte s& ménga sommarakti-

Hur var skolan?

- Jattekul! Jag trodde att det skulle vara
lite laskigt men det var det inte.

Vad &r roligast?

far s mycket adrenalin i kroppen.
Varfor blev det en fortsattning pa
paintballskolan?

- Alla tyckte att det var s& kul att vi ville
fortsétta och det fick vi.

Vad dr det svaraste med att spela paint-

och skjuta p4 samma ging.

: Du var inte med nér paintballskolan
: startade, sa varfor borjade du?

i -Jagsadgndr de andra spelade och det sig
: saroligt ut att jag ocksa ville prova.

Gor det ont att bli traffad?
i - Nej inte speciellt. Jo forresten...ibland...
¢ sdger han och ler.

SOFIA SUNDSTROM gillar bollar, helst :
fargbollar, men gummibollar gar ocksa bra :
© — Att man far halla pa med gevir och att

sofia_flcharms@hotmail.com * man fir skjuta pa kompisar...hehe...

Vad &r roligast?

Vad &r svarast?
— Att flytta sig fran vérn till virn.

Hur gor man for att bli battre?
- Det &r bara att kora pa och gora allt
battre i ndsta match.

Kan du rekommendera detta till andra?
— Absolut! Jag har redan fatt en kompis
att borja ocksa.

Adam Hultén, 13 ar och hans kompi-
sar Fredrik, Emil och Sebastian:

Hur kom du pa att du ville vara med pa
paintballskolan?

- Jag och mina kompisar sig en lapp i
skolan. Vi tyckte att det verkade kul och
att det var en annorlunda sport. Sedan ar
det ju kul att fa skjuta folk pa ldtsas.

Var det inte laskigt i borjan?

- Nej, inte alls. Kanske nidr man ér sist
kvar i sitt lag och det andra laget har
manga kvar som forsoker markera ut en.

Hur kommer det sig att ni har fortsatt?
- Vi ér flera frdn samma skola sa vi har
peppat varandra. Sedan vill vi borja tavla
s& darfor har vi varit hir varje sondag och
trinat sedan det borjade.

Ni ser lite svettiga ut. Ar det jobbigt att
spela?

- Hehe...ja det dr faktiskt ganska jobbigt
men jéttekul!

Vad ar svarast med paintball?

— Att tréffa dr svirare 4n man tror. Och
sd dr det svart att veta vart motstdndarna
ar pa planen. Det dr darfér man maste
prata med varandra och beritta vart de
andra 4r.
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Ovan:
Kath och Cracks jagar ivég en alltfor efterhdngsen beundrare.
Kan man bara kommunicera i skrift — och alltsa varken
anvanda kroppssprak eller rést — blir det en utmaning att
gora spelet levande.

FOR LITE MER in ett ar sedan blev jag
introducerad till begreppet onlinerollspel.
Spelet ifraga dr det som dr mest populart
pa marknaden just nu, World of Warcraft.
Att det blev just WoW var en ren slump;
jag hade inte spelat de strategispel som
onlineversionen &dr baserad pa, och jag
hade ingen aning om vilka andra spel som
fanns att vilja mellan. Det rakade finnas
hemma, s& jag testade - och fastnade.
Mina skl att spela var ganska enkla. Jag
gillar datorspel och rollspel. Ett fenomen
som kopplar samman de tva dr ju fan-
tastiskt. Jag var ocksd nyfiken pa vad det
fanns for mojligheter inom onlinerolls-
pel, vad man kunde experimentera med.
Vad kan dé en rollspelsrav fa ut av att lira
pa nidtet?

Fjantigt eller pretto
Hur mycket rollspel dr det dé i ett on-
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Gnom i dykarhjalm eller mustaschprydd pirat?
Online gar det an att vara vem man vill.

linerollspel? Jag hade inga hogre forvint-
ningar ndr jag forst borjade. Fran vad jag
hade hort var det mest frigan om trams
i stil med ”Varen hilsad framling, vart-
hén begiven i eder?” For nagon som &r
lite bajsnodigt intellektuell och gérna har
mer Bergman én Jordan i tillvaron &r vil
inte det s& lockande. Trots min 6verlagsna
attityd till det hela tankte jag dnda att jag
maste testa. Jag skapade en liten gnom pa
Argent Dawn, en rollspelsinriktad server
(majoriteten av de servrar som finns for
WoW kriver inte att man spelar en roll)
som varmt rekommenderats. Variationen
var enorm. Under den forsta veckan jag
spelade stotte jag péa ett brett spektrum
av spelsétt. Folk som alls inte brydde sig
om serverns regler kunde std och prata
om fotbolls-VM i ett horn, medan ett
par préster ndgra meter dérifran hade en
djup filosofisk diskussion om sjélens na-

rolispel
i WoW

— en ovetenskaplig betraktelse

tur. Ytterligare nagra meter bort stod en
alvisk strippdansos och bjod in folk till
kvillens evenemang.

Jag sjalv hittade s smaningom fram till
likasinnade personer och kom med tiden
att uppleva digitala hdndelser som var
minst lika intensiva som nagot jag varit
med om under andra former av impro-
visation eller berdttande. Resan har bade
bekriftat en hel del uppfattningar jag hade
innan, men ocksa gett mig en nyfunnen
vordnad infér minniskans férmaga att
férmedla berittande och lata sig hanryck-
as genom ett sd enkelt verktyg som text.

Anonymitet

Det som framst skiljer onlinerollspel
frén bordsvarianten dr forstas att man inte
moter sina medspelare personligen. Du
kan vara fullstindigt anonym. Det dr na-
got som leder till bade enorma mojligheter
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och stora svérigheter, och inte sa fa fall-
gropar. Manga spelar roller som fokuserar
pé teman som i lajv- och rollspelssam-
manhang skulle betraktas som sprangstoff
eller atminstone krangligt material. I den
digitala miljén hénder nagot. Teman som
behandlar karlek, sexualitet, depression
eller vald forekommer 6verallt. Anony-
miteten befriar pa flera sitt: det finns inte
samma mojlighet att gora bort sig efter-
som du inte behover avsl6ja vem spelaren
bakom rollpersonen dr. Darfér kan man
gd langre an man normalt skulle gora.

Ingen kan heller se eller kontrollera hur
mycket av dig sjdlv du lagger ned i din ka-
raktdr. Hér finns kanske forklaringen till
att sd manga morka teman férekommer.
I onlinerollspelets virld finns mdjlighet
att leva ut tankar och kidnslor som man
annars inte skulle ha vagat visa. Eller sa-
dant som man inte har nagon att prata om
med. Detsamma giller formodligen ocksa
alla kdrleksteman som forekommer. Hér
finns en mojlighet for rollen att forélska
sig i en annan person eller utforska sin
sexualitet pa ett sitt som ar fullstindigt
sdkert, atminstone i frdga om sjukdomar
eller graviditet. Det ligger ju ocksa en fara
i att lamna ut sig sjélv, sarskilt om man &r
instabil som person. Hér finns ocksd en
chans att fa utlopp for sina fantasier.

Anonymiteten fortsitter ha sina verk-
ningar dven ndr man pratar med folk ur
roll. Extrema sidor visar sig som inte skul-
le ha uppkommit i ett socialt samman-
hang i den fysiska virlden. Vissa berittar
intima hemligheter om sig sjilva, andra
tar chansen att skapa en ny personlighet
som kanske dr mycket mer populdr 4n
spelaren. Ytterligare andra passar pa att
avreagera sig.

Det finns en ekvation som heter "nor-
mal person + anonymity + audience =
fuckwad”, grovt versatt “normal person
+ anonymitet + publik = arsel”. Med an-
dra ord finns det manga som gor lite vad
som helst eftersom ingen kan “komma

2%

pa” dem.

Kénsroller

Ytterligare en konsekvens av att du inte
kan avgora vem som doljer sig bakom ka-
raktdren dr en marklig form av jamstalld-
het, men énda inte. Kvinnliga rollpersoner

har lika mycket makt som manliga, bade
socialt och politiskt. Till skillnad fran
vad jag har upplevt som tjej i den fysiska
spelvarlden, dar det ar latt att bli bade
objektifierad och forlojligad om man &r
i minoritet, far en kvinnlig karaktar hir
samma respekt som en manlig. P4 sam-
ma sitt tillats manliga karaktérer att vara
“mjuka tontar” utan att for den skull tappa
trovérdighet.

Samtidigt 4r allting i spelet oerhort tra-
ditionellt avseende kon. Min dr byggda
som tyngdlyftare och har grova drag (med
undantag for tva raser, gnomer och odoé-
da, som &r lonnfeta respektive beniga).
Du kan inte vilja att gora din insndade
trollkarl tanig eller smatjock. Kvinnor &r
kurviga med mjuka drag. Kladerna foljer
samma monster: en rustning som pa en
man &r heltdckande dr ofta blott en bikini
pa en kvinnlig figur.

De hir tva sidorna borde inte ga att for-
ena, men det gor de. Det dr samtidigt for-
virrande och oerhért intressant.

Problem

I ett onlinerollspel kan du inte anvinda
dig av ditt kroppssprék eller lasa av nagon
annans. Pa sin hojd kan du fa din karaktér
att gora gester, eller beskriva hur hon el-
ler han ser ut nir hon siger en viss sak.
Det blir en utmaning att fa fram sd manga
nyanser som méjligt i en miljé med s be-
gransade verktyg. Du far anvinda pauser,
stavning och accenter i texten for att fa
fram en kinsla som annars skulle ha krévt
kroppssprak eller rostlage.

Ett stort problem for rollspelarna i
World of Warcraft dr den statiska vérlden.
I jamforelse med till exempel Star Wars
Galaxies, ddr spelare kan skapa och dga
omraden. I WoW finns inga sddana plat-
ser. Spelarna dr hinvisade till offentliga
omraden som de inte pa nagot sitt kan
paverka. Foljden blir att manga intriger
centreras kring politik och relationer, sa-
ker som inte kréver att nagot fysiskt fak-
tiskt fordndras i védrlden. P4 plussidan ér
det forstas ett trainingsmoment att bygga
upp historier som handlar om relatio-
ner och kinslor varelser emellan, nagot
som oftast far komma i andra hand nir
det giller bordsrollspel och lajv. A andra

sidan kan det emellanat kdnnas som en
sdpopera som aldrig tar slut, med per-
soner som ror sig mot en bakgrund som
aldrig forandras.

For att dterkoppla till anonymitet, moj-
ligheten att ga upp helt i en annan karaktir
och dess konsekvenser kommer jag till ett
annat problem. I onlinevirlden finns ing-
en struktur for spelandet. Det finns inga
tidsramar, och ett begrepp som debriefing
existerar knappast. Lagger man till det
anonymitetens skydd och mojligheten att
ligga in sd mycket av sig sjilv som man
vill, sa blir resultatet en gransloshet mel-
lan personen och karaktdren. Du behover
inte distansera dig fran karaktiren om du
inte vill, f6r det finns ingen mekanism
som kréaver det. Jag har ganska manga
gdnger stott pa spelare som matt daligt, i
vissa fall till och med brutit samman, pa
grund av relationer mellan deras karakti-
rer och andras som gatt snett. De spelade
helt enkelt inte sina karaktirer lingre, de
var sig sjdlva i digital form. Och det som
hinde dem tog de personligt. Det hiander
ju i bordsrollspel och lajv ocksa, men de
sessionerna tar alltid slut forr eller senare.
Har finns ingen sddan klar gréns.

Sa till sist:

Nir jag skrev den har artikeln hade jag
fragan i huvudet om en bordsrollspelare
kan ldra sig av onlinerollspel. Det tror jag
att man kan, dven om jag dr osdker pa om
de bada genrerna alls dr jamforbara. Na-
got som dr sdkert dr att det finns ett stort
virde i att rollspela utan att kunna gora
sig en uppfattning om spelaren i forvig.
Interaktionen i bordsrollspel och lajv pa-
verkas av vad vi tycker om véra medspe-
lare: hur de ser ut, vilket kén de tillhor,
vilken social status de
har. Utan alla dessa
forutsdttningar ~ ar
vi tvungna att borja
fran noll. Och déri-
fran kan vi nd nya
insikter, &ven om det
finns en hel del pro-
blem lings viigen
KARIN TIDBECK gar pa Skurups folkhog-
skola dar hon klappar feta katter och skriver
surrealism. Ibland dr internetuppkopplingen

tillréckligt snabb for att doda drakar ocksa.
ktidbeck@gmail.com
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’Magicspelare luktar illa”?

HUR TAR MAN egentligen upp saker
som rittvisa, jamlikhet och utanforskap?
Lat oss borja med att podngtera att Ma-
gicspelare luktar illa och ér tjocka — har
man nagonsin varit pd ett konvent si ar
det svart att missa.

Egentligen borde det ju inte vara sa svért
att snacka om det. Merparten av medlem-
marna i Sverok har varit mobbade (det var
ett gdng ar sedan undersokningen gjordes,
dock). Alla pysslar med nagon sorts sub-
kultur som ar mer eller mindre accepterad
av samhillet — oftast mindre. Visst borde
det finnas en forstaelse for utanforskap?
Eller ar vi stackars mobbade spelare inte
béttre dn alla andra nar det kommer till
kritan? Man kan argumentera for bigge
delarna. Vi dr bade bra och daliga.

Dels snackar vi om rent samhallsmas-
siga problem som visar sig dven hos oss.
Bogar och flator vagar inte komma ut av
ridsla for att de skulle bli sedda just som
‘bogen’ eller ‘flatan’ eller helt enkelt bli
sirbehandlade. Det dr inte den teoretiska
bogen eller flatan - de finns pa riktigt och
de finns i Sverok. S4 fa dr de inte heller.
Spelare dr nog inte stérre homofober 4n
resten av landet, men vi dr - tydligen, ef-
tersom det ses som ett problem - inte s
mycket battre heller.

En lite storre kategori dr kvinnorna
inom hobbyn - 11% av Sveroks medlem-
mar. Elva procent. I samhillet i stort ar det
51% kvinnor. Varfor dr det sa fa tjejer hos
oss? Visst, det skiljer enormt mellan olika
sorters spel — lajv har en lingt mycket
jamnare fordelning dn 40k, exempelvis
- men krasst sett, det gar tva kvinnor pa
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hundra figurspelare. Ar 40K ett typiskt
killspel? Vad ér i sa fall ett tjejspel? The
Sims? Och varfor ar just det da ett tjejspel?
(Om du tror att du har ett enkelt svar pa
den fragan dr det nog virt att tinka efter
en gang till.)

Tar vi i stallet och tittar pa etnicitet vore
11% plotsligt en vansinnigt bra represen-
tation relativt sett. Antalet blattar i Sverok
ar ratt fa till antalet. Innan 2006 var den
forsta svarta killen jag sett pa riksmotet
en observator frn scouterna. Var ir alla
invandrare? Vi borde, statistiskt sett, ha
tusentals. Eller ar det s att de inte spelar
spel? Varfor saknar dven de andra ung-
domsférbunden etnisk blandning? An-
tingen dr det mer eller mindre rent etniska
torbund - eller vit medelklass. Varfor den-
na segregering? Kéanner du sjilv fem in-
vandrartjejer eller -killar som spelar spel?

Om vi ldmnar de mer allmédnna proble-
men och ser pé oss sjilva dr det nagot som
stort mig ritt lange, dr hur vi - ménga av
oss — behandlar andra gamers. Det tydli-
gaste exemplet for mig har varit magicspe-
lare: Det gar inte ett konvent utan att man
far hora om hur illa magicspelare luktar
eller att de dr Gverviktiga.

Okej, visst har jag varit i en och annan
magicsal och ja, det dr oftast dalig luft
- men nir lyckades vi ldgga in 'tjock’ och
> dalig hygien’ som associationer till ordet
magicspelare? Varfor ar det alltid kortspe-
larna som anvédnds som humoristiskt ex-
empel i skimt om tval och gasmask? Aven
om det dr vdlmenta skdmt dr det en etikett
som inte dr speciellt hedrande och som
gdrna applicerats friskt.

Gar man in pa de bra sidorna sd har
vi gamers en hel del att vara stolta dver
ocksa. Spel har hjilpt otroligt manga med
allskons problem, ma det vara daligt sjalv-
fortroende, bristande social kompetens,
kriminalitet, droger eller annat. Det beror
egentligen inte pa spelen - det beror pa
spelarna. Vi accepterar folk som de ér, néir
de vil kommer till oss och det absolut bal-
laste man kan héra som aktiv inom for-
bundet dr saker som “om det inte varit for
rollspel hade jag suttit pa kiken nu”.

Det viktiga dr att inse att det faktiskt
finns trosklar som gor att en del - eller
kanske ritt manga - av en eller annan
anledning kdnner sig ovilkomna hos oss.
Bade for de som redan dr med oss — vara
vanner Magicspelarna - och de som inte
dnnu 4r det - blattarna och alla tjejer som
egentligen tycker spelare dr ritt kul folk
men inte insett det &nnu. Onddiga trosk-
lar och trésklar som vi alla méste jobba pé
om vi vill bli av med dem.

Det borjar i huvudet.

KRISS ANDSTEN oOnskar sig fler timmar pa
dygnet, fred pa jorden eller en nio kilos Snick-
ers. En ledig helg vore inte sd dumt heller men
livet &r hart mot de harda. Och honom.
kriss@sverok.se
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DETTA AR ETT i raden av alla trevliga
bradspel som Lautapelit tagit licens pé
for att Gversitta till de nordiska spraken.
Denna gang spelar vi arkeologer i Egypten
vars utgrdvningar inte har nagot adlare
syfte 4n att muta in de mest prestigefulla
utstdllningsrummen pa muséet.

Spelet gdr ganska fort att ldra sig men
bjuder dnda pa lite mentalt tuggmotsténd.
Man etablerar majoriteter och samlar seri-
er, utan pengar, handel eller tirning. Spe-
let fungerar i stort sett lika bra pa tre som
fyra spelare. Reglerna for tvaspelarpartier
stoppar in en neutral tredje spokspelare
som styrs av de tvd andra. Detta ter sig lite
konstruerat och Mykerinos verkar inte
vara att rekommendera f6r de som &r ute
efter ett spel for tvé i forsta hand.

Pa det hela taget ar jag positivt instélld,
men det finns en plump i protokollet. Den
svenska Oversittningen har sapass ménga
sprakfel att det kan stéra koncentrationen
ndr man ldser in reglerna. Detta sdnker
helhetsintrycket helt i onédan for spelet
ar bra. Funderar ni pa att hugga ett spel

fran Lautapelit kan ni dnd& sova lugnt.
Det dr inga fel pa sjilva spelen de lanse-
rar, beroende pa tycke och smak, forstas.
De enda andra svenska regler jag last fran
Lautapelit ir till Caylus och de hade inte
samma problem.

Mykerinos ér till storlek och komplexi-
tet ett bradspel i mellanklassen som spe-
las i fyra omgangar. Spelplanen bestar av
olika firgkodade plattor med fyrkants-
monster som kombineras slumpvis infor
varje omgéng. Man far alltsa alltid unika
banor dir man med sina trikuber ska
muta in sa stora delar som mojligt av de
omraden som dr intressantast for tillfallet.
I den ordning man avstér fran att placera
ut fler kuber vinner man ocksé omrédena
ddr flera spelare ér lika rikligt represente-
rade. Vunna plattor kan sen vandas till ef-
fektkort i fem serier. Varje set av alla fem
kort ger extra podng i slutrdkningen. For
att gora det dnnu mer intressant kan man
istillet for att plocka effektkort 6verviga
att sikra utstdllningsrum med sina kuber.
Ju bittre rum du far desto hogre siffra far
du multiplicera med dina kort. Alla rum

Foto: Olov Pettersson

bel6nar inte alla kort sa det giller att hin-
na forst till de rum som matchar de kort
du har flest av. For manga kuber i museet
gor dock att du har for fa kuber att leka
med bland pyramiderna. Klassisk "Gaah,
jag vill gora allt pa en gdng men méste av-
viga vad som dr viktigast just nu!”-angest
utlovas.

Det ar svart att hitta nagra jamforbara
spel att referera till men om Through
the desert och fina Domaine stryker er
medhars dr det definitivt virt att kolla
in Mykerinos.

CLAES ENGHOLM
spelevinken@hotmail.com

Hardfakta:

Mykerinos

(Nicolas Oury)

2-4 spelare. 10+ ar.

Speltid 30-60 min.

Ystari games,

svensk utgdva fran Lautapelit
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AR 1289 BESLUTAR Kung Filip att
forstirka franska kungadémets granser
med ett stort slott vid den dnnu oansen-
liga byn Caylus. Med den bakgrunden har
Ystari Games skapat ett vdl sammansatt
bradspel om handel, resurshantering och
timing. Det passar kanske inte slakttréffen
men den analytiske spelaren belonas vil
i Caylus.

Detta dr en glad nyhet. Ett par finska li-
rare som kallar sig Lautapelit ger ut flera
tongivande bridspel pa svenska och som
kanonstart har de inlett med fantastiska
Caylus. Reglerna kan vara svara att fi ett
helhetsintryck av till en borjan men ér vl
virda att sitta sig in i f6r dig som vill be-

Hardfakta:

Caylus

(William Attia)

2-5 spelare. 12+ ar.

Speltid 60-150 min.

Ystari games,

svensk utgdva fran Lautapelit
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l6nas for ditt tinkande. Spelet kdnns vl
genomarbetat med manga aspekter som
paverkar varandra och goda mojligheter
till interaktion mellan spelarna. Kom ihdg
att ett bra spel ror upp kinslor: Besluts-
angest, till exempel. Det finns sa méanga
alternativa drag och olika kombinationer
att avviga att hela kinsloregistret kommer
till pass. Nédr nadgon norpat nagot fram-
for ndsan péd dig och hela din plan faller
som dominobrickor, dr frustrationen lika
stor som tillfredsstdllelsen nar allt klaffar
i flera led.

Fem nybérjare har med potential for
“analysparalys” en helkvill att se fram
emot. Fyra mer erfarna spelare fir ner
speltiden betydligt. Jag har bara testat tvé-
spelarvarianten en gang och det gav inte
samma mersmak. Har ena spelaren lyckats
distansera sig i poang verkar det svart att
hédmta in och tendensen att vi spelade var
for sig minskade spanningen. Det kanske
fungerar bittre med tvd sammansvetsade
spelare.

Det skall erkdnnas att spelet har en viss
troskel for oerfarna bridspelare och man

Foto: Olov Pettersson

vinner sannolikt inget annat i sitt forsta
parti dn mersmak och revanschlust. Jag
kdnner dnnu efter 10-15 partier att jag
kan utvecklas.

Spelet bestar av en gemensam spelplan
som avbildar det paborjade slottet och
vigen genom byn. I syfte att vinna kung-
ens gunst kommer de konkurrerande
spelarna successivt utveckla vigen till en
riktig paradgata. For att gora detta maste
de placera ritt antal av sina sex arbetare pa
ratt plats vid ritt tillfalle. Resurserna som
kravs for att bygga gestaltas av olikfirgade
trakuber. Byggnaderna bestar av olika ef-
fektbrickor som ldggs pa planen. Genom
betalning bemannar du de lediga arbets-
platser som redan finns. Om motspelarna
darfor istillet tvingas bemanna arbets-
platser du grundat tidigare hojer det dina
prestigepoing ytterligare.

Redaktoren bad mig ga in lite djupare i
vad jag tycker dr Caylus storsta fortjanst
och helt konsekvent har jag svért att vélja
aven har. Det skulle dd vara just mangfal-
den. Spelet har bland annat; varierande
spelarordning, avviagd kassa direfter, le-
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darbroms, flera podngavrikningar, pa-
verkbart antal rundor och hjilp for de
hjélplosa. Allt som kan f4 ett spel att fastna
i ett visst lige da utgangen verkar given dr
alltsa avhjilpt. Vad spelet lyckligtvis sak-
nar &r tirningar, spelarutslagning och me-
moryfaktorer. Ett s& mangfacetterat spel
dr svdrt att gora réttvisa i text men jag gor
dnd4 ett forsok.

Spelets gang

For er som gillar tirningar, slump och
tur i spel giller det att hdnga med i star-
ten for dessa moment dr snabbt avklarade.
Som en del av forberedelserna lottas spe-
larnas initiala ordning samt sex forbe-
stimda produktionsbyggnaders inbordes
ordning langs vigen. I och med detta &r
partiets alla slumpmoment avklarade. Ju
senare i turordningen man lottas desto
mer startkassa far man. Héddanefter &r
man enbart hinvisad till att forutsiga
motspelarnas drag och férekomma dem.

I borjan av varje omgang tankas spe-
larkassorna med tvd mynt. Detta dr nod-
vandigt syre for de som nodgats tomma
kassan. Sedan placeras arbetarna pé bri-
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dets olika funktionsstillen. En i taget per
spelare och for ett mynt per arbetare tills
dess att priset hojs med ett mynt for varje
spelare som avstar. Den forsta som avstar
far ett extra mynt for det och den som vill
fortsitta engagera arbetare betalar i stéllet
allt mer. Brickor man sjilv lyckats bygga
pé planen fir man alltid besitta for bara
ett mynt men d& vinner du heller inga
beloningar for att andra anvinder dina
byggnader. Finurligt nog finns det ett stil-
le att parkera en arbetare for att alltid bara
betala ett mynt oavsett hur ménga som
passat sig ur denna placeringsfas men da
har man 4 andra sidan bara fem arbetare
over till annat. Standigt dessa val!

Efter detta utageras byggnadernas
funktioner i den ordning de ligger lings
vagen och hir finns ytterligare en smart
bestandsdel i1 spelmotorn. En neutral
(men péverkbar!) aktiveringspjds avgor
vilka byggnader som faktiskt aktiveras.
De arbetare som satts i arbete pa fel sida
om namnda pjis astadkommer alltsa ing-
enting for sin betalda I6n. I samma ord-
ning som spelarna tidigare avstod fran
att placera fler arbetare far de nu muta
aktivatorn framat eller bakat. Vill man ha

Foto: Olov Pettersson

Spelarnas "arbetare” rér sig langs med den slingrande byvagen. Den
mindre av de tva vita pjaserna ar aktiveringspjasen, vars placering kom-
mer att avgora vilka byggnaders funktioner som faktiskt ska aktiveras.
Nummerplaceringarna vid bron visar i vilken ordning spelarna kommer
att fa chansen att "muta” aktiveringspjasen att ga dit de vill.

sista ordet om vilka hus som ska aktiveras
giller det alltsd att passa sist i placerings-
fasen och dnda ha pengar kvar att muta
aktivatorn med. Det dr hir samarbetesdis-
kussionerna dyker upp mellan de som vill
flytta den framat eller bakat. “Jag betalar
ett mynt sa att din jétteviktiga funktion
aktiveras om du lovar att betala ytterligare
tvd mynt sa att jag garanterat far nytta av
min efterliggande arbetare”. Da spelar det
ingen roll om siste man anvénder sitt sista
mynt for att backa aktivatorn ett steg. Det
finns sdkert lika manga asikter om “table
talk” som det finns spelare. For vad det ar
vart ar det framst i detta moment lobby-
snacket sker mellan de spelare som har en
slant att avvara.

Foretradelsevis dr det genom att bygga
mest pa slottet som man belonas med
kunglig ynnestar. Dessa bestdr av fyra
rader med inriktning p& poidng, pengar,
resurser eller billigare byggande. Vartefter
man tjdnar ynnestar avancerar man sina
markorer ldngs radernas olika steg till allt
biéttre prestanda. For att en ledande spe-
lare inte ska kunna distansera sig finns hér
en inbyggd ledarbegransning.

Det finns fler funktioner inbyggda i spe-
let an vad som far plats i en recension, men
jag hoppas att det framgar hur enastaende
spelets alla variabler interagerar med var-
andra. Det finns manga olika strategier att
testa sinsemellan: Ndgon &r rik, ndgon har
mycket resurser, ndgon har byggt ménga
vilbesokta hus lings vigen medan nagon
surfar hirt pa de ynnestar som ihérdigt
slottsbyggande har gett. Komplexiteten
gor att olika partier kan ha helt olika ka-
raktdrsdrag och att néttaligheten pa detta
spel kdnns vildigt bra.

Har ni haft noje av
Puerto rico, Amun-
Re och Goa ska ni
absolut bekanta er
med Caylus.

CLAES ENGHOLM ir en regelbunden
player som bara far spel om folk inte fattar po-
angen. Han har ocksd svart att halla inne med
kassa ordvitsar.

spelevinken@hotmail.com
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— S@@ﬁﬁe‘@[@k \/AG/-\R,
till Skymningshem

VAGAR AR inte bara en spelledarskirm
utan ocksa ett vildigt bra hjilpmedel for
spelledaren i allmidnhet. Sjalvklart rik-
tar sig Végar primadrt till de som spelar
Skymningshem: andra imperiet men inte
uteslutande, alla spelledare kommer att ha
nytta av Vagar oavsett vilket spel man spe-
lar och hur erfaren man ér.

Det intressantaste med ”Skymnings-
hem: andra imperiet Vigar” dr boken
Spelledarhiftet, som startar med ett ka-
pitel som behandlar tips till spelledaren.
Det forsta tipset man far ar “Spelledarens
uppgift dr att se till sa att spelet dr sa roligt
som mojligt for s& manga som mojligt!”
Jag skulle vilja sdga att det inte bara &r
spelledarens uppgift utan dven spelarna i
gruppen. Detta dr nagot som ibland gloms
bort vilket jag finner mycket sorgligt. For
skulle man folja detta rad sa skulle ménga
spelgrupper fa en bittre spelmiljo och ett
bittre flyt i sitt spelande.

Efter detta foljer tips om hur du lir
kdnna dina spelare och i och med detta
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kan se till s& att du uppfyller deras 6nsk-
ningar om vad de vill ha ut av spelet. Detta
ar ndgot nytt for mig som jag tycker dr en
mycket bra idé och som kan vara till hjilp
for bade veteraner och nyborjare.

I de foljande kapitlen sa kommer det
flera saker som i stort inte dr nytt utan
som finns i andra spel. S4 som ett kapitel
om hur man ldgger upp dventyr och kam-
panjer, hur man spelleder strid och spel-
ledarpersoner. Det finns en del nya saker
men det mesta dr saker som man har sett
forut. For den delen ar avsnitten inte dali-
ga, utan véldigt matnyttiga framfor allt for
nyborjare, men det finns ocksa en hel del
saker for veteraner att frascha upp sig pé.

Det finns ocksa ett kapitel som listar och
behandlar klichéer, som &r ganska intres-
sant. Manga av dem ar specifika for gen-

ren men flera av dem dr generella. Fram
till denna punkt dr Spelledarhiftet vildigt
anvédndbart till andra spel dn bara Skym-
ningshem: andra imperiet.

I ett kapitel ndrmare slutet tas spelle-
darpersoner upp. Man far bade virden for
vanliga spelledarpersoner som spelarna
antagligen kommer att méta (t ex polis)
och dven hur man anvinder dem. Dessa
delas upp 1 tre olika kategorier, broms-
klossar, motorer och forbipasserande.
Dessa forklaras och man far férslag om
vad de kan anvindas till. Halften av infor-
mationen i detta kapitel ar anvindbart for
alla spelledare oavsett spel, och den andra
hilften dr speciellt till Skymningshem:
andra imperiet.

Nir jag vl har tagit mig igenom reg-
lerna och plockar fram spelledarskdrmen
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s& fastnar genast min blick p& den otroligt
vackra bilden som pryder utsidan av spel-
ledarskdrmen. Insidan av skirmen pryds
av valdigt anviandbara tabeller som bruk-
ligt 4r. Skaparna av ”Skymningshem: an-
dra imperiet Vigar” ville inte bara ge ut en
spelledarskdrm, da man enkelt kan gora
en sédn sjdlv till ett mycket billigt pris. Det
var darfor de valde att gora sé att koparna
fick ndgonting mer.

I Végar foljer ocksd ett hifte med errator
och tabeller. P4 framsidan sa finner man
errator ddr de verkar har korrigerat de fel
som finns sen tidigare i regelboken. Inne
i hiftet hittar man alla tabeller ifran bade
regelboken och dven ifrén Spelledarhiftet.
I hiftet finns dven nagot som ofta saknas
i ménga spel, som jag kidnner att alla spel
som inte utspelar sig i nutiden bor ha (och
vissa av dom gdrna ockséd kan ha) - namn-
listor frén olika kulturer. Det finns dven
négra nya rollformuldr. Detta hifte kinns
ocksé ganska simpelt och inte mycket nytt
idet, men det ér otroligt nyttigt och bra att
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skrika i panik.

Omesckning.

Man kan ven litsas

Jikerande personen,

* Utropet "bakal” ir frivilige,

¢ Endast kvinniiga rollpersoner kan anvinds she
fo-dubban, och det endast om nigon e
rollersonen (inte hotar, muckar gr eller .
9, utan snarare drar i licor, -

Shojo-Idubban akeiveras
jod iveras genom att man i
g2 en Kubba mot milet och siger “Bonps

kasta saker mot malet och

Resulatet bl en automatisk triff pi de i
en Skrima och tvi posng

©JO KLUBRAN | REG(EFR
I vill man b en regel for shojo.iq
| emanda den som st har neca

dubban, si kan man
n:

ha informationen samlad pa ett stille.

Allt detta ar paketerat i en mapp som
kanns véldigt simpelt och smart d& man
far allt samlat pa ett och samma stille.

Jag personligen tycker detta verkligen
ar ett vért kop for dem som spelar ”Skym-
ningshem: andra imperiet Vigar” och
kommer att komma vil till anvidndning.
Jag tycker dven att det dr ett vért kop for
de som inte spelar Skymningshem: an-
dra imperiet, d& det
innehéller en massa
anvindbart dven till
andra spel, och da
framfor allt for spel-
ledaren.

EMIL FROJD - en gammal riv som skulle

vara dromkunden for en spelbutik, vore han

inte fattig student. Spelar Warhammer och det

mesta i bradspels- och rollspelsvag.

Har ett alldeles for stort kortspelsskap.
emil_frojd@postmaster.co.uk

Slra Lo plems
- T wmsd T

L
Reine Rosenberg har gjort de
mangainspirerade illustrationerna.

Psst..!
1= Den hdr annonsen <1
ar GRATIS!

Visste du att Sverokanslutna spelfor-
eningar kan fa gratis annonsutrymme i
Signaler fran Sverok?

Sa hér stor annons kan foreningar an-
slutna till Sverok fa med i tidningen utan
kostnad. Det kan exempelvis vara reklam
for ert nasta arrangemang, inbjudan till
Oppet hus i spellokalen eller kallelse till
ert arsmote.

Behover ni mer utrymme an sa har sa
galler foljande priser:

Helsida: 1 000 kr, Halvsida: 600 kr,
1/4 sida: 300 kr.

F6ér mer information,

maila signaler@sverok.se.
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Recensioner

Ur bokhyllan

Sa har i oktober nar butikerna svammar
over av plastspoken och annat skrack-
pynt tar vi en titt pa hur det skulle kunna
se ut - om de déda kom tillbaka?

Daniel Krauklis plockar nagra favoriter
pa omradet som han av en eller annan
anledning fastnat for.

| Am Legend
Richard Matheson

Den hir langnovellen kommer
ofta ihopbuntad med andra tex-
ter och handlar egentligen om
vampyrer - inte zombies - men
4 andra sidan sprids det ododa
tillstandet genom ett virus. Var
protagonist, Robert Neville, ar
den sista levande médnniskan
pé jorden. Resten av planetens
befolkning - varje man, kvinna
och barn - har forvandlats till
vampyrer. Alla torstar de natur-
ligtvis efter hans blod.
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till liv. Bortgangna pensiondrer krafsar pa dorren till sina hem,
offer for bilolyckor stiger upp fran barhuset, anhériga graver upp
sina omkomna barn pé kyrkogarden. Myndigheterna forsoker, pa
sedvanligt taffligt vis, ta ansvar for utvecklingen - men som vi alla
vet kan det aldrig ga vél nér Storebror lagger sig i.

THE
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The Zombie Survival Guide
Max Brooks

Det ir ju bara en tidsfraga innan de avlidna bérjar resa sig ur
sina gravar, sa den fornuftige forbereder sig for deras ankomst
- till exempel med den hir praktiska manualen om hur att
skydda sig mot de levande déda. Till de viktigare tipsen hor att
organisera forsvaret i god tid - gdrna fore invasionens borjan,
att huggvapen inte behover laddas om, att det inte finns nigra
sikra gomstillen - bara sikrare. Hall dig i rorelse, hall en lag
profil, hall dig alert! Ta pa slimmade kldder och klipp haret,
14t dig inte stdngas in i en bil utan hoppa upp pa hojen istillet,
anviand huvudet och hugg av deras.

Oumbirligt kunnande nir horden av vandéda kommer.

Hanteringen av ododa
John Ajvide Lindqvist

Nar sommarsolen bleknat till ett vagt minne och morkret sankt
sig 6ver Norden igen kanske lite odétt kott kan passa pa lastaffeln?
Den hir grasvenska zombieromanen ar i sadana fall en given sid-
vindare. Sensommaren 2002 svévar ett elektriskt falt over Stock-
holm, efter en ldngvarig virmebolja, och plotsligt vaknar de doda

DANIEL KRAUKLIS
skyndar pa sina steg lite extra
efter att solen gatt ner.

Men bara lite grann.
prima_materia@hotmail.com



Recensioner

Lektips fo
langa bilresc

TRISTESSEN PA langa bilfirder bryts
numera ldttast med teknologi. Men har
man ingen spelkonsol eller mp3-audiobok
till hands behovs andra tidsfordriv nér
samtalsimnena tryter. I méanga familjer
och konventsfarande rollspelsgrupper har
man i sddana situationer av hévd tagit till
spel och lekar av den gamla skolan.

Det édr de lekarna, utan batterier och
med ett element social interaktion, som
Jonas Jepson har samlat i sin bok Lekar i
bilen for stora och smé. De attio forslagen,
varav en del dr variationer pa varann, dr
barnfamiljsvénligt organiserade enligt
svarighetsgrad. Den littaste nivan lim-
par sig for dem som inte kan stava eller
rikna. De tyngsta utmaningarna pa den
fyragradiska skalan dr dmnade for vuxna
resendrer som ar “pigga och tycker att de
ar mycket smarta”.

Som ldsare mirker jag snabbt att jag
egentligen bara tidnker pd lekarna i tva
kategorier. Dels sadant jag sjilv skulle
kunna tycka dr kul (ett drygt tiotal lite
mer avancerade strategispel, minnes- och
ordlekar). Och dels sadant som egentligen
ar fruktansvirt trakigt men behévs for att
inte barnen, vare sig de dr fem ar eller tolv,
ska krevera i baksitet.

Just for tramsigt tidsfordriv som man
sjalv egentligen har lamnat bakom sig for
tjugo, trettio ar sedan ar boken oumbdr-
lig. Sadana lekar, som att samla firger i

i 4

landskapet, sitter alldeles for djupt i det
egna minnets gommor for att hitta fram
spontant i en stressad situation. Nar man
sjlv suttit vid ratten i atta timmar och ju-
nior borjar visa tecken pa road rage kom-
mer referensmaterialet foljaktligen vil
till pass.

Det ska dock ségas att nistan alla barn-
vanliga lekar i boken innehaller element
av viftande eller skrikande, ofta bagge.
I ovan niamnda stresslige kanske killa-
och-sla-leken, tungvrickarleken eller
en-person-fipplar-med-stereon-medan-
de-andra-sjunger-refringer-i-olika-takt-
leken inte precis lugnar fordldrageneratio-
nens nerver.

Jepson verkar inte alltid ha reflekterat
over att ett bra bilspel har andra kriterier
an att avancerad utrustning inte behdovs.
Sanning eller kinka hade varit ett intres-
santare forslag med négra tips om konse-
kvenser som inte &r trafikfarliga. Vissla-
med-mat-i-munnen-leken lar bli mattligt

populir hos bildgarna. Och instruktionen
for Bilpoker r obegriplig — podngreglerna
ar utforligt beskrivna, men hur man kon-
kret spelar framgér frustrerande nog inte.

Med lite urskiljning fran fordldrarnas
sida har nog barnfamiljer dndd mycket
glidje av boken pa langfirder. Ni som
reser med vuxna kanske ska spara era
slantar till bensin i stillet och hitta idéer
till séllskapsspel som forfattaren har gjort
- genom att fraga kompisarna.

JOHANNA KOLJONEN
har nyligen borjat intressera
sig for ekologiska grénsaker.
johanna.koljonen@nojesguiden.se
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Reportage

Palle Carlsson och Sverok SKUD
arrangerar bussresa till Spiel-mdssan.

Halla Palle Carlsson, varfor ska man
aka med till Spiel i Essen?

— Alla kan hitta nagot intressant dir och
s& traffar man otroligt mycket bra folk,
dels umgés man med svenskarna i grup-
pen men man traffar ocksd engelsmin,
tyskar, fransmén och andra nationaliteter.
Det ér vildigt 6ppen stimning och vi har
haft jattebra, vi som har &kt ner tidigare.
Sen har vi foérberett en liten 6verraskning
som kommer pa resan. Det har vi inte haft
forut.

Vilka ar det som féljer med?

— Det dr generellt lite dldre publik dn vad
som brukar vara pa svenska konvent. Vi
har en medelalder pa ungefar 25 ér. Sen
ska tilldggas att vi har 18-arsgrans for re-
san. Det beror pa att vi arrangorer inte kan
ta ansvar for minderariga. Det dr ett 6gon-
blicks verk att man tappar bort nagon dir
pé det hir helt enorma missomrédet. Och
det ska tilldggas att det finns en hel del 6l
i Tyskland ocksa, och vi har ingen lust att
vakta pa nagon. Men man kan f4 komma
med dndé om man har en mélsman med
sig. Tva av véra resendrer dr far och son
som delar sitt spelintresse.

Vad ar det for spel pa massan?

— Det dr vildigt mycket bradspel. De har
en stor marknad i Tyskland. Och det &r
mycket kortspel som Magic, Yu-gi-oh och
Pokemon. Vi vet att svenska Gigantoskop
som gjort Spank the monkey &ker ner. Sen
ar lajv valdigt stort i Tyskland ocksé. Ar-
rangdrerna av Spiel har i mycket utgatt
fran den tyska marknaden.
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Bussresa
till Essen

For tredje gangen ordnar Sédra kulturdistriktet (Sverok
SKUD) Essenresa. Forra aret akte 21 svenskar ochi ar
hoppas Palle Carlsson fylla en hel buss med 50 platser.

Lajv sdager du, men i Sverige sa ar ju
lajvare mycket hemmapysslare.

Ar det mer kommersialiserat i Tyskland
menar du?

— Jag vagar inte svara pa det, men utbudet
for fardiga lajvprylar dr bra mycket storre
i Tyskland 4n i Sverige och de har en stor
del av Spielmédssan.

Har du nat speciellt Essenminne?

— Nej, man ar lika fullproppad med in-
tryck varje gdng man kommer hem dari-
fran. Forsta aret korde vi ner i en minibuss
och hade ritt dalig koll pa vart vi skulle
nagonstans. S& det minns jag ritt tydligt
- ndr vi korde fel...

Kommer ni komma ratt i ar da?

— Forra aret tog vi in ett bussbolag som
kor oss ner och de kan Danmark och
norra Tyskland vildigt bra. Vi startar fran
Malmo vid tiotiden pé kvéllen och kom-
mer fram lagom till att méssan 6ppnar.

Essenmadssan ar kand fér att manga nya
spel slapps just dar. Varfor ar det sa?

— Det ér den storsta spelméssan i Europa
och den ir vildigt vilbesokt. Det kommer
manga internationella besokare. Som jag
har forstitt ar Tyskland inte bara en av
de storsta bradspelsproducenterna utan
ocksd det land som kdper mest bridspel.
Det hér gor att man har valt Essen for att
fa bast genomslag.

Men om man inte ar bradspelare eller
lajvare, ar det nagon vits att aka med?
— Jag ér rollspelare i grunden. Visst, jag

har forsokt ge mig in pa bradspel och an-
nat, men jag har min hemvist i rollspelen.
For oss dr inte Essen ndn nyhetsméssa
direkt. Det dr inte sd att det lanseras nya
spel ddr. Daremot kan du hitta prylar som
dr svara att fa tag i eftersom det &r manga
internationella butiker ddr som vanligen
bara finns pa nitet. Men jag aker ju mest
ner f6r gemenskapens skull. Aven om jag
ar rollspelare i grunden sé dr det inget fel i
att aka ner och spela bradspel en helg.

Vad kostar det att félja med och vad
ingar?

— Vi subventionerar priset med ungefir
30 procent. Man betalar 1700 och da in-
gdr resan, hotellet och intrdde pa méssan.
Vi kommer bo pa Sheraton och dér ingar
frukost.

Sheraton, wow!

— Det kan ju lata lyxigt for en bunke spela-
re som dker ner. Men det var det som fanns
som kunde ta emot sd hir manga perso-
ner. Och det ligger bara 4 minuter med
tunnelbana fran méssan s vi ser framfor
oss en riktigt bra helg. Forra gdngen hade
vi hotellet lite lingre bort och da var bus-
sen tvungen att dka fram och tillbaka flera
ganger om dagen. S& den hér 16sningen ar
klart bittre.

Resan avgar ju redan den 19 oktober.
Ar det inte for sent att anmala sig nu?
— Egentligen dr sista anmilningdag den
sista september, men vi vill ju fylla hela
bussen. Om det finns platser kvar sa kan
det fortfarande ga.



Kronika

Det politiska spelet

NAR SPELET BLEV en virldsekonomisk faktor att rikna
med, blev det ocksa politiskt. Alla spel 4r séledes politiska i
grunden men langt ifrén alla &r medvetet politiska. De spel-
skapare som med sina verk later oss fa en djupare forstielse
av vdrat medium fortjanar en eloge. Vi sover ndr vi spelar,
men konstnirer som Hideo Kojima (Metal Gear Solid),
Michel Ancel (Beyond Good and Evil) och Suda 51 (Killer
7) vacker oss ur var slummer.

Spelindustrin dr en av vérldens starkaste ndjesindustrier.
Och med storleken kommer en enorm férmaga att paverka.
Spelets ekonomiska matt och dess kraft att prigla sina spe-
lare gor det politiskt, helt enkelt darfor att dven det mest
harmldsa spel har en effekt pé spelaren.

Allt for ofta nér jag spelar, glommer jag mediet jag an-
vander. Jag vaggas in i en verklighetsflykt dér spelet som sa-
dant inte mirks. Om jag inte mérker spelet nér jag anvinder
det, da kan jag inte heller reflektera 6ver de effekter det far
pa mig.

”Splinter Cell” dr ett utmiarkt exempel. Sam Fishers dven-
tyr efterstrivar realism. Och med realismens utsuddande av
det anormala, glommer jag bort att jag haller i en kontroll.
Jag sjunker in i spelet och tillats inte tinka igenom det fak-
tum att jag spelar eller hur det paverkar mig. En slags somn
i spelandet uppstar, en politisk slummer.

Realismen har blivit den slutgiltiga genredefinitionen.

Men samma sak forekommer i nédstan alla former av spel.
“Final Fantasy 7” dr ett tydligt exempel, dér jag fingas sa till
den grad av spelet att jag ofta glommer bort att jag spelar.
Jag sys in i fiktionen.

Tillats jag aldrig reflektera 6ver mitt medium nir jag an-
vander det, blir jag blind for de element som péaverkar mig
nér jag spelar. Hundra timmar med “Final Fantasy 7” har
stor effekt pa mitt sitt att uppfatta viarlden. Nagot annat
vore naivt att tro.

Det relevanta ar spelarens vetskap om produktens f6rma-
ga att paverka. Forst ddrefter kan vi forstd hur vi paverkas.
For ett spel paverkar olika personer pé olika sitt. Vad som
uppfattas som positivt av ndgon kan vara negativt fér ndgon
annan. Dédrfor bor vi alltid tillitas begrunda det medium
vi anvénder.

Problemet handlar séklart inte om ndgon medveten hjarn-
tvitt fran spelindustrin, men ett strukturellt problem i spel-
skapandet. Majoriteten av produkterna i dagens spelutbud
foljer den mall for transparenta spel som jag har beskrivit
ovan. Och kan vi inte sitta fingret pa den exakta bakomlig-
gande orsaken till problemet, blir det svart att paverka eller

férdndra. Situationen ar emellertid inte helt hoppl6s.

Motrorelser skapas i alla kulturformer, sa dven i spel-
branschen. Med den hirskande struktur som jag precis har
beskrivit kommer reaktionerna. Fodelsen av det politiskt
medvetna spelet.

Tre exempel pa den typen av spel belyser varfor de kan
beskrivas som politiskt medvetna. Capcoms "Killer 7” dr
politiskt i sitt ironiserande Gver statlig terroristbekamp-
ning. Den sarkastiska undertonen séger allt om spelets poli-
tiska agenda. Terroristbekdmparen i spelet, Mr. Harman, ar
djupt schizofren, for att inte sdga bindgalen. Terroristerna
dr osynliga. Pa sé sitt blir spelet en politisk kommentar.

Ubi Softs "Beyond Good & Evil” dr politiskt i sin vilja att
vianda traditionella konsroller. Den kvinnliga huvudrollsin-
nehavaren Jade saknar de klassiskt feminina drag som tv-
spelshjdltinnor oftast bar. Den fullt paklidda och smarta
Jade édr en feministisk forebild i spelform. Hon tilldts vara
spelets hjélte pa sina egna villkor.

Kanske viktigast av de tre exemplena dr Konamis "Metal
Gear Solid 2 - Sons of Liberty”. Spelets politiska medveten-
het koncentreras i nagra viktiga 6gonblick i slutet av his-
torien. Karaktdren Raiden springer naken runt i en absurd
miljo, och hans vdgvisare via radioldnk, ”Oversten”, borjar
plotsligt bete sig underligt. Har blir spelet sjdlvreflexivt.
Oversten siger flera konstiga saker till Raiden. Bland att:
Jag mirkte det hir for ett tag sedan, du har alldeles for
manga Game Overs. Forlat min drlighet men du ér verkli-
gen dalig pa det hir spelet.” Och “Arligt talat, du har spelat
linge nu. Har du inget annat att ligga din tid pa?”

Spelets motivering till Overstens yttranden ir ointres-
sant. Viktigare dr vad han siger. Oversten bryter illusionen
som skapats i spelet. Han adresserar spelaren direkt och
kommenterar spelandet. Jag reagerar
nér jag hor honom séga orden. Jag bor-
jar reflektera dver spelet i sig. Nar spelet
kommenterar sig sjilvt dr det medvetet
om sin politiska makt. Forst dd kan det
sdtta sin makt i relation till spelaren.

| T

RUBEN BRUNDELL har stora planer pa ett
Silent Hill-Maraton. Knabojer pad morgnarna for
sitt Famito Ueda-altare. Langtar mest av allt ef-
ter Wii. ruben_brundell@yahoo.se
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Stockholms Spelkonvent
lockade ungefar 400 personer
till Girdesskolan p& Ostermalm i
Stockholm den 8-10 september.

Text och foto: Henrik Sannesson

Ostmaétaren gick bananas
inne i 40K-rummet.
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Stor koncentration nar SM-finalen

!rf:zlcu: ::%;Ldg;ﬁ:?:dggfn' N : Atervixten inom hobbyn tycks vara god.
g det. A I sann konventsanda var det stor aldersspridning.
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Fotoreportage

Seminarierna var uppskattade inslag
pa konventet. En dryg fjardedel av
besékarna hann titta pa atminstone ett
seminarium.

- -II[ Yy -

Nils-Erik Fahlvik haller seminarium i aulan
om medeltida kampkonst.
Helrustningen pa 32 kilo hindrade inte Nils-

Erik fran att visa hur man slar kullerbyttor. En del i publiken ville helst behalla

svarden som de hade fatt titta pa
under foreldsningen...

Det har Europe Engulfed-gdnget
ville locka nya spelare till brad-
spelshobbyn. Istillet hamnade
dei ett avldgset trapphus.

- .y

Ryktet spreds snabbt om Martin Lysén och
Anton Strydoms egenhandigt konstru-
erade EVA-Showdown (efter anime-serien
Neon Genesis Evangelion) dér spelarnas
jatterobotar far demolera (eh... forsoka
stoppa “dnglarna” fran att demolera) Tokyo
i frigolit. Det var fullt 6s hela helgen med
bade unga och inte fullt sa unga spelare.

¥ 3 ¢ Ett parti av “Pirates of the spanish
- | main” eller “Pirates of Davy Jones
Curse” paminner en del om en film
vars namn ocksa borjar pa Pirates

En representant for Tvikstaspel
demonstrerar féretagets
3D-version av fyra i rad.
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KALENDARIUM

Storslaget 13-15 oktober:

Alla distrikts- och forbundsaktiva i Sverok traffas
i Linkoping
www.sverok.se

Spiel i Essen 19-22 oktober:

Sodra Kulturdistriktet tar med Sverokmedlem-
mar till Europas storsta spelmassa i Tyskland.

http://www.merz-verlag.com/spiel

Gavle Bibliotek 23 oktober:

Efter samarbete med Sverokdistriktet GavleDala
invigs rollspelsavdelningen pa Gavle Bibliotek.

Spelveckan
30 oktober - 5 november
www.sverok.se/spelveckan

Dreamhack
30 november - 3 december:

Vérldens storsta datorfestival!
www.dreamhack.org
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Hur blir man
medlem i Sverok?

Medlem i Sverok blir man ndar man gar med i en
forening som ar ansluten till Sverok. Man kan
bilda sin egen forening eller gd med i en redan
existerande férening.

For information om hur man gar till vaga, titta in
pa www.sverok.se eller kontakta Sveroks kansli!

POSTTIDNINGB

Avs: SVEROK
Klostergatan 5A
582 23 Linkoping

Kontakt:

Sveroks forbundskansli
Klostergatan 5A

582 23 Linkoping
info@sverok.se

Sverok GavleDala
Vagskrivargatan 5
80320 Gavle
026-12 51 20
info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 Jonkoping
036-7190 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
Emmelie Nordstrom
Nybrovagen 28

86035 Soraker
emmelie.no@telia.com

Sverok Stockholm
Bolidenvdgen 16 B
12163 Johanneshov
08-653 43 21
stockholm@sverok.se

Sverok Svealand

Maria Jaakkola
Apelvagen 15

70358 Orebro
mia@sveroksvealand.se

Sverok SKUD
Box 1548

22101 Lund
skud@sverok.se

Sverok Vast
Riksdalersgatan 32
41481 Goteborg

Sverok

031-13 32 20, 073-333 60 60

vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
c/o Henrik Dahlberg
Sernanders vag 10:514
752 62 Uppsala
070-605 37 29
info@on.sverok.se



