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Spel som spel?

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund &r ett ideellt
riksforbund for dem som alskar att spela spel i alla former.
Organisationen saknar religiosa eller politiska kopplingar,

i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler &n 96 000 medlemmar i 6ver 2 300

foreningar.

Foérbundet startades 1988 och dr godkant av Ungdoms-
styrelsen, som ar en tillsynsmyndighet for ungdoms-
organisationer utsedd av Utbildnings- och kultur-

departementet.
Medlem i Sverok blir man nar man gar med i en férening
som &r ansluten till Sverok. Man kan bilda sin egen férening

eller ga med i en redan existerande.

SOMMAR... Detta skriver jag timmarna innan jag ska flyga till
Kroatien, mitt nya favoritresemal. Egentligen har jag semester,
men jag ir bra pa att gora undantag for Sverok. Det ir lite svart
att slippa det, dven om jag litar pd att vér vice ordférande och

resten av styrelsen haller stillningarna medan jag dr borta.

DET AR SVART att forutsiga vad som ska hinda. En del saker ir
planerade, andra fir man helt enkelt hantera nir de vil dyker
upp. For vem kan vil ens dromma om att en SVT ska angripa ett
konvent, nirmare bestimt LinCon, och forsoka fi allmanheten
att tro att det dr sd farligt och beroendeframkallande att det ir

lika illa som att dgna motsvarande tid it att dricka alkohol?

FOR ER SOM har missat detta var den en reporter fran SVT Ostnytt
vars mil med reportaget verkade vara att misskreditera spel-
hobbyn och konventsvirlden. Under intervjuerna med spelarna
stillde han ledande frigor om hur fast man var i spelandet och
om ens ovriga liv blev lidande, si det var knappast nigon 6ver-
raskning att vinkeln var negativ. Men vi var inte beredda pa hur
illa det skulle vara. Inslagen fran konventen kompletterades med
en professor i psykiatri som pratade om spelberoende. Senare
visade det sig att professorn var lika lurad som vi. Han hade inte
fatt information om vad vi egentligen hiller pd med och intervjun
med honom klipptes mycket kreativt.

DET SOM AR si diligt med detta dr SVT:s uppenbart oseriosa
instdllning och deras ovilja att forsta. Ett hiftigt reportage
ir tydligen bittre dn verkligheten. Ifall media hittade nagot
“riktigt” att ifrdgasdtta om spelhobbyn eller Sverok skulle det
vara mer ok, dven om det sjilvklart skulle vara jobbigare for oss

som ir berorda.

EN SAK SOM forsvirar férstielsen for folk utanfér spelhobbyn
ir svenskans brist pa ord for olika spel. Engelskan har gaming
och gambling. En tydlig skillnad gérs mellan den sorts spel vi
spelar och hasardspelen. Svenskan har spelande. I manga texter
som skrivs om spelberoende definieras sillan vad for sorts spel
det handlar om. Det dr underforstatt, i alla fall for forfattaren.

Fragan dr om ldsaren alltid ir lika insatt.

VARJE ORGANISATION BEHOVER ha en intern diskussion for att
utvecklas. Kanske vore det bra med en nyanserad sjilvinitierad
diskussion om spelberoende inom spelhobbyn? Tyvirr blir det

bra mycket svirare med omotiverade pihopp utifrin av folk som

ol
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L ika svar da som nu.

TVAOCHETTHALVT &r med Sverox. Sexton nummer har det hunnit bli. Frin trevande till triffsi-
ker. Fran motvind till medvind. Det har varit en fantastisk resa. Fylld av glddje, debatt, ilska,
uppfinningsrikedom och sena kvillar pa kontoret. Jag har sagt det forut, och jag siger det
girnaigen. Att ha fitt gora Sverox har varit ett privilegium. Varje nytt nummer har inneburit

mojligheten att skapa en tidning om det jag élskar mest av allt. Ménniskor och spel.

JAG MASTEERKANNA att nagot av det svérast i arbetet med tidningen har varit att skriva ledaren.
En text som ska vara kort, klatschig och triffsiker. Samtidigt ska den innehilla nagot nytt
varje ging, girna nagot tinkvirt. Ofta skrivs ledaren sist av allt, ndr numret fallit pa plats
och alla artiklar trillat in. Dels f6r att man forst dé fatt en verklig

kinsla for numret och vet hur man vill inleda det for lisaren.

Men ocksa for att man snarare har behovt fokusera pa att fa in

material i tid snarare dn att finslipa sina egna utliggningar. ’

DEN HAR LEDAREN har jag skrivit i mitt huvud flera génger ti-
digare. Men egentligen aldrig riktigt vetat vad den ska handla
om. Ironiskt nog dr det lika att svért att skriva ledaren till
sitt sista nummer som det forsta. Istillet for att bara
fokusera pd det som varit, vill jag i alla fall ocksd ndimna
det som komma skall.

DETARMED varm hand och stor glidje jag limnar 6ver
pennan till den nya redaktionen som tar ver frin
och med nista nummer. Jag ser fram mot att lisa
den nya Sverox och kunna luta mig tillbaka med
vetskapen om att vi lyckades ta tidningen till nya
hojder. Jag tycker vi har satt ribban hogt.

OCH PRECIS SOM Sverox har vixt, har vi vixt med den.
Jag och Patrik vill tacka for fortroendet och viljer
nu att férsvinna ut i dimman. Kanske ses vi nigon
ging, pa ett konvent eller lajv nigonstans. Till dess

siger vi tack for tiden som varit, det har varit en bra tid

ivara liv!
Magnus Alm
sverox@sverok.se

: Ansvarig utgivare Fotografer Tack till SVEROX utges av Sverok :
, David Gustavsson Magnus Alm, Lars Wille Raab med 6 nummer per &r. '
: Chefredaktdr Bergstrom, I_Emll Bjorr\son, Adress Fltera gdrna m”en glom :
| Magnus Alm Stewe Lundlnn, Veronica SVEROX inte att ange kélla. Efter- 3
: s Zﬂ?—g;;z:\sa Sandberg, /o Magnus Alm :(r){.ck a\; Iangreiltycnkedn :
! patrik Eriksson Landalagangen 11 rdaver Sverox tillstand. :
1 Skribenter 41135 Goteborg Detta nummer 1
1 Omslagsfoto: Carl Bergstrom, Emil sverox@sverok.se producerades till tonerna !
: Magpusiim Boss, Anders Davén, Tryck av Arch Enemy och :
1 lustrationer Martin Ericsson, Henrik Trydells, Laholm The Tough Alliance. 1
I Samuel Larsson Esbj6rnsson, Carl Heath, !
: Lukas Thelin Thord Daniel Hedengren, :
1 Jenny Jansson, Staffan 1
1 Jonsson, Daniel Sundstrom, 1
: Elina Akerlind :
1 1
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Kontakta Sverok!

Sveroks forbundskansli
Klostergatan 5A

58223 Linkdping
info@sverok.se

Sverok GavleDala
Vagskrivargatan 5

803 20 Gavle

026-12 5120/ 070-534 5120
info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 Jonkoping
036-71 90 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
c/o Karoline Jonasson
Trossgrand 18

83138 OSTERSUND
info@nn.sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvdgen 16 B
121 63 Johanneshov
08-653 43 21
stockholm@sverok.se

Sverok Svealand

c/o Henrik Hedberg, c/o Gamero,
Stenhagsvagen 77

752 60 UPPSALA

0703-63 90 54 (ordférande)
samuel@sveroksvealand.se

Sverok SKUD

Box 1548

22101 Lund
0736-980065
info@skud.sverok.se

Sverok Vast
Riksdalersgatan 32

41481 GOteborg

031-13 32 20, 073-333 60 60
vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
c/o Henrik Dahlberg
Sernanders vdg 10:514
752 62 Uppsala
070-605 37 29
info@on.sverok.se
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MOTS OVER GRANSER. P& Slagen far distriktare och férbundsstyrelse chansen att umgas.

Inslaget

DEN 28 APRIL till den 1 maj var det ater
dags for Slag for distriktare och féorbunds-
styrelsen. Ett Slag ar ett annat ord for

de distriktskonferenser som arrangeras
tre gdnger om aret med utbildningar,
foreldsningar och samkvam. Slagen har
olika namn, men det forsta Slaget for verk-
samhetsaret heter alltid Inslaget. Denna

gang holls Inslaget pa Barnens & norr om
Stockholm. Cirka 60 personer, fran ON i
norr till SKuD i séder, deltog pa Slaget.
Foreldsningarna handlade om allt fran
juridik till gruppdynamik, spel spelades
och fanan som forsvann pa forra Slaget
dok ater upp och kunde aterigen férenas
med sitt distrikt.

Ny redaktion till
férbundets medlemstidning

UPPHANDLINGEN FOR ATT hitta en ny
redaktion till férbundets medlemstidning
har nu avslutats. Bland de fyra anbud
som inkommit foll valet pa “Sannesson/
Nyberg”, bestaende av Henrik Sannesson
och Janetta Nyberg samt Leo Nordwall
som webbredaktor. Den tilltradande
redaktionens férsta nummer kommer att
skickas ut i borjan av oktober. | motivering
till valet av redaktion star att lasa:
"Sannesson/Nyberg har presenterat en
genomtankt, professionell och fértroende-
ingivande bild av hur de vill driva och

6| SVEROX

utveckla forbundets tidning. De har i var
mening en realistisk installning samt goda
idéer, géllande innehall och upplédgg,

for hur tidningen skall kunna komma
narmare och involvera féreningarna i
hogre utstrackning. Redaktionen har dven
ett genomtankt forhallningssatt till tid-
ningens ideella skribenter. Redaktionens
medlemmar har en gedigen kompetens
och erfarenhet som &r relevant i samman-
hanget.”
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Ordfdorandenéatverket

DEN 19-21 MAJ gick OrdférandeAvSparken
(OAS) av stapeln i Linképing och det var
framst en avspark for det ordférande-
natverk som numera existerar inom
Sverok. Det riktar sig i dagslaget till distrik-
tens atta ordférande, samt forbundsstyrel-
sens ordforande. Natverket ar tankt som
ett stdd och en mojlighet att utbyta idéer
och erfarenheter ordféranden emellan.
Dessutom finns det mgjlighet att arrang-
era utbildningar som ska stérka ordféran-
denaideras roller.

Anmaélan till
granskningsn&dmnden

SOM EN FOLJD av Ostnytts ndgot osakliga
rapportering som kopplade samman
LinCon och spelberoende har Sverok

valt att anmala programmet till gransk-
ningsnamnden. Vi ar i gott sallskap av 14
andra, daribland LinCon och vantar med
spanning pa vad ndamnden har att sdga i
fragan.

Vid fragor om anmdilan till gransknings-
ndmnden, kontakta ansvarig ledamot
Kriss Andsten, pd e-post
kriss.andsten@sverok.se.

Farre féreningar soker
bidrag av Sverok

ALLT FARRE FORENINGAR valjer att skicka
in bidragsansodkningar till Sverok. Under
sommaren kommer forbundskansliet
att kontakta alla foreningar som @nnu
inte har sokt bidrag for bidragsaret 2005
och ge dem en chans att skicka in sina
ansokningar sa fort som mojligt. De
maste allra senast vara inkomna slutet av
augusti. Verksamhetsbidraget ligger pa
2000 kronor och medlemsbidraget pa 40
kronor per ungdomsmedlem for de forsta
1000, darefter pa 20 kronor per ungdoms-
medlem.
Har er forening missat att soka, kontakta
Sveroks forbundskansli pa e-post info@
sverok.se, eller ring pd 013-14 06 oo.



Drogfria motesplatser

REGERINGEN HAR BESLUTAT om en
satsning pa forebyggande och framjande
insatser for unga samt for att utveckla
drogfria motesplatser. Det finns nu moj-
lighet for ideella nystartade foreningar att
soka projektbidrag som ett slags "0ppna-
upp-stod” for nya motesplatser utan
alkohol och droger. Tanken dr att det nya
projektbidraget ska verka forebyggande
och framja ungdomsverksamhet 6ver hela
landet. Ar ni en spelférening som vill

ha tillgang till en moteslokal i

alkohol- och drogfri regi, da

kan ni soka detta bidrag.

Mer information och

nedladdningsbara

blanketter finns pa

Ungdomsstyrelsens

hemsida: www.

ungdomsstyrelsen.se,

Fritid och Féreningsliv.

Arrangera
pedagogiskt roll-
spel om ledarskap
och organisations-
utveckling

1 BORJAN AV 2005 arrangerade Ideell
Arena tillsammans med ett antal andra
organisationer den sk Ledarskapsarenan,
en plattform for ideella ledare att métas.
2008 ar det dags igen och Ideell Arena har
efterfragat ett pedagogiskt rollspel som
illustrerar realistiska problem och frage-
stallningar knutna till foreningskultur,
ledarskap och organisationsutveckling.
Sverok soker darfor en person eller en
organisation som skulle kunna ténka sig
att leda projektet och arrangera ett sddant
rollspel. Det handlar om 150-200 deltagare
under en heldag. Vid intresse, kontakta
forbundsordférande Petra Malmgren,
petra.malmgren@sverok.se.

» Debattsvepet

TILLBAKA MED ETT nytt sammandrag frin debatten som pagatt pa Sveroks forum
kan vi glatt rapportera att det hinder saker dir ute! En utdragen diskussion som
grundade sig i ett inslag som sindes i Ostnytt har blivit en het debatt. Anled-
ningen till det hela dr att inslaget framstallde spelkonventet LinCon ur en oer-
hort negativ vinkel. En forskare fick uttala sig om spelberoende utan att riktigt
vara insatt i vilken typ av spel som spelas pa spelkonvent. Mot denna bakgrund
och med lite kreativ klippning lyckades Ostnytt fi vildigt manga konvents-
deltagare att inte kinna igen sig nir de slog pa T'V:n for att titta pd reportaget.
Du kan lisa mer om Ostnytts reportage pi detta uppslag.

KRING SVEROX HAR det lustigt nog inte varit nigra storre
debatter trots att en ny redaktion utsetts. Nér detta skrivs

ir inte mycket kint om det vinnande férslaget, men den
intresserade kan nog ta sig en titt i férbundsstyrelsens
protokoll for att fa mer inblick. Frin och med nista
nummer kommer alltsi den nya redaktionen ha tagit

6ver produktionen av Sverox.

BLAND LAJVARNA HAR det diskuterats kring varfor det

dr sa svart for lajv som utspelar sig i alternativa miljer,

med andra ord icke-fantasy-arrangemang, att fa deltagare.
Funderingarna som togs upp var bland annat att okinda
arrangorer ofta har svirare att fi deltagare till sina lajv samt

att det hela ocksi antagligen hade mycket med marknadsféring

att gora.

BLAND ROLLSPELARNA PA Sveroks forum har det pratats om hur mycket folk ir vil-
liga att betala for rollspelsbocker. Flera olika summor och varianter pa produkter
har ndmnts, vissa kan tinka sig att betala extra for maffiga specialutgivor medan
andra ir helt ointresserade av sidant. En intressant malgruppsundersokning fér

blivande rollspelskonstruktérer mdhinda?

BRADSPELARNA HAR FORSTAS kunnat lidsa om och diskutera kring det beryktade
partiet World in Flames som just nu utspelar sig i Link6ping. Regelbundna
rapporter frin de olika sidornas framryckningar och retritter har resulterat i
en bred och intresserad skara av lisare som limnar allehanda kommentarer i

traden pa Sveroks forum.

TV- OCH DATORSPELARNA har forstis fullt upp att diskutera de nu avsléjade
detaljerna kring Playstation 3 och Nintendos kommande Wii. En mingd spel
har ocksa presenterats pa drets upplaga av E3 och det mirks att generations-
skiftet narmar sig pé allvar f6r spelkonsolerna. Du kan lisa mer om spelen och

konsolerna frin E3 pé sidan 16. Q
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Ansodkningar om bidrag till Tillskningar pa

forbundskansliet

Ve rksam h ets utVeC kl | n g I BORJAN AV juni férstarktes Sveroks

administration med en heltidsanstalld

UNDER SVEROKS RIKSMOTE i mars, antogs genre av lajv fér att utbyta kunskaper, och en sommarvikarie. Malet &r att 6ka

en ny form av bidrag, kallat verksamhets- arrangérsmetoder och erfarenheter, kvalitén pd kontrollerna av féreningar och
utvecklingsbidrag. Bidraget syftar till da vi med tiden upptackt att sattet att medlemmar da forbundet vuxit mycket de
att stimulera verksamhet och arrangera och spela skiljer sig stort t i senaste aren. Nyanstalld &r Stina Edelfeldt,

- olika stader har i Sverige. Vi vill fd en en medarbetare med glad installning
, . \ mojlighet att fora dessa kreati- och noggrant sinne. Stinas favoritspel &r
hobbyns utveckling. Un- S, \ : va hjarnor tillsammans och World of Warcraft, och rollspelet Exhaulted.
.

projekt som pa bred
front bidrar till spel-

der férbundsstyrelsens mote A e ta del av varandras idéer, Martin Ostlund & sommarvikarie och fér-

9-11 juni, beviljades forbun- kontaktnat samt satt att stérker kansliet dd manga ar pa semester.

dets férsta verksamhetsutvecklings- hantera situationer i Martin spelar mest WolW. Ar det nagon

bidragsansokan. Spelféreningen Radet, arrangérspositionen.” som ringt upp dig under sommaren och

som mottog bidraget, har sysslat med fragat om medlemskap under 2005 lar det

Mer information om verksamhetsutveck-

socialrealistiska lajv i nutidsmiljo i lite dver ha varit Martin eller Stina pa andra sidan

lingsbidraget och hur man séker, finns pa

fyra &r, men varit en registrerad férening i www.sverok.se/forbundet/verksamhets- luren.

Sverok i endast ett &r. Arrangérernas mal utvecklingsbidrag, eller kontakta ansvarig Vid fragor om anstdllningarna, kontakta
och syfte med projektet &r: "att samman- i férbundsstyrelsen Anna Westerling pé personalansvarig i férbundsstyrelsen, Dan
kalla flertalet arrangérer inom samma e-post anna.westerling@sverok.se Sivnert, pd e-post dan.sivnert@sverok.se.

Spela friformsrollspel i sommarvdrmen!

“ASF har lyft sina konvents-
scenarion till en hégre niva”
Martin Swahn i Sverox #39

Y

Upplev storslagna dventyr i Prometheus misstag i jakt pa
Atlantis. Lat er skrammas av mysterier i inbordeskrigets
Amerika i Fort Paine. Hitta tillbaka till gamla vénner i
melankoliska Under Sommaren.

“Fran Atlantis till Blekinge” innehaller tre helkvillsscenarion
for spelgupper pa 4-5 personer. I boken hittar ni, férutom
méngder av spelledartips, tre kompletta friformsscenarion,
fardiga att spela med utforliga karaktarer och rekvisita.

Bestdill boken pa www.asf.se




Konvent svart-
malas av media

D LinCon 2006

fick onekligen mer
uppmarksamhet i media
an vad som vantats. | ett
inslag i Ostnytt utmalades
spelkonvent som
likvardiga med att stdnga
in ungdomar och bjuda
dem péa alkohol i tre dygn.
Sverox kan nu beréatta vad
som h&nde efter inslaget.

EFTER DISKUSSIONER MED Ostnyttsredak-
tionen fick LinCon en chans att bemota
kritiken, och ett uppdaterat inslag séndes
dagen efter. Conny Nordin, professor i
psykiatri, hade i det tidigare inslaget utta-
lat sig fordomande om spel, men hade da
pratat om hasardspel. Detta hade sedan
klippts ihop med bilder fran LinCon och
vinklade kommentarer fran reportern. Ett
underligt satt att skapa debatt, nar de in-
blandade inte far korrekt information om
vad som avses med inslaget. Konvents-
deltagarna tog det hela ypperligt och
engagerade sig i debatten pa konventet.

Vidare diskussioner har forts mellan
LinCon och Conny Nordin, som ocksa
kdnner sig utnyttjad av Ostnytt. LinCon-
ledningen och Nordin &r helt 6verens och
hoppas pa framtida samarbeten som kan
bli givande fér bada parter.

Ostnytt kan inte vdnta sig ndgra mer
intervjuer i fragan av vare sig LinCon eller
Conny Nordin, och en anmélan till gransk-
ningsnamnden ar inldamnad fran LinCon-
ledningens sida.

Lokaltidningen Ostgéta Corresponden-
ten har rapporterat kring incidenten och
Iatit LinCon-ledningen uttala sig, och har
varit positiva till konventet fran bérjan.
Inslagen samt artiklarna finns att tillga pa

www.lincon.se

itoman#1

POPULAR PROPAGANDA. Americas army spelas online av ménga unga amerikaner.

Dead In

rag

D Den amerikanska konstnaren Joseph Delappe

genomfdér just nu en konstnérlig installation i

amerikanska arméns propagandaspel Americas army.

DELAPPE LOGGAR IN och skriver sedan i
chattkanalen namnet pa en amerikansk
soldat som dotti Irak, efter det later han
sin avatar bli dédad, utan att géra mot-
stand. Darefter gor han samma sak igen,
fast med ett nytt namn.

Americas army &r en first person shooter
i stil med Battlefield 1942, utvecklad av
amerikanska armén i PR och rekryterings-
syfte.

Delappe avser att fortsatta tills kriget
ar slut.

Besok férbundsstyrelsen

Ll LI

| host

AR DU NYFIKEN pé vad som hander pa
forbundsniva i Sverok? Undrar du hur det
skulle vara att sitta i forbundsstyrelsen?
Vagar du utmana forbundsordféranden

i Settlers? Forbundsstyrelsen erbjuder
Sveroks medlemmar att besoka forbunds-
kansliet i Linkdping och se hur allting

gar till under ett férbundsstyrelsemdéte.
Forutom spannande aktiviteter under och

mellan motestiden, bjuds ocksa pa god
mat och sovrum under helgen. Later det
intressant? Antalet platser ar dessvarre
begransade, sa anmal er idag och fa en kul
och larorik méteshelg i Linkdping. Sldng
ivag ett mail till forbundsordférande Petra
Malmgren, petra.malmgren@sverok.se.

SVEROX |9



LHORNAN

P Minns du nér spelen kom pa sana
har monster till floppydiskar?
Det gor vi, och darfor vill vi
uppmdrksamma denna skdna
anteckningsbok. Latt det kaxigaste
A Fran en fiarran galax for lange sedan kommer Artoo blocket i skolryggsacken till hosten.
Potato och hans imperialistiska polare. Potatis och Star
Wars i en hdrlig mix av nérdighet, kommersialism och
Gl-fientlighet. Kan det bli battre?

A Forforumveteranen kanske dessa kuddar ar himmel
eller helvete. Vi tycker i alla fall att de &r sota och
smamysiga. Ett bra satt att kommunicera genom
nar man inte orkar prata, eller ndgot att starta en
konversation med. Valj sjalv.

4 Etttangentbord fér dig som
alskar forstapersonsskjutare.
Hyfsat ergonomiskt och
med en enda funktion i
atanke. Spelandet. Kanske
inget som forbattrar
statistiken, men det blir
antagligen skonare att spela.

) Varforinte titta pa TV pa din
DS pa stranden i sommar?
Tja, forutom att skarmen
suger i stark belysning och
att den ar liten sa ser viingen
anledning att avsta. Inte
nar den hédr skdna japanska
produkten finns tillgénglig i
alla fall. Det &r ju snyggt med
antenner.

10| SVEROX



25-27 AUGUSTI 2006 - KRISTIANSAND, NORGE
ETT AVENTYR DU INTE FAR MISSA!

antasi

[ ]

1 1 u a STORM WEATHER SHANTY CHOIR -“THE YOUNGEST AND ROUGHTEST SHANTY CHOIR IN

NORWAY” - DIE WEISSE ROSE - DANSK MILLITANT AVANTGARDIST. DETTA AR TIDVIS PROVO-

CERANDE. PROJEKTET HAMTAR SITT NAMN FRAN EN MOTSTANDSGRUPP SOM VAR AKTIV | NAZI-TYSKLAND
1942 - KSATRIYA - DARK FOLK SOM DRAR INDISKA TONER IN | NORDISKA TRADITIONER - FUNIN - ELEK-
TRONIKA MED MAGISK FLOJT OCH VOKAL - GYRON V - MYSTISKA VISOR SOM TAR DIG MED PA RESA GENOM
TID OG RUM - IRVIN - AMBIENT INSPIRERAT AV DEMOSCENEN MED AUDIOVISUELT FYRVERKERI - SYRACH
— HART VESTLANDSK DOOM METAL AV BASTA SLAG, STAMNINGSFULLT OCH FANGANDE.

(X3 14
S { amn 1 n 9 UPPLEV - I VART AUTENTISKA LANGHUS FAR DU BADE KALLT, VARMT

OCH EN UNIK MILJO - SMAKA MJOD - FOLJ MED PA EN RESA IN | VIKINGARNAS KULTUR MED EN AV
NORGES FRAMSTA MJODEKSPERTER - BAD — KYL NER DIG EFTER EN VARM SOMMARDAG PA SGRLANDET
| FESTIVALENS EGEN INSJO - AT — SMAKA VILTKOTT, BAKAT PA VARMA STENAR ELLER BROD STEKT OVER
OPPEN ELD - KASTA - BOR DET EN VIKING | DIG? PROVA DIG SOM YXKASTARE OCH TA REDA PA DET! -
SKATTJAKT - | SKOGARNA RUNT BRONSEPLASSEN GOMMER DET SIG MYCKET KONSTIGT. HAR BLIR DET
SKATTJAKT FOR BARNEN!

WWW.FANTASIFESTIVALEN.NO

[ ]
b 11& HENNING LUDVIGSEN - PRISBELONT FANTASYKONSTNAR OCH ART DIRECTOR FOR “DARK-
FALL”"- ASTRID HANSEN - VINNARE AV SPROINGPRISET MED SINNE FOR PRINSAR, PRINSESSOR

OCH FANTASI - MATS MINNHAGEN (SE) - ROLLSPELSILLUSTRATOR MED NATURTROGNA BILDER - KRIS-
TIN LIAN AA - BADE DIGITAL OCH TRADITIONELL KONST AV FORSTA KLASS FRAN EN 15-ARIG FABELDJUR-
SPECIALIST - TANIA TELNES - OTROLIGA FOLKSLAG, DJUR OCH FABELDJUR FRAN FANTASINS VARLD FRAN
EN UNG TALANG - MIKAEL HOGSTROM - ANIMATOR FRAN DICE MED BILDER DU ALDRIG KOMMER ATT
GLOMMA AV APOR, ROBOTAR OCH KANINER.

O r m SMIDE - SOKER DU GLODNADE METAL OCH ETT SVART STAD? KOM IN TILL SMEDENS
VERKSTAD - TRA - TRASNIDARKONSTEN HAR URGAMMLA TRADITIONER | NORGE, LAR DIG NAGRA TRIX DU
MED - DRAKT - KOSTYMFANTAST? FOLJ MED EN AV NORGES FRAMSTA EXPERTER PA NORDISK TEXTILTRADI-
TION - TIDSTUNNEL - MINNS DU NAR DET FORTFARANDE HETTE EDB? “KANDU” HAR GJORT EN TIDSTUN-
NEL DAR DU KAN UPPLEVA DATAVARLDEN FRAN 1985 TILL IDAG.OCH | SLUTET HAR VI EN EGEN OLD-SCHOOL
ARKADEHALL.

PROGRAMMET UTVIDGAS KONTINUERLIGT,
SE PA WWW.FANTASIFESTIVALEN.NO

TID: 25-27. AUGUSTI 2006
PLATS: BRONSEPLASSEN

(UTANFOR KRISTIANSAND, NORGE)

PRIS 1 60 NOK - TRANS.PORJT: EGEN FESTIVALBUSS

FRAN OSLO PA MORGONEN DEN 25/8
CA 185 SEK + AVGIFT OCH RETUR PA ETTERMIDDAGEN DEN

110 KR + AVGIFT FOR DE UNDER 18 27/8.SHUTTLEBUSS
BILJETTER: WWW.BILLETTSERVICE.NO GAR FLERA GANGER //
SE WWW.FANTASIFESTIVALEN.NO FOR MER INFO OM DAGEN TILL

KRISTIANSAND FRAN

FESTIVALOMRADET.

\
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D Det finns en kamp som &r sé viktig att den stracker

sig till andra sidan ddden. Det personliga ansvaret, soli-

dariteten och konsekvenserna upphdr inte — de fortséat-

ter hela vagen in i evigheten.

VAD SKULLE QUEERAKTIVISTEN Sylvia
Rivera gbéra om hon vaknade i din
kropp? Earth  Firstmedlemmen
David Chain som krossades under
ett avverkat redwoodtrid i Kalifornien
1998 - vad skulle han siga om dagens
miljosituation? Vad har Bader-Mein-
hofterroristen Ulrich Wessel lirt sig
om fredliga metoder pé andra sidan?
Tink om det finns en vig tillbaka till
livet £6r de som aldrig slutade tro att
de kunde piverka framtiden. Téink
om kampen fortsitter hir och nu pa
Stockholms gator.

Prosopopeia ir ett levande rollspel
som utspelar sig dygnet runt, 6verallt.
Ute pa stan, pi Ahlens, i busskén, i
bibliotek, gallerior, gingtunnlar, kul-
vertar och tunnelbanevagnar. Under

hela oktober ménad spelar trettio del-
tagare besatta av doda revoltorer, till-
baka i nya kroppar for att ritta gamla
misstag, kimpa mot konformistiska
krafter och fortsitta sin kamp for
samhillsférindring. De gamla tillvi-
gagingssitten dr kompletterade med
ockulta strategier och de gengéngna
radikalerna kimpar bevipnade med
traditionell politisk aktionsmetodik,
teknikforstirkt enokiansk dnglamagi
och elektrisk andekommunikation.
Mialet idr revolution. Metoden ir
magisk. Det finns méanga sitt att pa-
verka en stelnande verklighet.

Tillbaka fran andra sidan
Ekologister, anarkister, hackers,

diggers, transhumanister, kvinno-




sakskdmpar, queeraktivister, fack-
foretridare, konspirationsteoretiker,
terrorister. Vissa har blod pid sina
hinder, andra ir offer for meningslost
6vervald, de dr aldrig oproblematiska,
ofta kompromisslosa och inhumana
men stindigt aktuella som symboler
for den enskilda méinniskans mojlig-
het att gora skillnad. I Prosopopeia dr
de tillbaka igen, kanaliserade genom
trettio spelare i ett lajv som inte liknar
négot annat - ett grinslost spel dir
deltagarna ror sig ute i verkligheten
och forindrar den.

Som en del i IperGs forskning
kring nyskapande spel anvinder Pro-
sopopeia en mingd experimentella in-
teraktionslosningar. Spelarna agerar
med varandra och staden genom
rolltagande, tradlosa artefakter, in-
levelse, improvisation, elektriska im-
pulser, ritualer, blatand, tirar, skratt,
passionerat deltagande och den forsta
Aethyrens anrop. De besittande en-
titeterna orienterar sig pd stadens
esoteriska karta och med vinner kraft
ur stadens magiska killspring. For
att virna sina idéer och genomdriva
forindring kidmpar de gemensamt
mot fortryckande krafter, men skilda
kampmal och metoder vinder dem

ocksd emot varandra.

Besatt dygnet runt
Vi r6r oss i grinslandet mellan £6-
restillning och sinnlighet, mellan

ett avantgardistiskt spelprojekt och

Lajvforskning — IperG Och Prosopopeia

Sedan September 2004 pagar det
sameuropeiska forskningsprojektet
IPerG (Integrated project on Perva-
sive Gaming) som syftar till att ta
fram nya former av spel dar féremal,
teknik, m@nniskor och platser i var
vardag spelar en betydande roll. Pa
SICS (Swedish Institute of Computer
Science) forskar man for att utveckla
en form av lajv som spelas under lang

din vanliga vardag. Under en ménad
stricker sig Prosopopeia in i spela-
rens liv da hon liter sig besittas av
en dod sjil. All fiktion smalter in i
verkligheten och spelets viktigaste
overenskommelse dr att deltagaren
litsas vara 6vertygad om att allt som
sker dr verkligt. Eftersom spelaren och
sjdlen samsas om det psykiska utrym-
met finns heller ingen motsittning
mellan spel och vardag. Nir spelaren
iter middag med sin partner dr hon
sitt vanliga jag, men nir hon ger sig
ivig till en aktion vid den nedlagda
kolsyrefabriken i Liljeholmen, 6ver-
liter hon sin sjil 4t den besittande
anden — raketforskaren och konven-
tionsspringaren Jack Parsson som gar
ut genom dorren, ritt in i spelet. Det

finns inga grinser for deltagandet och
g !

tid mitt i stan, berattade sa att de inte
omedelbart avsldjar spelet som fik-
tion. Ett traditionellt lajv utspelas pa
en avgransad spelplats under en kor-
tare tidsperiod och det finns tydliga
granser for vad som ar med i spelet
och vad som é&r "off”. Inom IPerG fors-
kar man for att fa fram uppsattningar
som suddar ut gransen mellan lajv och
verklighet.

for den som vill pagir besattenheten
dygnet runt.

Hur fungerar ett lajv dir hela
virlden dr en del av spelupplevelsen,
utan nigon rumslig avgrinsning? Vad
hiander nir vad som helst i staden kan
vara ett fortickt hinsides budskap
eller en magisk kalla till kraft> Hur
ser din verklighet ut nir du betraktar
den genom en annans 6gon, nir in-
trycken filtreras genom en frimmande
virldsbild? Hur lingt stricker sig din
inlevelse och vad gor den med din syn

pa ditt eget liv? Nyfiken? Snart kan du

anmila dig pd www.prosopopeia.se.

Emil Boss

Martin Ericsson
Staffan Jonsson
Anders Davén
Henrik Esbjornsson
Carl Bergstrom
Daniel Sundstréom



"Det &r bara ett spel.” I artionden har det varit mitt mantra, min

skyddsbesvirjelse for att hdlla vansinnet och kritiken pd avstdnd. Andd kanner jag

aldrig sa djupt som vid spelbordet, vid skadrmen eller i lajvgléantan.

Har det hant dig att ord kommer ur din mun utan att vara dina? Har du drdmt
som din roll eller vaknat utan att minnas ditt ratta namn? Har du valt bort det
"verkliga” for att fantasin kdnns mer sann? Har du gratit ndr din roll lamnat dig?
Det ar klart att det bara &r ett spel. Men tdnk om rollspelet i sig &r né&got mer?
Tank om det finns nagon dar bakom vara sagolekar? Nagon som behdver oss.

Du kommer att hdra hur vi skrev roller, riggade teknik och platser,
instruerade statister och fabricerade webbsidor. Allt dr en 1logn. Ett mantra. En
skyddsbesvarjelse.

Det har ar en annan sanning.

De andliga kallar det trans, besatthet eller kanalisering. Vi kallar det
rollspel. Fore den forsta buffeltjuren kratsades in i berget lat vi oss ridas av
hans ande i dans och rit. Genom att latsas vara buffeln fick vi en del av hans
styrka, ldrde oss se varlden ur hans ogon och gav honom respekt innan vi lat
spjutet flyga. Samma konst blev var forsta kontakt med de doda. Forfadersandar
vagledde folket langt innan kungar, praster och politiker. Langt innan de gra med
sin enda sanning. Utanfor var sekulariserade civilisationsbubbla &r besatthet en
naturlig del av livet. I ”Korean shamans: role playing through trance possession”
beskriver Du-Hyun-Lee hur kvinnliga schamaner later déda familjemedlemmar tala
genom dem for att ta farval av sina &dlskade och dela en sista maltid. Liknande
traditioner kampar for overlevnad Over hela jorden, men i vast har kyrka och stat
drivit andebesvarjarna i ddden med slagord om demoner och sinnessjuka. Men det var
innan vi med tarning i hand ateruppvédckte den forsta konsten och 14t andarna tala
genom hjadltars munnar. Vi har tranat i &rtionden, men &r vi redo for det som skall
komma? Ar vi redo att ta fantasin pd allvar?

Med de tankarna klev vi in i1 IPerG. Hade jag vetat hur allvarligt det skulle
bli hade jag hallit fast vid mitt mantra. Men nu ar det for sent.

Under Kista motte vi teknikerna fran Metatron och de elektroniska
rostfenomenen. Jag vet inte vilka dataingenjodrer som tillhor det teknognostiska
forbundet, men de finns representerade i1 en rad svenska forskningsorganisationer
sedan Konstantin Raudives tid vid Uppsala Universitet i mitten av 60-talet. Raudive
och hans svenske mentor Friedrich Jirgenssen bandade mer an hundra tusen sandningar
fran andra sidan doden, en varld som pa gott och ont beskrivs som en reflektion av
var egen. Eller &r det tvart om? S&ndningarna héarrdr fran Zeitstrom, en radikal
organisation som vill uppratta kontakt mellan varldarna. Metatron ar deras
hdrdvarucentrerade och jordiska motsvarighet, var tysta teknikpartner i institutens
korridorer. Talmodigt fogade de samman var uraldriga konst med morgondagens
allerstades narvarande datorkraft. Vara infantila forestdllningar om magi och
teknologi som motsatta krafter kom minst sagt pa skam.

P& dagen 13 Ahau enligt Tzolkinkalendern talade den andra sidan till
tolv utvalda karl genom en TV-apparat i en kiropraktors fdnster. En vecka senare
vandrade G&sterna genom ett ”“lénat” frekvensband pa Ericssons valdiga parabolmast,
via ITC-riggen Lyra 3 och in 1 véra spelares liv. Vi foljde dem, latsades att
vi styrde ett forlopp vi bara kunde observera. Nar en av kdrlen ringde till mig
och berattade att han vaknat upp utan minnen i Beckomberga sjukhus, omringad av
hotfulla mé&n i gra vaktaruniformer visste vi att ladget var langt varre &n vi trott.
Nagon forsdker stoppa oss. I det det vita brusets stortfloder hér vi varningar om
nagot fruktansvart som vaknat, en gra fiende till de som drdmmer om andra varldar.
Det enda alternativets kvavande ande.

Jag skriver for att du inte skall kdnna dig ford bakom ljuset, lurad in i
nagot du trodde bara var ett spel. Vi mottar med gladje ansdkningar men lat dig
inte luras. Det hdr dr ett spel, men inte bara ett spel.

Fler sanningar avsldjas pa www.de-doda-lever.nu
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D E3 ar massan dar alla

stora konsol- och speltill-
verkare visar upp arets
nyheter. Sverox egen
expert pa elektroniska
spel ger oss en rapport
fran denna spelvarldens
y fat X 1 N =

Mecka. A
STANDIGT DENNA TRANGSEL. E3 innebir enligt de flesta av besékarna alltfér madnga
maéanniskor pd samma plats.

E3 GICK AV stapeln i maj i Los Angeles, som van- E3 dr bade himmel och helvete f6r en

ligt, och precis som vintat var det en tung affir for speljournalist. Alltid £6r mycket att insupa,
alla tv- och datorspelare dir ute. Nitet 6versvim- forgorande knickande eftersom man

mades av rykten, rapporter och hastigt ihopslaf- aldrig kan hinna med allt. Men man kan

sade forhandstittar med mer eller mindre substans.

forsoka.

Pi diskussionsforum debatterades det lika mycket

som det linkades till texter och kastades paj pa de

oliktinkande.

D Tyngst i &r var forstés
det slutgiltiga utannons-
erandet av Sony samt
Nintendos né&sta genera-
tions konsoler. Microsoft

har redan landat sin Xbox
360, deras uppdrag pa E3
var i ar att évertyga varlden
om att Xbox 360 star sig i
konkurrensen.
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PlayStation3 vs Wi

SA VAD HADE de tivlande att visa upp?
Som ni kanske minns si byggde Sony en
hajp utan like pa forra arets E3, med f6r-
renderade filmer fick man virlden att tro
att PlayStations skulle édta allt annat till
frukost. PR-maskinen lyckades lura i en
hipnadsvickande okritisk journalistkar
att Microsoft lika girna kunde ligga ned
direkt och hilla sig till Windows.
Guess what, si blir det inte. Att Play-
Stations slidpps i november virlden éver
ar forstds tungt virre, men detsamma
giller priset — troligen bortom 6 ooo kr

i Sverige — och det faktum att spelens

Thord Daniel Hedengren
tdh@kong.se

wow-faktor dnda fir anses vara ganska

lag. Besvikna rapporter florerar pa nitet,
for vad Sony visade upp i spelvig i ar dr
inte ens i samma liga som vad foreta-
get tutade i spelvirlden férra dret. Man
skulle lugnt kunna siiga att Sony har bitit
sig i svansen PR-maissigt, men troligen
spelar det ingen roll i det linga loppet for
PlayStation3 kommer silja inda.

Ren och rak spelgladje
Nintendos Wii, tidigare med kodnam-
net Revolution, kinns knappt som nista

generation alls. Jaimfort med grafikmons-



Games for Windows

DET HELA BORJAR redan nu, men det ar frimst med kommande Win-

D Det var inte bara Xbox 360 som

dows Vista som det kickar igéng rejdlt. Dir dr spel separerade visuellt

ga”de for Microsoft i ar. Bill Gates pa ett sidant sitt sa de blir mer lattillgingliga, och PC:n kdnns mer

“spelmaskin” fir man anta.

gjorde sin E3-debut genom att En annan nyhet dr Live Anywhere. Microsoft knyter ihop Xbox

Live-tjinsten si att PC-spelare kan kommunicera med Xbox 360-

beratta om Games for Windows,

spelare via meddelandesystem och rentav spela mot varandra med den
ett samlingsnamn for att tydliggora version av spelet som passar bist. Som exempel nimndes kommande

actionrojarspelet Shadowrun (tyvirr inget rollspel) som kommer slip-

pas till bade PC och Xbox 360 — och versionerna kommer kunna spela

Windows-PC:n som spelplattform.

D Spelen

Det var forstas inte bara konsolkampen
som gallde pa E3, en mangd spel visades
upp som vanligt. Har ar guldkornen.

GEARS OF WAR (X360)

Ser stralande ut och kommer sléppasii
ar. Given storsaljare och hetare @n nagot
annat till Xbox 360, en av hojdpunkterna
pa massan.

HEAVENLY SWORD (PS3)

Nasta hetast PS3-liret &r en actionhistoria
som konstant drog folk i Sonys monter.
Mycket lovande.

ter som PlayStation3 och Xbox 360 dr det
hir en pimpad GameCube. Wii saknar
HD-st6d och kapacitet att verkligen kon-
kurrera visuellt med de betydligt dyrare
konkurrenterna.

Dir har vi en av tva nycklar med
Nintendos Wii: priset. Den blir billig
i sammanhanget och mycket tyder pa
att vi fir se den i Sverige for runt 2 500
kr. Nyckel nummer tva dr ren och rak
spelglidje. Borta dr handkontrollen som
Nintendo mer eller mindre har definierat
genom éren, nu dr det en fjirrkontrolls-

liknande sak som ir rérelsekinslig som

mot varandra.

Live Anywhere gir dock utanfor det. Mobiltelefonerna skall knytas

in och det stir mer klart dn nidgonsin att Microsoft jobbar for att knyta

ihop alla elektroniska produkter i ditt hem.

METAL GEAR SOLID 4 (PS3)
Tyngsta PS3-spelet pa méssan ar Solid

Snakes sista (?) dventyr, exklusivt till Sonys
konsol. Just nu i alla fall.

SUPER MARIO GALAXY (WII)

Mario ar tillbaka! Han skuttar runt i 3D
mellan planeter i ett fantasifullt platt-
formsspel.

giller. Vifta i luften och din tennisspelare
drar en saftig retur pd skidrmen, parerar
med sitt svird eller kastar ivig bollen.
Det stannar dock inte dir, skjut — for
wiimoten (populirt kallad) dr dessutom
en ljuspistol. Det dréms redan nu om
den totala forstapersonsskjutarkonsolen,
néagot undertecknad knappast tror pd ef-
tersom grafiken girna skall vara pa topp
di, men strunt samma.

Med sin low key-approach till spe-
landet, med fokus pé spelkinslan och
breddning av konsumentgruppen — alla

kan vifta med en fjarrkontroll, att lira

YOSHI'S ISLAND 2 (NDS)

Egentligen finns det ett tiotal DS-spel som
fortjanar uppmarksamhet men det har ar ett
av tre som sticker ut extra mycket: uppfolja-
ren till kanske varldens basta plattformsspel.

LEGEND OF ZELDA: THE PHANTOM
HOURGLASS (NDS)

Uppfdljaren till Wind Waker (till GC) ser
stralande ut och anvénder tryckskarmen
for nastan allt verkar det som.

POKEMON MYSTERY DUNGEON (NDS)
Du forvandlas till en pokémon (!!!) och
skall radda varlden. Eller nagot sadant

- mer traditionellt rollspel i pokémons
fortfarande populdra varld.

sig femtioelva knappar pi en ovan hand-
kontroll dr ett hinder enligt Nintendo
— s dr det svart att rikna ut Nintendo.
Wii banar en annorlunda vig in for
PlayStation3, och det kan mycket vil
bli samma braksuccé som Nintendo DS.
Faktum dr att Wii sparkade det mesta pa
E3 i ar men nu ir det upp till bevis. Aven
Wii kommer i ar, med slutgiltiga priser
och detaljer i september, si november
later troligt dir med. Ja, f6r hela virlden
om man fér tro det senaste. Borja spara.
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ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS (PC)
Fokusering pa flerspelarldge online, grym
grafik och pumpande action - behover
man egentligen séga mer?

PHANTASY STAR UNIVERSE (PS2/PC/
X360)

Uppfoljaren till Phantasy Star Online bjuder
pa bade online- och offlinelage. Férhopp-

ningsvis far vi det i ar.

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING
CRUSADE (PC)

Draenei heter den andra av de tva nya ra-
serna i expansionen The Burning Crusade
(den forsta ar blood elves). Kommer i ar.

LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRIN-
CESS (GC/WII)
Twilight Princess kommer slappas i tva

versioner, en till GameCube och en till Wii.
Den senare har forstas kontrollmgjligheter
med wiimoten. Ser ruggigt lovande ut.
Slappspel.

SPORE (PC)

Will Wrights senaste alster later dig bygga
och paverka en fullstandig evolution. Ser
oerhort spannande ut.

ROND 1: GRAFIK och ljud — inte ens en strid, f6r PlayStations ar i
en annan liga, blotta HD-st6det sparkar undan knina pd Wii.

ROND 2: SPELKANSLA — hinger forstis pa spelen i slutindan, men
av E3 att doma s dr Wii en braksuccé pa den fronten, trots att

Sony slingt in en gyroskopisk mojing i sin nya handkontroll.

ROND 3: SPELEN — vi siger oavgjort, f6r dven om stodet till Wii

ar lite osikert si hade inte PlayStation3 si mycket imponerande

att visa upp pa E3, men det kommer si klart.
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FORZA MOTORSPORT 2 (X360)
Maffig racing, har till jul och forhoppnings-

SHADOWRUN (PC/X360)
Nar Microsoft ateruppvéacker Fasas

Shadowrun sa ér det tyvarr inte som roll-
spel utan som actionlir avsett att spelas
online. Bada versionerna ar kompatibla
med varandra.

vis (minst) lika bra som féregangaren.

ROND 4: ONLINE — Sony verkar kopiera Microsofts Xbox Live rakt
av, medan Nintendo gar pd ett littillgingligt rakt onlinesystem
i stil med det Nintendo DS erbjuder, kryddat med klassiska
retrospel for nedladdning.

ROND 5: PRISET — PlayStation3 kommer siljas till hardcorespelarna
forst, for att prissinkas och né ut bredare, men Wii kan képas

av (nistan) alla.

Och vinnaren ir... Wii!




FOreningsliv trots
social fobil

D Hur kénns det att &ka ivag pa lajv och traska runt

i klader man sjalv har sytt, att spela rollspel och tala

med andra om sin fantiserade karaktér eller att vara pa

sitt forsta spelkonvent? Lite pirrigt, kanske pa gransen

till 1askigt. Tank da hur det kdnns om du dessutom lider

av social fobi...

FATA MORGANA AR precis som vilken
annan spelférening som helst. De har
runt 30 medlemmar och triffas ungefir
tvd ganger i manaden. Det enda som
skiljer féreningen fran andra dr att den
framst riktar sig till de personer som lider
av extrem blyghet och social fobi.

— Vi startade féreningen for att vi
upplevde att det fanns ett behov av det.
Aven om vi ville ga med i andra foren-
ingar kindes det alltfor skrimmande och
dngestfullt. Att starta en egen forening
verkade vara det enda vettiga, siger
Thomas Proschinger, grundare och ny-

bliven ordforande for Fata Morgana.

Foreningen grundas

Thomas har alltid tyckt om spel. Innan
han utvecklade sin fobi var han med i
en forening dir han spelade bade roll-
och bridspel. Di
var han lite blyg

men det var inget
mirkvirdigt. Ett
problem blev blyg-
heten forst under

hogstadiet  och

gymnasiet. Han
drog sig mer och
mer undan.
Nigra ér senare, efter att ha arbetat
med sina problem, frigade han pi ett
forum for personer med social fobi om
nagon dir var intresserad av att spela

bradspel. Petra Berglund svarade pi fo-

FOTOGRAF: IRENE CHRISTENSSON

rumet och foreningen grundades.

— I borjan hade vi mycket fa medlem-
mar men det gick bittre sedan vi fick
igang virt forum, siger
Petra, grundare och
fore detta ordforande
i féreningen.

Foreningen saknar
egna lokaler att halla
till i. Idag triffas de
antingen hemma hos
medlemmar, i en hyrd
lokal eller pda Dragon’s
Lair i Stockholm. For-
eningen har inte nigra

stora resurser. De tar

tyst. Ingen blir utanfér utan alla fir vara
med. Vi stiller varken frigor eller krav.
Vi forstar att det kan vara prestation nog
att bara viga delta pa vira spelkvillar,
siger Petra.

I Fata Morgana spelar de allt frin
traditionella bridspel som Za/isman eller
kortspel som Spank the monkey till roll-
spel som Eon eller Kult. Dessutom finns
det ambitioner pd nya aktiviteter.

— Ett antal av vira medlemmar vill aka
ivdg pé lajv men ingen har tagit tag i det
in, siger Thomas som sjilv
foredrar fantasyrollspel.

Aven om snittildern i
foreningen dr hog, cirka 25
ar, si ser framtiden ljus ut
menar Petra.

— Alder ir inte av be-
tydelse, vi bara spelar och
umgis. Det finns lika
manga dldre som yngre
med i foéreningen och det
kommer hela tiden till nya
medlemmar. Dessutom har

ingen medlemsavgift.

Den interaktion som

SPELEN HJALPER. B&de Petra
Berglund och Thomas Pro-
schinger tycker att spel &r en
bra umgdngesform.

vifitt en ny styrelse som har

ny energi att géra saker.

Mer information om social fobi
finns pd www.sps.nu en webbplats
till stod for drabbade av panikang-
est och social fobi. Foreningens
webbplats hittar du pa
fatamorgana.sverok.net.

krivs for att betala
kan ricka for att avskricka de som annars

kanske skulle komma.

Inga krav

Social fobi ir inget
krav for att fi vara
med i foéreningen
utan alla 4ar vil-
komna. Och Thomas

menar att det dr bra

eftersom de medlem-

mar som inte ir drabbade har littare att
dra igéng aktiviteter.

— Vi sitter inte och diskuterar vira

problem utan vi spelar spel. Diremot

finns det en forstielse till varfor man ar

Till personer

som lider av extrem

blyghet och social
fobi rider Thomas
och Petra att for-
soka tala med
sin omgivning
eller kontakta
en stodforen-
ing, och girna /J
gd med i Fata
Morgana.

Irene Christensson
irene_christensson@hotmail.com
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D Det var 36 grader varmt och jag befann mig

i Kitwe, en liten stad i centrala Zambia. Pa

den lantliga kursgarden vantade ett fyrtiotal
ungdomar pa att fa ta del av min workshop kring
kommunikation och demokratiskt ledarskap.

Metoden var rollspel och lajv.

DELTAGARNA HADE BLIVIT utvalda ifrin
sina respektive ungdomsorganisationer
for att medverka i en ledarskapsutbild-
ning. Jag hade genom LSU, Landsradet
for Sveriges Ungdomsorganisationer,
blivit ombedd att héilla i workshopen.
Jag var uppriktigt sagt nervés f6r hur det
skulle gi. Forutsittningarna var minst
sagt annorlunda. Allt det som vi tar for
givet i Sverige nir det kommer till att
arrangera lajv kan bli ett problem. EI,
vatten, virme, sprik, politisk stabilitet
och liknande dr forutsittningar som inte
gar att ta for givet.

Lyckligt vis foll det vil ut. Det visade
sig att stora delar av de metoder jag
hade himtat med mig var vilkidnda f6r
miélgruppen. I ett land ddr ménga unga
minniskor inte kan ldsa och skriva si
ar drama och gestaltning ett virdefullt
verktyg for lirande. Min kinsla av att
ta med mig en unik metod frin Sverige
for att utbilda i sodra Afrika kom snabbt
pa skam. Samtidigt blev workshopparna
riktigt bra och graden av delaktighet och
interaktion var hog. Sillan har jag sett
en grupp “nyborjarlajvare” iklidda sig sina
roller sa snabbt och prestera s masterligt
karaktirsspel!

Efter denna forsta upplevelse av att
lajva i s6dra afrika si har det med éaren
blivit fler vindor och spelupplevelser
pé andra stillen, sivil i Afrika som pa
Sri Lanka, i 6steuropa och i Kambodja.
Amnena fér rollspelen har skilt sig it
négot, men virdegrundsfrigor och de-
mokrati 16per som en réd trad genom

mitt arbete.

Hur blev det sa egentligen?
Jag borjade som sa méanga andra killar i
min generation att spela rollspel, bradspel
och lajvimina tidiga tondr. Och som alla
spelare vet si kan spelpass, konventsdel-
tagande och lajvforberedelser ta mycket
tid i ansprak. Sa pass mycket tid att mina
fordldrar i alla fall uttryckte viss oro dver
vad det skulle bli av mig nir jag blev stor.
Aldrig hade de kunnat ana att jag femton
ir senare skulle livndra mig pa det som
tidigare var min hobby.

Med éren har mitt engagemang for

demokrati och minskliga rittigheter inte



bara fort mig ut i
virlden med roll-
spel och lajv — jag
har ocksd klivit
in i de klassrum
som jag tidigare
girna undvek om
jag hade mojlig-
het. Idag utbil-
dar jag inte bara
utomlands med
rollspel och lajv
utan ocksd i den svenska grund- och
gymnasieskolan. Det dr ett stort privi-
legium att kunna arbeta med det som
varit min hobby under si minga ar och
jag dr mycket tacksam 6ver att ha den
mojligheten.

Under de ir jag arbetat med spel som
utbildnings och utvecklingsmetod si har
mycket hint. Omvirldens acceptans for
rollspel har forindrats, det som tidigare
var att betrakta som farlig subkultur ar
idag en etablerad utbildningsmetod.
Hundratals lirare genomgir varje ar
kurser i upplevelsebaserat lirande (fi-

konsprik for rollspel och lajv) dir de

PEDAGOGISK SPELOVNING pa Ankor Wat,
Siem Riep, Kambodja.

lir sig hur man
ar lajvarrangdr i
sitt klassrum. En
stor mingd ut-
bildningsmaterial
(fikonsprik for sce-
narion och dventyr)
har  producerats
och anvinds varje
vecka nagonstans i
Sverige eller utom-
lands. Flera kinda
institutioner har producerat egna spel
eller kopt spel av olika spelproducen-
ter, till exempel riksdagen, Regeringen,
Nordiska Ministerridet, Europaradet,
Myndigheten f6r Skolutveckling, lands-
tinget, Nobelstiftelsen med flera.

Spelen i finrummet

Det som alla ni lajvare och rollspelare
har vetat inda sedan ni bérjade spela si
lar man sig ofantligt mycket av det. Roll-
spelare lar sig, utover forhandlingsteknik,
grupparbete och strategisk planering en
himla massa spinnande saker om spelet

och spelvirlden. Ar det ett historiskt

MOT NYA KULTURER. Har ses artikelférfattaren med kursdeltagare i Lusaka, Zambia.

Sugen pa att spela spel som en del
av din undervisning?
Kolla in www.grul.se.

spel sd lir man sig givetvis miangder av
historia. Lajvarna likasd, dir lirandet
kryddas av en massa praktiskt kunnande
i att sy, laderhantverka, bo i skogen med
mera. Nu har ocksi de formella utbild-
ningssystemen och internationella orga-
nisationer borjat 6ppna 6gonen for detta
fantastiska lirande. Forskare pa universi-
teten i landet borjar skida in i spelandets
virld for att se vad som stir att finna. Att
fa vara med i denna utveckling dr bide
spinnande och roligt. Om framtiden
bjuder pé lika mycket 6verraskningar som
de senaste tio dren si kommer ménga fler
unga méinniskor ha betydligt roligare och
ldra sig mer savil i Sverige

som i resten av virlden.

¥*;j

-

Carl Heath
carl.heath@grutbildning.to
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D Ar du en av dem som langtar efter att ge
dig ut i varlden, upptéacka en ny kultur och
lara kanna manniskor fran ett annat land?
Helt enkelt géra din varld storre? Varfor

tveka i sa fall? Mojligheterna ar oandliga!

MEN VAR BORJAR man nigonstans? Det finns inget enkelt svar men
diremot dr den enklaste 16sningen ofta den allra biasta. Med det
menar jag, borja med att utgd ifran dig sjilv och tink efter vilka
intressen du har eller vad det dr du verkligen brinner fér. Hur
ser det ut i din lokala organisation eller férening? Hér med dem
om det finns nigra kontakter med liknande féreningar i andra
linder. Kanske har man tidigare gjort ett utbyte eller kanske finns
det nigon i féreningen som sjilv varit i vig och har kontakter

du kan anvinda dig av.

Enklare @n du tror?

Det svira dr ofta just att ta den forsta kontakten eller att helt
enkelt vara 6ppen for majligheter att hitta vidare. Det giller

22| SVEROX

4
FOTOGRAF: MAGNUS ALM

att vara om sig och kring sig helt enkelt. Nyligen skrev Afton-
bladet om 14-drige Alexander Petré frin Motala som akte till
Barcelona i slutet av mars for att gora sin prao hos storklubben
FC Barcelona. "En dag bestimde jag mig bara. Jag skickade
ivig ett mejl till en adress som jag hittade pa klubbens hemsida
och frigade om fick praoa dir”, siger Alexander i intervjun med
Aftonbladet.

Alexanders historia kanske ir speciell men jag tycker inda
att den dr ett bra exempel pi att det faktiskt kan vara si enkelt.
Om det kinns stort att ge sig ivig sjdlv, ga ihop med en kompis
och gér det tillsammans. Det mesta kinns enklare och roligare
om man ir fler. Kanske har du redan tankar runt vad du vill
gora? Ett utbyte till Kambodja med andra som gillar lajv eller ett
arbete med forumteater runt kvinnors rittigheter med en grupp
tjejer i Sri Lanka? Det finns méngder av spannande och unika
saker du kan gora. Tink pa att ju mer genomtinkt och precis din

idé dr, desto littare blir det att hitta en vig att genomfora den.

Att finansiera resan

Hur fir man rdd da? Aven om du inte dker och arbetar eller plug-
gar finns det mojligheter att soka pengar for att ticka mycket
av kostnaderna. Ett sitt dr att soka pengar via Ungdomsfonden

som finns for att "uppmuntra och stédja dig som dr ung och vill



jobba for en rittvis virld utan fattigdom”.

Ungdomsfonden beviljar pengar for ut-
vecklingsprojekt av unga (lis under 25)
som drivs i samarbete med organisationer
i fattiga linder i Afrika, Asien, Latin-
amerika och Europa. Mer information
om hur du séker pengar och exempel
pa projekt som fitt stod kan du hitta pa
www.forumsyd.org.

Att starta en studiecirkel kan vara
ett annat sitt att finansiera delar av sitt
utbyte och dven se till att man dr ordent-
ligt forberedd innan man éker. Det krivs
att ni dr fler dn tre personer och genom
studiecirkeln kan kostnader for tex. stu-
diebesok eller bocker betaldas.

Forutom detta finns en uppsjo av
stipendier att s6ka. Detta kan vara en
djungel att hitta och kan finnas hos allt
ifrin lokala Rotaryforeningar till stiftel-
ser. P4 de flesta bibliotek eller hos kom-
munen finns dessa samlade i en bok.
Oavsett hur du
gar till viga for
att planera eller
hitta pengar
giller; var ute
i god tid. Ofta
tar det ling tid
att fi en anso-
kan  beviljad
eller planera

tillsammans

INTERAKTION MED MENING. Spelledaren ger
instruktioner at deltagarna.

med en even-
tuell utlindsk
organisation. Hemsidan MyTellus, www.
mytellus.com, ir en motesplats for unga
som vill dka utomlands. Webbplatsen

innehaller Sveriges storsta databas 6ver

studie- och arbetsmoéjligheter i hela virl-
den. Hir finns aktuell information om
allt frén lediga sdsongs- och volontirjobb
till tips om billigt boende och stipendie-
mojligheter.

Etablerade utbyten

En annan méjlighet dr att aka genom ett
redan organiserat utbyte. Centrum for
Internationellt Ungdomsutbyte (CIU)
driver bide egna utbyten i flera olika
linder samt ger inspiration och rad till
unga som vill uppticka virlden. CIU
dr en organisation vars syfte dr just att
frimja internationellt ungdomsutbyte och
arbetet utifrin ifrin visionen att virlden
blir en bittre plats att leva pi om fler unga
far mojligheter att skaffa sig erfarenheter
over nationella och kulturella grinser.

De tvd egna utbytesprogrammen
heter Sweden World Youth (SWY) och
Youth Partners in Development (YPD)
och riktar sig till
dig som vill bo och
arbeta nira unga
frin andra kulturer.
Utbytena dr sex mé-
nader linga. Tre av
dessa spenderas i ett
utbytesland och tre
i en kommun i Sve-
rige. Tillsammans
med en parkamrat
frin utbyteslandet
upplever du vardags-
livet pé tvé helt nya platser.

Att leva titt ihop med en annan méin-
niska i tvd virdfamiljer dr tufft men gi-

vande. Som deltagare stills man infor

Bra lankar med mer information
for dig som vill ut i varlden:

www.ciu.se

www.mytellus.com
www.syoguiden.se
www.forumsyd.se
www.studentum.nu
www.internationelltkulturutbyte.org
www.ial.se

www.abf.se

ménga nya, spinnande och i bland svira
situationer. Malet dr bland annat att kun-
skaper om de tvd kulturerna och interna-
tionella fragor ska fordjupas i praktiken.

Sida finansierar huvuddelen av ut-
bytena. Resor, forsikringar, mat, boende
och fickpengar under ett halvir ingér.
Deltagarna betalar sjilva 15 ooo kronor
var, en kostnad du kan soka sponsrings-
pengar for genom att hélla foredrag eller
skriva artiklar efter programmets slut.

SWY riktar sig till dig som dr mellan
17 och 23 dr och sker med Thailand,
Costa Rica och Indien. Utbytena har
olika fokus som entreprenérskap, hall-
bar turism samt manskliga rittigheter
och jimstilldhet. Med varje grupp finns
en svensk och en utlindsk handledare.
De har forberett virdfamiljer och arbets-
placeringar i respektive land och finns
med under hela utbytet som st6d.

YPD riktar sig till dig som édr mellan
21-26 och sker med Kambodja och Sri
Lanka. Genom YPD blir du expert pd en
annan kultur. Du utvecklar din férméga
att arbeta i grupp 6ver kulturgrinser
genom att genomfora ett utvecklings-
projekt fran idé till handling. Den sista
uppmaningen ér helt enkelt att vaga ta

chansen! Du kommer

garanterat att fa
en upplevelse for

livet.

Jenny Jansson
jenny.jansson@ciu.se
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a Niki Bergman

A Irené Christensson 4 Petra Malmgren . . .
Har skrivit trevliga kronikor och
Palitlig och med ett brett Nuvarande ordférande och . -
dessutom hallt ett vakande 6ga 4 Ruben Brundell
spektrum har hon varit en av dartill regelbunden och I . I ‘
over projektet Dragonbane Ung man med kulturella ambitioner,
de flitigaste skribenterna under aterkommande skribent. Har R . . -
som gar av stapeln i sommar. ofta med funderande och ifragasat-
tidningens senare ar. arbetat med Sveroks nyhets-

tande kaserier har han behandlat

avdelning och ofta tipsat om
9 P allehanda datorspelsfenomen.

artikeluppslag.

Var egna elitlajvare som snappat upp
intressanta fenomen och rapporterat fran
spannande arrangemang.

|

D En tidning som Sverox skulle inte kunna géras utan

) Caroline Holgersson

fantastiska insatser fran ideella eldsjalar. Detta ar en

hyllning till de som hjélpt oss goéra tidningen till vad den

A Henrik Vilén

ar. Ett varmt tack for all hjalp.

Kaxig kille som hjalpt oss

med kronikor och kaserier

DETTA AR FORSTAS inte alla som hjilpt oss genom aren, att lista skribenter och fotografer. med attityd.
alla skulle ta for mycket plats och tid. Men dessa personer, som Oavsett var vi hittat er har ni
har varit i framkant, hjilpt oss utveckla tidningen och inspirerat hjilpt oss otroligt mycket och det
oss att gora den bittre vill vi ge varsin guldstjirna. ar vi tacksamma for. Vi vill ocksé

Under tiden vi arbetat med Sverox har vi lirt oss mycket tacka alla er som inte fatt plats med en egen bild, men som ocksa
och fitt privilegiet att arbeta med manga talangfulla minnis- arbetat med tidningen. Sammanlagt dr ni 6ver hundra personer,
kor. Hur vi har fitt tag i nya medarbetare har varit lite olika. utan er hade inte Sverox varit mojlig att gora. Ett sirskilt tack gar
Ibland har folk helt enkelt skickat e-post och velat beritta om ocksi till alla lisare som kommit uppmuntringar samt traffsiker
sitt favoritimne, och ibland har vi efterlyst dsikter och artiklar och trevlig feedback!

pa Sveroks forum. Att triffa folk pa konvent, lajv eller LAN

ir ocksa ett bra sitt att skapa en god grund f6r en bred bas av Magnus Alm & Patrik Eriksson

24| SVEROX



A Jonas Frizell

Men oklanderligt sprak och
A Gustav Edman . .
traffsakra formuleringar har Jonas

En journalistisk mentor och otroligt kom- B
recenserat ett otal produkter at
petent medarbetare. Har bidragit med allt

A Jon Nilsson

i - 1 tidningen och alltid levererat

fran undersdkande reportage till rena tek- . Jon var under en period tidningens ansva-
) . ) lasvarda texter.

niska artiklar. Utan Gustav hade Sverox inte rige utgivare och han har dessutom under

utvecklats som de gjorts under var tid som flera tillfallen skrivit texter fér Sverox. En

redaktion.

palitlig och inspirerande person att arbeta

med.

) Sam Sundberg
Med jarnhard koll pa

datorspelsbranschen

.*”__ har Sam skrivit nagra
av vara mest insikts-
N - fulla reportage om
- | - datorspelsfenomen
gy och speltidningsbran-

Var forsta ansvarige utgivare.

schen i Sverige.

Hjalpte oss hoja ribban for

varje nytt nummer och gav A Daniel Krauklis

os5 valEEEsE R Hjalpte oss under en perid att

Uppmuntran: rapportera om vad som hande
inom framst figur-, brad- och
W Sofia Sundstrom rollspelsbranschen och vad som

Var alldeles egna paintballexpert. En tro- var pa vag ut pa marknaden.

gen medarbetare som har rapporterat om
de intressantaste nyheterna fran paintball-

w—emen  Varlden.

A Olle Jonsson

4. Andreas Brodin Med en udda och spdannande stil att skriva har

Ha sk R e T foralt Olles artiklar varit bland de mest popularai tid-

en uppskattad text om hur man gar till ningen genom aren. Allt fran danska bradspel till

vdga for att arrangera sitt forsta konvent. amerikanska independentrollspel.

VAN S T



4 Martin Svahn

Med stor insikt i roll-
spelens, och framférallt
friformens varld har
Martin berikat Sverox
med intressanta och
lasvdrda texter.

) Karolina Staél
En stabil och palitlig medarbetar som ett

tag ocksa var ansvarig utgivare. Harr hjalpt
oss med lite av varje och en hel del texter

A Simone Andersson
Hjalpte oss under vara forsta ar att ta
fram bra bildmaterial till artiklar, men
bistod dven med korrektur och feedback.
Hon har statt for manga av vara omslags-
bilder.

under aren.

Ww Karin Tidbeck
Har vid mer an ett tillfalle forsett lasarna
med lasvarda och humoristiska krénikor. En
person vi hoppas fa ldsa mer av i framtiden.

) Max Valentin
Inspirerande medar-
betare och kollega
som bidragit till att
utveckla tidningen
under sin tid som
ansvarig for Sverox i
forbundsstyrelsen.

A Staffan Ericsson
Hangiven tipsare om nyheter som
aven har skrivit for Sverox och mer
an en gang hjalpt oss med foton
fran olika arrangemang.

4 Christoffer Fogelstrom
Chrisoffer, daven kand som Fogge,
tyckte det var trevligt att inte bara
komma med kritik och bestamde
sig for att aktivt bidra med mate-

| rial. En av hans omtyckta artiklar
ledde till en av Sveroks forums
storsta debatter nagonsin.

»

) Viktor A Filipsson
En hangiven skribent som bidrog med flera
artiklar nar var redaktion tog 6ver arbetet

med tidningen. Framst texter som kretsade

J I kring datorrelaterade spelfenomen.

W Adam Lundqvist

Anledningen att du inte sett Adam pa bild sa ofta ar
att han alltid star bakom kameran. Adam har hjalpt
oss framst med bilder fran Airsoftarrangemang.

e
v

4 Thord Daniel Hedengren 4 Bjorn Hansson

Mannen med jarnkoll pa allt som
hander inom de elektroniska
spelens vérld och dessutom en
hangiven rollspelare.

Bradspelaren som inte tvekar infor
att dela med sig av sina insikter
och asikter. Har statt for lasvarda
recensioner och téankvarda artiklar.

A Martin Jordo

Magicexpert och allmént behjalplig. Stot-
tade oss i borjan av vart arbete med Sverox
och bidrog med manga lasvarda texter.

i : L




Att gora

en tianing

D Intresserad? Inspirerad?
Vill du ocksa fa ut dina
asikter? Sverox ger dig
tipsen for att du skall
kunna starta en tidning

eller ditt egna fansin.

PA EN REDAKTION finns det vissa poster
som underlittar arbetet med en tidning.
Forst och frimst miste det finnas en an-
svarig utgivare. Det enda kravet pa den
personen ir att hon eller han dr myndig.
Den ansvarige utgivaren har det yttersta
ansvaret for vad som skrivs i tidningen
och dr den enda som har mojlighet att
censurera den. Ansvarig utgivare ir den
enda posten som miste finnas pa en tid-
ning, och den behover inte vara involverad
i redaktionsarbetet men det kan vara bra
att utse en chefredaktor som samman-
kallar till redaktionsméten och dir kan
vara métesordforande. Ar ni minga som
ir med och gor tidningen kan man utse

iven bildredaktdrer som har hand om alla

foton och illustrationer, redigerare och
layoutare som tar hand om tidningens
grafiska utseende. Vill ni trycka tidning-
en och betala for detta genom annonser dr
det bra att ha en annonsansvarig som ser

till att de som behovs kommer in.

Var ordningsam!

Ha en dagordning och se till att f6lja de
deadlines ni sitter upp, det hela gir s
mycket littare dd. Tank ut ett syfte och
mél med er tidning, det maste inte vara
konkret. Milet kan vara alltifrn att bli
sen storsta speltidningen pa orten till att
komma ut med ett visst antal nummer per
ir. Men tink girna ut gemensamma mal

och syften for tidningen s att alla som

Pa denna och foljade sida
tipsar vi om tre fansin som
bade &ar spelrelaterade och
lasvarda. Nagot att 14sa,

inspireras och lara av.

Frispel &r inriktad >
mot rollspel och varje
nummer belyser med
langa uttommande
artiklar en aspekt av
hobbyn pa flera satt.
Den vénder sig till bade
spelare och konstruk-
térer som vill fa nya
synsatt pa rollspel och
utveckla sitt spelande
och sin forstaelse for
hobbyn. Tidningen har
en utgivningstakt pa
ett nummer per ar.
www.frispel.nu
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Sverox ar ansluten till Ung Media
Sverige, en ideell ungdomsorganis-
ation for skol- och ungdomstid-
ningar. Organisationen startade
1999 av skoltidningsaktiva i
Goteborg och har idag medlem-
mar 6ver hela landet. Ung Media
Sverige arbetar med att utbilda
redaktioner inom journalistik,
tryckfrihet och juridik, motesteknik
och layout. De anordnar tréffar pa
nationell och regional niva samt
hjalper till med att hitta tryckerier
och ger ut presskort at unga jour-
nalister och fotografer. Behover

du hjélp, vill ha en utbildning eller
ansoka om medlemskap eller
presskort hor da av dig till deras
kansli pa 031-146637 eller skicka
e-post till info@ungmedia.se.

arbetar med den ir 6verens och kan striva

it samma hall under tidens ging.

Ingen censur

I Sverige har vi ritt att trycka vad vi vill.
Tanken dr att vi inte vill ha nigon form
av censur. Vad man istillet fir gora ir att
ta konsekvenserna av vad man publice-

rar! Det dr till exempel tilltet att trycka

frimlingsfientligt material men dirpi
kan f6lja straff for hets mot folkgrupp.
En annan bra sak ér offentlighetsprin-
cipen vilken betyder att alla kommunala
och statliga handlingar ir offentliga,
om det inte foreligger speciella skil, si
som att det skulle skada ens personliga
integritet, som sjukhusjournaler till ex-
empel. Detta innebdr om ni skulle vilja
gora en undersokning om spelberoende
kan f3 tillgang till statliga utredningar,
vilka regleringar som finns och huruvida
de diskuterat frigan i riksdagen. I dag
finns mycket av dokumenten pa Internet
vilket ytterligare okar tillgidngligheten.
Nir det giller skrivandet finns det flera
olika journalistiska modeller och meto-
der. Oftast dr det sd att det mesta borjar
med att du tycker nigonting, och vill ut-
trycka din ésikt. Fundera sjilv, du har
sikert massa idéer som kan bli toppenbra
artiklar. Tédnk bara pd att lisa igenom det
du skrivit och korrekturlis! Ingen vill lisa
felstavningar och grammatiska fel, och
lita inte bara till datorns rittstavnings-

program, dven om det ir en bra borjan.

Konsten att formge
Alla artiklar ir skrivna, alla illustrationer

gjorda och alla foton tagna, vad dr kvar?

Layout. Forsta regeln ir att ta det lugnt!
Det finns en uppsjé av olika layoutpro-
gram och vissa gor sin layout i Word,
eller for nittidningar i férhandsgjorda
formulidr. Nistan alla har massa hiftiga
funktioner och spinnande typsnitt, som
bojer och skuggar i alla mojliga (och
omojliga) kombinationer. Men anvind
inte alla pi samma ging. Poingen med
att layouta sin text dr att fi lisaren att vilja
lisa. En enkel form behéver inte vara en
trikig form. Det ir ju inda formen som
skall framhiva texten och inte tvirtom.
Sist men inte minst, ha roligt och tro pa

dig sjilv!

Elina Akerlind

elina.akerlind@ungmedia.se

PN

o

ARTS:

INTERACTIN
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Interacting arts ar ett ifragasattande och
nytankande fansin kring deltagande-
kulturer i allménhet. Fokus och tonvikt
ligger i att vara en motuvikt till det

som kallas passiv media. Ett forum for
banbrytande och annorlunda spelande
som inte bara handlar om rekreation, utan
ocksa varldsférandring.
www.interactingarts.org

Runan &r ett fansin med fokus pa rollspel p
och nérbeslaktade hobbyaktiviteter. Forr
gavs Runan ut i pappersformat, mellan

aren 1996-2001 kom 35 nummer ut. Fran
och med 2005 tog Runan steget 6ver till
digital publicering i filformatet pdf. Pa
webbplatsen finns bade nya pdf-nummer
och digitaliserat material.

www.runan.info
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Bildreportage: RTO 2006 WHFB

Rogue Traders lokaler / Stockholm

Foto: Stewe Lundin & Lars Bergstrom

46 SPELARE DRABBADE samman i 115 matcher, total speltid 345 timmar pa tva dagar. Standarden
pa spelare och arméer var hég, staimningen och viljan ocksa. Folk reste #nda fran Aland for att

deltaga! Pa 1:a plats kom Henrik Eriksson, 2:a kom Morgan Andersson och 3:a Patrik Svensson.

Rogue Trader tackar alla deltagare for en bra turnering och hoppas pa ett aterseende nésta var.

A NURGLINGS MALADE AV PATRIK OSTERLIND.

¥ JONAS FRAN GW, TILLSAMMANS
MED MORALISKT STOD.

4|
4 THE GREEN GIANT,
MALARE OKAND.




A KIOSKEN SPRED GLADJE med sina dnglavingar och
leenden, medan den onda receptionen uppmanade till onda
handlingar och grillen serverade valgrillade LinConburgare.

Linkdpings universitet / Linkdping

Foto: Emil Bjérnson

LINCON GICK I vanlig ordning av stapeln under nagra spelfyllda dygn
péa Linképings Universitet. Arets tema var kampen mellan det goda

och det onda. Alla deltagare valde sida och kdmpade genom att vinna
turneringar och utfoéra goda eller onda handlingar. Omkring tusen
personer, varav 6ver hundra tjejer, umgicks och spelade allehanda spel.

3 ¥ el
W FOR TIONDE ARET blev det verbal blodskamp i Verbal
Combat. Pa bilden far segraren motvilligt ta emot det

legendariska vandringspriset - en Michael Bolton-skiva.

i A TILL TONERNA AV datorspelsmusik spelades det lajv-
tetris, dar deltagarna fick spela de olika bitarna. Fjolars-
rekordet slogs med rdge - nytt rekord ar 180 rader!

el




A | STARSHIP TROOPERS-BOKEN och tv-seriens anda spe-
lades ett stort diorama dér en rdddningsstyrka kimpade
mot de enorma insekterna.

A DET VAR OVANLIGT GOTT om spelbarer som lat beso-
karna testa roll- eller bradspel. Har spelas bordsvarianten
av det populdra onlinespelet World of Warcraft.

A DET SKAPAS MANGA NYA SVENSK
SPEL. Pa LinCon demonstrerade Nordiska
Spelprodukter sitt nya sjoslagsspel Amiral
dar Frankrike och Storbritannien kdmpar om
Afrikas territorium.

F N

A SVENSKA MAGIC anordnade en médngd
turneringar och de som samlade flest
podng i dessa kvalificerade sig till finalen:
SvenskaMagic-masterskapet 2006.

! 7'-;'[: A PA AVSLUTNINGEN MOTTES de goda (GothCon) och
= deonda (LinCon) i bofferstrid. Trots att de var farre vann

givetvis LinCon den &rorika bataljen.

P | R e




<) AEGENSION: CONQUEST OF THE EMPIRE
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FOR ATT TA det hela frin borjan si
dlskar jag stora spelboxar, girna
med fint och hiftigt omslag.
Detta har verkligen Conguest of the
Empire si jag hade goda férhopp-
ningar nir jag skulle 5ppna upp och
lara mig reglerna infor forsta spelet.
Det forsta som jag ser dr figurerna,
figgarna... och dom ir verkligen jattefu-
la. Eller figurerna ér fina och detaljerade

men valet av skrikiga pastellfirger forstor
verkligen allting. Jag har svart att kinna
mig som en miktig romersk general nir
mina trupper ser ut som ett karnevalstig
ifrin Rio. Detta ir synd f6r den enorma
kartan och hindelsekorten ir jittevackra
och skulle verkligen kunna hoja kins-

D Conquest of the Empire &r en av Eagle Games riktigt
gamla klassiker som av manga ar lika alskad som Risk,
Axis and Allies och Shogun. Detta hade varken jag eller
mina speltokiga vanner nagon aning om nar vi skulle testa

detta monsterspel, i form av en putsad nyutgava.
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MAFFIGT VARRE. Conquest of the Empire har i enlighet med Eagle Games tradition ett stort och svulstigt spelbréde.

lan i spelet, om det inte da var for dessa
pastellgubbar som tyvirr miste placeras
pa bridet. Den enda 16sningen pé
detta skulle vil vara att méla fi-
gurerna och arligt talat,
hur manga orkar gora
det?

Simpelt
stridssystem
Navil, over till sjilva
spelet. Conquest of the
Empire handlar om att ta

6ver hela det gamla romarriket med
hjilp av lite list och mycket vild. Varje
spelare dr en egen Ceasar som tycker att
den bista hirskaren hir i virlden 4r en
sjalv. S& man ska
helt enkelt

MERCHANT se till att

kuva resten av spelarna med hjilp av in-
flytande och militir.

Nigot som ir vildigt intressant i
spelet dr att man alltid dr allierad i tva
lag och att dessa allianser re-
gelbundet méste brytas upp
och goras om. Si det giller

att hjilpas at tillrickligt
lite for att inte bli lidande
av att en tidigare allie-
rad helt plotsligt dr din
bittra fiende. En annan

intressant detalj dr att spelet har
en inbyggd inflation, nir en spelare
har kommit upp i en viss poing si blir
allting dubbelt sa dyrt. Detta dr en vil-
digt bra idé eftersom ju storre man ér
desto mer pengar fir man och det blir
alltsd aldrig nigra 16jligt stora arméer.
Sjilva stridssystemet dr uppbyggt efter
tirningar. Ndr man sliss si slir man
helt enkelt med lite tirningar och tar
bort de trupper som tirningen visar.
S4 om man fir upp tva infanterister
och en katapult si tar man bort det
ur motstindarens armé. Har motstin-
daren d4 bara kavalleri si blir han fak-

tiskt inte av med nagot. Detta foder en

ganska trikig armésammansittning efter
ett tag, en dir det lonar sig att bara ha ett
truppslag i armén. Inte direkt sd att man

kinner att realismen flodar.

Bra trots allt

Nu kanske ni kidnner att jag tyckte att
detta var ett daligt spel, men sa dr fak-
tiskt inte alls fallet. Jag hade nog bara
lite vil hoga férvintningar pid Eagle
Games. Conquest of the Empire ir ett bra
och ganska si ldtt strategispel. Det ir lite
mer avancerat in Risk och om man ir
sugen pi ett lite mer intressant spel dn
denna klassiker si dr detta ett bra spel
att utveckla sitt spelande med. Men ér
du en inbiten gamer som har spelat fler
speldn du kan rikna pé fingrar och téir si

drunknar detta snabbt i mingden.

Carl Toftfelt
carl@asf.se
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— HECENSION: HERDES V

Hjaltar
att dlska

D Historien om Heroes of Might and Magic gar

langt bakat i tiden. Serien &r nu uppe i hela fem
delar och under den tiden har spelet utvecklats
tamligen minimalt. Fran ett simpelt strategispel till
ett spel med sné&ppet mer utvecklat taktiskt

moment, samt lite bulligare och mysigare grafik.

EGENTLIGEN AR KARNAN den samma idag som den var frin
forsta borjan. Turbaserad strategi med tre huvudelement.
Forsta ingrediensen dr sjilvklart hjiltarna, med vilka spelaren
utforskar omgivningarna och sliss mot monster och andra
hjiltar. Den andra ingrediensen dr arméer som foljer med
. hjdltarna och hjilper dem att krossa motstind, om det s
mad vara i form av strykande pack av lénnmérdare eller mot-
stindares befista stider. Och den tredje kryddan dr stider
som beho6ver byggas upp for att generera nya
trupper at spelarens hjiltar. Nej, Heroes kan
inte aklagas for att vara avancerat eller
. mojligt att spela med tusen olika
strategier som vissa andra spel i
liknande genrer. Men det ir heller
inte tanken.
Heroes styrka ir inte taktiken, dven
om det visst finns viktiga strategiska

moment som en del av spelkdrnan.
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Styrkan dr snarare virlden. De un-
derbara miljoerna. Musiken som for-
trollar och forfor. Karaktirerna som

lever sitt eget liv trots en enda liten portrittbild



-

som beskrivning. Det dr kinslan som dr viktig i Heroes, som det F}
allt som oftast kallas. B

Varfor spela?

S4, anledningen att spela Heroes ir alltsd inte det stora mo-
mentet av strategi. Snarare ir det en kombination av taktik,
kinsla och méjligheten att lira med polarna. Méjligheten att spela
multiplayer genom si kallad "hot seat” ir ett av de starkaste argumenten
for att spela spelet. Kampanjen dr egentligen ritt blek och mest vettig for att
klura ut bist strategi med de lika truppslagen. Att fi spela tillsammans eller
mot vinnerna r diremot rena drémmen. Jag har spelat bort dtskilliga timmar
med vinner under intensiva partier.

Tvé saker som minga hingivna fans, och dven jag, undrade 6ver innan
femman slipptes var foljande: Overlevde kiinslan frin den fantastiska 2D-
grafiken steget over till 3D och framforallt, skulle spelet suga lika mycket
som fyran i serien. Med facit i han kan jag lyckligtvis svara i f6ljande
ordning: Ett rungande ja, och bestimt ne;.

Heroes V har inte bara tagit spelserien in i 3D-eran med bravur, det har i

ocksa overtriffat forvintningarna med fantastiska animationer, texturer >
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mindre strukna och istillet dr spelet be-
gavat med en aterging till treans magni-
fika speldesign. Intuitiva menyer, enkla

strider och ren spelglidje.

Har for att stanna

Det dr med en nostalgisk tir i 6gat
jag antligen far siga adj6 till Sandro,
Solmyr (chainlightning nigon?) och de
andra hjiltarna fran trean. Med samma
glidjetar siger jag glatt vilkommen till
Orson zombie lord och Irina Griffin
trainer. Jag ser fram mot ménga skratt
och glidjevril tillsammans med dessa
nya bekantskaper. Och med vetskapen

om hur linge trean rickte i speltid vet jag

att femman kommer finnas kvar en ling

NECROPOLIS NASTA. Grafiken &r galet ldcker och designen klockren, staderna har tagits till tid framover. Och ett bittre betyg in sa
nya hojder, i Necropolis fall ocksa bokstavligt talat. kan inte ett spel som Heroes V4
} och modeller. Designen ir strilande och terverk och hjiltarna en fr6jd for 6gat.
befinner sig nigonstans mellan Wol¥ och Det dr ocksi lika glidjande att mo-
Warbammer. Stiderna ir storslagna mas- menten som sog i fyran dr mer eller Magnus Alm

E P& gdéing i Sverok Svealand:

Sverok Svealands storsta spelkonvent!
Svealand Over 300 deltagare ér 2005.

NarCon &r nagonting helt unikt i konventssverige: Ett multikonvent. Alla Sveroks
verksamhetsgrenar finns samlade under ett och samma arangemang. Helt
enkelt ett spelkonvent, ett animekonvent och ett LAN - allting p& samma plats.
Inte nog med det, pd NarCon finns dven airsoft, karaoke, skattjakt, juicebar
och mycket mer. Allt fér att du ska kunna ha roligt dygnet runt
en helg i slutet av sommaren.

Vi firar dessutom 5-arsjubileum. S& kom till Orebro
och spela spel, at tarta och fira med oss nar vi nar
vart mal med 6ver 500 deltagare!

Orebro 11-13 augusti

http://narcon.sverok.net/



RECENSION: FENTAGO @
Klurigt varre, .

il

i

Jag alskar kluriga spel. Spel dar man far tanka L
D Jag ga spel. Sp o e

till lite. Spel som gar ut pa att man ska forsta vad
motspelaren gor och samtidigt se till att motstan-
daren inte forstar vad ens egen plan &r.

NAR JAG VAR liten si var mitt stindiga mil att lyckas besegra min kluriga
pappa i schack eller othello. Jag ville vara den listigaste och det vill jag fort-
farande. Genom att spela kluriga spel kan man antingen fi kinna sig som
den listigaste i virlden eller fi se sina vilgenomtinkta planer slis i spillror
framfér sina 6gon.

Pentago ir precis ett sidant spel, ett litet spel som borde i finnas i varje
fritidsstuga eller alphydda. Ett spel som man kan spela lite hipp som happ

och som inte tar sa ling tid.

Enkelt och krangligt

Idén ir vildigt enkel, man skall placera ut trivsamma sma kulor pa en triplan
med 6x6 hal och f6rséka fi fem i rad. Det luriga med Pentago ir att planen
ar uppdelad i 4 delar och att man efter varje drag fir snurra pé en av dessa
delar it ena eller andra hillet. Fem i rad med en tvist. Vildigt lurigt och
samtidigt vildigt roligt. Det tar ett litet tag att lira sig att tinka i ett plan
till, men ndr man vil gor det sa skulle det kunna vara en liten frojd att spela
det. Problemet dr bara att planen ir ganska sa illa uppbyggd. Varje ging man
skall vinda pa en av de sma miniplanerna si méste man lyfta upp den och
vrida den ett varv och sedan ligga tillbaks den. Om det ligger manga kulor
pa en plan kan detta bli ganska jobbigt och risken for att kulorna rullar ivig
6ver hela rummet dtminstone en ging under spelets ging ir ganska stor. Det
kinns ungefir som att spela ett figurspel dér du bara fir sld med tirningarna

inidrheten av figurerna.

Hellre schack

Det dr vildigt synd att ett annars trivsamt och snyggt spel blir lidande av en
konstruktionsmiss pé detta sitt. Spelidén ar vildigt bra och

spelet dr underhallande samt genomtinkt, men dtminstone
jag trottnar snabbt. Helt enkelt for att man méste hilla
reda pd hur alla kulor ligger placerade bara for att inte bli
tvungen borja om varje ging man snurrar pi planen och
kulorna rullar ut 6ver bridet. Detta gor att jag mest har
mitt Pentago liggande framme for att jag tycker att det

ir fint och inte for att jag lingtar efter att spela dnnu ett

Carl Toftfelt

klurigt parti. Dé spelar jag hellre schack. carl@asf.se
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ANIKA

D "Tank om man har blivit en gammal rav”. Igér satt jag

pa sparvagnen bakom ett séllskap jag k&nde igen fran

ett otal konvent och Sverok-arrangemang. "Ja, ni vet”,

fortsatte en av dem. "En av de dar 25-aringarna man sag

upp till en gang i tiden, som satt i ett hérn i lokalen och

muttrade om hur det var forr”.

Ja, tank om.

NARA 15 AR har det blivit. Jag och manga
av mina vinner har svajat runt, utanfor,
i periferin, mitt i och pé senare tid pi
uppdrag av, Sverok.

Det bérjade ett tidigt nittiotal, dd vi
om somrarna prévade oss fram pi obru-
ten lajvmark och om vintrarna drev vér
egen forening i ett garage. Snart borjade
vi soka oss till olika konvent och upp-
rymda och inspirerade av den alldeles
egna och frin garaget ganska visenskilda
rollspelsformen friform saddes nya fron.

Nagon av oss skrev ett scenario och
satte upp pd ett konvent. Det var vil inte
si svirt? Néigon fick blodad tand och
bestimde sig for att ocksa arrangera pa
nista konvent. Snart var den stora bollen
i rullning och dren kring millennieskif-
tet priglades av allt vildare konventut-
svavningar. Vi fick egna korridorer, egna
scheman, en egen genre och det gamla
rollspelsginget hade utvecklats till en
kokande kittel av kreativitet dir forra
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drets storddd stindigt skulle brickas och
dir vi sporrade och coachade varandra.

Vi kinde att vi aterigen var pa obruten
mark. Och vi bestimde vira egna regler.
Sé hir i efterhand var det ett vansinne
utan dess like. Gigantiska projekt drevs
igenom pé kortast mojliga tid. Enorma
mingder text producerades och kraven
blev hégre och hogre. Vara scenarion
boérjade layoutas, brinnas pia cd och
distribueras i olika "best of "-utgavor for
att till slut utmynna i en fullfjidrad bok-
produktion.

DET AR SVINDLANDE att tinka pa vad
denna tid av ohimmad kreativitet gett
oss i slutindan. Och vad vi omsatt den
i. P4 ett otvunget sitt dgnade vi oss at
att producera — och ta till oss — enorma
mingder text pé kort tid (scenariona blev
ju alltid fardiga i sista stund och mer dn
nigon timmes forberedelse ansigs som
lyx). Vi projektledde oss sjilva med van-

Trnial ana error

sinniga deadlines, allt i den skyddade, ex-
klusiva och nyfikna virld som konventen
och Sverok dnda ir.

Tiden i hobbyn lirde oss manga saker,
men det dr frimst tvé jag tinker pa, och
som jag anvinder i stort sett varje dag:
Den gav oss den bista tinkbara grunden
for de projektbaserade arbetsformer, som
ju dominerar de branscher vi nu gett oss
ut i. Och den lirde oss konsten att beritta
en historia.

Forna tiders "konventsrace” fir mig att
ta de deadlines jag stills infér nu, i den
grafiska branschen, med en klackspark.
Och jag dr siker pi att de mekanis-
mer som avgor om ett rollspelsscenario
funkar eller inte, ligger i bakhuvudet pa
min gode vin som nu designar dataspel.
Textmassor ir en barnlek f6r de andra av
oss som numera arbetar med journalistik,
juridik och 6versittning.

Jag muttrar inte sir

skilt ofta 6ver de gaml:
tiderna, utan ser istil-
tillbaka pa dem som e1
oerhord forméan och
som rustat mig infér
det sviraste spelet av

alla — verkligheten.

Patrik Eriksson
patrik.eriksson@november.se



Si du har blivil fGr gammal [Gr Sverok, Ta det lugnl.
Sverox vel vad som giiller [Gr dig som saknar
semenskapen i rbundet,

Om du saknar debatten [rin Riksmatel si kan till exempel
drsmiten hos din bostadsriittsfGrening vara ell bra
substilul.

=i, hur miingn ginger Dyessilual saarm Lo it
o vi diskuter ! farra mitet. For
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En stor del av det gamla gardets Sverok verkar ha uthildat sig till lirare.
For gamla [Gr att vara med sjilva, men inte fGr att viirva Qer till favorithobbyn?

Och har servi alltsh hor
glisfiberkiirnan ligger i
milten av sviirdet, vikiigt
Ar att den inte fr allefon
vass 1 toppen di det kan
aka onddiga slitningar

- . \
—

Annars verkar ju vir medlemsbas borja bli tillrickligt stor
[or att ulgira en bred viljarskara Uil riksdagsvalel, si en
politisk karriiir kanske inte vore fel?

Men drligt talat, vad gir det om man inte kan vara
med i Sverok lingre? Man blir vil aldrig [ir gammal
fGr all spela spel?

Vems lur ér
det egentligen?

SAMUEL LARSSON & MAGNUS ALM



KALENDARIUM

Kattcon 2006 14-16 juli

Arrangeras pa sporthotellet i

Katrineholm precis som forra aret.
kattcon.sverok.net

SydCon 4-6 aug
Det klassiska konventet i Malmé ar
tillbaka igen.

sydcon.org

NarCon 11-13 aug
Ett spel- och animekonvent som
arrangeras i Karolinska laroverket i
Orebro.

narcon.sverok.net

MittKon 15-17 sep

Rollspel, Confrontation, Magic,
Diplomacy och Warhammer i Sundsvall.
yggdrasil jump.to

Spiel’'06 19-22 okt

SKUD arrangerar bussresa till det kianda

spelkonventet i Tyskland.
skud.sverok.se/index.php?id=1865

FOSTTIDNING B~ (S

Avs: SVEROK
Klostergatan 5A
582 23 LINKOPING

KONTAKTA SVEROK!

Klostergatan 5A

582 23 Linkoping
E-post: info@sverok.se
Tel:013-14 06 00
Fax:013-142299

Sverok

HUR BLIR MAN
MEDLEM | SVEROK?

Medlem i Sverok blir man
nar man gar med i en
forening som dr ansluten
till Sverok. Man kan bilda
sin egen forening eller
ga medienredan
existerande forening.

Fér information om hur
man gar till vdga, titta in
pd www.sverok.se eller
kontakta Sveroks kansli!




