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Har ni missat
bidrag for 20057

Det ar fortfarande manga
foreningar som inte har
sokt bidrag for 2005. Bidrag
soker ni genom att skicka
in arsmotesrapporten dar
ni [dmnar grundlaggande
information om er forening,
foreningens verksamhet
samt en medlemslista. Pa
medlemslistan ska foljande
information finnas om alla
medlemmar: namn, adress,

alder, kon och telefonnummer.

Blanketter hittar ni pa
www.sverok.se/blanketter.

Soker ni fore den 31 mars
2006 far ni dessutom ett
extra bidrag pa 1000 kronor
forutom verksamhetsbidra-
get pa 2000 kronor och 40
kronor per medlem for

de forsta tusen medlem-
marna och 20 kronor fér

de resterande medlem-
marna. De foreningar
som redan har rappor-
terat verksamhet och
medlemmar for 2005
har redan fatt dessa
pengar utbetalade.

J'tt Pu F’o\ S ooo TIIL ATT
ARRAMSQR’\ €TT SPEIKONVENT?

FriCon ir ett gratis omkringflyttande
konvent och vi soker folk som kan tinka sig
att arrangera FriCon 1 ar.

Det enda kravet ir att er forening ligger i
_Svealandsdistriktet, i 6vrigt behovs ingen
forkunskap eller ndgot sant. Vi lovar att
hjdlpa er si gott vi kan.

S4 ta chansen! Kidnn pa hur det 4r att
arrangera nagot stort utan
att std for det
ekonomiska sjilva. @
Intresse- A
anmilningar
skickas till david@ Svel’ol(
sveroksvealand.se.

Svealand
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Storleken ar vart betyg

NU HAR ANNU ett ar gatt mot sitt slut och nér ni
liser detta har ett nytt tagit vid. Fér mig har
det varit ett mycket annorlunda ar. Istillet fo6r
att fortsitta min utbildning har jag dgnat storre
delen av aret it att vara férbundsordférande
pa heltid. Mycket intressant och lirorikt, men
framfor allt roligt.

EN SAK SOM har paverkat Sverok under dret ar
att vi har 6kat dnnu mer i medlemsantal dn
tidigare 4r. Vi har ndstan femdubblat oss pi
fyra ar. For varje ar har vi tyckt att 6kningen dr
fantastisk och trott att vi nitt taket fr att nista
ir inse att forra drets siffror inte var nigonting
jamfort med drets. Nu dr vi uppe i 2300 foren-
ingar som tillsammans har 96 ooo medlem-
mar. Det sitter stralkastarna pd oss pd ett nytt
sitt. Forut har eventuell uppmirksamhet varit
hobbyrelaterad. Nu ringer helt plotsligt TT for
attvidr storst och fir mest bidrag frin Ungdomsstyrelsen. Visst
ar det roligt att kunna kalla sig for Sveriges storsta ungdoms-
férbund, men det ir roligare om folk kinner till oss tack vare

verksamheten. Samtidigt kan det kombineras och verksamheten

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund &r ett ideellt
riksforbund fér dem som alskar att spela spel i alla former.
Organisationen saknar religisa eller politiska kopplingar,

i Sverok finns plats for alla.

Idag har férbundet fler &n 96 000 medlemmar i 6ver 2 300

foreningar.

Forbundet startades 1988 och dr godkant av Ungdoms-
styrelsen, som ar en tillsynsmyndighet for ungdoms-
organisationer utsedd av Utbildnings- och kultur-

departementet.

Medlem i Sverok blir man nar man gar med i en férening
som dr ansluten till Sverok. Man kan bilda sin egen férening

eller ga med i en redan existerande.

FOTOGRAF: ANNA WESTERLING

kan marknadsforas littare tack vare

storleken.

DET AR ROLIGT att se att s mdnga
lockas av Sverok och vir idé. Stor-
leken dr inget sjilvindamil, men
den dr dnda ett gott betyg. Samti-
digt dr det svart att siga exakt vad
medlemsantalet beror pd och vad
som paverkar. Till exempel har an-
talet nyantagna foreningar minskat
under 2005 jimfort med dret innan.
Kanske bérjar tillvixten stanna av.
An sa linge ir det fortfarande for
tidigt att siga vad slutsiffrorna blir
for 2005, det vet vi inte forrin i au-
gusti. Med tanke pd hur férbundet
har utvecklats och att en enda for-
ening kan paverka medlemsantalet
med ménga procent dr det svirt att férutsiga nigot. Men jag ser

med spinning fram mot nista ir och vad det for med sig.

SLUTLIGEN VILL JAG passa pd att 6nska er alla ett gott nytt ar. Jag
hoppas ni har haft en skon jul med en massa spelande. Julen
ir perfekta tillfdllet att 6nska sig spel, det giller bara att vinta
tills man far klapparna. Sjilv lyckades jag inte hilla mig nir det
gillde Civilization IV utan kopte det lingt innan jul... Skulle
vil inte sdga att jag i f6rsta hand dr datorspelare, men just Civi-
lization lockar onekligen. Det gor i alla fall underverk f6r mina
morgonrutiner. Helt plotsligt lyckas jag ta mig upp klockan étta
pa morgonen utan problem bara for att jag har en speltriff 6ver
Internet planerad. Men bist var nog 4nda den gingen di min
sambo skulle resa bort och tog taxi klockan fem. Vi gick upp,
it frukost tillsammans och nir han akte ivig satte jag pa datorn
och spelade. Det har sin charm att se soluppgingen medan man
spelar. Da kinner man sig duktig som gick upp tidigt och man

har (férhoppningsvis) fortfarande en stor del av dagen kvar nir

ol
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man slutar.

Glom inte att rosta i riksmotesvalet!



ANUARI/FEBRUARI

.. A Kontakta Sverok!
Hatkarlek Sueroks orbundlnst

58223 Linkdping

VINTER. DET AR KALLT UTE, si det dr okej att sitta inomhus och spela bort timmarna. Spelar info@sverok.se

ingen roll om det dr framf6r skirmen eller bridet. Ensam eller med polarna eller familjen. .
Sverok GavleDala

Vagskrivargatan 5
sheets som plockas fram en ging om édret. Morkret tringer sig pd runt husknuten och det dr 80320 Givle

Sno siger inte pulka till mig. Sno siger Cthulhu med levande ljus och uraldriga character

alldeles perfekt f6r en omgéng hotseat i Heroes 3. Man vill ju dnda inte g4 ut. 026-12 5120

. info@gd.sverok.se
SAMTIDIGT. Ndr man har suttit ddr med familjen och spelat tills nagon blivit stértférbannad,

da dr det inte lika kul lingre. Nir 6gonen borjar kinnas fyrkantiga efter alldeles for Sverok Ost
ménga timmar i World of Warcraft mar man inte prima. Sega gamla kolor och den ey

. . .. .. . . 55114 Jonkoping
sista julmusten skulle man inte tryckt i sig under det ddr nattliga Munchkin-racet med 0367190 50

vinnerna. Det blir bara for mycket efter ett tag. Allt mérker och inomhusvistande. ost@sverok.se

Atminstone jag bérjar lingta efter solen. Jag drommer om Gothcon, di brukar den
Sverok Nedre Norrland

Jimmie Guttormsson

Krutvaktargrand 22
vid horisonten. 83128 Ostersund

forsta virsolen visa sig i det annars slaskiga Goteborg. Jag lingtar efter att £4 sitta vid

en ligereld en sensommarkvill och njuta av en varm kvillsbris medan solen sinker sig

063-501 0118, 070-220 45 99

HOSTEN AR JU ANDA OKEJ, med alla firger och variation. Skogen ér aldrig sd mysigt alvisk N
jimmie@nn.sverok.se

som nir triden sprakar i hostlig prakt. Likadant r viren fantastisk, da livet dtervinder

Sverok Stockholm
Bolidenvagen 16 B
12163 Johanneshov
08-653 43 21

och tussilagon dyker upp i snofria backar. Hosten och véren dr som mellanlandningar
mellan tvi extremer. Och nu dr vi i en av de extremerna, langt nere i morket,

och vi spelar pa bist vi kan for att férdriva tiden. Och for att det dndé

ir for daligt vider for att gé ut. e e

Och om sanningen ska fram s dlskar jag vintern, storre delen av
. . . Sverok Svealand
tiden. Resten av tiden hatar jag den. :
Dennis Jansson
Attingevigen 18
61150 Nykoping
0703639054

dennis@sveroksvealand.se

Sverok SKUD

Box 1548

22101 Lund
info@skud.sverok.se

Sverok Vast
Magnus Alm Riksdalersgatan 32
sverox@sverok.se "
41481 GOteborg
031-13 32 20, 073-333 60 60
vast@sverok.se

B I e -
Ansvarig utgivare Fotografer Skarmdumpar SVEROX utges av Sverok P
verok Ovre Norrlan
Karolina Staél Magnus Alm, Benis Johan Eklund med 6 nummer per ar. Sverok Ovre Norrland
Chefredaktér Arapovic, Bjorn Arkelsjo, Korrektur Citera garna men glém Anny Ekegfen

Mark Butler, Palle Carlsson, inte att ange kélla. Efter-

Ekonomstraket 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 Magnus Alm : . o—— Magnus Alm —— X 1

i rene Christensson, Henri Patrik Eriksson tryck av langre stycken i N

1 ‘:D R~ Fegraeus, Bjorn Hansson, - kraver Sverox tillstand. 1 90730 Umea

1 Patrik Eriksson . 4 Tack ti 1 - -
' omdlocsiore M(Ln‘l\ca Le\;)vn, f:uslltan Rosén o Toftefeldt Manusstopp for mars/april- | 090 '.I9 2070, 07(? 595 25 68
1 Imslagsioto: IS AR S numret ar den 1/2. 1 shadilly@hotmail.com
1 Henrik Fegraeus SRTIECRIeT Adress Dett 1

1 etta nummer 1

\ Baksidesfoto: Irene Christensson, Bjorn SVEROX producerades till tonerna !

1 Magnus Alm Hansson, Thord Daniel He- ~ ¢/0 Magnus Alm avFinal Fantasy XOST '

: Illustrationer dengren, Mattias Liljequist, ~Landalagangen 11 och Kontraband. :

! Patrik Eriksson Anders Lundberg, Maria 41135 Goteborg i

! Samuel Larsson Rodén, Rustan Rosén, sverox@sverok.se 1

: Lukas Thelin Thomas Sol Sunhede och Tryck :

1 Martin Svahn. Trydells, Laholm 1
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AKTUELLT

Nyheter
Debattsvepet
Prylhérnan

ARTIKLAR

GW

Tva bokstaver med tyngd i
figurspelssammanhang.

. ’
Spiel "05

Vi har varit i Tyskland och gottat
oss at spel i méngder.

Ko6z6 Nakamura

En spelmusiklegend har tittat
narmare pa en annan.

Le Monde du Jeu

Paris har ett stort maffigt
spelkonvent, vi har varit dar.

Rollspel péa skirmen

Denna gangen pratar vi
om rollspel i chatfonstret.

Pyssel och mys

Kénns vintermorkret jobbigt?
Las var pysselspecial!

Xbox 360

Forst ut i konsolkriget ar Microsoft.
Uppfylldes forvantningarna?

LAS OCKSA

Recensioner

En box med fokus pa berattande, ett bradspel

och ett datorspel i D&D:s vérld. Blandad kompott.

Kronikan

Varfor ar krig sa kul?
Maria Rodén tror sig veta.
Serierna

Nar du langtar som mest efter sommaren
ger vidig anledningarna att dlska vintern.

10

16

19

21

24

26

28

31

38

39
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KORTEN PA BORDET. Poker &r inte ldngre en bidragsgrundande verksamhetsgren

for Sveroks foreningar.

4371LNG MUY HVED0L04

Pokerspelande lamnar Sverok

PA SITT MOTE i november beslutade for-
bundsstyrelsen att pokerspel inte ldngre
omfattas av ramen for Sveroks verksam-
het. | beslutsmotiveringen kan man ldsa:
"Sverok har inte som uppgift att represen-
tera all verksamhet, inte ens alla former av
spel. Det &r forbundsstyrelsens skyldig-
het att reglera forbundets fokus sa att
forbundet inte urholkas utan att tonvikten
aven fortsattningsvis ligger pa roll- och
konfliktspel”. | motesprotokollet som finns

att hamta pa sverok.se kan man ldsa hela
beslutsmotiveringen.

| praktiken innebdr beslutet att pokerspel
som foreningsverksamhet fran och med
2006 inte langre dr bidragsgrundande vid
ansOkan om verksamhetsbidrag. Féren-
ingar som ansdker om medlemsskap i
Sverok och vars huvudsakliga verksamhet
ar pokerspel kommer att hdnvisas vidare till
nagot av de pokerforbund som finns.

Bidrag 2006

BIDRAGSNIVAERNA FOR NASTA &r kommer
troligtvis att andras, da statens bidrags-
system mot Sverok kommer forandras.
Tyvérr gar det annu inte att sdga hur det
kommer bli. Beslut om detta kommer att
tas av forbundsstyrelsen under januari.
Information kommer att skickas ut till
féreningarna och publiceras pa forbundets
hemsida sa snart beslutet ar taget.

Redan nu kan vi dock férvarna om att
aldersgranserna har andrats. Bidragsgrun-
dande medlemmar ar de som har fyllt 7
men inte 26 ar under aret, det vill sdga de
som ar fodda 1981-1999.

Ytterligare en nyhet ar att bidrag kom-
mer att ges for de medlemmar i aldern 7-25
som fortfarande var medlemmar 2006-
12-31. Detta innebadr att Sverok kraver att
alla medlemskap i féreningar som soker
medlemsbidrag som kortast maste stracka
sig till och med den 31 december nasta ar.

Bidrag for 2006 kommer att ga att soka
fran och med den 1 april 2006. Precis som
forra aret behover en férening ha haft ars-
mote for att kunna soka bidrag nasta ar.

Ska Sverok ga med i Studieframjandet?

SVEROK HAR SEDAN flera ar tillbaka ett
samarbetsavtal med Studieframjan-

det. Forbundsstyrelsen har nu beslutat

att foresla riksmotet att Sverok ska bli
medlemsorganisation i Studieframjandet.
Bakgrunden till detta ar att mycket av den
verksamhet en Sverok-férening haller pa
med klassas som folkbildande, det vill
sdga man ldr sig nagot nar man spelar eller
forbereder sitt spelande, till exempel infor
ett lajv. Man utvecklas dven som person.
Genom att vara féreningar far ta del av
studieforbundens resurser ges de béttre
mojlighet att utveckla sin verksamhet.
Forbundsstyrelsen tror att resultatet blir

6| SVEROX

bést om Sverok blir medlemsorganisation
i ett studiefoérbund och Studieframjandet
var da det naturliga valet med tanke pa
vart tidigare samarbete.
Forbundsstyrelsen upplever det som
mycket viktigt att Sverok @ntligen tar stall-
ning i denna fraga om hur folkbildnings-
arbetet ska bedrivas. Att endast fortsatta
med samarbetsavtalet kdnns inte som
en bra losning, da det inte ger det fulla
stod vara foreningar skulle kunna fa som
medlemsorganisation. Som medlemsor-
ganisation skulle vi ha battre méjligheter
att paverka Studieframjandet inifran sam-
tidigt som Studieframjandet skulle vara

skyldiga att ta hand om vara féreningar
nar de Onskar hjalp. Troligtvis skulle det i
langden &dven krdvas mindre arbete fran
Sverok for att fa ut detta stod jamfort med
de arbetsinsatser som kravs idag.

Ytterligare ett alternativ ar att forbun-
det helt later bli att satsa pa folkbildning
pa forbundsniva och overlater detta at
foéreningarna. Da skulle féreningarna vara
fria att vdnda sig till vilket studieférbund
som helst, men méjligheterna till stod
skulle troligtvis minska om forbundet inte
arbetar nationellt med fragan.



Riksmote den
10-12 mars

DEN 10-12 MARS ar det riksmote i Skévde. P4
riksmotet deltar representanter utsedda
av féreningarna. Riksmétet diskuterar och
beslutar kring férbundets viktiga fragor.
Det satter en budget for det kommande
aret, véljer forbundsstyrelse och ger dem
genom en verksamhetsplan ett uppdrag
att utfora. Vill du komma med forslag pa
nasta ars verksamhet? Motioner skickas pa
e-postadress info@sverok.se eller till Sverok,
Klostergatan 5A, 582 23 Link6ping. Motio-
ner ska vara oss tillhanda senast 28 januari.
Har du forslag pa personer som skulle
passa bra i Sveroks forbundsstyrelse, val-
beredning eller som revisor? Senast den
28 januari behover valberedningen ha ditt
forslag. Du lamnar det via formuldret pa
www.sverok.se/valberedning

Rdsta i riksmotesvalet!

SOM FORENING HAR ni mojlighet att paverka
vilka som blir valda att vara ombud pa
riksmotet i Skovde den 10-12 mars. Alla
foreningar har redan fatt information om
detta och valet &r redan i full gdng, men an
ar det inte for sent. Har ni inte rostat annu,
se till att gora det nu. Eller i alla fall senast
den 31januari. Ta er chans att paverka
Sveroks verksamhet i framtiden. GI6m inte
att ni dven kan rosta pa era egna forenings-
medlemmar.

Réstningen sker 6ver Internet pa
val.sverok.se

Dags for arsmote igen!

ALLA SVEROK-FORENINGAR SKA varje ar halla
arsmote dar medlemmarna tillsammans
bestammer nésta ars verksamhet. De flesta
foreningar har sina arsmoten runt januari
fram till mars och nu &r det dags igen. For att
hjalpa er utveckla demokratin i féreningarna
gor Sverok i ar ett separat arsmotes-utskick
som berattar hur en férening kan arrangera
sitt arsmote. Det finns ocksa tips pa Sveroks
hemsida om hur man skéter sin forening.

Ldis mer pa
www.sverok.se/kunskapsbanken

» Debattsvepet

DEN UPPMARKSAMME HAR sedan det senaste numret inte missat debatten som
pagitt om en forbundssplitt. En gammal riv har gett sig in i debatten och
kommit med ett forslag om att dela upp férbundet £6r att det ska kunna tillgodo-
gora sig bidragen frin Ungdomsstyrelsen pé bésta sitt. Eftersom bidragsreglerna
dr pd vig att dndras dr dmnet i allra hogst grad aktuellt och redan nu har en hel
del olika asikter har dryftats kring det hela.

I OVRIGT HAR NAGON linkat till en trid pa Flashbacks forum dir folk har frigat
sig om Sverok sponsrar AFA med pengar. De flesta verkar dock inse att det pa
sin hojd skulle kunna réra sig om att AFA-aktiva fuskar till sig pengar genom
att starta falska foreningar. Inga bevis for nigot har lagts fram och nir ingen

hade négot konkret att komma med dog triden.

BLAND ROLLSPELARNA PA Sveroks forum frigade nigon nyligen efter frivilliga
som ville besvara en enkit om rollspel. Syftet med unders6kningen var att ta
reda pd om rollspel var skadligt. Svaren lit inte vinta pa sig och snart hade en
dr6s hjilpsamma rollspelare delat sin asikt kring fragan. Personen som skulle
skriva uppsatsen tappade dock intresset och lade ner projektet, men traden
levde kvar anda.

AVEN SKRACKROLLSPELET CALL OF CTHULHU har diskuterats di en person frigade
om det var virt att kopa. Néigra fi men linga och uttémmande svar kring det
hela skrevs och den som dr intresserad av spelet bor titta ndrmare pa triden for

en insiktsfull analys.

BLAND LAJVARE HAR GRUPPEN som kallar sig Intressenterna for Lajv gjort sig
uppmirksammade genom att vilja starta samarbete mellan lajvare och erbjuda
bland annat forsikringar for lajvdeltagare. Initiativet verkar ha tagits mot vil
och flera har stillt sig positiva till deras idéer.

BLAND BRADSPELARE PA SVEROKS forum har det diskuterats flera olika krigsspel,
ddribland det klassiska World in Flames. Sedan ar tillbaka har delar av Sveroks
kansli tillsammans med medlemmar ur féreningen Dragons Den spelat linga
partier i ndmnt spel. Nu har en logg lagts upp pd Sveroks forum dar drag och stra-
tegier diskuteras offentligt. Nyfikenhet har nu vickts kring ett mytomspunnet
spel som miénga hort talas om, men firre har spelat.

KONSOLSPELARNA HAR FORSTAS pratat om slippet av Xbox 360 och ifall konsolen
verkligen holl vad marknadsforingen lovade. Miénga har anmirkt pd den hoga
grad av konsolerna som Microsoft sjilva erkint uppfort sig felaktigt. En del
menar pa att Microsoft skjutit sig sjilva i foten och skippat en del kvalitetstester
for att hinna ut forst med nista generations konsol. Andra menar pa att det
ror sig om Playstation- och Nintendodlskare som forséker framhalla sina egna
favoriter genom att trycka ner jitten frin Redmond. Du kan lisa mer om Xbox
360 pi sidan 28. @
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Ny spelutbildning

pa gang

D Utbildningen &r annorlunda eftersom den behandlar

spel som helhet. Den betraktar en féretagsbradspels-
simulering, ett FN-rollspel eller en datorbaserad forsta-
personskjutare ur samma perspektiv. Malet &r att utbilda
nagot som kallas spelarkitekter.

DETROR SIG alltsa inte om en datorspels-
utbildning. Tanken ar att de som utbildas
skall lara sig att applicera spelandets
aspekter pa andra omraden och an-
vanda spel som verktyg. Utbildningen
ska behandla alla sorters spel, lekar och
tavlingar. Sverox har pratat
med Ola Jansson, kand for
att bland annat under flera
ar ha arrangerat Dystopia pa
Gothcon &r en av initiativ-
tagarna till utbildningen. Ola
menar att spel inte dr nagot
bara for barn eller datorspels-
generationen utan att lek
och spelande genomsyrar
mansklig kultur fran vag-
gan till graven. Syftet med
utbildningen &r darfor att
vidareutbilda exempelvis
yrkesverksamma projekt-
ledare, producenter och
pedagoger och ge dem en spetskompetens
inom spel, lekar och tévlingar.

- Anledningen att jag fokuserat pa spel
som verktyg ar dels for att jag tycker det &r
ettintressant fenomen men ocksa for att
det ar dar jobben finns, sdger Ola. PC- och
konsolmarknaden ar kdrvare an aldrig forr
och trots detta ar det mot den som de
flesta andra spelutbildningar riktar sig.

Var finns jobben?

Och det ar forstas en viktig fraga. Spel-
arkitektsutbildningen &r en Kvalificerad
Yrkesutbildning, och KY-myndigheten
(som beviljar utbildningen) kréaver att 80%
av de utbildade ska ha jobb senast tva ar
efter avslutad kurs. Ola berattar att han
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FRAN KONVENTSKLASS-
RUM TILL SKOLKLASS-
RUM. Ola Jansson &r
tidigare kdnd arrangor
fran GothCon.

infor ansokan om att starta utbildningen
gjorde en marknadsundersdkning dar han
fick 6ver 30 olika foretag att skriva under sa
kallade letters of intent.

- Det ror sig om produktionsbolag for TV,
reklambyraer, PR-byraer, e-learningféretag,
andra former av utbildnings-
foretag, eventforetag och
kommunikationsbyraer.
Den typen av foretag kan
man rakna med att jobba
for efterat. Hos dem kan
spetskompetens inom spel
vara intressant.

Jag tror att manga gamers
behdver uppgradera synen
pa sin egen kompetens.
Fram till for ett par ar sedan
sa betraktade jag mitt
eget spelkunnande som
en genant hobby som man
bara pratade omi slutna
kretsar. Nu inser jag att den mangariga och
mangfacetterade spelerfarenhet som jag
besitter ar hardvaluta pa ratt stélle och ratt
marknad.

Men, Ola understryker ocksa att det inte
handlar om en glidarutbildning for folk
som vill jobba med spel. Det krdvs en hel
del forkunskaper for att kunna delta och
tillgodogéra sig utbildningen pa rétt satt.
Det &r ocksa viktigt att spelen blir en del av
en storre helhet.

- Det som verkligen gor de som fullgjort
utbildningen intressanta pa arbetsmarkna-
den dr trots allt kombinationen av tidigare
yrkeserfarenhet med den nyvunna spel-
kunskapen. Fa foretag anstaller nagon som
bara dr bra pa spel men inget annat. G

White Wolf hackat

NYLIGEN BLEV www.white-wolf.com,
webbplats for det kanda spelféretaget
med samma namn, hackat. Hackarna
tillgodogjorde sig kédnslig information om
de registrerade anvandarna och férsokte
dérefter pressa White Wolf pa pengar.
Detta var inget foretaget accepterade och
de polisanméalde omgaende det som skett.

White Wolf valde sedan att ga ut
offentligt med uppgifterna om att
information lackt och uppmanade sina
anvdandare att dndra eventuella 16senord
som de anvant bade pa White Wolfs egen
webbplats och andra. Q

Knutpunkt
utannonserat

D Efter en tids tystnad har
nu arets Knutpunkt bade
spikat ett datum, en lokal
och ett pris. Det nordiska
lajvkonventet kommer att
aga rum 28 april - 1 maj pa
Barnens ¢ utanfér Stock-
holm och kosta 500 kr.

KNUTPUNKT AR ETT internationellt kon-
vent dar lajvare fran framst de nordiska
landerna traffas och utbyter idéer kring
hobbyn. Arets tema blir brobyggande.
Arrangoérerna vill nd ut till och fa nya
eldsjdlar som inte tidigare har besokt
konventet, eller ens kdanner till det, att
delta. De tror att nya ansikten kan bidra
med nya insikter och att bade gamla som
nya deltagare har mycket att vinna av att
traffa varandra.

Arrangorerna vill ocksa arbeta for att
overbygga avstandet mellan teoretiker
och praktiker, rollspelsteoretiker och
etablerade akademiker, samt mellan roll-
spelsscenen och resten av samhallet.

Du finner mer information om Knutpunkt
pd www.jeepen.org/knutpunkt



4. Skram grannarna eller
anvand som rekvisita pa ett
sci-fi-lajv. Denna flygande farkost &r
fiarrstyrd och efter att ha sett nagra
filmsnuttar av den i luften &r vi ganska
imponerade. Det ser rétt ball ut.
Speciellti morker, da lampor blinkar
och sprider ett mystiskt sken.
www.coolstuff.se

== % 4 Det &rvél bara att erkdnna att vi
\ snoat in lite pa handkontroller.

Har ar i alla fall en praktisk liten

rackare som &r hopvikbar. Lattatt . Sonys vélkinda robothund Aibo har

ta med sig dverallt och dessutom blivit uppdaterad. Den férstar nu

ratt snygg. Nagot fér den mobila mer ord och har lattare for att lara

gamern. sig saker. Sa om du ar palsallergiker,

www.geekstuff4you.com teknikalskare och dessutom hundvan.
Grattis.

www.aibo.com

Fruktklockan forklarad

| férra numret av Sverox hade vi med en digitalklocka som drevs

= med hjalp av en frukt. Vi fragade om nagon visste hur det hela
! funkade. Och vi fick massor av svar. En av alla som svarade var
P ] Christoffer Karlsson, ordférande i féreningen Commendabilis.
Har ar hans forklaring:
DET ROR SIG om elektrokemi, dvs att driver strommen, inte frukten! Istallet
olika metaller drar i elektroner olika for frukt skulle man kunna ha ett glas

vatten med salti eller liknande.

starkt. For att det hela ska fung-
era maste klammorna som man Det viktiga dr att det finns

sticker in i frukten vara gjorda joner (laddade partiklar)

av olika metaller (t.ex. kop- dér som kan transportera

par och zink). Metallen i laddningar.

den ena kldmman drar Det kan ju vara kul att forsoka

A Viilskar bisarra USB-produkter. hardare i elektronerna med detta hemma i kdket, vilket
Detta dr en underlig sak som sprider 4n den andra metallen = inte alls ar svart om man bara har
?bu;é)?;gr?:;tgz:&%ﬂ: :ierj |ennden i den andra klimman, vilket resulterar tillgang till koppar/zink-plattor och lite
doftpatron. Koppla sedan av och njut i en elektrisk strém genom sladdarna sladdar! Lycka till!
av artificiella vallukter. som driver klockan. Det ar alltsa faktiskt
www.audiocubes.com sjalva metallen pd klimmorna som
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D Tanken pa att f& bestdmma dver en armé, gora
taktiska beslut och skratta diaboliskt nar ens perfekta
strategi fungerar ar val nagot de flesta dromt om? Det
finns flera spel som later en géra det, men nagra har
blivit valdigt populéra, ndmligen Games Workshops
spel. Vi undersdker varfOr.  rorocrares: Henrik FEGRAEUS OCH BIORN ARKELSIO

s> v

VISSA SPELAR BRADSPEL som Risk for att f utlopp f6r sin krigsinstinkt, andra

"’ dterskapar slag frin kinda krig med sma plastfigurer och bygger stora scenerier
Yy som de kan spela pa. Just denna senare kategori dr ritt liten idag, dessa figur-
spelare, som de kallar sig sjilva, har fitt ge vika for en ny sorts figurspelare.
Denna nya sorts figurspelare bryr sig inte si mycket om verkliga slag och krig.
Nej, £6r dem lockar det kanske mer att i anfalla Helms Klyfta. Eller att fi gora
en modig rid mot en riddarborg med mérkeralver. Kanske vill de férsvara en
viktig stad frin onda rymdmonsters framfart. Alla dessa tre exempel dr tagna
ur Games Workshops spelutbud.

Detta engelska foretag grundades pé 7o-talet och har idag, 30 ar senare,
blivit den ledande tillverkaren av figurspel i virlden. Genom éren har flera

spel producerats i Games Workshops regi. Nagra av de kinda titlarna dr Gorka >




Varfor borjade
du spela Games
Workshops spel?

Kian Tavasoli, 15 ar

D Jag tyckte om att méla figurerna,
sen borjade jag lara mig reglerna lite
grann.

~

Saxer Karlsson, 12 ar

D Morfar képte nagra Sagan om
Ringen-figurer till mig, jag tyckte det
var kul och fortsatte.

Petter Strale-Heelge, 13 ar

D Jag spelar Sagan om Ringen, det
verkade kul, jag gillar @ventyr och
handelser.

v
Morka, Talisman och Dark Future men deras storsta produkter har sedan 8o-talet varit
de tva figurspelen Warhammer och Warbammer 40,000.

Warhammer Fantasy Battles ir ett typiskt fantasyspel med dvirgar, alver, drakar,
riddare och sjilvklart orcher. Warbammer 40,000 ir raka motsatsen. GW bestimde
sig nir spelet skapades for att haka pd den science fiction-trend som radde och spelet
forlades dirmed till ar 40,000 (i vér virld ska tilliggas). Riddare byttes ut mot Space
Marines, en sorts genmodifierade superminniskor som skapats endast for krig. Alver
blev Eldars, en gammal och arrogant ras vars rike slagits i spillror. Dvirgar blev squats,
som GW dock skrotade di de ansig att squats var for lingt ifrin grundidén med
40,000. Pi detta sitt fortgick det, GW skapade ett framtidsuniversum utifrin gingse
fantasymall och satte spinn pé allt de kom 6ver. Minniskor, som i alla fantasyberit-
telser har stora vilutvecklade riken fick just detta, ett stort imperium. Men istillet for
den framédtanda man brukar se ir de hir teokratiskt styrda av en liten klick prister som
tolkar "kejsarens” vilja. Kejsaren sjilv dr dock endast en kropp som halls vid liv via en
fruktansvird maskin. Liknande saker dterfinns 6ver allt i Warhammer 40,000, eller 4ok
som de flesta siger. Det finns dock en genomgiende forindring som kan synas under de
ir som 4ok existerat, det har med tiden blivit mérkare och mérkare. Detsamma giller
for Warhammer Fantasy Battles, som oftast forkortas FB. Fran att ha varit fyllt av smé

komiska inslag har det med tiden blivit mer seriost och morkare.

Végen till framgang

Vad ir det da som gor dessa tva spel, tillsammans med det Sagan om Ringen, ett licen-
sierat figurspel baserat pé filmerna, till de absolut populdraste figurspelen i dag? Manga
tankar finns runt just detta. Négra sidger att det beror pd att GW helt enkelt var forst
ut och silledes har lyckats tack vare att de hann etablera sig innan figurspel blev en "ac-
cepterad” hobby. Andra péstér att det beror pé de speciella universum som GW byggt
upp for sina spel. Det dr endast ett fital som pratar om sjilva spelen som den avgorande
faktorn. Spelen i sig dr inte unika, de dr turbaserade strategispel dir tvé eller fler arméer
mots pa olika slagfilt i olika scenarion. Regelsystemet for de bida spelen dr rdtt lika
varandra, de bygger bida pa samma stomme dven om de sedan utvecklats it olika hall.

FB anses av manga vara mer taktiskt och avgérs mer av spelarens skicklighet under

spelets gang dn armélistans uppbyggnad. 4ok har 4 sin sida blivit kidnt som snabbspelat
och intensivt, ddr en match kan avgéras pd bara nagra minuter av skickliga spelare.
En person jag pratade med gjorde jimf6relsen: *Fantasy Battles ir som ett parti schack,
du ror dina pjéser tills du har en bra position och sen anfaller du. 4ok dr mer som
en boxningsmatch, det dar slag pa slag och det handlar om att kunna ta mest

stryk samtidigt som man sldr tillbaka.”

Skillnader och likheter
For att fortydliga ska jag forklara grundstommen for de bada sys-

temen och sedan peka ut lite skillnader. Bida spelen ir, som jag
nimnt innan, turbaserade. Alla som spelat vanliga bridspel kinner igen

konceptet, forst gor jag mitt, sen gor du ditt och sen dr det mintur
igen.

Nir det ar din tur fir du vissa faser du ska avbeta. Den forsta ir for-
flyttningsfasen, da forflyttar du dina figurer. Den andra dr skjutande-
fasen, da later du dina gubbar avlossa sina avstindsvapen. Den tredje
ir nirstridsfasen, det ar hiir du liter dina mannar, monster, eller vad du
nu forfogar 6ver, sliss mot sina fiender med svird, klor och allehanda
nirstridsvapen. I 4ok ir din runda sedan slut nir du gattigenom dessa 3,
men FB har ytterligare en fas, magifasen. Magifasen ir den fas dir
magiker fir chansen att anvinda sina besvirjelser. Det brukar vara

den fas som dr fylld med mest raseriutbrott. Som ett exempel pa }






Paul Svensson, 15 ar

D Jag tyckte det verkade kul att mala
figurerna och traffa folk. Att ha en
hobby.

Victor Robshi, 14 ar

D Jag sag skyltfonstret, tyckte det
sag intressant ut och ville traffa lite
nya kompisar. Sen gillar jag strategi
och sa med.

Nils Kaspersson, 15 ar

D Jag borjade med Fantasy, jag kol-
lade reglerna och sa och de verkade
roliga. Sen borjade kompisarna och
da fortsatte jag.

14| SVEROX
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detta kan jag nimna en kompis som
svor hogljutt nir hans generals skalle
springdes efter en misslyckad besvir-
jelse. I biada spelen ir alla faserna vildigt
enkla att f6rstd och sittet de dr upplagda
pa dr vildigt ldtt att lira sig. Det som kan
gora regelsystemet krangligt ir vanligtvis
moralaspekten. I bidda spelen finns det
ytterst f trupper som ar kalla mordar-
maskiner (Odéda i B och Tyranids i zok
undantaget). Siledes ir det inte sikert att
de stir kvar om fienden skjuter sonder
dem totalt eller slaktar dem i nirstrid.
For att simulera detta gors ett slag mot
enhetens ledarskapsvirde, detta slag dr
modifierat av diverse faktorer. I 4o/ tas
antal 6verlevande och hur underligsen
man dr till antalet in i berikningen. 1
FBhandlar det om samma sak som i zo#
men dven om flankattacker och liknande.
Detta moment har skapat manga diskus-
sioner i min spelgrupp, dr det verkligen
50 % forluster om det dr fem av nio kvar i
den skadade truppen? Avrundas det upp
eller ner?

Ytterligare olikheter

Skjutande dr ocksa en stor knickpunkt
mellan de tva spelen. I 4ok slir du en
tirning, kollar dina enheters triffsiker-
het och jaimf6r det virdet med en tabell
for att se om du slagit 6ver en viss siftra.
Har du gjort detta har du triffat, sen
jamfor du vapnets styrka med fiendens
talighet och slar ett slag till for att se om
du skadar. Sist men inte minst jaimférs
rustningsvirde med penetrationsforméiga
och eventuellt sls ett slag for att se om

rustningen absorberar. Detta gors van-

ligtvis pd en minut
eller tvi. I FBkollar
du virdet, ligger till modifikationer
for avstind, rorelse och si vidare,
sen sldr du slaget. Efter detta slar
du samma slag mot talighet som i
40k. Sen jamfor du vapnets styrka
mot fiendens rustningsvirde och drar
eventuellt av poing frin rustningsvirdet
innan fiender gor sitt absorberingsslag.

Efter den forklaringen kanske det
later som om jag tycker FB ir trakigt,
men detta ir inte fallet. /B har bara ett
storre djup och kriver klart mer koncen-
tration 4n vad 4ok gor. Detta innebir
dock inte att 4ok dr trikigt, saken dr den
att de bada spelsystemen kompletterar
varandra perfekt. Vill du ha en snabb
runda brutal action drar du fram 40k och
skjuter sonder din kompis armé. Om du
kinner for mer avancerad taktik spelar
ni ett parti FB.

Sen finns ju ocksa Sagan om Ringen,
som ndmnts innan, det dr baserat pa
Peter Jacksons filmtrilogi och har ront
lika stora framgangar som bida FB och
40k. Regelsystemet dr snarlikt Fan-
tasy battles men dr mer inriktad pd firre
kombattanter och hjiltar spelar oftast en

storre roll.

Varfor sa populart?

For att fa storre klarhet i varfor Warbam-
mer fitt s stor utbredning i Sverige tog
jag mig till Games Workshop pd Kungs-
gatan 28 1 Goteborg. Dir lyckades jag fa




tag i Niklas

Sédermalm,

Store Manager for
GW i Géteborg. Han

har arbetat med GW i fem
ars tid och har en egen teori om
varfor spelen har blivit sd populira.

— De passade klimatet i norden,
det dr kallt och ruggigt pa hosten och
da sitter man ju girna inne och dir
fyller figurspel tomrummet. Hir i
Sverige har det alltid varit populirt med
rollspel och spel i 6vrigt. Games Work-
shops produkter dr ju besliktade med
rollspel. Globalt sett har har Games
Workshop idag ett stort sortiment av fi-
gurer och alla haller vildigt hog kvalitet
och kan produceras i stora miangder. Det
finns ju andra foretag sisom Rackham,
som har ett vildigt bra utbud av speci-
fika modeller, men deras sortiment i stort
haller inte samma kvalitet.

Jag pratar vidare med Niklas om foére-
tagets utbud och vi fors narmst omirkt in
pi frigan kring vilket spel som siljer biist
av de tre. De ir alla stora, men vilket dr
da storst? Niklas tvekar inte linge innan
han svarar.

—Tro det eller ¢j men alla har en tred-

D D Anna Damonski, den enda

kvinnan som ar anstalld av GW i
Sverige.

D Vad tycker du om att jobba for GW?
- Jag ar stolt 6ver att fa jobba har, det
ar ett bra foretag och jag tycker det
ar kul att fa jobba med min hobby.

D Spelar dusjalv?

- Ja, jag har en High Elves- och en
Brettonia-armé i Fantasy. Jag ska dven
borja med Alver i Sagan om Ringen.

POPULARA FAJTER. Fantasy Battles & aningen mer komplext an 40k, men d@nda tamligen

enkelt regelméssigt.

jedel var av forsiljningen. Inget av dem
ir mycket populdrare dn den andra, hiri
Géteborg dr 4ok nigot storre och Sagan
om Ringen nigot mindre. I Stockholm,
dir jag jobbade innan, var Fantasy det
klart storsta av de tre och i England sé
dominerar zok. Men i Sverige 6verlag dr
de tre ungetir lika stora.

Niklas bista tips till den som vill testa
Games Workshops spel dr att komma in
i butikerna och testa, eftersom det ar-
rangeras gratis prova-pi-spel for intres-
serade. For de som blir intresserade finns
det nigot som kallas for "Academy” dir
hugade fir ldra sig mer om regler och
liknande.

— Sen, om du fortfarande tycker det
ar kul, fortsitter Niklas, si kan du kopa
regelboken och nagot figurpaket och
komma in i hobbyn. Om det inte finns
nigon Games Workshop-butik nira dig
bor du borja litet, kop ett paket eller tva
och regelboken och ta lite i taget. Risken
om du koper f6r mycket dr att du tréttnar
nir du ser hur mycket du méste méla och
sd ligger du av.

S4, vad har di gjort Warbammer och
Sagan om Ringen till de i sirklass storsta
figurspelen idag? Delvis dr det ju de

fantastiska modellerna, de ir inte bil-
liga men de dr vackra. Regelsystemet for
spelet dr enkelt att lira sig och efter ett
par matcher gir det nistan pd automatik.
Men det finns dven andra faktorer, sisom
gemenskapen. De flesta som sysslar med
hobbyn pratar mer dn girna om den
och utbyter erfarenheter. Darfor dr det
kanske inte konstigt att det dr en vix-
ande hobby, det finns nagot for alla. Du
kan dgna dig at att méla figurerna, spela
mot dina kompisar eller bara prata om
regler, bakgrundshistoria och liknande

med andra likasinnade.

Mattias Liljeqvist
mattias.lilieqvist@gmail.com
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Massan med stort M

D Torsdagen 13 oktober &kte ett gang glada svenska

gamers sdderut med buss. For andra aret i rad

Sverox foljde sjalvklart med i bussen genom Maria

Rodén. Hang med pa resan och upplev Essen genom

hennes 6gon.

TOTALT OVERVALDIGAD. Klockan ér tio
och jag dr totalt 6vervildigad. Missdor-
rarna har slagits upp och férvintansfulla
besokare har villt in runt omkring mig.
Jag befinner mig pi Spiel o5 i den tyska
staden Essen. Spelmissan lockade 2004
drygt 150 ooo besokare med 69o utstil-
lare frin 24 linder pi en yta av 42 820
kvadratmeter. Det dr Europas storsta
spelmissa och det tar mig mindre dn en
minut att tappa bort mina f6ljeslagare vil
inne i den forsta av flera misshallar.
Det forsta som moéter mig dr en sam-
ling blandade spel, i betydligt storre stor-
lek d4n vad man dr van vid. Vad sigs till
exempel om ett Fyra i rad som nér en
upp till midjan? Eller ett Ta i trd som
ndr en till hakan och det innan man ens
flyttat firdigt klossarna? Forutom det
rymmer misshallen en mingd spel, de

flesta med mojligheter att sla sig ner vid

FOTOGRAF: PALLE CARLSSON

négot bord for att testa. Jag vill dock se
mer av méssan och forsoka skaffa mig en
uppfattning om vad som finns sa jag drar
vidare. Snart hittar jag en liten del av virt
svenska ging och firden gir till nista
misshall. Hir finns lite mer smésaker,
tidningar, prydnadsféremal och liknande.
Om du vill ha en spelriktig skil kanske
en med smé fiapluppar pa vara nigot? Vi
stannar upp och beundrar en kille som
milar mobilskal en stund. Actionfigurer,
serietidningar, spel, samlarkort, filmer
med mera passeras sedan innan nista
lingre stopp blir vid en monter med
latexvapen, som snart f6ljs av fler lajv-
montrar. Som den sanna vapenfetischist
jag dr drojer det inte linge innan ett svird
har funnit sin plats i min hand. Hir finns
ocksé abnormt stora klubbor och yxor.
Vapnen ir f6r ovrigt ganska snygga, men

lider tyvirr av klarlacksmissbruket som

verkar utbrett i Tyskland. En klinga far
girna blinka, men det dr mindre snyggt
nir tridetaljerna ocksa gor det. Rent
sikerhetsmissigt skulle de antagligen
g4 igenom vapenkontrollen pé svenska
lajv, savida inte vapenkontrollanterna dr
harda.

For lajvaren finns det ockséd klader,
rustningar och annan rekvisita, frimst
till fantasylajv. Men en del av de mer go-
tiska kldderna skulle sikert passa in vil
pa ett vampirelajv. Rent generellt verkar
utrustningskraven vara ligre pa tyska
fantasylajv. Det syns mer dn en plast-
detalj pé till exempel vattenskinn och
av nagon anledning envisas de med att
ha nylonsnéren pa alla gambesoner. Det
mesta hade dock fungerat dven hemma
i Sverige. P4 missan finns bade tyska,
engelska och danska forsiljare som siljer
latexvapen. Lite blankvapen skymtar hér
och dir, men tyvirr dr de for tunga for
min smak och en del dr f6r mycket high
fantasy och paminner mer om preten-

tiosa brodknivar dn om svird. Roligaste




latexvapnet dr helt klart motorsigen frin
Eldritch.

Hela spelfloran representerad

Nir jag vil 6vergett lajvmontrarna glider
jag vidare in bland de mer vanliga brid-
spelen. Jag passar pi att provspela Ba-
daboom, Gigantoskops senaste skapelse.
Det blir for ovrigt
det enda spel jag
lyckas spela pa
sjalva missan. Inte
for att det fanns ont
om spel att testa,
det blev helt enkelt
for mycket av allt
annat. Sihir i efter-
hand borde man ju
ha testat pa Niagara
som blev ”Spiel
des Jahres” 2005, armband.
samma utmirkelse
som 7icket to Ride
fick dret innan.
Den monter som
har minst besokare,
i princip inga alls, dr en monter som inne-
hiller bland annat Kamasutra. Sjilva
montern ar snygg och ser professionell
ut, men kanske ér folk for pryda for dylika
spel. Hur som helst finns det massor av
spel till salu. Bade nya och begagnade.
Om det dr nigot spel man letar efter kan
man ha tur. Men det dr knappt att man
orkar leta i vissa montrar dir spelh6garna
formligen tornar upp sig.

Jag tittade sjilv inte si mycket pi roll-
spelen, men ni kan vara lugna alla roll-
spelare, de fanns representerade. Likasé
fanns det figurspel pi plats. Games

Workshop syntes di de
hade en minst sagt stor
bla Space Marine upp-

Spiel 05

D Bast namn pa spel
"Sven kommt!” med "Das Spiel der
Nationen” som klar tvaa.

) Stérst nérdfaktor

Att tillsammans med foréldrar och
barn koa till Pokémonhjulet dar man
kunde vinna en t-shirt, boosters eller
atminstone fa klistermérken och

D Tunnast kladd
Tjejen som var ikladd latex. Bara.

stilld. Den dag figurspel spelas i den
skalan si snackar vi grejer.

Syntes gjorde dven Confrontation och
Warmachine, samt lite annat smitt och
gott. Jag kan inte pdsta att jag dr sarskilt
insatt i just figurspel, men nu har jag i
alla fall fatt testa pé att leka med terring.
I en av misshallarna stod nimligen en
kille och visade hur
bra deras produkter
var genom att fri-
villiga fick lov att
skapa sig en liten
bit terring i form av
en brunn med gris
och vatten. Min
egen brunn tronar
vackert hemma pa
min TV, si nu far
jag vil borja spela
figurspel ocksa.

Kortspel  skall
icke forglommas,
speciellt inte da
det knappast gick
att undvika Magic
— the Gathering eller Pokémon. Det var
ménga som satt och spelade bida spelen.
Pokémon visade for 6vrigt upp lite av
Pokémon Miniatures som dr deras senaste
satsning och det var tydligt att de frimst
vinde sig till en yngre publik. Var man pa
jakt efter specifika kort till olika samlar-
kortspel fanns det ett par montrar med
bara olika blandade kort.

Man kunde ocksa hitta bocker och
filmer. Min glddje var stor nir jag snubb-
lade 6ver Dragonlance-bécker och dntli-
gen kunde képa en bok jag letat efter for
ett pris som var ok. Det fanns mycket
for barn pa missan ocksi,
alltifrin barnspel till
hopptorn, eller vad

sigs om ett fotbollsspel i lajvstorlek med
manniskor istillet f6r plastgubbar? IM6j-
ligheter till att testa diabolo eller jong-
lering fanns ocksd och det var bara att
konstatera att diabolo kriver trining och
teknik. Det fanns ett par montrar som
silde kiglor, devilsticks, poi, stavar och
lite annat it det hallet.

Nagot for alla

Kort sagt kan man konstatera att den
gamer som inte hittar nigonting av in-
tresse pa Spiel, undantaget airsoftare och
paintballfolk, borde se éver sina intres-
sen och kanske syssla med négot annat.
Fotboll kanske, men det fanns ju trots
allt fotbollsspel dir ocksd. Sammanlagt
fick jag det till nio misshallar och det var
fantastiskt att gd runt pd den ytan bland
sd manga spelintresserade minniskor. Pa
andra dagen hittade jag till exempel en
misshall som jag helt missat den forsta
dagen. Viska dr for 6vrigt en bra sak att
ha med. Vissa knallade runt med IKEA-
kassar. Det dr bara att anpassa efter hur
manga spel man tinkt képa. Sjilv kopte
jag inte s mycket, men det var inte for
att jag inte ville. Det dr litt att spendera
pengar pi Spiel. Det mirks att foreta-
gen satsat pd sina montrar och det inger
en viss kinsla av lyx att se. Méngfalden
bland folk ar stor, allt frin sm4 barn till
utklidda lajvare.

Smolket i bagaren

De nackdelar som finns med Spiel dr
spraket, eller snarare tyskarnas brist pa
sprik. Forvisso pratade de flesta jag métte
inne pa missan engelska, men det fanns

anda risk for sprakforbistring. Ett tydligt



exempel var nir vi besokte det lokala Burger King
och en av oss gjorde misstaget att friga om skillna-
den mellan tva kycklingburgare. Den stackars tjejen
som stod i kassan fick fraga all personal i nirheten
innan hon hittade en kille, frin Holland dessutom,
som kunde bistd med ett svar. Miénga av spelen inne
pa missan dr ocksd pa tyska, men kan man spelet
sedan innan spelar det inte alltid sa stor roll.

En annan nackdel dr den friare synen pa rokning.
Det bolmas friskt inomhus pé
misshallen Messe Essen pa
sina hill. Lider man av allergi
finns det nog en risk att man
kan kinna av det. Det fanns
dock en 6ppen plats utomhus
i mitten av misshallarna och
likasd var rékning forbjudet
inne i misshallen som vigts
framst at barnen.

Ytterligare en nackdel ir
priset pa mat och dryck inne
pa missan. Jag tror priset pa en
kopp kaffe 14g pa motsvarande
runt 15-20 kronor och rikna dé
inte med péfyllning. Gick man
utanfor Messe Essen kunde

man dock hitta det betydligt

billigare.

Gratis ar gott

Sist men inte minst fir man inte glémma den vikti-
gaste delen av missor, gratispryttlarna. P Essen blir
man knappast besviken. Nog behovde jag ett nyckel-
band, fragan dr bara vad jag ska géra med de andra
fem. De s6ta mjukistirningarna med texten ”Catan”
passar bra in var jag 4n hinger dem och Munchkin-
tirningen kan jag sikert flasha med niagon géing.
Mest ovintade gratisprylen var den lilla brunnen
till figurspel som jag dekorerade alldeles sjalv med
allehanda sorters konstgris, samt en oidentifierad
plastbit med tillhérande magnet som négon bara
gav mig. Och nigonstans, pa nigot konvent, ska jag

anvinda min r6da Pokémontréja.

D Spiels webbplats
www.merz-verlag.com/
spiel/ecoo.php4

Maria Rodén
maria@skud.sverok.se
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D Sveriges mest fram-
trddande datormusikprofil
torde vara Tomas Sol
Sunhede. Med programmet
Syntax Error i P3 lyckades
han fa ut tonerna fran
urgamla spel till tusentals
retroglada nérdar genom
etern. FOlj honom har i
hans sdkande efter en av
de mest illusoriska méster-
kompositérerna fran

Nintendos glansdagar.

= @
d
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Nakamura
— hyperokand legend

NAGON GANG UNDER det tidiga go-talet
tryckte jag och min kusin aterigen in
spelet Teenage Mutant Hero Turtles I1 - The
Arcade Game (arkadversionen kom redan
1989) i NES:et ddr hemma, dd han var pa
besok. Vi fascinerades av spelets férmaga
att fangsla oss i timme efter timme. Vi
skulle bara varva det, och till slut lycka-
des vi. Om det var fore eller efter att vi
lart oss koden som gav oss 10 extraliv var
minns jag ¢j. En annan underbar sak med
detta spel var forstas musiken. Speciellt
andra banan hade en trevlig inledning
som man girna spelade sig fram till bara
for att fi hora. For att inte tala om musi-
ken vid bossarna.

I Sverige och vissa andra linder
doptes skoldpaddorna om till Teenage
Mutant Hero Turtles,
detta pa grund av att
Teenage Mutant Ninja

Turtles lit £or vildsamt.

De flesta som nu pas-

serat 20-drsstrecket och
haft nigot som helst
T'V-spelsintresse, maste
ha spelat spelet. Konami
som hade licensen till att
gora Turtles-spelen fick
precis som alla andra
spelutvecklare till NES bara slidppa ett
visst antal titlar per dr. Troligtvis for att
Nintendo inte ville att kvalitén skulle bli
for lig. Konami fick di den geniala idén
att starta tva nya bolag, nimligen Palcom
och Ultra Games. Pi dessa labels slipptes
titlar de inte riktigt var sikra pa om de
skulle bli populira. Till exempel sldpptes

turtlarnas f6rsta spel pa Palcom for att

MUSIK VI MINNS. De troll-
bindande tonerna fran TMHT &r
legendariska.

sedan bli s populira att nista spel fick

den fina silvriga Konami-boxen ar 199o.

En mystisk kompositor

Navil, ndr vi vil varvat spelet och fick
se eftertexterna visade det sig att kom-
positorens namn var K. Nakamura. Och
han har sedan dess haft en speciell plats
i mitt vanligtvis ganska daliga minne.
Det ska sigas att Nakamura faktiskt inte
gjorde originalldtarna till 7A/HT II men
hans versioner later faktiskt nistan bittre
an originalen. Musiken till arkadspelet
gjordes av M. Izumi och Miki Chang
dretinnan. En liten parantes dr att Chang
dven gjorde musiken till Gradius (NES).
Péd Internetletade jag febrilt efter fler spel
som Nakamura hade gjort musik till och
hittade till sist spelet
Monster in my Pocket.

Aven det spelet var base-

rat pa en leksak och serie

med samma namn. Spelet

koptes och varvades. 1
eftertexterna stod Hiro-
shi Takeyasu och K6z6
Nakamura som kompo-
sitorer. Jag hade dntligen
16st gatan med hans for-
namn. Nakamura ir ett
extremt vanligt efternamn i Japan och
det finns sikerligen massor som har ett
férnamn som bérjar pa K. Men rimligt-
vis borde det ju bara finnas en med det
namnet som jobbade med spelmusik pa
Konami runt 199o.

Efter dnnu en tids sokande fann jag
att en man vid namn Nakamur gjorde

soundtracket till Zen Intergalactic Ninja.

SVEROX | 19



} Eftersom det spelet ocksd dr gjort av

Konami och har ett liknande sound
misstinker jag att han dven var skyldig
till det. Namnet kan ju vara felstavat
i eftertexterna. Ovriga kompositorer
var, Ayachan, Sakagon, J. Kane och T.
Tommy. Spelet handlar ocksa det om
en ninjor, fast nu endast en, vid namn
Zen. Han bekdmpar miljéforstoringen i
virlden och Dimension X: s hantlangare.
Det hela bygger pd en serietidning i USA
och paminner mycket om en annan serie,
nidmligen Toxic Crusaders. Om nu nigon
minns dem? I vilket fall som helst si var
de ockséd miljokdmpar som efter ett tag
forsvann frin leksakshyllorna. Ironiskt
nog pé grund av att de var tillverkade
av farlig PVC-plast. Vilket 6de, som
att starta en vegetarisk restaurang som
bara serverar kott eller nit. Snubbarna
pa filmbolaget Troma gjorde en B-splat-
terfilm pé temat som knappt dr vird att
se och det kom dven ett NES-spel som
Bandai lig bakom (uppfinnarna av Ta-
magochin, Gundam-robotarna och Po-

kémon-kopian Digimon m.m.).

Smeknamn som forvirrar

Navil, tillbaks till det négot oklara
dmnet. Nya spar dok si sméningom upp
i den dunkla spelhistorien, nimligen
spelet The Lone Ranger. Precis som alla
andra spel i denna artikel, utvecklat av
Konami till NES. Spelet dr baserat pi
TV-serien med samma namn som visades
1949-1957 i USA. Kompositérerna heter
Moai Sasaki, Kenichi Matsubara, La Na-
kamur, Gorgeous Tomita, Kenji Fukui
och Satoko Minami. Ni kan nog gissa er
till vilket namn jag dr mest intresserad av
hir. Tyvirr dr det allt for vanligt att skriva
smeknamn istillet f6r de riktiga namnen

ijapanska spel frin 8o- och go-talet. Vem

kunde tro att nigon skulle vilja veta vem
som gjort vad i framtiden? Om detta var
allt han gjorde har jag ingen aning om.
Det idr mojligt att han gjorde musik till
fler av Konamis NES-spel eller méjligt-
vis gick 6ver till Super Nintendo istillet.
Det sistnimnda alternativet verkar dock
inte vara speciellt troligt da jag inte hittat
honom i nigot SNES-musikarkiv.

Vad K626 Nakamura gor idag kan
man bara fantisera om. Kanske 4r han
hogt uppsatt inom négot elektronikfo-
retag, kanske jobbar han fortfarande
kvar pa Konami men har degraderats till
att stida toaletter? Det ska tilldggas att
endast ett av dessa spel (TMHT II) ir
officiellt sldppta i Sverige av Nintendos
generalagent Bergsala och de kan dérfor
vara svira att fi tag pa. For att fi ut det
mesta av denna av denna artikel bor du
givetvis ocksa lyssna pa den underbara
musiken som nimnts. P4 sidan www.
syntaxerror.nu/save/INES_music_archive.
rar kan du ladda ner Kevin Hortons
NSF-arkiv med i stort sett alla sound-
tracks som finns till NES och bérja
lyssna. NSF dr musikformatet for NES
8-bitsmusik och betyder Nintendo Sound
File. Du bér inte glomma bort att varje fil
innehaller soundtracket till ett helt spel
och alltsa fler 4n en lat. For att kunna
spela filerna behéver du dven en plug-in
till Winamp eller nigon annan musik-
spelare f6r din dator. Pi www.zophar.net

finns flera olika att vilja pa.

Aterupplev klassikerna

Nir du lyssnat igenom Nakamuras alster
ir det bara att fortsitta med Konamis
ovriga spelsoundtrack som alla innehéller
mycket hgklassig musik. Och dr du fort-
farande sugen efter det rekommenderas

Nintendos in-house-musician Hirokazu

RELATERADE LANKAR
www.syntaxerror.nu/save/
NES_music_archive.rar — NES-musik-
arkiv med 6ver 500 spel-soundtrack

www.zophar.net/utilities/nsf.html|
— Flera olika NSF-spelare till din dator

www.bandai.com - Leksaksforetaget
Bandai

www.konami.com - Spelforetaget
Konami

"Hip” Tanaka som gjort musiken till
titlar som Dr. Mario, Wrecking Crew och
Kid Icarus. Har du inte fitt nog efter det
sd dr det bara att fortsitta sdka igenom
arkivet efter dina egna minnen och nya
favoriter. Mitt sista tips dr det underbara
Kirby’s Adventure som antagligen ar ett
av de bista soundtracken till NES bide
tekniskt och melodimissigt.

Mycket mer vet jag tyvirr inte om den
hyperokinda K626 Nakamura. Men ni
missar vil inte att en ny film med Turtles
ar pa gang? Kevin Munroe jobbar f6r
fullt med en helt animerad film som
forhoppningsvis kommer véren 2007.
Kanske har jag hittat ett nytt soundtrack
signerat Nakamura tills dess.

Thomas Sol Sunhede
asljunga@hotmail.com

Diskografi K6zo6 Nakamura

Ar: Titel: Serienummer:
1990 Teenage Mutant Hero Turtles II-The Arcade Game NES-89-SCN
1991 The Lone Ranger NES-6L-USA
1992 Monster in my Pocket NES-1Y-NOE
1993 Zen Intergalactic Ninja NES-??-USA
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Foretag:

Konami (Ultra Games i USA)
Konami

Palcom Software (Konami)

Konami



| e Monde
du Jeu

D Mitt i hostrusket tog jag mig tillsammans
med nagra andra ut till Skavsta flygplats
for vidare budgettransport till ett da
fortfarande sommarvarmt Paris. En
internationell finaltavling fér de béasta
spelarna i figurspelet Confrontation, samt

ett spelkonvent i kolossalformat lockade.

FOTOGRAF: RUSTAN ROSEN




PA LINCON I somras holl jag den forsta
storre turneringen i Confrontation i
Sverige, som samtidigt var officiellt SM.
De tre hogst placerade spelarna kvalifi-
cerade sig for att vara med i EM-finalen,
som i dr holls i Paris 15-16 oktober i sam-
band med Le Monde du Jeu. Konventet
startade redan pa fredagen den 14:e, det
var tur att vi kom dit redan d4 och kunde
fa armband for kon var grym pa mor-
gonen bade l6rdag och séndag. De som
klagar pd konventsband i Sverige har inte
provat varianten de anvinde hir, r6d plast
med vassa kanter. Aj. Till konventet dkte
jag for att knyta kontakter i mitt arbete
pa Vincit, ett foretag som distribuerar
figurspel i Sverige. Samt njuta av fransk

konventsstimning forstas.

Inte som hemma

Ett foretag organiserar konventet och an-
delen foretag bland montrarna var valdigt
hog. Konventet liknade en missa, mycket
ockséd beroende pé att lokalen var en miss-
hall. Ungefir 70% av antalet utstillare var
foretag, men minst 9o% av ytan utgjordes
av deras montrar. Det var darfor inte s
forvinande som vid forsta anblicken att
de hade anpassat tiderna efter foretag,
konventet stinger pd natten! Det holls
6ppet 10-19, sen bommade det igen. Inga
sovmojligheter pa plats. Det dr onekligen
ettlockande scenario for arrangéren. Jag
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ar sjilv med i ledningen f6r LinCon, som
manga andra konvent hade vi problem
med sovningen forra sommaren. Det dr
dock ordnat till nu i sommar.

Problemet med att inte kunna sova pa
plats dr uppenbar. Det dr inte si enkelt
for langviga gister att hitta ett passande
boende i Paris. Vi tog in pa ett vandrar-
hem i andra dnden av stan. Tunnelbanan
ir snabb, 30 minuter mellan dndhallplat-
serna, trots de skumma tig-buss-hybri-
derna. De kors
som en buss,
men har dick
dven vagratt mot
rdls sa att de inte
behover styras i
sidled. Tunnel-
banan kostade en
tia. Desto dyrare
var maten inne
pa  konventet,
40 kr for en 33cl
Hele Dieic vt pid publikens vral.
alla sitt vart att
gd ivig 200 meter till ndgon av restau-
rangerna eller nédrbutikerna. Konvent
i Paris dr onekligen inte riktigt samma

som hir hemma i Sverige.

Tre olika fokus

Konventet bestod av tre delar, ungefir

jamt fordelade mellan datorspel, manga/

SPEL PA STORSKARM. Alla vet att datorspels-
turneringar gor sig bast ackompanjerade av

anime och traditionella spel.

Datorspelen hade en riktigt stor scen
med datorer pi. Dir satt finalisterna i
Frankrikes World Cyber Games och
spelade medan deras skirmar, och ibland
spelarna ocksd, visades for publiken. Det
var alltid fullsatt pa stolarna, men nir
héjdpunkterna kom var dven omradet
runt om ogenomtringligt och ljudnivin
bedévande. Mingder av nyheter visa-
des, antalet demodatorer varierade frin
ett fital till 6ver
20 per spel. Vid
entrén stod en
ombyggd lastbil
dir man kunde
spela Battlefield 2:
Modern Combat.
Som tur var

gick det att

spela  vid
bord utan-
for ocksa,
for inne i |
bilen var f"\
det grymt varmt. Dark Age of
Camelot lanserades stort, med flera
borgmurs-stycken och pavil-
jonger didr man kunde testa
spelet och vara med i tiv-
lingar.

Avdelningen for
manga och anime
inneholl till storsta delen
forsiljare av bocker, pos-
ters, almanackor, dockor
och allt annat mojligt. Det
fanns tecknare och tivlingar
for folk som var utklidda. Aven
utanfér tivlingen var manga utklidda,
ett roligt inslag. Mest hogljutt hir var
en storre och flera sm3 scener for dans-
mattor, Dance Dance Revolution, och en
t6r mig ny variant, ParaParaParadise. 1
den senare placeras rosa lador med in-
frar6da sensorer ut runt spelaren. Det
viktiga hér dr att aktivera sensorerna
vid ritt tidpunkt genom att dansa enligt
instruktioner man fir pi en tv. Det blir
mycket hopp och snurrande med armar-
na. Som for datorspelen hade dven hir
arrangdrerna gjort ett spel for ett fatal
personer publikvinligt.



De traditionella spelen som fanns
representerade var briddspel, figurspel,
kortspel och rollspel. Dessa spel, som
vanligtvis dominerar stort pa svenska
konvent, holl i allménhet en ligre profil
in de andra delarna. Det fanns inget
enskilt extra stort publikvinligt evene-
mang, hur nu det skulle gétt till. For alla
de traditionella spelen fanns en méngd
olika att prova pé, dock blev det ofta kne-
pigt om man inte kunde franska. Ménga
tillverkare var dir och visade upp sig och
sina nyheter. Den franska marknaden ser
annorlunda ut dn hir och det visade sig
pa konventet att t.ex. Magic dr ganska
litet, GW siljer i huvudsak bocker och
de allra flesta spel dr i franska versioner
(med mer naket dn det som ges uti USA
och England).

Turneringen kan bérja

Tre ronder spelades pi l6rdagen
*I- i Confrontation-tureningen. Det
var en krivande milj6 att spela

i, med mycket publik och ljud
frin scenerna pa biada sidor. De
traditionella spelens plats pa
%  konventet var nimligen
. mitt i smeten. Turne-
) ringsomréidet var
| precis mittemel-
lan datorspelens
stora scen och
dansmattorna.
Oversittaren fick
i‘ manga frigor nir

‘ spelarna

hade néagot ge-

inte

mensamt sprak.
Teckensprik,
gester och pekningar
pa referenskort utgjorde
di kommunikationen.
Konventet stingde

sedan, som tidigare
niamnts, klockan sju pa
kvillen. Illa! Vad kan
man gora en 16rdagskvill
i Paris? Det blev tradi-
tionellt turistande till-
sammans med de svenska
spelarna och tva av eng-

elsmidnnen som var med i

turneringen. Firden
bar mot centrum, en
mysig liten restaurang
som blankt vigrade ta . A
Sl v @ Utstallare: dver 100
elska pund. Vi sig e
Eiffeltornet, Cleopa-
tras obelisk och andra
turister. Alla gicki t-
shirt, samtidigt som det i Sverige borjade
ndrma sig nollgradigt.

Turneringen fortsatte pd sondagen
med tvi ronder, Bob Allely frin Frank-
rike segrade och svenskarna hamnade
lingt ner i placeringarna. 26 spelare frin
8 lander deltog i tivlingen. Trianingshel-
gen innan konventet var tydligen inte
tillricklig, ett fastare turneringsschema
behovs. Intresset for Confrontation har
kommit iging ordentligt under hésten,
den nirmaste storre turnering som jag
anordnar blir pA GothCon i pask. Sen
kommer SM pa LinCon 2-6 juni 2006
som pa nytt kommer vara kvalificerings-
tavling for EM-finalen. Den kommer
hallas i ett annat land 4an Frankrike, tid

och plats dr inte bestimt dn.

Tillbaka till Sverige

Lite svarigheter fir man std ut med nir
man reser budgetflyg. Det dr f avgingar,
krav pé att vara dir lang tid innan avging

och flygplatserna ligger langt frin cen-

D "Le Monde de Jeu” betyder ungefar "Spelens vérld”
Datum: 14-16 oktober 2005
Besdkare: 6ver 25 0oo

Nasta Le Monde du Jeu kommer hallas 15-17 september 2006.

trum. Figurerna i handbagaget orsakade
uppstindelse och en mindre hord vakt-
personal som ville kontrollera vad en hel
viska fylld med spetsiga metallféremil
var. Ingen fara dock, efter en snabb titt
i viskan skingrades de littat och vi pas-
serade. Vil tillbaka i Skavsta blev det
vintan pa flygbuss och vi var glada att
vara tillbaka pd marken. Pa bide stora
och sma bildskirmar 6ver hela flygplatsen
visades nidmligen en amerikansk doku-

mentir om en flygkrasch.

D Lis mer om Confrontation i ndsta nummer!

Rustan Rosén
rustan@vincit.se
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D "Vinden bléser er i héret och regnet faller tungt ner.

Doéden ar nara...

sa vad gor ni?” Det skulle kunna

vara inledningen till en helt vanlig omgéang rollspel.
Men tank om det stod i ett MSN-fonster pa skarmen
du satt vid? Skulle du kasta dig in i en helt frammande

varld via datorn?

DET HAR DYKT UPP négot nytt pa Sveroks
forum. Nagot som snabbt vuxit i stor-
lek och popularitet. Det alla surrar om
ar rollspel via MSN och ICQ. Inte nog
med att det forenar méjligheten att enkelt
skota vem som fir reda pd vad i en spel-
grupp, utan det gor ocksi att de som nor-
malt sett inte skulle kunna spela for att
de inte hittar en grupp litt kan fa tag pa
nigra att spela med.

Rollspel via MSN och liknande pro-
gram har funnits ett bra tag, men det
ar forst pd senare tid som det dykt upp
pa Sveroks forum. Det bérjade med att
en person skrev en forfrigan om det var
mojligt att spela rollspel via MSN och
sedan var det igang. Det tog inte langt tid
forrin den forsta gruppen bildades och
bérjade spela.

Jag tillhor sjilv den gruppen som bor-
jade spela via Sveroks forum. Jag ir till
och med den spelledare som leder spelet,
si jag kan med sikerhet siga att det
fungerar utmirkt. De flesta av spelarna dr
Sverens om att det blir en helt annan sak
att spela via MISN, pd ett positivt sitt.
Sjilv tycker jag att spel via Internet har
sina fordelar, men ocksa sina nackdelar.
Trots de fi nackdelar som finns 4dr det
inda i slutindan minst lika bra som att
triffas och spela. Eftersom jag har spelat

vanligt bordsrollspel i tio ar si jag borde

vil ha ett hum om det jag pratar om.

Skillnaderna och likheter

Till  skillnad fran  traditionella
MMORPG och MUD si fungerar det
hir pa samma sitt som vanligt bords-
rollspel, med undantaget att spelarna
inte triffar varandra utan att de triffas
pa Internet. Istdllet for att kommuni-
cera verbalt anvinds text for att beskriva
vad som hinder. Detta kan visserligen
bli lite kringligt da tirningar ska slis,
men det finns flera 16sningar pa detta.
En 16sning ér att spelledaren slar alla
tirningar, medan en annan 16sning dr att
man anvinder ett externt program for att
sld tdrningar som alla kan se. Den forsta
l6sningen gor att det blir mer som en
berittelse som skrivs tillsammans av alla
spelare, da alla kan ge poetiska beskriv-
ningar pi ett annat sitt som inte binds av
tirningarnas utfall, eftersom spelledaren
ar den enda som ser tirningarna. Den
senare losningen tar tillbaka en del av
kontrollen ifran spelledaren. Det kan vara
lite svirt att hitta en 16sning som verk-
ligen fungerar ifall man inte anvinder
ett program som dr konstruerat for just
den typen av spel, t.ex. OpenRPG. Aven

mIRC har program som ir skrivna for

D Las mer pa Sveroks
I

forum under “rollspe
www.sverok.se

just rollspel. Dessa kallas f6r botar och dr
program som ser ut som en som chattare
isamma rum som de 6vriga spelarna. De
ser till att kanalen inte dor dven ifall alla
spelare loggar ut och dr skrivna for att ta
in kommandon ifrin chattfonstret. Sedan
utfor programmet dessa kommandon som
om det vore en minniska som satt och
slog tirningar i bakgrunden och sedan
skickade resultatet till chatten. Ett spel
som nyttjar sidana botar ir det nu, vad
jag vet, nerlagda spelet Orzhos. Det hade
ett antal separata chattrum dér botarna
talade om vad som fanns i rummet direkt
nir man kom dit. De slumpade ocksi ett
virde da spelaren skickade ett kommando
till den, vilket simulerade tirningarna.
De hade ocksd den funktionen att de
ibland kunde simulera personer i det rum

som spelarna befann sig i.

Litterdr stamning
En annan sak som skiljer ifran vanliga
rollspel dr stimningen som skapas. Det
ar mer som att lisa en bok dn att sitta och
lyssna pé en form av teater. Stimningen
kan byggas upp med hjilp av musik som
passar for var och en, och det ir inte heller
svart att formge annat for att fi spelet i
ritt kinsla. Kanske kan fonstret dir du
skriver visa en drake i bakgrunden, eller
sa kanske du har dova trummor som ekar
i bakgrunden ifrin din stereo. Om spel-
ledaren eller om en spelare har forfattar-
talang kan stimningen bli fantastisk, det
ger verkligen hela spelet en extra knuff
framat.

Stimningen behover dessutom inte do
pé grund av ett forfluget skimt, efter-

som det inte riktigt fir samma slagkraft

Lj{' Joran Blond skriver ett meddelande,
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som nir man spelar i verkligheten. Dessutom ar
chansen att en spelare missar nagot spelledaren
siger minimal eftersom allt som sigs syns i
loggen eller precis ovanfor i chatfonstret. Det
skapar moéjligheten for spelledaren att ge detalje-
rade beskrivningar av omgivningen som annars
kanske far stryka pé foten tack vare ouppmirk-
sambhet eller att spelledaren inte kinner att spe-
larna riktigt lyssnar pa denne. Det gor ocksi att
spelledaren slipper agera som spelarnas minne
da de inte kommer ihag en detalj om rummet.

En annan sak som ocksa ir en betydlig skill-
nad ifrdn vanligt rollspel dr att det dr mycket
enklare att skicka privata medelanden som de
andra spelarna inte ska fa reda pa. Via MSN ér
det bara att 6ppna ett nytt fonster och skriva ner
det som ska skickas till personen. Det gor att
spelledaren kan fa fram saker utan att behéva
smyga med det. Det har ocksé den fordelen att
spelare kan stilla frigor till spelledaren utan att
de andra spelarna mirker det.

Den storsta skillnad dr dock méjligheten for
spelare att triffas och spela, trots geografiska
avstand. Spelledaren kan sitta i Kiruna medan
spelarna, eller spelaren sitter i Goteborg.
Avstindet har inte nigon betydelse for spelet.
Enligt min egen personliga #sikt lyfts ocksa
spelet dd man spelar med bara en spelledare och
en spelare. Det blir en annan kénsla och 4n mer

som om man liste en bok tillsammans.

Att komma igang

For att borja behéver man egentligen bara in-
forskafta ett chatprogram till datorn. De flesta
som kan tinka sig spela via Internet har troligen
MSN som forstahandsval. Sedan dr det bara att
soka upp en limplig grupp. Nir man hittat en
grupp som spelar ett spel som man ir intres-
serad av dr det bara att sitta iging. En vanlig
spelsession startar oftast med att spelledaren
ger spelarna en kort resumé om vad som hinde
under foregidende omging, for att sedan skriva

nigot som hinder innan spelarna fir agera.

Sedan fir spelarna sitta iging och spela precis
som vanligt. En stor skillnad jag mirkt dr det
faktum att spelet ibland kan drivas pi av spe-
larna sjilva. Under en session satt jag i ungefir
en kvart utan att skriva ndgot, bara for att se
hur linge de kunde driva spelet sjilva, vilket
jag aldrig varit med om som spelledare tidigare.
Dialogerna blir ocksd annorlunda, eftersom spe-
larna kan formulera sig pd sitt de annars inte
skulle gora.

Spelarna fir ocksd mojligheten att ldsa
igenom loggar ifrin omgéngar de missat for att
snabbt kunna fi reda pé vad som hinde. Det
avlastar ockséd spelledaren eftersom spelarna
kan sjilva kolla upp vad som sagts och hint
tidigare.

En fraga jag fatt som spelledare dr om det blir
rérigt och svirt att hélla koll pi vad som hinder.
Svaret dr att det beror pi vilket program man
anvinder. Varje spelare har méjligheten att ta
ett unikt namn och anvinda olika typsnitt och
fiarger om man anvinder MSN eller ICQ, da
blir det inte sirskilt rorigt. Spelledaren kan litt
halla koll pa vad som hinder. Om man diremot
anvinder program som inte har de mojlighe-
terna, exempelvis mIRC, kan det litt bli rorigt,
vilket jag vet av erfarenhet. Detta giller dock
inte vana anvindare av mIRC som i ménga fall
upplever MSN som mycket krangligare.

Rérigheten pd skidrmen ér troligen det storsta
problemet. Det framstir dock som minimalt
fér mig, som spelat eon med tolv spelare som
skriker i munnen pé varandra. Problemet blir
dessutom dnnu mindre om man

har respekt for spelledaren. I

den gruppen jag spelar med
just nu har vi som praxis
att da spelledaren skriver
pausar de andra i sitt skri-
vande, eller skriver inget
som dramatiskt forindrar

situationen.

Anders Lundberg
gemstone_g86@hotmail.com
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Pyssel | vintertid

D Vardagen har krupit pa oss igen. Julen &r éver och ett

nytt ar ar har, men de langa natterna fortsatter att rada.

Vad finns det da att géra nar snén ligger djup och frosten

biter? Sverox tipsar om vad du kan pyssla med i vantan

pa vardagsjamning.

DET GAR ATT lajva bidde sommar och vinter
men under vinterhalviret dr lajven farre.
De som dger rum flyttar ofta in i varma
stugor eller kortar ner antalet dagar (och
kalla nitter). Det krivs mer utrustning
for att lajva pa vintern dn pi sommaren.
Inte dr det mirkligt att manga sitter
hemma framf6r den 6ppna brasan istil-
let for att bo i tilt.

Ett pysseltipps i vintan pa varmare
tider kan vara att sy. Fixa klider infér lajv
kan dra ut pé tiden, ett intrikat monster
som kantar en mantel ir vackert men
tidskriavande. D4 dr vintern en ypperlig

arstid att fa sina klider i ordning. Det
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ar aldrig fel att slippa den stress som det
innebir att sitta och sy nir allt egentligen
borde vara packat (och du redan skulle ha
varit pa vig till lajvet).

Sitta i lugn och ro och sy passar som-
liga bittre, andra simre. Vissa tycker att
det dr en enkel match att sy en tunika
eller att sticka ett par strumpor. Men
alla dr inte experter pa att sy och det dr
ingenting att skimmas 6ver. Sykvillar
bygger pé principen att tvd huvuden ar
bittre dn ett (vi ignorerar ordspriket ”ju
fler kockar desto simre soppa”). Det ir

bara att samla ihop tyg, vinner och sy-

maskiner. Bérja med klidskapandet och

hjilp varandra si att firre saker blir fel.
Sykvillar dr dessutom ett bra tillfille for
den som har svirt att ta tag i olika sy-
projekt att faktiskt fi nigot gjort.
Fordelen med lajv ir ju att det alltid
finns ndgot att pyssla med. Beh6ver man
inte fler kldder finns det sikert nigot som
kan forbittras eller lagas. Om kldderna dr
klara kan man fetta in sina kingor med
forhoppning om torra fotter i vir. Den
som dr extra undersysselsatt kan bygga en
ringbrynja eller varfor inte forsoka fixa en
paviljong som hela gruppen kan bo i.
Om du tillhér en av dem som dr nigot
distrd ndr det giller en sidan sak som
anmilningsdag kan vinterns lajvuppehall
vara ett bra tillfille att planera det nya
arets kommande lajv. Om bakgrundshis-
torier och passande utrustning dr klart dr
det bara att luta sig tillbaka och vinta.

Gladje i kort & brade

Den som inte dgnar sig it levande rollspel
eller redan har sin utrustning i topptrim,
utan oonskade skavanker, kan tillbringa
sin tid 4t att spela bradspel. Bridspel ar
ett trevligt sitt att umgas och har man
redan tillging till spelen, ett ekonomiskt
tidsfordriv. Bland den stora uppsjon av
bridspel finns det méinga guldkorn man
inte fir missa.

Ett enkelt spel som vi redan tagit upp
i tidigare nummer av Sverox dr Ticket to
Ride. Fem spelare kan sitta och bygga
jarnvigar over antingen USA eller Europa
(om man kor Ticket fo Ride Europe).

Settlers dr en annan klassiker. Grund-
spelet for fyra spelare gir ut pa att du
bygger vigar och hus, husen gir senare
att uppgradera till stider. Allt byggs med
hjilp av ravarorna skog, far, spannmal,
sten och lera. For hus, stider och vigar
far man sedan poing. Det dr bade enkelt
och genuint kul.

Carcassonne ir ytterligare en hojdare,



som gir ut pd att fi poing for stider och
vigar men dven for filt. Spelplanen liggs
ut, pusslas ihop och poidngen avgors av
vart du viljer att placera dina gubbar.
Carcassonne ir till £6r sex spelare och har
precis som Seztlers manga expansioner.

Att sitta och for-
banna sina vinner
ging pi ging under
en kvill ar kanske
inte ndgot man
bor gora i vanliga
fall  (framforallt
inte ndr vannerna
ir nirvarande). I
Munchkin kan du
dock gora det och
indd ha kvar dina
vanner vid kvillens
slut. Munchkin ir ett humoristiskt kort-
spel som finns i manga olika varianter. I
original-Munchkin drivs det friskt med
fantasy och Munchkin Fu ir inspirerat av
Kung fu-filmer. I Starmunchkin fir du
nojet att sliss mot en tvihévdad rymd-
Elvis, Munchkin Bites gor parodi pa all-
ting gotiskt och det senaste bidraget till
Munchkin-spelen ar Supermunchkin dar
allt har superkrafter. Spelet dr for tre till
sex spelare. Det finns mingder av expan-
sioner som ger mer kort att spela med,
varav en gor att man kan blanda ihop alla
kort frin de olika spelen. Det blir med
andra ord en mycket stor korthég. Du
dédar monster, samlar levels, och hugger
dina polare i ryggen forstés.

Bohnanza och Space Beans ir tva kort-
spel som gir ut pa att si och skorda bénor.
Med bonor som liknar klingons frin Star
Trek och Darth Vader kan spelet inte bli
trikigt. Tre till fem personer respektive
tva till sex kan delta. Det gir snabbt att
spela en omgang och spelens storlek gor

att de dr litta att ta med sig.

Fran bord till skarm

Moérkt och mysigt kan litt associeras med
rollspel. Vintermoérkret erbjuder manga
perfekta tillfillen att dra fram gamla
rollspelsbocker eller kanske investera i
nigot nytt. Rollspel har samma bra egen-
skap som bridspel i form av att det ir en

billig sysselsittning, det rér sig om en

PYSSELEXPERTER MED KOLL. Fenglin
Wang och Henric Malmberg gillar mérka
kvéllar med spel och mys.

engingssumma och manga timmars noje.
For den som vill sitta sig in i rollspelet
bittre kan det vara bra att lisa de forslag
pa litteratur, filmer, med mera som roll-
spelsskaparna rekommenderar som f6r-
djupning. Det goér att man kan glinsa
lite extra nidr det
drar ihop sig till ett
spelpass nista ging.
Om inte annat si
gor det att rollspe-
let kinns mer nira
och levande for en
sjalv.

Hir dr néigra
dator- och tv-spel
som Fenglin Wang,
datorentusiast, och
Henric Malmberg,
student pa datorspelsutveckling vid
Stockholms Universitet, rekommenderar
som bot pd en trikig dag.

— Starcraft ir latt att ldra sig och skont
att kora pa Internet. Samma sak giller
Warcraft I11, det har dessutom snyggare
grafik, siger Henric Malmberg.

— Neverwinter Nights ir ocksa ett bra
rollspel och Diablo II, siger Fenglin
Wang.

— Metroid Prime ir ett sjyst tv-spel till
Nintendo Game Cube ddr man springer
runt och utforskar en planet. Ett annat
bra spel dr Tules of Symphonia, ven det
till Game Cube. Det ir en klasisk historia
om en liten snubbe med ett svird som ska
ridda vilden. Grafiken dr ocksi snygg,
det ser ut om en tecknad film, siger

Henric Malmberg.

Irene Christensson
lillhuldran@hotmail.com
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D Nasta generations tv-spelskonsoler
ar har och det ar Microsoft som gar

i braschen. Blott fyra ar efter att de
antrade konsolvéarlden med sin Xbox
ar det dags fér uppgradering. Den

2 december lanserades Xbox 360

— spelkonsol och mediacenter, och
kanske forsta steget mot herravalde |

vardagsrummet.
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DET FINNS TVA Xbox 360-paket i handeln:
Core och Premium. Den forra idr en bud-
getvariant dir alla lyxprylarna skalats
bort — du har exempelvis ingen harddisk
och kan siledes inte spela gamla Xbox-
spel, handkontrollerna dr inte sladdl6sa
och sd vidare. Den senare stitar diremot
med allt, diribland en inbyggd hirddisk
och en manads provmedlemskap i Xbox
Live Gold.

Vilket du képer dr en prisfraga, den
knappa tusenlapp det skiljer paketen

emellan  ricker

Men visst, dr det kopa eller inte kopa
som giller — och du vet att det finns
minst ett spel for dig dir ute — si g pa
Core. Man kan trots allt képa till alla
kablar for HDTV, handkontroller och
dven harddisken.

Spelen da?

Xbox 360 lanserades med ett tiotal titlar

innan jul, vissa mer spinnande dn andra.

Microsoft-styrda produktioner sisom

Perfect Dark Zero och Kameo: Elements
of Power frin hel-

till ett spel och en
extrahandkontroll,
men egentligen ir
Core-alternativet
ett tveksamt kop.
Harddiskenbehovs

dgda Rare, till
Bizarre Creations
Gotham

Racing 3 fir st

Project

som mittstock for

det nya spelforma-

inte bara for att
spela gamla Xbox-
spel, utan stryker

forstds  onddiga

CALL OF DUTY 2 konverterades med
bravur, till skillnad fran misslyckandet med
Quake 4. Men har du redan spelat det till
PC har det inte mycket att komma med...

tet. Vi finner dven
multiformatstitlar
pa hyllorna, frimst

fran Activision med

minneskort frin
inkopslistan ocksa, samt G6ppnar upp
hela onlinevirlden. Skall du képa vane-
bildande arkadlir frin Xbox Live Market-
place, en virtuell spelaffir som bara nis
via Xbox Live, sa behover du forstis en

harddisk att lagra spelen pa.

en lyckad konver-
tering av PC-liret Ca// of Duty 2 och en
mindre lyckad sidan av Quake 4, och
Electronic Arts som stiller upp med
hogoktaniga Need for Speed: Most Wanted
och ligvattenmirket Fifa 06: Road to Fifa
World Cup.

PERFECT DARK ZERO bjuder pa ett ojamnt
futuristiskt agentaventyr med Joanna Dark
i huvudrollen. Designen brister ibland och
spelet @r inte sa bra som det borde vara,
men nar det glanser - ja, da glanser det...

De forsta spelen till ett nytt format dr
alltid svéra att bedéma — dr de talande
for formatet och hur vilanpassade ar de
egentligen? Att jimfora de tidiga spelen
till exempelvis PlayStation2 med vad
som presteras nu ar ganska talande for
hur mycket spelutvecklarna lir sig om
ett format under dess livstid. Darfér
kan man nog kallt konstatera att dagens
Xbox 360-spel inte nir sirskilt djupt in

i konsolen.

Alltid uppkopplad

Vad giller onlinespel si ingir numera
Xbox Live med konsolen, men i Silver-
version. Det betyder i princip att du kan
hillakontakt med vinnervia meddelande-

system och liknande, men inte spela

PROJECT GOTHAM RACING 3 ar lackert, vdldesignat och vanebildande. | synnerhet online, dar du far se att du suger hart. For hardcore-racingliraren.
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KAMEO: ELEMENTS OF POWER hoppades manga pa, men vad vi fick var ett ganska ordinart plattformsaventyr i 3D med sagostamning.
Ibland lyckas det, ibland inte. Tveksamt om nagon kommer minnas det om ett ar?

online. Vill du uppleva Call of Duty 2 pi
riktigt behéver du Xbox Live Gold, som
kostar runt 6oo-lappen om édret och dven
kan betalas manadsvis.

Tva saker kan vara bra att kdnna till
i spelvig. Den foérsta dr att om du tinkt
byta in din gamla Xbox och spara favorit-
spelen for att kéra pa din nya Xbox 360
sa far du kanske tinka om, eller i alla fall
vara tilmodig. For det forsta behover
du en harddisk for att 6ver huvud taget
kunna spela Xbox-spel pa Xbox 360, och
for det andra dr det inte sikert att just

dina spel fungerar. Du miste nimligen

Systemspecifikationer

D Specialtillverkad IBM PowerPC-
processor pa 3,2 GHz
D 3 Processorkarnor

D 512 MB minne

D Klarar soo miljoner polygoner per
sekund (Xbox klarade 125 miljoner)

D HDTV-kompatibel fér spel i hogre
upplésning USB-stod for
inkoppling av t.ex. mp3-spelare

D Kan stromma data fran Windows
Media Center PC
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ladda hem en emulator frin Xbox Live
—vilket dr gratis — for att ditt Xbox-spel
ska fungera. En speciell emulator per
spel giller, och Microsoft har hittills
inte visat pd nigon extrem emulerings-
takt av de hund-
ratals spel som
finns ute nu. Sist
jag kollade kunde
du exempelvis inte
spela Fifa o6 till
Xbox pa din Xbox
360, eller ens Need
for Speed: Most
Wanted, men det
kanske ar 16st nu.
Det andra du
bor ha i dtanke dr just Xbox Live — hur
tinker du uppleva spelen egentligen? For
att 6ver huvud taget kunna spela online
behover du Gold-medlemskapet, men det
ir inte sikert att det ticker allt. Onli-
nerollspel som kommande Final Fantasy
XTI kommer med all sannolikhet att ta ut
en separat avgift, men kommer i gengild
inte att kriva att du har Xbox Live Gold
for att fungera online. Képer du Xbox
360 for lite slospelande, och Final Fantasy
XTI nir det kommer si kanske inte Gold-
medlemskapet dr nigot f6r dig.

NEED FOR SPEED: MOST WANTED finns
till alla tankbara format, men det har ar
sarklassigt snyggast och med mest 6s.
For mainstream-racingliraren.

Intressant 2006
Microsoft dr forst ut med Xbox 360 i
nista generations konsolkrig, och frigan
arvad forspringet kommer ge dem. Sega
var tidigt ute med Dreamcast men dven
fast den stod sig
vil rent kvalitativt
mot PlayStationa:s
forsta spel si var
kampen kort. Men
Sega hade ekono-
miska  problem,
detsamma kan
knappast sigas om
Redmond-jitten.
PlayStation3 ir
pa vig, och nir den
vil anldnder si ir Xbox 360 inte starkast
lingre. Vid sidan av allt

det dir har vi dessutom

Nintendos innovativa
Revolution. Det blir

ett intressant 2006.

Thord Daniel Hedengren
tdh@kong.se
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D Europe Engulfed har fatt oerhért bra kritik varlden éver,

men har forst nyligen borjat synas hos en del svenska

handlare. Det ligger relativt ohotat pa plats nummer 12

av 19 143 spel och expansioner pa bradspelens online-

mecka, Boardgamegeek.com.

ARET AR 1990. Platsen dr spelkonventet
Origins i Los Angeles. Columbia Games
nya spel East Front ska ha premiir. De
bigge ynglingarna Rick Young och Jesse
Evans har rest dit, fyllda av férvintan.
Dessvirre skjuter forlaget upp releasen.
Besviken frigar Jesse om inte Rick ska
designa ett eget spel om kriget pd dst-
fronten. Rick utan nidgon som helst erfa-
renhet av speldesign funderar en stund.

— Om jag ska gora det ska det vara
hela kriget, inte bara 6stfronten. Vill du
hjilpa till?

13 r, ett flertal regelrevisioner och 6ver
200 testpartier senare holl Jesse och Rick
den firdiga produkten i handen: Eurgpe
Engulfed (EE). Sedan dess har hyllning-

arna kommit frin flera hall, och spelare

FOTOGRAF: BJORN HANSSON

virlden 6ver har utryckt sin passion for
spelet. Att det ligger pa tolfte plats pé
Boardgamegeeks lista 6ver virldens bista
spel talar for sig sjilv. Jag talade med Rick
Young om han syn pi mottagandet.

— Vidr hedrade och jitteglada att EE
blivit sa pass bra mottaget. Vi hoppades
pa en plats bland de 200 bista spelen,
men vi hade aldrig kunnat drémma om
att s& méinga skulle dela vir smak vad
giller strategiska spel.

Forenklat, inte forminskat

Vad ir dd EE? Spelet liter 2-3 personer
simulera andra virldskriget i Europa,
Nordafrika och delar av Mellanostern.
Det forsta utmirkande draget dr att spel-
pjdserna utgdrs av fyrkantiga triblock dir

erver
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endast ena sidan visar trupptyp. Sidan

vind mot motstindaren ir blank. Pi si
sitt skapas en sa kallad "Fog of war” —
man vet hur minga trupper motstdndaren
har, men inte typ eller styrka. Varje block
motsvarar en kir, dvs. ca 2-4 divisioner.
Trupperna bestir av bland annat infan-
teri, pansar, luftburna styrkor, milis och
elitstyrkor. De kdnnetecknas av motsva-
rande NATO-symboler. Informationen
pé blocken ir vildigt enkel och utgérs
av ett antal prickar. En prick innebir
ett styrkepoing. Nir en enhet tar skada
roterar man blocket ett kvarts varv och
ett nytt virde syns da dverst.

Aven om spelets fokus ligger pa den
landbaserade delen av kriget spelar det
strategiska sj6- och luftkriget en avgo-
rande roll. Med undantag av markérer f6r
flottor och taktiska element av flygunder-
stod, skots den delen av kriget med hjilp
av enkla och overskidliga tabeller istillet
f6r med spelpjiser.

— Att spelet skulle gi att spela pa en
dag var hela tiden vir avsikt, siger Rick.
I Europa lag fokus pé svepande manovrar

och stora landstrider, darfor forenklade
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} vi de vriga elementen, utan att for den
delen férminska deras betydelse.

Precis som i ménga andra spel i den
hir genren bestimmer spelaren sjilv vad
han ska producera, ser till att trupperna
fir mat och ammunition, och gor sitt
yttersta for att sabotera motstindarens
handelskonvojer, jirnvigar och trans-

portskepp.

Historiepolitisk spelbalans

Men vad ir det di som gor EE sa spe-
ciellt? I mitt tycke dr det primirt tvé
saker: de politiska reglerna och Special
Actions.

Ni som liste min artikel om Age
of Napoleon i Sverox nr. 43 kinner till
svirigheten med att hitta balansen mellan
historiekinsla och spelbarhet. EE ir i
vissa avseenden scriptat, men det finns en
dynamik i de politiska hindelserna och
det kinns aldrig som att regelverket styr
spelandet. Rick foérklarade tanken bakom
det hela fér mig.

— Vi ville implementera en politisk
modell som vi tyckte kindes realistisk,
sett ur ett samtida perspektiv. Vi tog
hinsyn till kinslor och politiska strém-
ningar i alla medverkande linder, men
vi var dven tvungna att se till att spelet

inte skulle spara ur genom nigon konstig
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politisk slump. Spelarna dr fortfarande
fria att anvinda sig av vilka strategier de
vill inom de politiskt

historiska ~ ramarna.
Det idr inte ett spel om
WWII-allianser som
de skulle kunna ha
sett ut i dimension X.
Bland de

reglerna finns allt frin

politiska

svensk  jarnmalms-
och  finska

vinterkriget till det

expor t

amerikanska lend-

leaseprogrammet och Ploestifiltens be-
tydelse f6r den tyska krigsmakten. Vissa
forkunskaper om tidsperioden i friga gor
de politiska reglerna littare att forstd och
relatera till, men négon historieexamen

behovs inte.

Inga tarningsorgier

Kronjuvelen i skapelsen dr de tidigare
nimnda Special Actions (SA). Dessa mot-
svarar en nations forméga att samordna
kompetens, materiel och logistik till mer
avancerade operationer. Med hjilp av SA
kan spelaren gora luftburna anfall, land-
stigningar, genombrottsforflyttningar,
multipla anfallsfaser, direktférstirka
anfallna omriden, snabba retritter,

EUROPA | KRIG, IGEN. Europe
Engulfed tar sig an andra vérlds-
kriget likt manga andra bradspel.

ENSION: EUROPE ENGULFED

direkta motanfall och mycket mer. Detta
ger EE en fantastisk dynamik. Man kan
g till viga hur man vill
for att uppnd sina mal,
fastin man fortfarande
befinner sig inom de
historiska ramarna och
hela tiden behaller his-
toriekdnslan. Rick ar

mikta stolt over sina

Special Actions.

— De var en del
av spelidén frin dag
tvi av  designarbe-
tet och ett méste for att pa en runda
kunna gora operationer liknande Tysk-
lands invasion av Frankrike. Under
det forsta utvecklingsiret vixte fler
och fler anvindningsomriden fér SA
fram for att mota specifika behov.
I alla krigsspel dr en av de mest centrala
bitarna givetvis stridssystemet. Person-
ligen ogillar jag spel dir striderna gar
ut pa ett d4ndl6st tirningsrullande tills
nigon av sidorna ir helt eliminerade eller
har retirerat. Det kinns bade orealistiskt
och lingtrikigt. I EE motsvarar varje
prick pa den aktiva sidan av ett block
en tirning. Stridsrundan, som bara ir
en runda, ser ut sihir: Forsvararen slir,
anfallaren tar forluster, anfallaren slir,
forsvararen tar forluster, slut. Terring,
vider, forsvarsverk, flygunderstéd och
trupptyp péaverkar slagen genom enkla
modifikationer. Det hela ir snabbt,
enkelt och effektivt. For att underlitta
in mer finns det snabbtabeller for strider
med mer én tolv tdrningar. Inga tirnings-

orgier hir inte!

Vem bor képa?

Minga kanske avskricks nir de hor att
det i spelboxen ligger en regelbok pa 24
sidor. Den dr dock mycket bra planerad,
latt att hitta i och fylld med spelexempel
och illustrationer for att underlitta in-
lirningen. En lika tjock bok med tillver-
karnas egna tankar om spelet, strategiska
tips samt mer avancerade alternativa
regler foljer ocksd med. Det sistnimnda
var ett miste for att spelforlaget GMT



skulle ge ut spelet. Rick kontrade di med
att gora en forenklad version av reglerna,
Blockskrieg.

— Blockskrieg var min egen idé. Jag
ville att f6rdldrar skulle kunna lira sina
barn spelet, och att de sedan skulle 6verga
till att spela med de rik-
GMT

krivde att vi skulle in-

tiga reglerna.

kludera mer avancerade
regler for att ligga mer
ilinje med deras 6vriga
produkter. Jesse och jag
tycker bara att de gor
spelet onodigt kompli-
cerat.

Vem bor da kopa
Europe Engulfed? Per-
sonligen tycker jag att
det hir ar ett av virldens
genom tiderna bista
spel. Jag har aldrig under
mina 20 dr som gamer haft privilegiet att
spela ett mer vilbalanserat och underhal-
lande spel i den hir genren. Négra fakto-
rer bér man dock tinka pa.

Storleken. Den av Mark Simonitch
designade spelplanen dr 112 x 87 cm och
rymmer férutom den estetiskt tilltalande
kartan en hel del hjilpsam information.
Utrymme vid sidan av planen, for att
husera diverse block, brickor och spel-
hjilpmedel, dr att rekommendera.

Tiden.

spelarna i 10-14 timmar, men det finns

1939-scenariot = sysselsitter

EN NOJD SPELKONSTRUKTOR.
Rick Young ar en av de tva mén-
nen bakom spelet.

scenarion som gér betydligt fortare.
Komplexiteten. Ska man jimféra EEs
svirighetsgrad med andra spel i samma
genre fir man siga att det befinner sig
en bra bit ovanfér Axis &Allies Europe
men dr samtidigt betydligt enklare (och
framforallt snabbare)
in ETO och WiF.
Min erfarenhet dr att
sivil tunga Grognards
som halvtuffa Euroga-
mers tilltalas av spelet,
om ett tillrickligt stort
spelbord och intresset
for tidsperioden finns.

Framtiden ser ljus ut
Jag talade med Rick om
framtiden. Framgéing-
arna har gett honom
blodad tand och tvi nya
spelslapp dr planerade.
Forst ut dr del ett i en ny spelserie pa
operationell nivd som han designat sjélv.
Serien kallas Fast Action Battles (FAB)
och del ett kommer att heta FAB: 75e
Bulge och behandla Ardenneroffensiven.
Som namnet indikerar dr spelet tinkt
att vara snabbt, smidigt och underhal-
lande. Det har en del gemensamt med
EE. Det anvinder sig av Special Actions
och blocksystemet. Nytt dr bland annat
ett system for att tilldela divisionerna
tillfilliga forstirkningar i form av olika

bataljonsenheter, samt att truppernas er-

T

g ::-I.,:l'h.&,'-"ﬂ )
]

farenhet kommer att spela in.

FAB: The Bulge finns redan att forbe-
stilla frin GMT. Del tvé dr planerad och
kommer att behandla operation Husky,
den allierade invasionen av Sicilien.

Den stora nyheten kommer dock i
mitten av 2006. GMT kommer di att
bérja ta emot férhandsbestillningar av
uppfoljaren alla EE-fans vintat pa: Asia
Engulfed!

— Kampanjen i Stilla Havet och Asien
var vildigt annorlunda mot den europe-
iska, siger Rick. Fokus hir ligger pé sj6-
och luftstrid och siledes kommer AE att
ha expanderade regler for dessa. Navala
enheter kommer att representeras av block
och det kommer att finnas fler flygenhe-
ter, fast pd en mindre skala. De politiska
reglerna kommer att reduceras avsevirt
och produktionen forliggs 6ver tid,
istillet for att vara omedelbar som i EE.
Spelen kommer att kunna linkas ihop.
Jag vet att manga med mig vintar spint
pa AE och till dess fortsitter vi spela
dess foregingare. Alla som dlskar krigs-
bridspel men inte har provat Europe
Engulfed har missat nagot.

Helt klart.

Bjorn Hansson
taragalinas@yahoo.se
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Jakten

beratt

D Berattarboxen fran Fabel Forlag &r

en box man som kopare sjalv fyller

ENSION: BERATTARBOXEN

pa
e

med de fem héaften av sammanlagt nio

som man finner mest intressanta. En

box for berattandet borde vara nagot

flera rollspelare som spelledare och

konstruktérer kan ha nytta av.

DE OLIKA HAFTENA ger olika perspektiv
pa vad en berittelse dr och i den formen
fungerar de utmirkt. De ger en allmin-
bildning i berittarkonst. Det trikiga dr
att ménga hiften kinns for korta och
forfattarna hinner inte brodera ut sina
dmnen. Texterna dr overlag bra skrivna
och layouten ir littldst och trevlig men
alla hiften kinns inte alltid relevanta.
Relevanta fér vem kan man undra.

Vem ir egentligen berittarboxen

imnad for?

Den som likt mig ir rollspelare och
som tinker kring rollspelsscenarion,
funderar kring hur en berittelse fram-
fors och pa bista sitt liggs upp kan hitta
guldkorn i boxen, men den ir dnda inte,
tagen i sin helhet, dmnad foér det. Den
forsoker snarare svara pd frigan “hur
berdttar man?” och pd denna friga hittar
den minga olika svar. Vissa kinns rele-
vanta for mig som rollspelare och vissa
gor det inte. Finns ett brinnande intresse

for berittelser 4r boxen, trots sitt

nigot hoga pris, ett givet kop

och férhoppningsvis dr det

mojligt att identifiera fem

| intressanta hiften. For er
som inte har berittandet

som livsnerv utan mer som
ett intresse ser jag boxen som
en typisk studiecirkelsak. Fem hiften for

fem triffar finansierade av studiefraim-

FABEL FORLAG g

BERATTARBOXEN

jandet dir berittelsen dissekeras pa
jakt efter dess hjirta.

Blev jag di en bittre berittare av att
ldsa hiftena i min beridttarbox? Nagra
tinkvirda podnger lirde jag mig allt,
det fanns négra nyttiga tips att ta till sig.
Men mest av allt fick jag idéer, uppslag
pé teman samt platser dir jag kan soka
vidare efter att bli en berittare. Jakten pd
berittelsen ar inte avslutad med boxen,

utan bara pabérjad.

Martin Svahn
martin@frispel.nu
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Berattelserna att
valja bland

D Homo Narrans

Det borjar bra, men efterit ir jag
besviken. Minniskans behov att
beritta berittelser dr huvudstriket.
Ake Hogberg lir mig inget nytt och
tycker nistan inget sjilv. Déljer vad
han tinker bakom olika auktoriteter
som nidmns till héger och vinster. Han
ir psykolog vilket gor att jag inte kan
undgi att identifiera mig med honom.
Tinker nistan ta bort mina kritiska
ord. Liser sista sidan om da Vinci-
koden och inser att det dr vilskrivet
men ointressant. Tar inte bort mina
ord. Arlighet ir viktigt.

D Vikten av att inte tala sanning
Kinner mig nojd nir jag stinger
hiftet. Det har givit mig nagot. Tror
jag egentligen inte lirt mig nagot som
gdr att ta pd men jag har fatt en lust att
skriva roller. En insikt om att poidngtera
det mytiska i en berittelse, att gora den
magisk. Det gér Petra Revenue bra,
formedlar berittarlust. Lusten till att
beridtta nigot annat dn det verkliga.
Men behéver verkligheten bli mer
magisk dn den 4r? Mitt ex kom hem
frin Rom idag och har tagit med sig en
kille dérifrin. Han har ett rosa bilte
och en mustasch. Ricker inte det? Blir
det mer spinnande om han egentligen

ir Pan?

D Pa spaning efter berattelsen
Propps granskning av undersagan

ir fokus for detta hifte av Staffan
Carlshamre. Idéerna om sagans funk-
tioner redogors littgripligt och sagans
form trider fram. Texten skulle behova
nigra fler sidor da det finns mer att siga
om Propp och distinktionen mellan
form och innehall. D4 detta amne inte
ar nytt for mig blir det som Carlshamre
skriver inte det heller. Tink om jag
redan vet allt som stir i boxen? Hiftet
ir dock en bra introduktion till Propp.

D Fragment
Hiftet handlar om rollspel som berit-
tande men dr inte upplagt som en
genomgdang, snarare dr det roster ur dis-
kussioner kring fenomenet som presen-
teras. Dessa ir allt frin idoliserande och
kritiserande till nyfikna och frigande
kring hobbyn. Men ir det nigot nytt?
Max Valentin och Thomas Davids-

son som skrivit hiftet och som dven ar
redaktorer for hela berittarboxen har
valt att inte ta stillning utan istéllet visa
pa det mangfacetterade. ~  --------
Dirfor ger hiftet manga
uppslag men fa djupdyk-
ningar, en 6verblick over
hur man kan se pi och
tinka kring rollspel. En
overblick som inte dr for
littsmalt. Bra underlag

for vidare diskussion.

D Omaka par
Vildigt bra. Barbara
Czarniawska blandar or-

L L L e

THOMAS DAVIDSSON E ; ?

OCH MAX VALENTIN B

FRAGMENT

Om rollspelets berattande

-

FABELFORLAG

TAR INTE STALLNING.

<

engagerad i att berdtta som huvudrolls-
innehavaren i Berdttaren ir, blir man

nog en bra berittare.

D Sheherazades arv

Det muntliga beridttandet blir presen-
terat i detta hifte. Det handlar om hur
beridttaren kan improvisera fram sagor,
hur hon lir sig berittelser och det finns
dven tips for hur framférandet infor
publiken férbereds och genomférs.
Mats Rehnman dr en duktig férmedlare
-------- av sina analyser av det
muntliga berittandet och
det finns tips som alla
rollspelare kan ha nytta
av. Framfor allt borde jag
som spelledare péd olika
konvent ta till mig hans
rad om forhallningssitt

infér okidnda publiker.

D Och orden blev till
kropp...

Forvirring dr det jag

ganisationsteori med det
skonlitterdra berdttandet.

Poingterar hur berit-

Fragment bjuder pa roster
om rollspel, men inga egna
asikter.

kinner nir jag skall
skriva om detta hifte.

Det handlar om vikten

telser i sina beskrivningar
ofta kommer nirmare sanningen dn

det torra vetenskapliga. Vikten av att
beritta till nigon istillet for om négot.
Som konstruktér inom rollspelshobbyn
borde jag ta till mig detta, borja skapa
stimning istillet for beskrivningar.
Hiftet manar till berittelser dven i aka-
demiska torra, trakiga verk. Varfor skall

spraket vara trakigt och ointressant?

D Berdttaren

En novell om viljan att beritta. Peter
Kihlgérd skriver pd ett underhallande
sitt och berittelsen dr lisvird. En
vilja att beritta smittar av sig dven om
undertoner av prestationsingest dess-
utom stiger upp. I fiktionen ér berit-
tarna utan flickar men i verkligheten,
utanfér den skonlitteradra tillrdttalagda
skruden dr alla synnerligen ménskliga.
Hiftet kan nog ses som en idealbild

att striva efter, for om man blir lika

att viga beritta inom
dans. Koreografen Susanne Valentin
beridttar om lite olika f6restillningar
och performances som hon gjort under
sitt liv, men jag har svirt att relatera.
Vissa av sakerna liter surrealistiskt
konstiga och andra verkar varit hiftiga
vilket dock fortas av att man inte kan

uppleva dem, utan bara lisa om dem.

D Zonen

Detta sista hifte ar inget hifte utan

en CD-ROM, en interaktiv berittelse
pé datorn. Berittelsen dr gjord av Leo
Nordwall och handlar om att man efter
katastrofen vandrar runt i en zon som
pa négot sitt dr en projektion av ens
eget undermedvetande. En virld dir
man moter underliga personer och letar
sig fram genom sonderfallna hus. En
virld som stiller fragor kring vért liv
och leverne, en virld som kan utforskas

fran datorn.
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) ABEENSION: DRAGONSHARD

Maffig

broilerfantasy

D Dragonshard &r nagot sa annorlunda som ett
realtidsstrategispel fér PC baserat pa Dungeons

& Dragons. Vad betyder det i praktiken? Rollspel
blandat med intensiva realtidsstrider? Nej, inte riktigt,

men nara nog.

EFTER ATT BARA ha lyckats ta mig halvvigs
genom spelets buggiga triningsmoment,
med en berdttarrést som mest liknar
Bengt Magnusson pi steroider, gav jag
mig sjilvsikert utien av spelets tva kam-
panjer. Storyn i grundkampanjen kretsar
kring fyra hjiltar som har begett sig till
ett avligset land for att fi tag i en viktig

artefakt. Ungefir si. Inte speciellt enga-
gerande, om man inte ir D&D-nord. Det
ir generisk broilerfantasy for mig, men
det ricker faktiskt rdtt lingt. Nir man
kan vilja mellan hjiltar som ser ut som en
medeltida angvilt fullpumpad med nitro
eller en barbiedocka med stridshammare
i hundrakilosklassen blir det litt finigt,

HELYLLEKAMPANJ. Kampanjen bjuder pa trevlig underhalining och berattarrésten som
paminner om Bengt Magnusson pa steroider lamnar inget 6ga torrt.
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fast underhéllande av nigon anledning.
Det dr mafhigt, pa ett lite 16jligt sitt, helt
enkelt.

Obefintligt rollspelsmoment
Kampanjen bjuder pid mycket spelgliddje
och liter en 6msom ldra kdnna nya
truppslag och 6msom komma 6ga mot
6ga mot riktigt stora och liskiga fiender.
En stor del av kampanjernas behallning
ar de mafliga striderna och fiender som
allt som oftast fir mig att tinka pd det
gamla begreppet “minibossar”. Det dr kul
att kasta trollformler med eldbollar och
blixtar. Det dr tufft att sliss med magiker
och pampiga riddare.

Sjilva rollspelandet bestir mest av att
man di och di stoter pa personer som
ber en att utfora saker. Vildigt sillan
far man gora ett aktivt val, utan bara far
aventyret tillagt i sin Quest-log och nir
man gjort det som beskrivits fir man en
bel6ning av uppdragsgivaren. Det kdnns
lite snopet att ett spel som baseras pd alla
rollspels urmoder inte satsar mer pé just
sjilva rollspelsmomentet. Och det finns
varken moéjlighet till att f6ra dialog eller
neka att utféra uppdrag. Fast det gir f6r-
stds att strunta i att géra det man blivit
ombedd att géra. Men di missar man ju
beloningen. Och det ir en stor del av es-
sensen med Dragonshard. Att hitta saker
och tillverka nya artefakter, att slakta
tillrickligt mdnga monster for att kunna
levla sina trupper. Man fir hela tiden smi
beléningar f6r sina vedermédor, och det
kinns ju helt klart igen fran klassiska
datorrollspel.
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STORST AXELSKYDD VINNER. | Dragonshard ar mycket stort, vapen som rustningar. Det ar amerikanskt sa det forslar.

Bekant spelmekanik

Det dr mer som kinns igen frin andra
spel. Spelmekaniken dr enkel och vil-
bekant, men skiljer sig mot tidigare
realtidsstrategispel pd vissa sitt. Men
innan vi tar skillnaderna kan vi ta lik-
heterna. Har du spelat Battle for Middle
Earth? Om du har det behéver du inte bry
dig om Dragonshards triningsmoment,
spelen dr oerhort lika. Hela mekaniken
med hjiltar som kan d6 och kopas tillba-
ka vid huvudbyggnaden i staden dr rippad
rakt av. Likasa dr fasta byggnadspunkter i
stiderna designade pa exakt samma sitt.
Du kan inte heller bygga stider var som
helst, utan méste hitta forutbestimda
byggplatser. Spelet utspelar sig pd tvé
plan. Pi ytan och i underjorden, ungefir
som i gamla Heroes of Might and Magic.
Resurserna, som bestér av guld och kris-
tallen dragonshard, inhdmtas med dina

vanliga trupper, och inte med bonder eller

liknande. Guld hittar du nere i grott-
gingarna och pé de fiender du dédar. Ju
mer trupper du har, desto mer guld far du
ocksa in i skatt. Dragonshard-kristallen
hittar du bara pi ytdelen av kartan och
de fylls hela tiden pa med jimna skurar
av dragonshard-regn. Detta ger en ganska
rolig balans. Att vakta staden uppe pa
ytan eller samla guld nere i grottorna? Att
bygga ytterligare en soldat for att fa mer i
skatt eller spara till en ny byggnad? Det ir

frigor man tampas med titt som ttt.

Sprechen Sie Deutsch?

Spelet bjuder pa en trevlig kampanj med
gammaldags hederlig dungeonbashing.
Lite annorlunda spelmekanik, utan nigot
direkt super-revolutionerande egentligen.
Det finns faktiskt inga storre problem
med spelets enspelar-mekanik, det ér
ett utmirkt realtidsstrategispel. Men,

det finns ett problem som sinker bety-

get fran utmirke till bara bra. Och det dr
online-spelandet som inte dr helt smidigt.
Olika versioner av spelet verkar inte vara
kompatibla f6r onlinespel med andra. Sa
de med tyska utgivor kan inte spela med
de som har brittiska utgavor, och de kan
inte spela mot de med amerikanska, och
tvirt om. Jag har inte fitt detta bekriftat
frin officiella killor, men triffat flera spe-
lare som sagt det online. Om det stim-
mer dr Atari virda en knipp pd nisan.
For tanken med att spela

online ir vil indi att g* %)

alla ska kunna delta,
oavsett var man har

kopt sitt spel?

Magnus Alm
sverox@sverok.se
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D Varfor ar det s& roligt me

Varfor lagger jag ner tid och pengar pa att
doda latsasfiender, om och om igen? Det ar
en fraga jag inte tankt s& mycket pa forran
nu de senaste dagarna. For det ar roligt,
det gar inte att komma ifran.

JAG KANNER EN slags primitiv glidje varje
ging jag sitter framfor datorn och slaktar
lite forsvarslosa bonder med mina elaka
orcher eller hivar ivig en handgranat pi
ett ging oskyldiga maskar. Det ria skrat-
tet inom mig nir de springs at alla hall
gar inte att hejda.

For att inte tala om verkligheten dé.
Mitt medlemskap i Laserdome gav mig
motion varje séndag tills jag blev upp-
tagen med att leka med ovissat stil i form
av svird och yxa. Jag har utkdmpat mer
in en strid pd nertrampat gris och mer
in en ging kint blodet svalla nir vapnen
sjungit mot skoldbucklor. For ett litet
tag sedan provade jag en ny hit: Wardog.
Den hir géngen var det ocksi sa kallad
laser det gillde, fast glom det hir med ett
ynka rum fyllt med hinder under tjugo
minuter. Nu gillde det lagspel i fyra stora
byggnader och utemiljon under omkring
itre timmar. Tre svettiga, adrenalinfyllda
timmar. En sillan skidad mojlighet att

utveckla sina krigsskills lite mer.
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LIKASA KAN JAG kiinna en lust eller snarare
starkt behov av att testa ett vapen nir jag
vil hiller i ett, frimst i friga om svird
ochliknande. Ger du mig ett boffervapen
far du skylla dig sjilv om du stir bred-
vid, nigon méste man ju testa det pa. Var
granne har varit vinlig nog att ligga upp
ett ging stora halmbalar som mer 4n en
ging fitt tjinstgora som méltavla vid pil-
bagsskytte, d&ven om jag miste erkdnna att
det dr mer utmaning att anvinda boffer-
pilar pa rorligt mal.

Ar jag da en blivande massmordare
med psykotiska drag, farlig f6r omgiv-
ningen och mig sjilv? Eller en hyfsat
normal méinniska med stundom ganska
fromma drag? Min egen bedémning lutar
it det senare. Jag tycker pd intet sitt att
krig, vald och forstérelse dr bra nir det
hinder pi riktigt. Jag skulle inte fa for
mig att rikta ett riktigt vapen mot nigon
eller nigot och trycka av, men si linge
det dr pa att latsas leker jag glatt pd och
jag har inga problem med att skilja fantasi
frin verklighet.

FOTOGRAF: MONICA LEON

MEN, VARFOR AR det di s& kul? Jag vet inte
faktiskt. Kanske har det nigot att gora
med att det forbjudna alltid lockar. Lika
lockande som att palla dpplen nir man ir
liten, 4r det kanske att smyga runt med
en airsoftbossa ute i skogen. Eller si ir
det helt enkelt nigon primal drift som
driver oss vapenfantaster, instinkter som
fir oss att 6va pé jakt likt en katt jagar en
oskyldig papperstuss. Eller sd dr det helt
enkelt for att det dr... just roligt. Utan

nigon forklaring alls. Bara roligt.

Maria Rodén
maria@skud.sverok.se
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KALENDARILM

Calcon 5-8 jan

Kalmars spelkonvent arrangeras for
tolfte gangen och erbjuder en mangd
olika arrangemang.

www.calcon.se

Sveroks riksmote 10-12 mars

Sveroks hogst beslutande organ
sammantrader i Skdvde.
www.sverok.se

TranCon 06 18-19 mars

Roll- och konflikspelskonvent som

m halls utav Tranemo Rollspelsforening.

Arrangeras i Tranemo Gymnasieskola.

GothCon XXX 13-16 april
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’FF? Goteborgs spelkonvent ar ocksa
Sveriges aldsta, i ar firar konventet 30 ar!

www.gothcon.se

Knutpunkt 28 april-1 maj
Det nordiska lajvkonventet dger i ar rum
pa Barnens 6 utanfor Stockholm.

www.jeepen.org/knutpunkt

HUR BLIR MAN
MEDLEM | SVEROK?

Medlem i Sverok blir man
nar man gar med i en

foérening som &r ansluten
till Sverok. Man kan bilda
sin egen forening eller

KONTAKTA SVEROK!

gd medienredan

Klostergatan 5A

existerande forening.
582 23 Linkdping

For information om hur
man gdr till vdga, titta in

pd www.sverok.se eller
kontakta Sveroks kansli!

E-post: info@sverok.se
Tel: 013 - 14 06 00
Fax:013-142299




