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Vill du jobba med

Sveroks

profilering?

D Sveroks Profilgrupp &r en referens- och
arbetsgrupp for férbundets profilerings-
arbete. Gruppen har till uppgift att lang-
siktigt planera férbundets profilerings-
strategi och leverera beslutsunderlag till
férbundsstyrelsen i fragor som berér detta.

D Personerna i gruppen skall dessutom
utveckla férbundets grafiska profil och tillse
dess korrekta implementering. Det innebar
konkret att producera tryckoriginal till profil-
material samt grafik till férbundet.

D For mer information och intresseanmalan
kontakta David Gustavsson i forbunds-
styrelsen pa david@sverok.se.

FOTO: NICK COWIE

Ta bussen
till Essen!

D Sverok SKuD kommer fér andra aret i rad att
arrangera en bussresa till spelméssan

Speil ‘05 i Essen. Méassan gar av stapeln den
13-16 oktober. Resan kommer att avga fran
Malmé pa kvallen torsdagen den 13:e, och
hem igen pa kvéllen séndagen den 16:e, sa
att man far tre dagar pa massan.

D Priset &r 1500 kr per person. | priset ingéar
resa tur och retur, dvernattning inkl. frukost
samt intrade pa massan samtliga dagar.

D For mer information och anmalan:
skud.sverok.se/essen
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Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsférbund ar ett ideellt
riksforbund for dem som alskar att spela spel i alla former.
Organisationen saknar religitsa eller politiska kopplingar,

i Sverok finns plats for alla.

Idag har férbundet fler &n 90 000 medlemmar i 6ver 2 500

foreningar.

Férbundet startades 1988 och ar godkant av Ungdoms-
styrelsen, som é&r en tillsynsmyndighet for ungdoms-
organisationer utsedd av Utbildnings- och kultur-

departementet.

Medlem i Sverok blir man nar man gar med i en forening
som dr ansluten till Sverok. Man kan bilda sin egen férening

eller gd med i en redan existerande.

Paverka
ditt f6rbunad

JAG VILL TRO att Sverok betyder nigot mer for er dn bidraget ni
kan soka varje dr. Skulle ni vara med i Sverok utan det? Minga
foreningar gir nog med i Sverok tack vare bidraget, men jag
hoppas ni stannar kvar av fler skil 4n si. Men for att det ska
kunna fortsitta att vara si ir det viktigt att ni sdger hur ni vill
att Sverok ska vara och att vi i férbundsstyrelsen tar till vara

pa era asikter.

UNDER HELA SVEROKS LIVSTID har det funnits tankar och visioner
om vad Sverok finns till f6r, vad vi spelare vill uppna med Sverok.
Fran bérjan handlade de mycket om acceptans och att skapa
bittre férutsittningar for spelande med hjilp av ekonomiska
medel. Foreningsbidraget ir fortfarande en stor del av Sveroks
ekonomi, men mycket har dndrats pa arton ir. Under 2001 antogs
den forsta skrivna visionen for Sverok dir mal for vad som skulle

genomforas sattes upp.

KANSKE LATER DET ONODIGT att ha en skriven vision, men det
ir viktigt att inte fastna i det gamla utan att istéllet vara pa
vig nagonstans. Forst nir man vet vart man ska kan man siga
hur man ska ta sig dit. Déarfor dr det viktigt att ha tinkt i
forvig. Reflektion inom organisationen gér att man inte missar
moijligheter och kan undvika de faror som lurar pd vigen. Utan
eftertanke riskerar vi att hamna nigon helt annanstans 4n dir
vi egentligen ville, bara f6r att vi fortsatte av gammal vana och

lit slumpen avgora.

NU, FEM AR SENARE dr det dags att ta fram en ny vision och denna
ging vill vi gora det tillsammans med er i féreningarna. Vi
brukar sdga att det dr ni i foreningarna som bist vet vad ni vill
ha f6r verksamhet och dérfér ska fa pengar att anvinda till det
ni behover. Precis samma sak giller nir vi funderar 6ver Sveroks
framtid. Det dr féreningarna som édr Sverok och det ir ni som

bast vet vad ni vill att Sverok ska vara och gora.

UNDER HOSTEN KOMMER VI i férbundsstyrelsen att vilja triffa si
ménga Sverok-medlemmar som méjligt. Vi vill hora vad ni har
for behov och funderingar infor framtiden. Jag hoppas ni tar

chansen att vara med och paverka ert férbund.
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Allt annat an spel

SVEROK HARRUNT nittio tusen medlemmar. Kanske till och med hundra tusen eller innu fler.
Exakta siffror finns inte eftersom medlemsantalet riknas retroaktivt. Men, ponera att vi
har nittio tusen unika personer anslutna till férbundet Sverok. Det stimmer kanske inte
till fullo, men 14t oss bara f6r en stund anta att det ér si. Da utgér Sveroks medlemmar nira
en procent av Sveriges befolkning. En procent. Det ir en hisnande tanke. Var hundrade
person du méter pa gatan dr ansluten till Sverok. Och alla delar samma passion for spel.
Det 4r vad som enar oss.

Men, tink vad s ménga manniskor kan utritta tillsammans. Det ér ldtt att tro att ens
handlingar inte spelar ndgon roll, att det man gér ar hoppldst ndr ingen annan bryr sig. Men
om en procent av Sveriges befolkning plotsligt tagade tillsammans pa Stockholms gator

skulle inte bara Sverige mérka det. Virlden skulle mérka det.

TANK DA OM DU, som en viktigt del av denna en procent av Sveriges befolkning, bestimde dig
for att varje dag le it en okind minniska. Ténk om du bestimde dig for att, frin och med
idag, skall du gora en skillnad genom att sopsortera, hjilpa medminniskor pi gatan i néd,
donera pengar till forskning runt cancer, arbeta som volontir i ett teaterprojekt i Kenya,
stédja din lokala kulturfrening eller vilja ekologiskt framstillda matvaror och klader
producerade utan giftiga kemikalier.

Det finns ménga sitt att forbittra virlden. Bara du kan avgéra vad som ér viktigast for
dig. Men nu vet du, vi ér tillrickligt manga for att férindra var virld. En procent spelar
stor roll. Spelare dr kreativa, tavlingslystna, fyllda av entreprenérsanda och
manifesterar en fantastiskt vilkomnande gemenskap. Kanske f6r att ménga
gamers har upplevt hur det kints att alltid bli vald sist till fotbollslaget.

Manga har blivit sjilvvalda outsiders, helt enkelt for att man inte kint
att man varken kunnat, eller velat, passa in.

NU AR VIINTE outsiders lingre. Vi dr en procent av Sveriges befolk-
ning. Vi kan paverka och forma var omvirld precis som vi vill.
Vi som spelar dlskar utmaningar och vi dr bra pi att sitta oss

in 1 andras perspektiv. Utnyttja de egenskaperna. Férindra
virlden. Lir kdnna och uppskatta dina medminniskor. Detta

dr en uppmaning till dig. Frin och med idag, bestim dig f6r att
f6rindra nigot du alltid tyckt varit fel. Viga siga ifrin nir nigon
blir oréttvist behandlad. Still upp f6r dem som inte kan sti upp
for sig sjilva. Sig till dina politiker vad du tycker. Du kommer att

Magnus Alm

sverox@sverok.se

f6rindra virlden. Vi kommer gora det tillsammans.

Ansvarig utgivare
Karolina Staél
Chefredaktor
Magnus Alm
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Magnus Alm

Patrik Eriksson

Adress

SVEROX

c/o Magnus Alm
Landalagangen 11
41135 Goteborg
sverox@sverok.se

Tryck
Trydells, Laholm

SVEROX utges av Sverok
med 6 nummer per &r.
Citera gdrna men glom
inte att ange kélla. Efter-
tryck av langre stycken
kraver Sverox tillstand.

Manusstopp fér novem-
ber/decembernumret &r
den1/10.

Detta nummer produ-
cerades till tonerna av
Nintendo Nostalgics och
Jonas Tunander.

Kontakta Sverok!

Sveroks forbundskansli
Klostergatan 5A

582 23 Linkdping
info@sverok.se

Sverok GavleDala
Vagskrivargatan 5
80320 Gavle
026-12 5120
info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 Jonkoping
036-71 90 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
Jimmie Guttormsson
Krutvaktargrand 22

83128 Ostersund

063-501 0118, 070-220 45 99
jimmie@nn.sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvéagen 16 B
12163 Johanneshov
08-653 43 21
stockholm@sverok.se

Sverok Svealand

Dennis Jansson
Attingevigen 18

61150 Nykoping
0703639054
dennis@sveroksvealand.se

Sverok SKUD

Box 1548

22101 Lund
info@skud.sverok.se

Sverok Vast
Riksdalersgatan 32

41481 GOteborg

031-13 32 20, 073-333 60 60
vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
Anny Ekegren
Ekonomstraket 1

90730 Umead

090-19 20 70, 070-595 25 68
shadilly@hotmail.com




AKTUELLT

Nyheter

Debattsvepet
Prylhérnan

Efterlysning: Knutpunkt

Finnes: Nordiskt lajvkonvent. Sokes: Friformare
och rollspelare som vill utveckla hobbyn.

ARTIKLAR

Ost, nagon?

Varfor gormas det om mjélkprodukter nar figurspel ar
obalanserade? Christoffer Fogelstrom har svaret.

Medeltidsveckan

Vi var dar. Las allt om héjdpunkterna
fran lajvarnas favoritsemestervecka.

Aktuellt om paintball

Sofia och Cecilia Sundstrom har de senaste
nyheterna fran paintballvariden.

Spelveckan

Det ar snart dags for arets spelvecka. Ta chansen

att hjalpa till och gora den béattre an nagonsin.

Magic Pro Tour

Pa besok i London lyckades Patrik Linell
bade vara domare och skriva ett reportage.

LAS OCKSA

Bildreportaget:
Medeltidsveckan

Simone Andersson har besdkt Visby
och atervant med skona bilder.

Recension: War of the Ring

Storslaget spel om kampen om Midgard.

Recension: Age of Napoleon

Minst lika storslaget historiskt krigsspel.

Kronikan

Lammeltaget ingen missade.

Serierna

Hur ser vara hobbygrenar ut om hundra ar?
Vi tror oss ha svaren.

13

14

17

20

26

28

32

34

36

38

39
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HOJ ROSTEN! Inom kort kommer Sveroks medlemmar f3 utrycka sina asikter kring

forbundet i en medlemsundersokning.

Medlemsundersdkning

[¢] [¢]
pPa gang

UNDER HOSTEN KOMMER Sverok att genom-
fora en undersékning for att ta reda pa hur ni
medlemmar tycker och tanker i olika fragor.
Det ar viktigt att veta hur ni har det, vilka ni
aroch vad nivill for att férbundets aktiva ska
kunna gora ett bra jobb och fa férbundet att

utvecklas i ratt riktning.
Frdgorna har sammanstallts under som-
maren och kommer publiceras pa Sveroks

hemsida under september. Mer information

Folkbildningen fortséatter

SVEROK PLANERAR ATT bygga upp ett biblio-
tek med studiecirklar inom Sveroks olika
hobbygrenar. En studiecirkel ar en grupp
manniskor som tillsammans utvecklar sin
kunskap och sina fardigheter inom ett om-
rade. Genom studiecirklar blir det lattare
for nyborjare att komma igang med hob-
byn, men det hjélper dven redan aktiva att
utvecklas sitt spelande.

| forra Sverox efterlystes hobbykunniga
personer villiga att ta fram exempel pa stu-
diecirklar. Fleraintresserade svarade. Fram-
tagningen av de forsta exempelcirklarna ar

6| SVEROX

om detta kommer att skickas ut till férening-
arna men det gar ocksa att halla utkik pa
Sveroks webbplats.

Resultatet kommer sammanstallas och
analyseras for att presenteras under vintern.
| samband med detta kommer dven en un-
dersékning av allmdnhetens bild av Sverok

och spelande att goras.

nu igadng och berédknas
vara fardiga i slutet av
aret. Innan de publi-
ceras pa hemsidan for
allmén anvandning ska de dven ut-
vérderas av intresserade foreningar.

Under hoésten kommer dven en kart-
laggning av de olika studieférbunden att
genomforas. Kartlaggningen syftar till att
hitta det alternativ som passar Sveroks for-
eningar bast sa att Sverok helhjartat kan
satsa pa det.

3014d NILSIgX “:0L04

Vad vill du att Sverok
ska vara?

I AUGUSTI HADE Sveroks forbundsstyrelse
ett visionsmote dar olika fragor infor fram-
tiden diskuterades. Detta var upptakten
till att ta fram en ny vision fér Sverok dar
forbundsstyrelsens asikter bara ska vara
en liten del. Istéllet &r det ni i féoreningarna
som ska beratta hur ni vill ha det. Det &r for
er medlemmar Sverok finns och darfor ska
era tankar fa spela stor roll. Tanken ar att
forbundsaktiva ska aka runt i landet och
traffa foreningar och ta reda pé vad ni har
for idéer om férbundets framtid.

Arsmote for Sverok
GavleDala

DEN 1 OKTOBER har ni som dr medlem i en
forening i Dalarna och Gavleborg méjlighet
att paverka vad ert distrikt ska géra under det
kommande aret. Da dr det ndmligen dags for
arsmote. Pa motet kommer ny styrelse véljas
och verksamheten for nésta ar bestammas.
Hela helgen pagar dessutom DalCon i samma
lokaler. Det kommer finnas bra mojligheter
att spela spel och hitta pa annat roligt nar
det inte &r mote. Plats for tilldragelsen ar
Maserskolan i Borlange.

Stockholms spelkonvent

DET AR MANGA &r sedan Stockholm
hade ett stort spelkonvent. StocKon
arrangerades for sista
géngen 1999 och Incog-
nicon arrangerades un-
der tva ar for att sedan
laggas ner. Nu ar det
antligen dags att ta upp
stafettpinnen och arrangera ett kon-
vent i Stockholm. Den 23-25 september gar
Stockholms spelkonvent av stapeln pé& Cyber-
gymnasiet i Nacka. Det kommer att finnas
allehanda rollspel, brédspel, figurspel och
kortspel, bland annat SM i Magic. Arrangd-
rerna raknar med minst 500 deltagare. Las
mer pa Stockholms spelkonvents hemsida
stockholms.spelkonvent.se.



Vill du synas?

ARRANGERAR DU ETT lajv, konvent eller
ett LAN? Behover du deltagare? Nu finns
det mojlighet for ideella arrangemang att
marknadsfora sig pa Sveroks hemsida. Pa
forstasidan finns utrymme for ett antal

mindre banners. m

Kontakta hem- ——a
sidegruppen pa S ST . ]
e-postadressen — -‘g

o =
hemsida@sverok.se e .
@ o
for mer information. ; -
—
— B

Dags for
distriktstraff

HOSTENS DISTRIKTS-
TRAFF KOMMER &ga
rum i Blekinge den

7-9 oktober. Till denna
traff ar fortroendevalda pa
distrikts- och férbundsniva
valkomna. Inriktningen
denna gang ér hobby och
arrangemang. Deltagarna
kommer att fa lara sig mer
om de olika verksamhets-
grenarna och hur de ska kunna
stodja foreningar som arrang-
erar olika evenemang.

Férbundsstyrelsen
sammantrader

FORBUNDSSTYRELSEN HAR HELGMOTEN pa
forbundskansliet i Linkdping med jamna
mellanrum. Det finns mojlighet fér medlem-
mar att skicka in forslag som styrelsen sedan
tar beslut om. I man av plats finns det dven
mojlighet for Ovriga intresserade att delta.
Foljande motesdatum &r planerade: 9-11
september, 14-16 oktober, 11-13 november,
9-11 december, 27-29 januari (motionsstopp
for riksmotet) samt 17-19 februari. Riksmotet
kommer dga rum 10-12 mars 2006.

» Debattsvepet

UNDER SOMMAREN BRUKAR Sveroks aktivitet som bekant avstanna. Det 4r darfor
inte heller fullt s& mycket debatt som annars pa Sveroks forum. Det har egentli-
gen inte vickts nagra speciellt stora frigor som r6r férbundet under sommaren.
Semestertider ér trots allt semestertider. Nagon har vickt livi nigra gamla tradar
i Sverox egna forum, men det dr knappt att folk bemdodat sig med att svara.

DA AR DET DESTO HARLIGARE att se att G-punkt, lajvforeningen Galadrims de-
battforum ir tillbaka igen. Med stora kliv har klassiska debattorer atervint
till forumet och tillsammans med en del nya namn har de fétt tillbaka gléden
i lajvdebatten. Givna diskussioner har rort storlajvet Kejsartemplet och nista
sommars mest beryktade projekt: Dragonbane. Det har ocksé pratats om arbete
och lajv. Diskussion har rort vad det skulle kunna medféra om personer faktiskt
arbetade avlénat med till exempel matlagning och diskning inlajv. Ett annat
dmne for diskussion har varit den klassiska frigan om alkohol pa lajv.

BLAND KONSOL- OCH DATORSPELARNA dr det helt klart slippet av Playstation
Portable som dominerat mycket av diskussionerna online. Sonys portabla spel-
maskin ska nu konkurrera med Nintendo DS som redan silts i 6ver sex miljoner
exemplar virlden 6ver. Ménga har framhillit sin egen favorits fordelar och
givetvis har ingen enhet kunnat nas. Méjligtvis har debattérer kunnat enas om
att det dr bade pd grinsen till omajligt, och egentligen ritt onddigt, att jaimfora

tva s olika handhillna spelmaskiner.

PA KONVENTSDELEN AV SVEROKS FORUM har det givetvis surrats om Stockholms
Spelkonvent. Linge har Stockholm saknat ett eget konvent, men inte lingre.
Minga ir nog de som lingtat efter ett alldeles eget konvent i huvudstaden.
Det har ocksa pratats om det konvent som halls till skriackforfattaren HP.
Lovecrafts dra. Det arrangeras samtidigt som Bords Spelkonvent, men kan
sikerligen fi en del gamers som besékare trots det. Konventet kan locka med
bland annat ett specialskrivet lajv och en egen musikal. Du kan lidsa mer om

konventet, som heter Miscatonicon pi nista uppslag.

FIGURSPELARNA PA SVEROK.SE har pratat om priser pa figurer och i synnerhet GW:s
prissittning. Négon startade en diskussion med att 6ppet friga varfor man far
s& fa figurer i boxar som kostar vildigt mycket. Svaren lit inte vinta pa sig, och
de var delade. En del resonerade som sa att GW mycket vil dr medvetna om
sina produkters efterfrigan och dirfor kan hoja priset till orimliga nivier. Andra
menar pa att priser alltid kommer gi upp med tiden, och att det egentligen inte

ar oskiliga priser som begirs.

VARA VANLIGA BRADSPELARE har pa Sveroks forum ocksé hjilpt en person som
efterfrigat bra fantasybridspel. Miénga forslag har lagts fram och den som
funderar 6ver att testa nigot nytt bor ta en titt i den aktuella triden. Aven spelet
War of the Rings har diskuterats, och framf6rallt "om det ér si bra som ryktet
siger”. For den som dr nyfiken kan vi glidja med en recension som aterfinns pé

sidan 34. @
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Nuvarande
rollspel.nu blir
snart rollspel.da

D Bakom kulisserna pa den
populara rollspelsportalen
rollspel.nu pagar framat-
skridande arbete. Just nu
haller en ny version med
hégre anvandarvanlighet
pa att tas fram av ideellt
engagerade personer.

DET AR DEN fjérde versionen av Sveriges
kanske mest populédra rollspelssida som
haller pa att framstéllas. | denna upplaga
forvantas ett stort antal férandringar fran
tidigare versioner.

Designen och strukturen kommer att for-
dndras. Framsidan kommer att delas in i tre
delar: aktivitet, information

och hjdlpmedel. Dessa namn
ardockinte helt spikade for
tillfallet, utan kan komma
att andras. Aktivitet kom-
mer att handla om saker
som besokarna kan
delta i och paverka,
som forum och wikis.
Information bestér av texter
som kretsar kring rollspelande. Hjdlpmedel
innebar artiklar, &ventyr och rollspel.
Forutom den nya designen och strukturen
kommer dessutom forumet att utvecklas med
kalenderfunktion, ignoreringsfunktion och
andra godsaker. Kontrollpanelen kommer att
utokas och det kommer bli lattare att hitta
artiklar och inldgg som passar besdkaren.
Detta med hjélp av ett nyckelordssystem som
héller pa att implementeras. Annu mer fér-
andringar dr att vdanta och den som &r nyfiken
rekommenderas ett besok pa rollspel.nu for
att lasa mer. Just nu efterlyses ocksa intres-
serade som vill hjélpa till med framtagandet
av den nya av webbplatsen. @

8| SVEROX

OM PRODUKTIONSBOLAGET FAR BESTAMMA. D4 &r smink och korta kjolar lika viktiga
som strategier och spelteknik.

Dokusapan vi vantat pa?

D Med TV-serien Play Us tar dokuséporna ett kliv in i spel-

véarlden. E-sportvarlden n&drmare bestadmt. Ett produktions-

bolag kommer Iata en kdnd svensk spelklan resa tvars

dver USA for att mota svara motstandare. Allt medan

kamerorna och prispengarna rullar.

DET SVENSKA PRODUKTIONSBOLAGET Bringi-
ton star bakom idén som fallit i god jord
hos amerikanska producenter. Klanen som
skall exponeras under en tolv veckor lang
turne i USA heter Les Seules. Gruppen bestar
bara av tjejer och de &r redan kanda for att
ha placerat sig hogt i e-sportsammanhang
online och vid internationella tavlingar.
Tanken med TV-serien &r att visa upp e-
sportens alla tavlingsmoment samtidigt
som man kommer att fokusera pa klan-
medlemmarnas vanskap och samvaro. Hur

val kommer de att fungera som team under
stressiga forhallanden och nar de méts av
motgéangar?

Ansalinge drdetinte klart ndr och i vilka
kanaler TV-serien kommer att visas. Men ef-
tersom den redan uppmaéarksammats av CNN
och ABC News i USA rdknar vi med att marka
ndr den dyker upp. Férhoppningsvis kommer
dven nagon av vara svenska kanaler kopa
in programmet. Sa att CS-lirarna hemma i
Svedala ocksa far njuta av spektaklet. a
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Morkret sanker sig Borés stad
Over Arsta VS Airsoft: 1-1

D MiskatoniCon &r ett konvent som halls till skrack- D Nyligen beslutade Boras

forfattaren H. P. Lovecrafts &ra. Lovecraft & mannen Stads kommunstyrelse att

bakom Cthulhu-myten som givit upphov till mangder féreningen MilSim ater skall fa

av spel och filmer. Konventet kan locka med ett hyra anlaggningen Bockaby.

specialskrivet lajv samt varldspremiar fér musikalen

En S/’)OggOth ,an taket ILLUSTRATION: JONAS ANDERSON BOCKABY BLEV KAND bland Sveriges airsoftare i och
' med att arrangemangen Operation Frost|, I, [ll och IV

dgde rum dar. Efter det har féreningarna MilSim och

UNDER TRE INTENSIVA orerna sjalva kommer VastSvenska Airsoftféreningen vid ett antal tillfallen
dagar, 4-6 november, attresafran USAforatt anvdnt anldggningen for sina arrangemang.
arrangeras Miskatoni- besoka konventet och I mars 2004 nekade kommunen féreningen MilSim
Con i Arsta utanfor se till att lajvet gar av att fa anvanda anlaggningen till att arrangera spel
Stockholm. Konventet, stapeln pa det satt de pa. Sedan dess har arbetet pagatt med att fa till en
som ar forlagt till folkets planerat. Det utlovas en andring. Kommunen stodde sig till en borjan pa
hus, erbjuder en mangd unik skrackupplevelse, en princip att inte pa nagot satt stodja "krigslekar”
aktiviteter. Bland annat dar mod, initiativ- men blev allt mer tillmotesgaende under tiden som
blir det varldspremiar rikedom, intellekt och gick. I mars 2005 beslutade kommunstyrelsen att lata
av musikalparodin En forstand satts pa harda MilSim arrangera ett spel i Bockaby med politiker
shoggoth pa taket med prov. Intressenter upp- narvarande for att lata dom bilda sig en uppfattning
Teater Tentakel. En maka- manas att anmala sig tidigt om verksamheten.
ber historia om utomvarldslig da platserna dr begransade. Avgorandet kom i april 2005 da tva politiker med
karlek, tentativa tentakler och Ovriga spel som arrangeras ar Call militart forflutet besokte ett spel arrangerat av MilSim.
bocker man bast Ilamnar olasta. of Cthulhu Collectible Card Game, The Deras yttrande lag till stor del grund for det beslut som
Det utlovas ocksa den storsta vis- Arkham Horror, Cthulhu 500, Cults across nu fattats. Beslutet var inte helt sjdlvklart utan kom
ningen av filmer i Lovecrafts anda na- America samt The Hills Rise Wild. Dess- efter en stunds debatterande. De flesta ledaméterna
gonsin i Europa. For lajvarna arrangeras utom vankas det dven foreldsningar var dock 6verens om att airsoft inte pa nagot satt ar
ett exklusivt lajv skrivet av H. P. Love- och konstutstallningar i Lovecraftiansk varre dn andra fysiskt krdvande sporter och inte alls
craft Historical Society, en legendarisk anda. Q sa destruktivt som manga dator- eller TV-spel som
Cthulhulajvférening fran USA. Arrang- finns att tillga i handeln. 0

Nya krigsmaskiner till slagféltet

. Figurspelet Warmachine MEDAN MODULEN "LIBER MECHANIKA” sldpps till Privateer Press

som hyIIats for sin enkel- rollspel Iron Kingdom, fortsatter foretaget ocksa att vidare-
utveckla deras flaggskepp, figurspelet War-

het fortsétter expan-
dera. Under hosten
lanseras nya figurer.
Privateer Press ser

ut att aterigen leve-
rera designmassigt
hogklassiga
produkter.

machine. Nyligen sldpptes expansionen
Apotheosis, som foretaget sjalva kallar
deras mest ambitiosa projekt hittills.
En stor bok fylld med férgrika och
stamningsfyllda illustrationer samt
nya regler.

Tillika slapper man under hdsten ett antal nya

figurer till Warmachine. Bland figurerna marks bland

annat karaktdren Alexia hér till vanster, kand fran

Iron Kingdoms rollspelsaventyr. a
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Bullet-time | natverksspel

D Det later osannolikt att man skulle kunna anvanda
sig av bullet-time 6ver néatverk, allt medan ens med-
spelare spelar pa som vanligt, utan att marka nagot.
Men forskare i Finland har nu kommit péa ett satt att

forverkliga det som tidigare verkade omaijligt.

DET VARBRODERNA Wachowski som med
filmen The Matrix gjorde bullet-time
kant for allmanheten. Begreppet syftar
till sekvenser i film da tiden tycks sakta
ner, medan en karaktar
fortfarande reagerar
i realtid. Omvaérldens
héndelser gar i slow-
motion och huvud-
personens handlingar
gar lika snabbt, eller
snabbare an vanligt.
Forst ut med bullet-time
i datorspelsvéarlden var
den finskutvecklade
forstapersonsskjutaren  SPel:

Max Payne. Kanske &r det da inte heller
konstigt att det arjust i Finland ett forskar-
lag har kommit pa en 16sning till hur tekni-
ken skall kunna anvéandas vid natverksspel.
Problematiken med bullet-time 6ver nat-
verk @ruppenbar.Om en spelare far resten
av speletatt ga langsammare for att fa en
strategisk fordel kommer motspelarnas
spelupplevelse givetvis forsamras.

Game over for Grand Theft

D Nyligen bestadmdes att
GTA: San Andreas i USA
bara far saljas till personer
fyllda 18 ar. Tidigare saldes

KULORNA FLYGER. Men
aningen langsamt. Max Payne

var férst med bullet-time i

Sa var det i alla fall tidigare, men inte
langre. Tekniken som de finska forskarna
har utvecklat kallas LPF, Local Perception
Filter. Denna nya mjukvara kompenserar
for den tidsfordrojning
som uppstar nar spel
kors over natverk. Fore-
mal och karaktérer kan
dafelaktigt droja kvar pa
platser de redan forflyt-
tats fran. Med LPF doljs
dessa fordrojningar sa
att spelarna far svart
att upptacka dem. Nar
denna teknik testades
upptacktes mojligheten
till att medvetet fordroja néatverket och
darigenom ge vissa spelare mgjlig-
heten att nyttja just bullet-time, utan
att de andra spelarna ens marker det.
Nér denna teknik kommer borja
implementeras i spel ar inte kdnt. Men
vi hoppas pa snart och ser fram mot att
kunna slass mot varandra Matrix-style

over natverk inom en snar framtid. Q

BAKGRUNDEN TILLATT spelet
klassas om fran M (Mature) till
AO (Adults Only) dr en sé kallad
mod som skapat stor uppstan-
delse sedan GTA: San Andreas
slappts till bade PC och Xbox. Mod-

Boras
Spelkonvent 23

D Boréas Spelkonvent bjuder
for tjugotredije aret i rad in
spelare av alla slag, fran hela
landet, till Backangsskolan i
Borés. Som besokare hittar du
over femtio arrangemang att
vélja bland.

UNDER ALLHELGONAHELGEN 3-6 november
arrangeras konventet. En nyhet ar att intréade
tacker kostnaden for alla arrangemang. P4 sa vis
ges besokare mojlighet att upptacka nya spel
pa plats.

Ytterligare en nyhet som sakerligen kommer att
valkomnas varmt dr nya 6ppettiderna. Erfarenhet
fran tidigare ar visar att allt fler besokare anlander
pa torsdagen for en tjuvstart. Manga deltagare
har ocksa en lang resa pa sondagen och lamnar
konventet innan det avslutats. | ar flyttar darfor
konventet fram en dag. Dérrarna 6ppnar officiellt
redan pa torsdag den tredje november, samtidigt
som konventet avslutas redan séndag morgon.

Vill du sjalv arrangera? Det finns fortfarande plats
for fler arrangemang. For arrangorer ar intradet
gratis, och ett mal mat om dagen ingar. Kontakta
konventsledningen snarast, eller besok bsk.sverok.
net for mer information. Fragor stalls med fordel
till Dina Topic, konventets ordférande, pa dina.

topic@armagedon.org. @

Auto?

foretaget att forneka att de sjélva
ldg bakom det hela.

Bakom aldershojningen star
senator Hillary Clinton. Hon har
tidigare pastatt att TV-spel utgjort
en lika stor fara for USA:s ung-

spelet till sjuttonaringar och
aldre. Trots bara ett ars skill-
nad kan det skada férsalj-
ningen av spelet i och med
att det plockas ur sortimen-
tet hos vissa handlare.

10| SVEROX

den lét spelare runtom fa tillgang domar som tobak och alkohol.

till ett sexrelaterat minispel inuti Férhoppningsvis leder detta

sjalva spelet. Rockstar Games, som inte till en vdg av censurinom

star bakom spelet, har tidigare hav- datorspelsindustrin i USA, vilket

dat att modden var skapad av hackers. Men isin tur skulle kunna leda till att
sedan det avslojats att man redan pa spelets datorspel védrlden 6ver tvingas anpassas till en
forsta version, slappt till Playstation 2, kunde da hart hallen amerikansk marknad. Q

1dsa upp minispelet har det varit omgjligt for



D Ett bygglager pa Dragonbanes lajv-
omrade i Alvdalen har i sommar produ-
cerat fyra langhus infér n&sta sommars
storlajv. | skrivande stund laggs taken pa
husen som byggts av en hangiven skara

lajvare frdn manga olika lander.

FOTO: SANNI TURUNEN

Dragonbane-byn reser sig

UNDER HELA JULI OCH AUGUSTI har en varierande skara finlandare,
svenskar, danskar och italienare svettats med att omvandla flera tim-
merbilar fyllda med virke till fyra langhus pé 27 meter vardera. En byg-
gares dagbok finns att lasa pa projektets hemsida www.dragonbane.org.
Dragonbane-rapporten for augusti berattar ocksa att rollarbetet dntligen
satti gang pa riktigt sedan de forsta rollerna skickats ut.

Under den sista veckan i augusti, da spelet ursprungligen skulle hallas,
samlades en internationell grupp arrangorer och deltagare pa omradet
till en workshopvecka for att jobba med byn, smida svartsmide, utforma
ritualer och snida andra Dragonbane-prylar. Pa 16rdagen hélls "6ppet
hus” med majlighet for lokalbefolkningen och andra nyfikna att ta en
titt pa byn och lara sig om levande rollspel i allménhet. 0
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LHORNAN

4 Det dr retro, fast dndd inte. Uppgradera ditt ur-
dldriga, men dlskade, NES med en stilig tradl6s
handkontroll. Vi kan inte bekrdfta att snurrskivan
dr skén att spela med, men den funkar séikerligen
braikombination med diverse gamla sportspel. Vart
tillverkas kontrollen? Hong Kong. Saklart.
www.lik-sang.com

A Vi vagar inte svéira pa att den hdr
produkten verkligen fungerar, eftersom

W Okej. Det dr lite I6jligt att vi i férra numret férordade ett tangent- vi inte dr tillréickligt skolade i elektro-
bord helt utan tangentmarkeringar och nu uppmdrksammar vi kemisk Iéira. Denna klocka uppges i alla
motsatsen. Men, detta tangentbord dr ndgot av det coolaste vi fall drivas med vatten. Inga batterier
s“ett. Det fi.nns bara pa koilceptstadi.et dan sq‘ I(J’ngez mqen fanken eller kablar behévs séledes. Gér en insats
dr att varje tangent utgérs av en liten skdrm. Pa sa sctt kan fér miljon, ellerimponera genom att bli
tangenternas symboler férédndras beroende pa vilket program forsti kvcllrteret med en vattendriven
d.u qrbetar med, eller vilket spel du spelar. Helt underbart, och elektronisk pryl.
riktigt snyggt. www.getdigital.de

www.artlebedev.com

D Detr bara att erkdnna. Som PC-spelare dr det
inte roligt att spela forstapersonsskjutare med
handkontroll. Nu finns det en I6sning fér den
héngivne tangentbords-och-mus-spelaren
som dndavill lira Xbox eller PS2. Dessa adap-
ters gbr sa att bade mus och tangentbord kan
kopplas in i spelkonsolerna.
www.smartjoy.com

4 Om du lirar mycket emulatorer dr detta
en klockren investering! Férvisso dr detta
den japanska modellen av Nintendos
attabitars handkontroll, men kénslan
och handgreppet dr densamma. Kopplas
inidindator med USB-kabel. Enkelt och
praktiskt.
www.geekstuff4dyou.com
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Forma framtiden f6r rollspelshobbyn,

ak till Knutpunkt!

D Det hér &r ett dppet brev
fran Olle Jonsson, Thorbi6érn
Fritzon och Tobias Wrig-
stad till alla rollspelare, men
kanske framst friformare.
Kom till Knutpunkt 2006 och
arrangera!

LAJVARNA HAR ETT OVERTAG gentemot fri-
formarna och bordsrollspelarna. Det
overtaget heter Knutpunkt. I snart tio ar
har det funnits en plattform for att disku-
tera tekniker och former f6r lajv, allt fran
praktiska fragor kring lajv, dramaturgi
till vad ett bra lajv egentligen dr. En av
utgingspunkterna dr att rollspel fortji-
nar mer 4n att framstéllas som enbart en
oskyldig hobby. Det dr ett medium, precis
som bocker, teater och film.

Knutpunkt édr alltsé ett rollspelskon-
vent som till skillnad frin ett vanligt
svenskt spelkonvent inte kretsar kring
spelandet, utan kring rollspel som forete-
else och kring arrangerandet av rollspel.
Knutpunkt dr en métesplats £6r rollspels-
arrangorer och scenarioskribenter frin
hela Norden. Knutpunkt handlar om
att ta rollspel pé allvar, om att utbyta
erfarenheter med varandra och om att ta
rollspel till nya hojder. De senaste dren
har det till och med publicerats bocker
i samband med Knutpunkt med artiklar
av olika rollspelare. Artiklarna har be-
handlat allt frin moraliskt tveksamma
metoder for att skapa intressanta lajver
till spelekonomi och historieteckningar
och analyser av lajv som gitt av stapeln
under aret. Friform och bordsrollspel
har allt att vinna pd att hoppa pé det hir

taget s fort som mojligt.

Vildr av varandra

I Finland skiljer man inte mellan lajv och

rollspel som man
har gjort i Sverige.
Lajven i Finland
iar kortare och mer
intensiva och var
aldrig lika utrust-
ningsfetischis-
tiska som svenska
lajv. Kanske delvis
darfor, och i takt
med att lajv har fatt
sin egen identitet,
har motviljan till att
blanda traditionellt
rollspel och lajv
minskat lika snabbt
som den vansin-
niga  tendensen
att se det som tvi

olika former. Flera

D VILL DU VARA MED OCH
ARRANGERA?

Knutpunkt 2006 kommer att sam-
manfalla med en fjarde bokvolym med
artiklar om rollspel. Bokens mal ar att
héja ribban och stimulera genomféran-
det av nya lajv, scenarier och tekniker.
Tanken ar ocksa att verka for att rollspel
integrerar med andra verksamheter
och inte bara dr en underhallnings-
form.

Det ar nu 6ppet att foresla en work-
shop eller aktivitet pa Knutpunkt eller
skickain enartikel tillKnutpunkt-boken.
Dokumenten som ndrmare beskriver
detta heter "Call for Programme” och
"Call for Papers” och finns pa jeepen.
org/knutpunkt. Dér finns dven lankar
till program for tidigare Knutpunkt
och de tidigare publicerade béckerna

Rollspelarna
behovs
Knutpunkt 2006
hélls ndgonstans i
Sverige kring skif-
tet februari/mars.
Temat for konven-
tet dr “brobyggan-
de”. Till nista érs
konvent kommer
man att bjuda in
rollspelare  som
inte primart ser sig
sjilva som lajvare.
For att Knutpunkt
skall fylla en vettig
funktion firvattnet
inte st stilla under
broarna. Konventet

far inte reduceras

sentida svenska lajv i PDF-format.
har experimenterat
mycket med klassiska
friformstekniker (precis som friform har
linat mycket fran lajvisin strdvan bort frin
bordsrollspelen). De senaste tvi dren har
Knutpunkt haft friforms-workshopar.
Knutpunkt dr en utmirkt plats att
préva nya experimentella metoder. Knut-
punkts deltagare kommer for att bli 6ver-
raskade, for att fa lira sig nya tekniker och
fa nya perspektiv pa rollspel. Det ér en
vuxen samkomst ddr man kan fi omedel-
bar aterkoppling pi sina idéer av andra
med annorlunda syn och egna praktiska
erfarenheter. Det dr ocksé en social sam-
mankomst med kontaktknytande. Man
ska inte sticka under stol med att manga
ser lajv som en konstform, att det ibland
kinns som om debatten gir verstyr med
diskussioner om “deltagarkultur” och
politiska angrepp mot verkligheten sjilv.
Man riskerar att fi sina virderingar och
uppfattningar omprovade. Men det dr just
detta som gor Knutpunkt ovirderligt och

inspirerande.

till en elitklick med

likadana asikter om

lajv som triffas en

ging om dret for att hilla med varandra.

Knutpunkt behéver rollspelare med nya
asikter och nya visioner.

Vi dr 6vertygade om att det finns
manga rollspelare som inte kidnner sig
som huvudsakligen lajvare, som har
undvikit Knutpunkt och som skulle ha
mycket att ge. Vi skriver det hir 6ppna
brevet dirfér att vi med ljus och lykta
soker efter just sidana minniskor. Vi
uppmanar alla med nya idéer att visa upp
dem pa Knutpunkt 2006. Knutpunkt ma
ursprungligen vara ett lajvkonvent, men
de senaste tio arens erfarenheter har gjort
det tydligt att det méiste handla om alla
slags rollspel.

Thorbidrn Fritzon
thorbiorn@jeepen.org  olle@jeepen.org

Tobias Wrigstad

tobias@jeepen.org
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Ost, nagon?

D Negj, det handlar inte om mitt distrikt. Nar blev om-
bedd att skriva en artikel om figurspel med fokus pa
det som populért kallas ostighet var jag skeptisk. Jag
gillar ju inte ostighet. D& menar jag inte att jag avskyr
att spela mot ostade arméer eller nagot, jag menar just
konceptet ”ostighet”. ILLUSTRATION: PATRIK ERIKSSON  FOTO: HENRIK FEAGREUS

OSTIGHET INNEBAR FOR den oinvigde
ndr nigot dr "f6r” bra i ett figurspel.
Det kan rora sig om en 16jligt lag figur-
kostnad eller ordentligt 6verdrivna
specialférmagor. Om nu en armé till ett
figurspel kan anklagas for att vara ostig
innebdr ju det att spelmakarna har gjort
ett misstag. Ett ganska grovt misstag i
mina 6gon. Man har helt enkelt slarvat
med att speltesta nya figurer eller arméer
ordentligt. Ibland édr det bara si att en
gammal regelmiss eller obalans fir leva
kvar i nyare utgivor av spelet i friga, eller
att en specialregel blir kraftfullare men
figurer som anvinder den behiller sin
gamla poangkostnad.

Lat oss ta en funderare pa vari-
fran konceptet kommer. Min egen
uppfattning ir ganska enkel, det hand-
lar om diliga férlorare. Just det, alla ni

1

som skriker "ost!”, ni dr daliga f6rlorare.
Att acceptera att nigon kunde komma
pa en bittre kombination dr tydligen mer
in ni klarar av. Man maste ju da forstés
skylla pa nagot annat dn sin egen bris-

tande formaga. Detta dr ett ganska djirvt
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uttalande di jag egentligen inte dr sdrskilt
insatt i spelen dir det oftast hérs rop om

denna féridlade mjélkprodukt.

Vad avgor slaget?

Jag har inte spelat tillrickligt mycket
Warbhammer, oavsett inkarnation, for att
kunna peka pa vad som dr obalanserat bra
for sin poangkostnad. Det dr si oerhort
mycket mer 4n hur man sitter ihop sin
armé som avgdr hur det gir pa slag-
filtet. En veteran med en traditionellt
sett balanserad armé kan fi stryk av en
nybérjare med en ordentligt optimerad
armé. Vad beror detta pa? Ar det bara
armésammansittningen, eller spelar
tirningar, terring och vindhastigheter
ocksd in till férman for nybérjaren?
Antagligen. Diremot tror jag att i fallet
med tvé olika duktiga generaler ér just
sammansittningen av armén som spelar
den storsta rollen. En vil sammansatt
armé dr mer forlitande mot misstag.
Fick du en kavallerichock i flanken?
Det gor inte lika mycket om det var

hart och modigt infanteri som tog emot

den. Rikade du gora en felmanévrering?
Problemet minimeras eftersom du pa for-
hand valde en snabb armé som litt kan
komma pa plats igen.

Vi har alltsi konstaterat att en bittre
sammansatt armé forbéttrar ens chanser
p slagfiltet. Beloningen for en bra armé
borde alltsd vara att man vinner fler slag.
Jag utgir givetvis ifrdn att man alltid
spelar for att vinna, eller i vissa special-
scenarion, forlora med si lite som moj-
ligt. Grundtanken miste alltid vara att
gora si bra som mojligt ifran sig.

Istillet belénas man for att inte gora
en si bra armé som moéjligt. Visst, fluff
kan vara skitviktigt, men jag tycker inte
att det hér hemma som en komponent i
en armé. Det ir helt enkelt ointressant
att en viss trupptyp inte brukar dka i ett
visst fordon, dr det en bra kombination
ska man kora pa det. Pa slagfiltet dr
alla figurer bara siffror inda, och da vill
man ju ha si bra siffror som méjligt. Vill
man balansera en sin sak fir man helt
enkelt forbjuda det, istdllet for att lata

det vara tillatet men ge extra poing till






dem som inte anvinder kombinationen.
Det ir nistan lite som att ge dem i en
simtdvling som styrketrinar utéver sim-
triningen tidspaslag for att de har bittre

forutsittningar.

Sjalvbalansering och sjélvsanering
Jag rikar nimligen tycka att en turnering
i ett figurspel dir man spelar olika filt-
slag eller en kampanj miste fi handla
mest om vem som ir den skickligaste
befilhavaren. Riktlinjer i form av
armébocker finns redan, alla har samma
grundforutsittningar. Alla har diremot
inte samma forutsittningar i till exempel
milningsbedémningen. Vill man bedéma
skickligheten hos en mélare gér man det
enklast genom en malningstavling, inte
som en del i en tivling som handlar om
skickligheten som befilhavare. Inte heller
ska en skicklig spelare fi en massa avdrag
som kostar honom turneringsvinsten,
trots att han spéade allt motstind, f6r
att han tycker om en viss trupptyp eller
ir dilig pé att méila. Vinner man flera
matcher bérjar turen spela allt mindre roll
di den jamnar ut sig efter hand.

Om man slutade bedéma armé-
sammansittning och fler bérjade gora
mer ostiga arméer skulle problemet
s& smaningom férsvinna. Dock skulle
helt andra typer av problem uppenbara
sig: vissa trupptyper som nistan ingen
anvinder och vissa trupptyper som ir si
bra att de finns med i varje armé med den
rasen eller det landet. Jag tror dock att
problemet lite grand skulle 16sa sig sjilvt:
nir folk anvinder en viss typ av figurer
mindre kommer den att silja simre och
foretaget drar tillbaka den, kanske till
formén for en forbittrad variant som
far mer speltid pé slagfilten. Foreta-
get bakom spelet fir di en ekonomisk
anledning till att skapa ett balanserat
spel. Vissa raser eller linder som da ir
underbalanserade kommer ocksa att silja
samre och kanske férsvinna frin sorti-
mentet, eller forbittras si att de siljer
bittre.

Det ir alltsa foretagens fel, och inte
spelarnas, ndr figurer ar for diliga.
Viljer man sjdlv att ta med figurer som

ir simre 4n standard fir man helt enkelt
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skylla sig sjilv. Det ar knepigt att ge sig
pé en psykoanalys av figurspelare i det
hir landet, men jag tror att det finns en
liten offermentalitet hos ganska minga
av oss. Tar man med en armé som inte
ar genomostad kan man alltid skylla pa
att motstindaren hade optimerat mycket
mera, eller att man ”i alla fall f6ljer fluff”,
eller nagot liknande, nir man far stryk.
Ibland kanske man hellre gér en halv-
hjdrtad insats och far stryk med en bra
ursikt, dn att gora sitt bista och fa stryk
utan att ha nagot att skylla pi utom sin
egen formiga.

Vinta nu ett slag. Vad dr det jag
sitter och siger? Ar figurspelarna i
landet lipsillar som hiller sig med rena
smibarnsfasoner? Givetvis ska man
inte generalisera, men jag har upplevt
mycket av den hir mentaliteten pé alle-
handa konvent och speltriffar. Eller dr
det sa enkelt som att de storsta figur-
spelen bara ir lite ldtt obalanserade och
man forsoker fi bukt med det hir genom
diverse turneringsregler for bland annat
armésammansittning? En figurspelare
skulle nog inte erkinna sig skyldig till
nigot av det som jag anklagar honom
for (det ir trots allt oftast en man, eller
pojke) utan hivda drliga speltekniska
motiv. Sjilv tror jag inte att saken har en
sirskilt enkel forklaring, utan dristar mig
till att siga att det antagligen beror lite pa
en mingd olika faktorer, men frimst de
tvd som jag gitt igenom. Figurspelarna
ar egentligen hyggliga prickar, och reg-

lerna ir inte fullt si knasiga.

Végen bort fran ostigheten
Finns det en l6sning pi problemet jag
upplever? Problemet som allts bestir av
helt ointressanta figurspelsturneringar
i de storsta figurspelen samt en mingd
féordummande debatter om ostighet och
armésammansittning lite 6verallt pa In-
ternet. Ett forsta steg dr att sluta anvinda
malning av armén som en del i en turne-
ring. Visst, still girna kravet pa att allt ska
vara milat med minst tre firger, men ge
inget extra till de som skuggar och mélar
detaljerat.

Nista steg skulle vara att skippa be-

démning pa armékomposition och istillet

forbjuda saker som brukar ge liga poing i
en sidan bedémning. Aterigen, still krav
istillet for att ge bonuspodng till de som
skoter sig. Har man tillrickligt tydliga
riktlinjer si kommer den skickligaste ar-
mébyggaren och befilhavaren att vinna
turneringen, inom ramarna f6r vad som
anses vara balanserat. Man skulle till och
med kunna ha olika klasser. En dir man
tillater allt, en ddr vissa saker 4r forbjudna
och en dir man dr mycket starkt begrinsad
och méste hilla sig till fluffiga saker. Till
exempel att man méste ha en armé som
finns representerad bland fluffet, byggd
for att efterlikna den fluffmassiga fore-
bilden si noga som méjligt. Turnerings-
ledarna bedémer da arméerna i god tid i
férhand, sa att man far reda pa i vilken
klass man ligger och kan justera armén s
att man kommer med i den klass dir man
helst vill tivla. Jag tror inte arbetsbérdan
skulle 6ka s pass mycket att turnering-
arna skulle forsvinna, snarare skulle den
okade valmoijligheten se till att fler deltar i
turneringens olika klasser vilket motiverar
folk att arrangera turneringar.

For att dra ytterligare en parallell
till idrottsvirlden si skulle knappast tio-
tusentals dyka upp pé en arena bara f6r
att se tresteg i ett par timmar. Ddremot
har ju de olika stora galorna massvis med
besokare nir man har tivlingar i 16pning,
kula och stavhopp samt en méingd andra
grenar samtidigt.

Kortspelarna har ju sysslat med det hir
jittelinge, med turneringar i sealed, draft,
preconstructed och si vidare. Dir bedéms
aldrig leksammansittningen. Jag tror att
det beror pa att de flesta samlarkortspel dr
tillrickligt balanserade. Kommer det upp
négot kort som dr f6r bra och som finns
med i alla lekar si forbjuds det oftast fort,
eller justeras. Figurspelsfretagen dr oftast
inte si snabba och flexibla, eller
s har de helt enkelt gjort
ett tillrackligt balanse-

rat spel frin borjan
och behover
sillan dtgirda

nigot.

Christoffer Fogelstrom
christoffer.fogelstrom@sverok.se
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D Nio mil utanfér Sveriges kust i Oster-
sjon ligger den 3 140 km? stora kalkén
Gotland. Till denna fridfulla 6 sker varje

ar en vallfard. Den forsta veckan i augusti
kommer 150 000 personer fran nar och
fiarran till Visby for att delta i den markliga

folkfest som kallas medeltidsveckan.

FOTO: IRENE CHRISTENSSON

FOR TJUGOANDRA ARET i rad fick alla besékare under en veckas
tid gldomma vardagens bestyr och forflyttas tillbaka till dr 1361 dd
Visby var en blomstrande Hansastad. Alla som varit pi medeltids-
veckan vet att tidsforflyttningen oftast varken dr sirskilt pataglig
eller unison. Bilar, mobiltelefoner och bankomatkéer ir svarund-
vikliga element. Klidedrikterna skiljer sig ocksa ofta i bide form
och firg frin det som var mode ar 1361. Fa fokuserar pa att sy en
tidsenlig drikt, medeltidsaktigt 4r en mer korrekt beskrivning.
Vissa liter fantasin l6pa fritt och syr for glatta livet in i det sista,
andra néjer sig med att dra pd sig en gammal lajvtunika och ett
par hosor. Resultatet dr en brokig och udda skara romantiker som
under en veckas tid invaderar Visby.

For att £ reda pa vad som sker tar man enklast del av medel-
tidsveckans program. Det hittar man pa Visbys turistinformation,
som i r forvirrade sina beskare genom att ha flyttat till nya
lokaler vid hamnen. For de som vill planera sin vecka i god tid
gar det dven ta del av programmet via medeltidsveckans webb-
plats. Arets program var nitta 53 sidor, fulla med olika aktiviteter.

Men allting stod inte med i programmet. Exempel pa sidana
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MUSIKEN FLODAR. Under medeltidsveckan hérs stammor fran

allehanda alderdomliga instrument 6ver hela Visby.

aktiviteter var Gycklargruppen Trix eldshow vid Nordergravar
pé onsdagskvillen, eller trubaduren Lokes sma konserter vid
bron vid S:t Géransporten. Det 16nar sig att vara om sig och
kring sig.

Tidstypisk underhallning
Vad vore en medeltidsvecka utan tillfille att dansa runt till
Wolgemut eller sitta och lyssna till de nagot ljuvare tonerna
fran Poeta Magica? Dessa tva dr de mest kinda banden som
brukar vistas pd medeltidsveckan. Wolgemut deltog for femte
dret och Poeta Magica har spelat pi medeltidsveckan tretton ar
irad. Andra musikgrupper som kunde hoéras under veckan var
Cultus Ferox, Patrask och Wisby Vaganter. Det fanns alltsa ofta
mojlighet att vila sina 6ron till sickpipor, fl6jter och nyckelharpor.
Forutom att bjuda pé trevlig lunchmusik pa marknaden holl
Poeta Magica under fredagskvillen en medeltida konsert i Helge
Ands ruin. Medeltida ballader blandade med orientaliska influ-
enser i facklors sken var ett bra koncept for en lyckad kvill.
Gycklare finns det gott om under medeltidsveckan. Pax, Trix
och Jauvet ar gycklargrupper som upptridde pa marknaden, men
det fanns dven andra gycklargrupper som deltog i olika skade-
spel. Jauvet var den gycklargrupp som syntes och hordes mest.
De deltog i allt fran Tornerspelen till Munkbollen och upptridde
dven pa nigra av de medeltida krogarna. Jauvet har roat bade
stora och smé pa medeltidsveckan sedan 1998. Det man sig mest

av dem var deras forestillning Mogel i Djungelbacken som de
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uppforde ndstan dagligen, samt Improbataljen som holls i S:ta

Karins ruin vid Stora Torget.

Brod och skadespel

Hednadotter ir en musikal som spelades under hela sommaren
i Visby och hade sin avslutning under medeltidsveckan. Den
tillhérde inte medeltidsveckans arrangemang men stod med i
programmet och var en vil spenderad kvill. Till toner inspirerade
av folkmusik sjong och spelade man upp en saga om religion,
trolldom, kirlek, ont och gott. Hednadotter uppfordes i S:t
Lars kyrkoruin vilket passade utmarkt ihop med musikalen.
Ett annat trevligt inslag var mysteriespelet, som framfordes for
sista gingen. Det dr ett skidespel som bland annat inspirerats av
de sju dédssynderna. Publiken sitter under férestillningen bland
visande djavlar som klittrar runt. Omgivna av dnglar, skelett,
dsnor och enhdrningar fick man njuta av sing frin Mysterie-
spelskéren och musik frin Wisby Vaganter. De som bar maskerna
var gycklargrupperna Pax och Leer. I tjugo 4r har man kunnat
se detta skidespel. Det har vuxit och utvecklats med aren och
hade under sista sidsongen cirka 7o personer som deltog i spelet.
Pi varje forestillning i S:t Nicolai var alla 600 platser fullsatta
och pa fredagen visades Mysteriespelet for sista gingen. For den
som inte har gatt pd Mysteriespeles under dessa tjugo 4r har nu
forsuttit sin chans och verkligen missat nigot.

Nistan samtliga gycklargrupper visade sina talanger med eld i
olika former under eldférestillningen pa torsdagen i S:ta Karins
ruin. Tyvirr blev forestillningen férsenad med 40 minuter. Kén
ringlade sig ling 6ver hela Stora Torget och det ryktades att
vissa hade koat i nistan tvd timmar. Tursamt nog rymde kyrkan
de runt 700 personer som ville komma in pd uppvisningen. De
olika gycklargrupperna underhoéll tappert sin vintande publik
med singer och musikgruppen Patrask spelade. Nir vil showen
kom igang var den miktig men alltfor kort i férhallande till den
linga vintan. Fér mycket av det goda gillde i detta fall. Det
var sevirt, men den gratis eldshow som gycklargruppen Trix
hade smygvisat kvillen f6re vid Nordergravar var minst lika bra
eftersom dir kom alla eldkonsterna till sin rdtt.

Det ir svirt att skriva om medeltidsveckan utan att skriva
om Munkbollen. I ar var det stralande vider och de gréna kul-

larna vid Nordergravar var fullsatta med askidare som ville

bevittna fotbollsmatchen mellan grabréderna frin staden




pa holmarna och de svarta broderna frin sjon bortom Nis. Nigot 6ver-
forfriskade spelade munkarna entusiastiskt trotts solgasset. Efter en
jamn match med bdde hela och halva poidng vann gribroderna efter en
omrostning frin publiken. Pausunderhillningen stod Gycklargrupperna
Trix och Jauvet for. Under forsta pausen gav Jauvet domaren f6r munk-
bollen ett brottogram. Jauvet, vil inoljade och klidda till brottare gav
sig pa domaren. I den andra pausen spelade Trix och Jauvet strutboll.
Med strutar for ansiktena spelade de fotboll, i princip utan att se bollen.
Under medeltidsveckan finns det fyra medeltida krogar. Clematis som ligger
vid Strandgatan har funnits i drygt 15 r. Under medeltidsveckan har krogen
runt 400 matgister per dag och kderna for ett bord kan bli linga. De som
kommer dit medeltidsklidda, men under kvillen gor nigot mer modernt som
att talaimobiltelefon riskerar att hamna i stupstocken som finns utanfér dérren.
Forutom att personalen emellanit sprutar eld férekommer det dven under-
hallning i form av sing. Fér de som tycker om medeltida mat eller att dta med
fingrarna dr Clematis ett av de stillen man bor besoka under medeltidsveckan.
En annan krog som fir en medeltida prigel under medeltidsveckan dr Effes vid
Adelsgatan. Effes ar byggd direkt mot ringmuren som dirmed utgér byggna-
dens ena vigg. Den ger en trevlig kinsla till den annars inte sirskilt medeltida
krogen. P andra viningen finns en liten scen dir man pa kvillarna kan lyssna -
pé olika medeltida grupper och glatt stampa takten. Detta dr nigot av en triff-
punkt for alla medeltidsklidda som vill sitta ute och dricka i goda vinners lag.
Sjitte Tunnan ir namnet pd en nydppnad medeltidsrestaurang i Stockholm.
Den flyttar delvis ner till Visby under medeltidsveckan. Eftersom den ir
beldgen precis pd marknaden vid Hatttorget dr den mycket litt att hitta.
Utomhus mellan S:t Nicolai och Frimurarnas hus ligger Bistra Haren. Den
dok upp pa medeltidsveckan forra aret och finns bara under medeltidsveckan.
Hir bjuds det pd levande musik varje kvill och det finns dven utrymme f6r

dans pé grismattan.

Stamningsfylld marknad

e ]
o
Eorl

Mellan DBW:s Botaniska tradgird och Strandgirdet, innanfér ringmuren
ligger sedan tvé ér tillbaka den medeltida marknaden. Mindre insatta turister
hade problem att hitta till den men nir man vl narmar sig Kapitelhusgirden
vid S:t Drottens ruin och fortsatte bort mot Botaniska tridgarden gick myllret
inte att missa. Dag efter dag rorde det sig mingder av folk pa marknaden.
Doften av stekt lamm blandades med lukten av saffran, lider och rék. Arets
utbud var stort och det var svért att hinna granska alla stindens olika varor.
Det sildes svird, knivar, yxor, pilspetsar och pilbagar. Vissa enbart fr deko-
ration, andra for praktiskt anvindande. Det sildes skinn, pilsar och klider.
Skor, smycken och instrument. Korvar, mjod och saffranspannkakor. Ke-

ramik, sylt och ortsalvor. De saker som brukar finnas pa en

marknad fanns dir, samt mer dirtill. Blev man trott i benen
var det bara sitta sig pi grismattorna vid marknaden f6r
att se pa nigot upptridande.

Medeltidsveckan i Visby ir trollbindande med drik-
terna, musiken, marknaden, skidespelen, kyrkoruiner-
na och ringmuren. Det ér lite som en annan virld. Pa
frigan om vad som ér det bista med medeltidsveckan
svarade alla tillfrigade enhilligt att det dr stimningen.
Dirfor vallfirdar méinniskor frin nér och fjarran
till Medeltidsveckan i Visby. Och det édr dirfér du

. g 9 X @ 9 g Irene Christensson
som dnnu inte varit dir bér bege dig dit. O e S
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EN NYGAMMAL TRADITION. Munk-
bollen aringen medeltida tradition,
men lika populér for det.

FOTO: JOHAN AHLANDER







FOTO: FREDRIK SEGERFALK (SID 20)

KRISTOFFER EKDAL (SID 21-22)

D Bland spindlar, giftormar

och personer som later
som Crocodile Hunter Steve
Irving. Kan man verkligen

spela paintball dar?

DET AR KRISTOFER Ekdahl frin laget
Stockholm Ignition 6vertygad om. Nyss
hemkommen frin tvi veckor i Australien
har han en del att beritta om spelandet
"Down under”. Den vanliga adrenalin-
ruschen man fir kryddas lite extra av att
man spelar i bushen tillsamman med tio
av virldens giftigaste ormar och spindlar.
Skimt och édsido, sporten dr pa fram-
marsch i Australien men de har en bra
bit kvar for att kunna jimféra sig med
europiska och amerikanska lag. Men hur
kommer det sig att man dker runt halva

jorden bara for att lira paintball?

— Javisst kan det lita lite markligt att
dka sa langt, siger Kristofer och ler. Men
jag och en kille i laget, Per Spets, blev
inbjudna av vér australiensiska markérs-
ponsor Macdev och det kan man ju inte
tacka nej till.

I Australien hann de med att besoka
Macdev, hjilpa dem att forbittra
markéren de tillverkar och de passade
samtidigt pd att spela en turnering med
deras lag Sydney X-fighters.

— Australiensarna dr det mest gist-
vinliga folk som jag triffat, berittar
Kristofer och att spela med dem var
himla kul trots att de dr ungefir sju, atta
ir efter oss.

Och det ir inte konstigt att de har
en bit kvar. Australien har haft vildigt
harda restriktioner och regler kring paint-
ball. Vanliga semiautomatmarkérer har
till exempel varit helt forbjudna fram tills
i4r och man har heller inte fitt ta in dem
ilandet.

— Man kan vil siga att de 16st det pé
sitt eget lilla sitt genom att dvertyga
tulltjinsteménnen att det 4r en pump-
markor eller ocksd har man tagit in delar
som man sedan plockat ihop till en semi,
siger Kristofer. Sa visst har det funnits

ordentliga markérer dnda.

Forandringens vindar blaser

Alla dessa regler och férbud har gjort att
paintballen linge levt en ganska ljusskygg
och tillbakadragen tillvaro. I minga stater
har det varit olagligt att hyra ut markorer
eller att driva en paintballpark.

— Det roliga dr att paintballparkerna
och uthyrningarna dndé alltid har fun-
nits, fortsitter Kristofer och flinar, men
de har gjort det lingst ut i den australien-
siska “outbacken”. Det man inte fir gora
blir ju bara dnnu mer spinnande.

Men hur dr det med tivlingspaint-
ballen. Ar det mycket som skiljer sig frin
vad vi dr vana vid frin Europa och USA?
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— Sjilva tivlingarna gér till pi samma
siatt som i Sverige och Europa. Och
arrangemangen ir vildigt proffsiga, men
standarden pa lagen gir inte att jaimfora.
De bista lagen dr i samma klass som
lagen i europeiska division tva.

Mycket av det hir beror pé att man
inte fitt anvinda semimarkorer och att
man inte heller kunnat trina pi ett se-
ridst sitt eftersom paintballparker varit
forbjudna.

— Man har i stort sett fatt bryta mot
lagen for att kunna tridna, fortsitter
Kristofer, s& man forstir att det varit
tufft for dem.

Man har dirfor ett helt annat tink nir
det giller paintball. Det har inte ens fun-
nits med i bilden att f6rséka fa paintbal-
len etablerad som en sport. Och man har
bara spelat lite pa sondagar for att det dr
kul. Inte alls som i Sverige dir manga
tranar fyra till fem ginger i veckan som
vilken sport som
helst.

Men efter att
man ldttat pa reg-
lerna i borjan av
2005 bléser for-
indringens vindar.
Nu finns tvé stora
serier, en sjumanna-
liga och en liga for
X-ball. Det var just
en X-ball deltivling
som Kristofer och
Per var med och spelade i.

— Som jag sa forut sa ir tivlingarna
jattebra ordnade trots att det bara ir 1o0-
15 lag som deltar, siger Kristofer. De
stora skillnaderna ir att det inte ar si

PA ANDRA SIDAN KLOTET. Per Spets har
tillsammans med Kristofer Ekdahl tranat
entusiastiska australiensare.

minga foretag som har “tradestands”,
anmilningsavgiften dr mycket ligre och
prisbordet dr otroligt. Med tanke p4 hur
fa lag som dr med s
f6rstar man inte hur
de kan ha si mycket
bra priser. Open X-
ball vinnarna i tur-
neringen jag spelade
fick bland annat
markorer, klider,

pack och boll.

Ljus framtid

Det dr uppenbart
mycket som skiljer ~nationaldjur.

sig frin paintball i Sverige. Kristofer
tycker dndd inte det dr svirt att definiera
vad som ir bist med australiensisk pain-
tball.

— Det dr nir tivlingen helt plotsligt
bryts genom att nigon ropar “nu ir det
mat”. Det innebir
att man bjuds pa
en komplett BBQ.
A di menar jag
inte bara négon
torr ostfralla utan
allt! De gistvinliga
australiensarna tar
det som en sjilv-
klarhet att det ska
inga i anmilnings-
avgiften! Aven nir
man ir och spelar
pa en park eller trinar s ingér det mat.

Annars menar han att det bista ir
att sporten dr pa uppgéing och att de har
mojlighet att trina utomhus 365 dagar om
dret. De har mycket kvar att jobba p4,

EXTREMELY DANGEROUS? Nej knappast.
Kristofer Ekdahl syns har med Australiens

men f6r dem kommer det att gi mycket
fortare eftersom de har manga linder de
kan lira av. Det var ocksd en av anled-
ningarna till varfér
killarna dkte till
Australien, for att
visa hur man ska
gora.

— Vi anordnade
ett triningsliger i
ett par dagar och
det mirktes att det
var négot helt nytt
for dem att verkli-
gen trina paintball
istillet for att bara
lira mot varandra. De fick ldra sig en
massa ovningar och féorhoppningsvis har
de fitt upp 6gonen for att man faktiskt
miste nota in momenten som i vilken
sport som helst.

Framtiden f6r paintballen i Australien
ser ljus ut. Intresset dr stort och antal uté-
vare vixer snabbt. Nu giller det bara for
lagen att bli tillrickligt duktiga och kon-
kurrenskraftiga. Sen drdjer det nog inte
linge forrin det forsta europeiska, eller
varfor inte det frsta svenska, laget hittar
dit. Vill du komma i kontakt
med paintballutévare

i Australien kan du
kika in pi www.
billspaintball.com
som ir Australiens
motsvarighet till

www.paintball.se.

Cecilia Sundstrém
cecilia_sundstrom@hotmail.com




MASH Arena

— paintball i Berts finrum?

D Granne med Sommarland och Axevalla
travbana finns sedan i bérjan av juli Bert
Karlssons nya storsatsning Fame World.
Projektet drogs igang i maj och allt gick i
rasande fart. Fér snabbt kan man tycka.
Vid premiaren fanns det fortfarande attrak-
tioner som inte var klara. Berts 20 miljoner
bdrjade ta slut och redan efter en manad
hordes rykten om att Fame World var |
ekonomisk kris.

FOTO: SEBASTIAN PERSSON
TROTS SVARTA RUBRIKER i media kan Sebastian Persson intyga att
han har fitt snurr pa sin verksamhet. Han dger tillsammans med
Louise Alicic MASH Paintball Arena. Precis
som de flesta attraktionerna pia Fame World
drivs paintballverksamheten som ett fristiende
foretag.

— Vi har mellan 100 till 200 spelare varje
dag sé vi mirker inte av nigon kris. Men det dr
viktigt att man lyckas fullflja konceptet Fame
World och att marknadsforingen fortsitter dven
om igarbolaget inte klarar av sin del.

MASH ir den forsta paintballbanan i Europa
som ingér i en stor kommersiell ndjessatsning. Man kan siiga att
paintballen har kommit in i finrummet dir kinda fenomen som
Boda Borg, Fame Factory och karting med Kenneth Hansen
redan har sin givna plats.

— Fame World har gett oss chansen att visa upp paintball
for en bredare publik. Kunderna pdA MASH varierar allt ifrin
tiodringar upp till sjuttidringar. Familjer spelare mot varandra,
barnen utmanar kompisarna och sa vidare. Sjilvklart har vi dven

D FAKTA OM MASH ARENA
Storlek: 38 x 40 meter

5% meter hogt ndt runt om banan
Antal skydd: ca 20

Markérer: Tippman och Inferno samt
luftsystem

Underlag: skumgummi och filtmatta.

Oppettider: varje dag till 28 augusti dar-
efter pa helgerna eller vid tidsbokning.

TVEKSAMT KRIGSTEMA? Paintball-
hobbyn har lange forsokt tvatta
bort militarstampeln.

de traditionella kunderna, svensexor och méhippor. Till hosten
drar dven foretagsbokningarna iging med kick-offer och kund-
aktiviteter.

Far sporten att vaxa?
En annan nyhet med MASH ir att man p4 en utomhusbana valt
att enbart spela med reball, den dteranvindbara gummibollen.
Bana ir byggd i klassisk MASH-anda med militérbilar, helikopter
och kulisser himtade fran den militdra virlden. Just krigstemat
kan det rida delade meningar om eftersom paintballsverige linge
kampat for att tvitta bort krigsstimpel frin sporten.

— Man fir skilja pa sporten paintball och paintball i en n6jes-
park. Folk forknippar ofta paintball med en krigszon dir man
skjuter pa varandra s vi satsade pa det temat eftersom vi trodde
att det skulle tilltala flest besokare.

Att sporten paintball kommer att fi ut nigot positivt av att
MASH fick en plats pi Fame World ir Sebastian
helt 6vertygad om.

— Sporten ir si liten i Sverige och nu har
vi dntligen fatt chansen att visa upp oss i tid-
ningar och TV. Vi sitter sikerheten i fokus,
har professionella instruktérer och en pikostad
bana, vilket gér att kunderna ir otroligt néjda
nir de limnar oss. En del har redan vigt sitt
liv 4t paintball och kdpt egen utrustning efter
en miénads spel pA MASH.
Vi har fitt bes6karna att uppticka paint-

ball pi en riktig tivlingsbana istillet for i
den traditionella skogen. Nir de kommer
hem mejlar de oss och vill fa tips om hur
de fortsitter att spela. Sa visst, sporten
kommer att fortsitta att vixa snabbt bara

vi inom paintballsverige fortsitter att

jobba hirt med att marknadsfora den.



West Coast
Challenge 2005

— Farde deltavliingen av the
Northern European Series

FOTO: JENS LOVEJUS, R60DESIGN.COM

D Imponerande! Det &r det férsta ord

som dyker upp nar man tanker pa vad
arrangérerna av West Coast Challange har
byggt upp pa kort tid. Man kan bara hoppas
att detta blir en aterkommande deltavling av

Northern European Series (NES).

DEN 13 TILL 14 AUGUST! hélls NES4 och platsen var Varberg. Utan-
for Dragan Tudts férildrars gardsplan ligger Sveriges nyaste och
stérsta permanenta trinings- och tivlingsanliggning f6r paintball.
Dragan stod som arrangér och har tillsammans med grabbarna i
laget Desperados of Warberg (DoW) lagt ner ett enormt arbete
infér tivlingen. De fick klartecken att arrangera tivlingen bara
tvd manader innan sjilva arrangemanget skulle gi av stapeln, och
da var anliggningen knappt paborjad.

Spelaromridet var en ren fr6jd for en krisen tivlingspelare.
Ett rejilt permanent tak med belysning, bankar, bord, soptunnor
och inte minst grusunderlag. Inte mindre 4n sex fyllningsstationer
fanns monterade smidigt lings ena viggen.

Pi banan serverades bacon&igg- frukost samt lunch, det fanns
dven en vilsorterad kiosk och till och med bajamajorna var for-
hallandevis frischa. For de som valt att campa vid banan fanns
tre utomhusduschar och en bussforbindelse till spelarfesten pa
16rdagskvill. Snacka om service.

Lordagens spelarfest blev en succé. Delvis kan det ha berott
pa det celebra bescket av fotbollslaget Inter. Néigra av paintball-
killarna kommer sent att glomma festen pa Oscars tack vare Juan
Sebastian Veron och resten av lagets nirvaro.

Fa problem, tryggad atervaxt

Ska man klaga pd nigot i denna annars nirmst perfekta tivling si
var det langt till luften f6r Elitelagen som spelar X-ballformatet.



Resultat Interviu med Dragan Tudt
— arrangor av West Coast Challenge

Elite
1. Joy Overdose (Sve) Trots att West Coast Challenge precis har avslutats sa
2. Joy Stockholm (Sve) finns ingen tvekan i Dragan Tudts rést nar han sager att
3. Oslo Menace (Nor) han skulle kunna arrangera en likadan tivling redan nasta
4. Stockholm Ignition (Sve) vecka.
Division 1 - Jag har ju banan hemma pa garden sa allt finns redan har. Vi
1. Maharadjas Grey (Sve) har inte behovt stressa for att stada eller plocka ihop. Annars
2. Easy Targets (Sve) har allting gatt jattebra och alla som har jobbat med tav- Namn: Dragan Tudt
3. DoW 1 (Sve) lingen ar otroligt nojda. Speciellt med tanke pa att det ar Yrke: Elektriker,
0 Tinnerals ) forsta gangen som vi anordnat en san har stor tavling. A o Gl
Att det har lagts ner mycket arbete bédde innan och under :

Division smyckesbutiken

tavlingen rader det inget tvivel om.
D Dnk Claudell Sweden
1. Dragons (Dnk) - Hela laget DoW har varit med och anordnat tivlingen. !

samt Warbergs Paint-

2. Royal (Sve) Vi borjade arbeta med tavlingen fér tva méanader sedan. Vi

3. Popstars (Sve) ballpark.

4.DoW 2 (Sve)

har snickrat bord, taket till spelaromradet, satt upp telefon-
P PP Lag: DoW2 som

stolpar for natet. Alla i laget ar nu fullfjadrade snickare, . L
spelar i division 2.

sager Dragan med ett skratt. Jobb pa I6rdag och paintball-

traning pa sondag, sa har det varit i tva manader nu. Sen

Det fungerade men det blev en del extra har det blivit en och annan fest ocksa saklart. All tid som vi lagt ner tillsammans har

springande for dem. Samt att banan som verkligen svetsat samman laget, vi &r som en stor familj.

lagen i division 1 spelade pd saknade ett

riktigt nyckelvirn vilket ledde till en hel

Var finner man drivkraften till att anordna en tavling av denna kaliber?

- Det ar fortfarande manga i Sverige som tror att man leker krig nar man beréttar

diel o madliern. D Al att man spelar paintball. Jag vill att folk ska fa upp 6gonen fér sporten och samtidigt

dock innan division 2 och 3 spelade pd visa vilket fint lag, DoW, som finns i Varberg. Sedan ger den hér tavlingen bra reklam

sondag.

for Varberg och forhoppningsvis sa ska det ge nagot tillbaka till
Totalt var det 56 lag anmilda till

oss i framtiden. Vi vill kunna bjuda in lokala foretag, visa !

;re EWI:OHCL Spelm;smgt ‘lialr) detf upg- dem sporten och dven visa vara lokala sponsorer att
riskande att se att det gick bra for de . A
bh . p & De slutad de far ndgot tillbaka genom att sponsra oss.
unga grabbarna i Popstars. De slutade
g gh drand dp ) J Intresset for paintball har sannerligen 6kat
4 en hedrande tredje plats i division
P Det bad p P rejalt i Varberg. Just nu bestar DoW av fyra
2. Det badar gott for sportens atervaxt.
Maharad: & s P - P lag. Bade nyborjare fran Varbergstrakten och
aharadjas tog sin forsta seger i division
1k J & helt ofi & J k etablerade spelare runt om i Sverige dr intres-
1, vilket inte var helt otippat med tanke
’a . Iip i serade av att fa borja spela med laget.
pa att de placerade sig tvéa i den senaste ¢ T
Sl oy Dbl S - Vér nya fina anldggning kommer att locka
(E I )i Paris. T Elite o6 hit fler lag till trdningarna och annu fler nybor-
uropaligan) i Paris. Toppar Elite g6r
; patig . PP 8 . jare som vill borja spela paintball. Vi har néstan
de bada suverina Joy-lagen som spelar i G ) i :
¢ . i bide USA och E borjat fa problem med om vi verkligen ska lata DoW
urneringar i bide och Europa.
. . vaxa annu mer, men det lutar nog at att de intresserade
Nista deltivling av NES spelas den N 9
- . . ar starta sina egna lag.
1-2 oktober utanfor entrén till Bert 9 9
. . . Det enda som Dragan tycker saknas i Varberg ar en reballhall.
Karlssons nyéppnade ndjesanliggning

Fame World. Detta kan onekligen bli en
bra tivling inte bara for

- DoW har bara kunnat trdana sammanlagt fem timmar Reball i vinter. Reballen har

verkligen gjort att sporten har hojt sig ett snapp teknikmassigt. De lag som i ar spelar i

.. division 2 har lika bra teknik som férra arets division 1 lag.
spelarna utan éven

= - Nu nér de néstan &r klara med sin utomhusanldggning sa kanske en reballhall blir
for deras familjer

x nasta stora projekt Dragan och DoW . Det skulle inte forvana nagon fér Dragan alskar
samt for nojes-

parkens  Gvriga paintball och laget.

besdkare  som - Att lagga ner sd mycket pengar som man gor pa paintball &r inte friskt. Tur att man

R kan kalla det for en livsstil menar en leende Dragan.

se riktig tivlings- -
. Sofia Sundstrom
pamtball. sofia@mail.nu
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Vem skapar
Spelveckan??

D Jag behdver er hjalp. Hjalp med att skapa den bésta

Spelveckan hittills. Jag och resten i Spelveckans arbets-

grupp kommer att goéra allt vi kan for att skapa bra férut-

sattningar fér Sveroks féreningar att arrangera Spelveckan

runtomkring i landet. Men vad ar da Spelveckan?

JAG SKULLE VILJA pistd att den handlar
om att ha roligt, kdnna gemenskap samt
skapa engagemang och viljan att sprida
ett budskap. Budskapet om att spel ir
ett roligt intresse. Rent konkret visar sig
detta genom spelarrangemang. Under en
vecka arrangerar vi speldemonstrationer,
hiller 6ppet hus i féreningslokalen,
skapar debatt hos politikerna eller bara
spelar spel.

Jag sommarjobbade som byrikrat pa

Goteborgs kommun i sommar. Dir hade

D spelveckan 2005 har for forsta
gangen en projektfond. Om er
forening vill anordna ett storre
arrangemang som kostar lite mer
pengar an vad féreningen har rad
med finns det mojlighet att soka
pengar hérifran. Kontakta nagon ur
arbetsgruppen om du &r intresserad.
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jag fordelen att inte vara ensam spelare
pa avdelningen, vilket betydde att de
exempelvis visste vad lajv var, underbart!
Jag slapp férklara om och om igen vad
det var. Visst borde det alltid vara s&?
Tyvirr slapp jag inte f6ljdfrigan: "Men
klarar verkligen alla av att ga ur rollen?
Jag har hort...”

Det vi gor tillsammans under Spel-
veckan kommer att hjilpa oss alla.
Genom att fler kinner till vir hobby
slipper vi fa den ifrigasatt. Kanske vill
vi inte att spel ska bli medelsvenssons
hobby men vi ska inte beh6va bli ifrdga-
satta. Vi ska inte bli nekade att fi hyra
kommunens lokaler for ett konvent eller
hyra markdgarens skog for att arrangera
lajv bara for att de inte kinner till eller

forstar var hobby.

Tillsammans ar vi starka

Sverok har en forening i ndstan samtliga

FOTO: JEFF PRIEB

av Sveriges kommuner. Trots detta dr
det ponny- och ishockeyféreningar som
far tiotusentals kronor att bygga banor
for och endast cirka 70 av Sveroks alla
foreningar fir kommunbidrag. Ok, alla
soker inte och alla behover inte bidrag,
men visst borde vir hobby ha bittre rykte
bland byrikraterna? Spelveckan ger oss
en orsak att anstringa oss och samla oss
kring ett nationellt arrangemang. Den
har under snart fem ar i rad samlat flera
hundra féreningar och dr kanske det enda
som Sveroks féreningar runt om i hela
landet har som gemensamt projekt. Det
dr viktigt att ha nagot att samlas kring
och samarbeta med. For att fi genomslag,
och fér att fi gemenskap.

I dagarna kommer ett speciellt utskick
om Spelveckan till alla féreningar. I detta
finns beskrivet vad ni kan fa for stéd och
konkreta exempel pd vad ni kan gora

under Spelveckan. Alla kan gora nigot,
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D SPELVECKANS ARBETSGRUPP
Karolina Staél
karolina.stael@sverok.se
Christoffer Fogelstrom,
christoffer.fogelstrom@sverok.se
David Rasmusson
david.rasmusson@sverok.se

Henrik Pettersson
henrik.pettersson@sverok.se

Rasmus Herbertsson
rasmus.herbertsson@sverok.se

Kontakta oss gdrna! Sveroks distrikt
kan ocksa hjdlpa till, kontakta ditt
distrikt om du vill bolla idéer med dem.

det behover inte vara jittestort eller pa-
kostat.

Till exempel borjar bibliotek runt
om i Sverige fa upp 6gonen for rollspel
och under Bok- och biblioteksmissan
29 september-2 oktober kommer Sverok
att gbra en satsning pé att i ut dnnu fler
rollspelsbocker till landets bibliotek. Om
ni f6ljer upp med att informera och spela
pa ert bibliotek under Spelveckan kan det
faktiskt fa genomslagskraft. Vem vet,
efter ett tag kan vi kanske f3 tillbaka roll-
spelen till leksaksbutikerna dir de togs
bort efter hetsiga och korkade 16psedlar
om att rollspel mérdar.

Spelveckan ar var vecka

For snart tre ar sedan da jag forst kom
med i férbundsstyrelsen tyckte jag att
Spelveckan verkade lite fanig och dyr,
men nu tycker jag att den har stort

potential och behdver mer pengar. Tinka

D 1 4rfinns det bland annat féljande

resurser for féreningar som arrangerar

nagot under Spelveckan:

- Sponsrade spelkit for
demonstrationer

« Profilprodukter i form av
t-shirts, affischer, tarningar och
Spelveckobutt

» Pengabidrag

+ Shake n’ play-kit med rollspels-
aventyr, tips infor 6ppet hus, etc.

- Informationsmaterial

Gd in pd www.sverok.se/spelveckan
for den senaste informationen.

sig. Spelveckan har en budget pi 200 ooo
kronor. Det dr mycket pengar, men om
vi vill nd ut till Sveroks 2 soo féreningar
ricker de inte langt. Jag suckade stort nir
jag insdg att bara ett féreningsutskick
kostade cirka 15 0ooo kronor. Jisses. Men
jag vill som sagt ha er hjilp. Jag vill ha
hjilp att spricka budgeten. S planera att
informera, spela spel, visa andra hur man
spelar spel och ropa efter mer profilprylar
och informationstryck.

Karolina Staél
karolina.stael@sverok.se

Drak
Tand

SVERIGES ENDA
ROLLSPELSTIDNING

www.alltidattack.se
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Pro Tour London

— en domares betraktelser

D Under juli holls i London Pro Tour, den hégsta turnerings-

nivan i Magic the Gathering. For att fa delta méaste man

antingen vara hogt rankad eller vinna en av de kval-

turneringar som gar runt om i varlden. Fa nar Pro Tour,

men annu farre nar prispallen.

I SVERIGE FINNS det bara tre kval-
turneringar till varje Pro Tour. Det ir
inte ldtt att ta sig dit och ndr man vil
dr dir dr det dnnu svirare att klara sig
i den stenhdrda konkurrensen. Pi plats
finns trehundra av virldens bista Magic-
spelare. Alla med samma mél framfor
Ggonen: att vinna de 30 ooo dollar som
delas ut i forstapris.

Sjdlv var jag dir, inte som spelare,
men vil som domare. Jag hade turen att
ha blivit fullstindigt sponsrad. Vilket
i praktiken innebar att Wizards of the
Coast betalade flygresa och hotellrum
for mig under hela turneringen. Det
var min forsta Pro Tour, och jag var
till att borja med ganska nervos. S& hir
i efterhand kinns det ritt finigt. Jag
har démt tva Grand Prix-turneringar
tidigare. Nog borde jag ha forstatt att
det dr mycket besvirligare att doma
turneringar med femtonhundra del-
tagare, varav dtminstone tvé tredjedelar
knappt kan reglerna, dn turneringar med
trehundra skickliga spelare som tar spelet

pa allvar.

D6m inte domaren

Nir jag vil lyckats ta mig igenom ett
London vars kollektivtrafik drabbats hart
av nigra besvirliga bomber tidigare pa
dagen (inte helt oméjligt att ni hért ndgot
om saken pa nyheterna) hittade jag fram
till lokalen och hotellet. Dir triffade jag

FOTO: CRAIG GIBSON

négra av de andra domarna och fick mig
en god natts somn. Sedan var det dags att
borja jobba! Forsta dagen var mitt jobb att
vara en av de tvi domare som bemannar
feature match-omréidet. Varje runda viljs
fyra matcher ut dir tva kinda, omtyckta,
skickliga och beryktade spelare moéter
varandra. De spelar i ett sirskilt inhdgnat
omrade dir dskddare kan std och tringas
runt omkring, och matcherna ticks
av reportrar. Vi var med andra ord tvé
domare pi atta
spelare, vilket
innebar att den
allra vanligaste
uppgiften den
hiar dagen var
att be dskidarna
vara tysta.
Bortsett frin
det handlar
domarjobbet om
att besvara regel-
frigor, 16sa tvister och hjilpa till med
smiésaker, som nir en spelare vill ha ett
extra landkort. P4 en Pro Tour blir det
inte sirskilt minga regelfrigor, men jag
hann 4nd4 med att besvara en fel (jag var
fortfarande nervos, och vill tilligga att jag
rittade mig sjilv pa nagra sekunder) och
att missforstd en annan si att jag besvarade
en annan friga dn den som stéllts. Som tur
var spelade det ingen roll f6r matchen.

En fordel med att vara i feature match-

MED REGELBOCKERNA REDO. P3 ett event som Pro

Tour behdvs médnga domare.

omridet 4r att man fir se alla kindisar-
na spela, vilket alltid 4r kul. En av de
favorittippade spelarna, svensken Anton
Jonsson som generellt anses vara en av
de bista i virlden pa Limited, spelade
tre av sina fyra matcher i feature match-
omradet innan han fick sin tredje f6r-
lust och ddrmed var ute ur turneringen.
Reportern Randy Buehler passade pi att
intervjua honom i férlustens 6gonblick
om hur det kunde gi sa hir illa, vilket
Anton verkade
mattligt  road
av.

Foér  andra
svenskar  gick
det  betydligt
bittre. Nir
forsta dagen var
slut hade Johan
Sadeghpour frin
Umed  vunnit
sex av sina sju
matcher och David Larsson frin Lund
hade vunnit fem. Bida dessa spelare hade
for 6vrigt tagit sig dit den hérda vigen

genom att vinna kvalturneringar.

Nordiska framgangar

Under dag tvi, nir jag befann mig ute
pé golvet bland de vanliga spelborden,
var det mycket mer att gora. De som fort-
farande spelar dag tvé kimpar vildigt hart
om att ta sig till Top 8-slutspelet. Varje
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match  kan
avgoéra vem
som klarar sig  under finalen.

vidare. Det gor att spelarna inte chan-
sar, utan frigar en domare si fort de ar
tveksamma. De idr dock bra pé spelet och
bra pa reglerna, oftast har de forstatt ritt
fran bérjan.

Nir roken hade lagt sig i slutet pa
dag tvd var det Norden som hade segrat.
Johan Sadeghpour och David Larsson
hade bada tagit
sig till Top 8. For
David var detta en
fantastisk bedrift
eftersom han hade
forlorat sina forsta
tvd matcher och
under hela turne-
ringen spelat med
hotet att en tredje
forlust hade tvingat
honom att limna
turneringen. Den tredje férlusten kom
aldrig och nu var han i Top 8 pé sin forsta
Pro Tour. Det var dven Johans forsta Pro
Tour-top 8 trots att han spelat fler Pro
Tours dn han sjilv minns.

Bortsett frin de tvd svenskarna var dven
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BARA EN KAN VINNA. Och det gjorde

belgaren Geoffrey Siron.

NAR MASTARNA MOTS. Stamningen ar pa topp och kamratandan god

tva finnar med i Top 8. Tomi Walamies,
som arbetar som stiuppkomiker i London
och vann en tvihundramanna-kvalturne-
ring for att fa spela pa Pro Touren, och
Antti Malin, en hittills ganska okind
spelare. De andra fyra i top 8 var tvé
japaner, Tsuyoshi ”The Professor” Fujita
och Masashi Oiso, en belgare, Geoffrey
Siron, och en tjeck,
Arnost Zidek.

Eliten gjorde upp
Top 8 spelas pi Pro
Tourens tredje dag
s att alla dr utsovda
och pigga infor det
verkliga kraftprovet.
Kvillen innan bjods
alla domare pa indisk
restaurang i Soho.
Dagen efter visades top 8-matcherna
pa storbilds-T'V och ljudet sindes via
birbara radioapparater. Pa nagot sitt fick
jag jobbet att sitta och dela ut dem, vilket
gjorde attjagsjilv kunde folja alla matcher.

I kvartsfinalen motte de bida svenskarna

varandra, och de bida finnarna motte
varandra. I matchen mellan svenskarna
gick Johan vidare till semifinalen. Dir
fick han méta Geoffrey Siron, men kunde
inte sld belgaren som gick vidare till final
och sedan vann hela turneringen, utan
att forlora en enda duell i Top 8.

Johan och David fick dock 15 coo
respektive 6 500 dollar och varsin rik-
tigt snygg stjirna i meritlistan. Sjilv akte
jag hem med en packe promotional-kort
som man bara fir tag pa genom att doma,
och en egen extrarad i meritlistan som
jag behovde for att kunna avancera som

domare.

M fhER
FUCKER

Patrik Linell
priceguy@gmail.com
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BILDREFORTAGE: MEDELTIDSVECKAN
VISBY / VEEKA 32 FOTO: SINONE ANDERSSON

Medeltidsveckan som halls vecka 32 varje ar, ar fylld av ljus och gladje och mycket méanniskor. Drakter
sys, latinet tolkas pa nytt i kyrkorna, folk gar pa pilgrimsvandringar, fortrollas av musik i ruinerna, roas av

gycklare, kinner kimpaglod och mannamod och lever med i tavlingar och spel.
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D Vid foten av domedags-
berget stapplar tva hober
fram, ledda av Gollum.
Saurons arméer har slagit
undan allt motstand i
Gondor och Rohan. Hinner
Frodo forstéra ringen innan
den korrumperar honom helt
eller skall morkret segra |
Midgéard? Det kan du sjalva
ta reda pad under ett parti
War of the Ring
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DEN SENASTE TIDEN har utseendet pi
bridspel blivit mer och mer impone-
rande. Bade lada och innehall visar att
tillverkarna inser vikten av snygga spel,
och WotR ir ett spel som klart faller i
denna kategori. Med teckningar av John
Howe, som anses vara bland de bista
Tolkien-tecknarna nagonsin, ar det
en njutning att sitta upp den ndrmast
1,1 X o,7m stora samt vildigt detaljerade
spelplanen, eller titta pi de kort och kom-
ponenter som tillkommer. Figurerna ir av
plast och manga till antalet. Vidare finns
det markorer av alla typer, spelkort for
bada sidor samt tirningar, bade vanliga
och speciella handlingstirningar. Dessa
har olika symboler som paverkar vad
spelarna fir géra varje runda.
Regelboken ir snygg, rak och tydlig.
Ett spel med si minga moment som
WotR riskerar ofta att regler strider mot
varandra pi olika stillen, men hir har
Fantasy Flight Games lyckats otroligt

bra. For de som dndé har frigor finns
det en FAQ att himta hem i PDF-format
frin deras hemsida. Det finns dven ett
referensblad dir de olika stegen i en runda
samt handlingssymbolerna beskrivs pa
ett vildigt bra och enkelt sitt.

Vialbekanta karaktarer

WotR ir ett spel for tvi eller fyra spelare,
men det gir dven att spela pé tre di den
morka sidan har ritt mycket att tinka
pi. Speltiden f6r WorR idr mellan tvd
och fyra timmar, beroende pé spelarnas
erfarenhet men ocksa vilken strategi man
viljer att spela. Spelarna viljer antingen
den morka sidan eller att spela som de fria
folken. Ondingarna inkluderar Saurons,
Isengirds samt Sydréningar/Oster—
lings arméer och specialkaraktirerna
Hixmistaren, Saruman samt Saurons
sprakror. Det fria folket har arméer frin
alverna, dvirgarna, nordménnen, Rohan

samt Gondor plus specialkaraktirerna



vila 6gonen pa.

Gandalf den vite och Aragorn. De har
dven specialfigurer f6r de nio som finns
med i sillskapet, dir Frodo och Sam delar
samma bricka. Sillskapet borjar sin resa i
Vattnadal och ir till en bérjan gomt.

Arméerna ir indelade i tva typer av
trupper: normal och elit. Elittruppen ir
vird tvd normala trupper men tar bara
upp en plats av de max 10 man fir ha i
varje armé. Vidare finns det ledare som
ger omslag i strid. Den moérka sidans
ledare dr Nazgtlerna medan det fria
folket fir sina ledare frin de olika raserna.
Alla specialfigurer ir ocksa ledare.

For att vinna maste man uppna olika
mal. Morkret vinner nir de tagit over
omréiden virda totalt 10 podng, eller om
de lyckas korrumpera Frodo. Det fria
folket vinner nir Frodo férstort ringen
eller nir de tagit 6ver omraden virda
totalt 4 poing. Alla omriden ir inte virda
poing men kan vara strategiskt viktiga,

bade f6r placering av trupp samt i strid.

Tarningar viktig ingrediens
En runda bérjar med att det fria folket
kan vilja vem som leder ring-sillskapet

denna runda. Man kan dven frivilligt

MAFFIGT BRADE. Spelplanen till War of the Ring &r stor, detaljerad och véldigt trevlig att

visa var sillskapet befinner sig, vilket
kan vara bra d4 man kan fi minska sin
korruption. Den morka sidan viljer
direfter hur manga tirningar man vill
lagga undan for att leta efter ringen, och
sedan slir bdda spelarna resterande av
sina tirningar. For varje tirningsresultat
som visar Saurons 6ga méste den morka
sidan placera de tirningarna att leta efter
ringen. Det fria folket bérjar sedan med
att anvinda en av sina tirningar, och nir
de dr fardiga far motparten anvinda en av
sina tirningar. Detta upprepas tills dess
att tirningarna har tagit slut. Om ingen
har vunnit i slutet av rundan fortsitter
man med en ny runda.

De olika handlingarna man kan géra
paverkar kraftigt hur ett parti utspelar
sig. Bada spelarna kan anvinda sina
handlingar f6r att dra och spela kort
ur sina korthégar. De kan forflytta och
rekrytera trupper samt attackera. Bada
spelarna kan ocksé plocka in de speci-
alkaraktdrer de har till sitt forfogande,
vilket ger en extra handlingstirning per
figur sa linge figuren dr vid liv. Det fria
folket kan édven flytta sillskapet. Varje
ging man flyttar sillskapet slir den

<

morka sidan det antal tirningar som
lagts undan, dir sexor gor att sillska-
pet uppticks.

Lat striden borja
Strid dr en stor del av spelet och
sker genom att en armé gér in i ett
= omride dir en motstindararmé
> befinner sig. Den moérka sidan
lever i princip for strid, deras
E‘!__'_ figurer liggs i hogen av tillging-
el liga trupper efter de besegrats,
B mcdan det fria folkets figurer tas
ur spel. Vissa omriden, som fort
och stider, ir taktiskt bra att
kontrollera da de ger viss bonus
till férsvararna. Om strid sker
i ett omrade som inte har en
fastning héller striden pa tills
dess att en av sidorna ger sig. Attackerar
man ett omride med en fistning har
forsvararen moéjlighet att soka skydd i
fistningen.

Forsta gingen man spelar kan detta
WotR verka mycket stort. Det dr vildigt
manga regler att gi igenom men de ir
férvinansvirt litta att halla koll p4 nir
man spelat en eller tva ginger. Varfor ir
da spelet bra? Aven om det ir ett spel
dir tirningar har stor betydelse for vad
man far och inte fir géra finns det till-
rickligt med strategier f6r att man inte
ska kinna sig last. Det finns néstan inga
diliga slag. Far man inte placera ut nigon
trupp eller attackera s fir man dra kort
eller flytta sillskapet. Om man spelar
med den morka sidan fir man fler tir-
ningar att hitta sillska-
pet. Allt detta gor att
spelet dr underhéllande
fran borjan till slut -

ol A "
och iven efter tre /.

timmars spelande

vill man spela en |

omgiéng till.

Achibald Zimonyi
arsi@aranzo.netg.se
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— HECENSION

Ett stycke
spelbar historia

D Att skapa bade historiska och strategiska bradspel &r

en otacksam uppgift. Risken &r att slutprodukten antingen

styrs av ett "historiskt korrekt” regelverk som kan forstdra

spelets underhallningsvarde. Alternativt uteblir den

historiska k&nslan och den enda historiska kopplingen blir

omslagsbilden pa férpackningen.

EN LOSNING PA DILEMMAT
finner vii Renaud Verlaques
Age of Napoleon 1805-1815
frin Phalanx Games. Spelet
ar avsett for tvé spelare, dir
den ena spelar Frankrike
och dess allierade och den
andre spelar koalitionen,
ledda av Storbritannien.
Innan jag berittar mer
vill jag ta tillfillet i akt och
nimna att det hir spelet
ir smyggr. Riktigt snyggt.
Det dr den sortens spel
som far konventsbesokare
att stanna upp och titta lite
extra. Spelbridet ir robust
och vackert, och som vi
alla vet har storleken betydelse: 4oV har
rejila brickor som representerar de olika
arméerna. Brickor som fir grognard-
eliten att rodna, snabbt stuva undan
sina sma World in Flames-blippar och
mumla nigot om att det dr inte hur stora
brickor man har, utan vad man gér med
dem...”

Spelsystemet kidnns vid forsta
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STORLEKEN HAR BETYDELSE. Och Age of Napoleon har ett riktigt trevligt
och stort brade.

anblicken som ett icke-historiskt och
fritt krigsspel, men det dr hir korten
kommer in. AoN ir kortdrivet. Korten
representerar allt frin ekonomisk och
politisk makt till militdra resurser och
spioneri. Historiska hindelser och per-
soner finns representerade, samt strids-
kort med olika taktiska mandvrar och
diplomatiska l6mskheter. Med kortens

hjdlp skapas den histo-
riska myskinslan utan
att spelbarheten gar
forlorad.

Diplomati och batalj
Varje ar i spelet dr
indelat i olika faser.
Diplomatifasen (Dip-
lomacy phase) ir forst
ut. Inget Napoleonspel
skulle vara komplett
utan en diplomatifas!
Det dr i den hir fasen
som diplomatins vindar
sveper 6ver Europa och
far sivil smafurstar som
storfurstar att vinda
kappan efter vinden.

Efter diplomatin dr det dags for
upprorsfasen (Insurrection phase). Varfor
inte passa pi att ge Nappe ett klassiskt
spanskt magsir genom att lita spanjorerna
revoltera mot den franska 6verhégheten
medan la Grande Armee stir och fryser
ihjil utanfr Moskva? Aven kiind som ”de

o »
manga svordomarnas fas”.



Hirnist foljer tva faser (strategy phase
&9 reinforcement phase) i vilka spelarna
far en ny uppsittning kort och férhopp-
ningsvis lite forstirkningar.

Det ir i den femte fasen som saker och
ting bérjar réra pé sig pa bridet. Kampanj-
fasen (Campaign phase) ir uppdelad i sex
rundor. Varje runda motsvarar siledes tvi
manader. Hur spelas da spelet? Jo, varje
runda kan man, genom att offra ett av sina
kort, flytta en kir (en bricka, ca 40,000
man i det hir spelet) eller en armé (en
stack). Givetvis kan man kosta pi sig lite
fliskigare kampanjer ibland. Ett Grand
Campaign-kort medfoér att tre arméer far
forflyttas, men ett kort méste offras for
varje armé. Man lir sig snart att hushalla
med sina resurser da varje spelare maxi-
malt far ha tio kort per ar och dessa ska
ricka till savil krigféring som diplomati
och annat bus. Truppforflyttningarna
paverkas givetvis av terring, ledar-
kompetens, arstid, genskjutande fiender
och en del intressanta kort. Koalitionen
har dven mojligheten att forflytta enheter
till sjoss, vilket leder till ytterligare lite
huvudvirk for fransmannen. Det ir dven
i den hir fasen som striderna dger rum.
Stridssystemet dr tabellbaserat. Oerhért
snabbt och smidigt, utan att vara trakigt.

De tvi sista rundorna i kampanjfa-
sen dr vintermanader (Nov-Feb). Att
for 200 4r sedan kli, foda och virma en
armé pd nirmare 300 000 man nir ens
motstindare har brint byar och stider
under sin retritt ir i stort sett omojligt.
Det krivs mod och dumdristighet f6r att

kriga under vintern i det hir spelet.

Ett ar senare

Nir ett ar har forflutit pd spelplanen dr
det dags f6r kapitulationsfasen (Surrender
phase), i vilken man kontrollerar om ett
land klassas som militirt besegrat och
dess huvudstad dr ockuperad.

Det ir inte bara den ryska tundran
som dr kall pa vintern. Nistfoljande fas
dr Overvintringsfasen (Winter attrition
phase). Som sagt: Vinter, tidigt 1800-tal,

inga snowjoggers!

KLURIG BALANSGANG. Age of Napoleon lyckas vara bade historiskt korrekt och
spelmaéssigt roligt. Nagot som inte ar helt vanligt.

Sist men inte minst kommer
Segerfasen (Victory check phase) i vilken
man kontrollerar om nagon har vunnit
spelet. Det finns lite olika segernivier,
men forenklat och i korta drag kan man
siga att om Frankrike kontrollerar alla
sina grannlinder och nigra av de storre
nationerna si vinner de. Koalitionen
vinner om Frankrike endast kontrollerar
Frankrike eller om Napoleon dor.

Fransmannen ar militirt 6verligsen
i borjan av spelet och den Gvergripande
strategin for koalitionen dr att forsoka
halla sig vid liv sa gott det gar och brika
med fransosen pi alla sitt utom mili-
tirt. Att gé up i ringen mot en 8oo-kilos
Napoleongorilla slutar aldrig bra. Tids
nog kommer koalitionen att vixa sig
starkare och Europas folk kommer att
trottna pa den megalomaniske korsikanen
och revoltera.

Det finns tre olika scenarion i spelet.
Det lingsta klaras av pa en kvill si fort
man behirskar reglerna och det kortaste
spelas pd under en timme. P4 tal om reg-
lerna. Regelboken dr kringligt skriven
och innehaller en hel del fragetecken.
P4 Boardgamegeek.com kan man himta

hem Renaud Verlaques "Living Rules”

som underlittar inldrningen lite grann.
Det finns dven en del "optional rules”
som minskar turfaktorn i spelet, och det
ir en hel del tur inblandad, men det krivs
minst lika mycket planerande och en hel
del hjérna for att vinna. De flesta partier
jag har spelat har slutat oavgjort. Spelet
dr spannande, underhéllande och har en
bekvim svirighetsgrad. Ett bra spel for
dem som ir redo att ta steget upp frin
Settlers men ir ridda for Avalon Hill-
klassiker.

Avslutningsvis vill jag belysa en
paradox som verkligen visar hur pass
den skruvade diplomatins virld kan
stoka till det i historiska spel. Den fran-
ske marskalken Jean Baptiste Berna-
dotte kan rika mota Karl XIV
av Sverige pé slagfiltet. Bida tva
var ju mycket riktigt med i
Napoleonkrigen och slogs
pa olika sidor. Problemet
ar bara att de dr samma

person...

. | J
f
Bjorn Hansson
taragalinas@yahoo.se
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ANIKA

Lémme\téget

www.goodgame.se

D Lamlar. Jag begriper det inte. Hur kunde
nagon komma pa idén att géra ett spel om
l&mlar, ett sorkdjur som lever i de nordiska
regionerna och ater bark? Och hur kunde

det bli s& bra?

HUR DET AN GICK TILL s var det foretaget Psygnosis som fick
den makalésa idén tillspelet Lemmings. Spelet utvecklades
till Amigan och sldpptes runt 1990. Idag finns Lemmings till
nistan samtliga plattformar och har fitt en rad uppfoljare.
Lemmings var det forsta spelet som kallats for ett “save em up”.
Spelet gick ut pi att ridda s ménga limlar som méjligt. En
lucka 8ppnades och ut trillade ett antal lemmings som spelaren
skulle leda genom olika banor. Till sin hjilp hade man olika
egenskaper som man kunde tilldela en valfri lemming. Hir var
det taktiskt tinkande som gillde. Likt schack var man ibland
tvungen att offra en pjis for att rddda flera andra. Sjilvmords-
bomb-lemmingens oskuldsfulla "Uh-oh” strax innan den
springdes dr en av spelvirldens mest klassiska ljudeffekter.
Lemmings slog 6ver hela virlden och blev en hit. Bara ett ar
senare kom si Oh No, More Lemmings! som ocksd blev
en bistsiljare. Fler banor, mer utmaning och, givetvis,
fler lemmings. Men grafik, ljud och musik var fortfarande
detsamma, och gront hir prydde fortfarande skallen pé limlarna.
Mellan 1991 och 1994 slipptes ett antal olika forkortade gratis-
versioner av Lemmings. Save the Lemmings! var en forkortad
version av originalet och Lemmings Jr. en annan. Holiday
Lemmings var en annan version dir man helt enkelt hade satt
tomteluvor pa limlarna och lagt in julmusik i bakgrunden.
1993 kom den riktiga uppfoljaren, Lemmings 2 — The Tribes.
Med nigot uppiffad grafik, 6ver oo nya banor och 60
olika egenskaper blev det en kanonuppféljare. Man styrde
fortfarande limlar, men nu kom de frin olika stam-
mar. Det fanns allt frin medeltidslimlar till rymdldmlar.
Det slutar inte dir —1994, 1995 och 1996 sldpptes man Lemmings
Chronicles, 3D Lemmings och Lemmings Paintball. Chronic-
Jes var en vanlig uppféljare till Lemmings 2 och 1995 tog man

steget in i 3D-virlden. Men en storre férindring var nir man

38| SVEROX

iIngen missade

S R R
' AAY
i

b

i Lemmings Paintball indrade konceptet frin save ’em up till
shoot 'em up. Man skulle helt enkelt springa runt och skjuta
pa de andra limlarna med sitt paintballgevir. Den hjirndoda
exploateringen av varumirket var ett faktum, liksom fiaskot.
Runt ar 2000 tog det slut £6r de virldsber6mda limlarna. Lem-
mings Revolution var under utveckling, men eftersom Sony gav
sig in pd utvecklingen av PlayStation blev Lemmings Revolution
lidande och sldpptes aldrig. Som tur var slog Talonsoft upp
6gonen och slidppte spelet ar 2000. Nu var man tillbaka pa
samma gamla koncept som forsta spelet igen, fast sa klart i 3D.
1 tio 4rlevde Lemmings, trots nigra misslyckade titlar. Och visst
har liknande spel f6rsokt folja i spiren som Lemmings limnat
efter sig. Worms ir ett bra exempel dir man korsat "save ‘em up”
och ”shoot ’em up” med lyckat resultat. Men dn idag ir originalet
Lemmings det bista av de basta. Lemmings var ett genuint unikt

spel som kom, sigs, och vann vira hjirtan.

Petter Andersson
poisonrar@gmail.com



HORBYN ON 100 AR

Vad kan vi fd se fér nya kulturyttringar om hundra &r? P vilket siitt har
spelandet férdndrats? Félj med oss pd en skruved tripp in i framtiden

§ nittonhundratals-lajv? Jag kinner
mng som en idiof. Och den hir, 8éth,

".. o A /
27,20 ) T

Aur-mffhobbyn kan behiiva tackla nagra ganskn stora
problem. Tillgdngen pd vettig skog, fér att bara ndmna ett. |

| Kortspelskulturen kommer sikert att fortsdtta uhm:klus i samma
sunda rikining som den hlﬂllls gJoﬁ dven ndr nya spamunda
brider uppstar, !

Men lyckligtvis finns det ju klassiska spel som inte firdndrats ett dyft sedan de fulldndades fﬁr urminnes |
tider sedan, som schack. :

» -
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FOSTTIDNING B~ (S

Avs: SVEROK
Klostergatan 5A

582 23 LINKOPING SveYOI(

KALENDARIU

Stockholms 23-25 sep
spelkonvent

Antligen ett konvent i Stockholm!
Arrangeras pa Cybergymnasiet i Nacka

stockholm.spelkonvent.se
Dalcon 30 sep-2 okt

Konvent i Dalarna, arrangeras i Maser-
skolan i Borldnge.
www.dalcon.se

BSK 4-6 nov

Boras spelkonvent blir av dven i ar. Tre
hérliga dagar under allhelgonahelgen.
bsk.sverok.net

Miskatonicon 4-6 nov

Ett konvent till skrackforfattaren
H. P. Lovecrafts ara.

miskatonicon.com
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KONTAKTA SVEROK!

Klostergatan 5A

582 23 Linkdping
E-post: info@sverok.se
Tel:013-14 06 00

Fax: 013 -14 2299

HUR BLIR MAN
MEDLEM | SVEROK?

Medlem i Sverok blir man
nar man gar med i en
foérening som dr ansluten
till Sverok. Man kan bilda
sin egen forening eller ga
med i enredan
existerande forening.

For information om hur
man gar till vdga, titta in
pd www.sverok.se eller
kontakta Sveroks kansli!




