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I ar kommer férbundet att genomfora
en spelvecka med sarskild satsning

pa rollspel. Aktiviteterna ska spridas
ut i Sverige genom att engagera
representanter over hela landet.

Dessutom kommer svenska
rollspelstillverkare att ges ett
erbjudande de inte kan saga nej till.

Mer om det far du se vecka 42
eller genom att engagera dig som
representant i just din spelregion.

For fragor och intresseanmalan:
Linus Perlerot, linus@ost.sverok.se
Cecilia Dolk, cecilia.dolk@sverok.se

Vi pa Utopia dlskar spel och spelar sjdly allt majligt
. Dessutom mdlar vi figurer och bygger terriing som hiller virdsklass,
Vi har kul pd jobbet och hjalpar garma till cm du wndrar ndgaot.
Allt detta skapar en gpeciell stimning och hjalper o5s a8t blc
Sweriges roligaste och mest inspirerande spelbutik!
Hios ogs kan du spela pd wina bord; bade kortspel,

brddspel cch figurspel. Soker du ndgot speciellt rollspel kan vl ta
" indet &t d i, Vi hjilper grma till ach tipsar am mdlning,
bByggande ach regelfrdgor.
Utopda ligger ndra Martenstorget mitt i Lund och dr [t att hitta gl
War webmsite dr under koastruktion och kemmer att bli spickad med
imspirerande bikder och tips pa hur du R ut mer kul av din hobby

Vi sex i butiken eller via natet! f Markus och Magnus



Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konflikt-
spelsforbund ar ett ideellt riksfor-
bund fér dem som é&lskar att spela spel
i alla former. Organisationen saknar
religidsa eller politiska kopplingar;

i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler an 65 000
medlemmar i fler an 2100 foren-

ingar.

Férbundet startades 1988 och ar
godkant av Ungdomsstyrelsen,
som &r en tillsynsmyndighet for
ungdomsorganisationer utsedd av

Kulturdepartementet.

Medlem i Sverok blir man nar man gér
med i en forening som &r ansluten
till Sverok. Man kan bilda sin egen
foérening eller ga med i en redan

existerande.

FOR ETT TAG SEDAN gjorde jag ett av
manga spelbesék pa ett av Sveriges
konvent. Jag slogs av vilken betydelse
dessa arrangemang har fér Sverok och
spelhobbyn.

Aven om mycket har forindrats de
senaste 5, 10, I5 dren si dr spelkonventen
lika betydelsefulla idag som nir Sverok
bildades. Visserligen ir det méinga nya
spel, till och med nagra nya spelformer,
och givetvis minga nya spelare. Men
glidjen i spelandet och den ideella
energin dr fortfarande lika stark. Det
ir pa konventen som det gér att hitta
Sveroks kirna, och det ir dir som
mycket av spelandets utveckling sker.
Som ett exempel pd det kan man ndimna
att pd Lincon — ett konvent med 20 r
pé nacken, arrangerat av en av Sveroks
dldsta foreningar — holls arsmoétet for
Svenska Magic, en av vira yngsta, storsta
och mest spinnande (samt inte minst till

stora delar internetbaserade) foreningar.

Foto: Patrik Eriksson

Jag anser, precis som ménga ur Sveroks
forsta forbundsstyrelse, att konventen
i stor utstrickning definierar Sveroks
verksamhet. Med nigra undantag 4r det
ddr man kan se hela den bredd vi har pa
spelandet i virt forbund. Darfor ir det
kul att se att det startas nya konvent och
att gamla lever kvar. Det var pi konvent
som Sverok foddes, det dr dir forbundet
utvecklats och dven i framtiden har kon-

venten en central roll i vir utveckling.

SOM EN DEL i arets satsning pa konsolide-
ring av Sverok ser jag en satsning pa att
forbittra stodet till konvent och andra
spelarrangemang som naturlig. Har du
idéer pd hur forbundet kan stétta spelar-

rangemang? Hor av dig!

Med varma hélsningar, \ III

Er forbundsordforande, | | g -\Hh_
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Ombyte fornojer

DEN STORSTA GLADJEN som Sverok skinkt mig dr glidjen i att hitta nya spel och nya
former att spela. Om det inte vore f6r mitt arbete inom férbundet skulle mitt spelande
antagligen sett helt annorlunda ut. Innan jag hittade till Sverok holl jag pa med rollspel
och lajv, och i viss man datorspel. Men nu for tiden blir det ocksa mycket bridspel och
dven en hel del kortspel. Under sommaren blir det troligtvis premiir f6r paintball, och
kanske dven airsoft. Det dr helt enkelt kul att spela, och det ir jikligt roligt att hitta
nya sitt att spela pa. Men det behover jag nog knappast beritta for er.

UNDER DEN PERIOD di jag lajvade som mest holl jag dven pd med hobbyn reenactment,
en slags historisk dterskapning. I detta nummer har vi en stor artikel om reenactment
och f6r bade lajvare och historieintresserade tror jag att den kan bjuda pé spiannande lis-
ning. I framtiden kommer kanske fler lajvarrangdrer att arrangera lajv tillsammans med
reenactors, och det dr inte omgjligt att Sverok hjilper till med kontaktférmedlingen. Att
frimja spelandet och spelhobbyn, det dr detsamma som att sprida information mellan
olika féreningar och mellan uttévare och betraktare. Att stagnera och fastna i sin form

ar inte heller nigot som har legat f6r Sverok, varken forr eller nu.

NAGRA SIDOR LANGRE fram i tidningen finns en debattartikel som férbundsordférande
Jon Nilsson har skrivit. Artikeln vicker fragor bide om framtiden och nuet, den hand-
lar om internetféreningars nirvaro i Sverok. Jon vill vicka fragor kring férdelar och
nackdelar med denna relativt nya form av demokrati. Ofta har Sverok gitt i spetsen
kring foreningsfrigor och dven nu ligger forbundet i titen. Sikert kommer frigan om
e-demokrati stotas och blétas mycket framéver. Vad resultatet dn blir har

forbundet tagit ett steg framit, for de flesta av oss ar nyfikna, hungriga
och sugna pi att testa nya saker. Vi utforskar demokratins mojligheter

samtidigt som vi utforskar spelandet.

OM DU SKULLE stota pa mig pa ett lajv eller se mig pd nagot kon-
vent, utmana mig girna i ditt favoritspel. Forhoppningsvis blir
det en ny erfarenhet for mig, och kanske kan jag introducera

nagot nytt spel for dig. Jag lovar att f6rsoka i alla fall.

Magnus Alm

sverox@sverok.se

Kontakta Sverok!

Sveroks forbundskansli
Sandbacksgatan 2

582 25 Linkdping
info@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
c/o Ekegren

Viggens vag 36

903 65 Umea
info@on.sverok.se

Sverok Nedre Norrland
c/o Anton Lundin
Galnasstrand 12

894 31 Sjdlevad
info@nn.sverok.se

Sverok GavleDala
Végskrivargatan 5
803 20 Gavle

info@gd.sverok.se

Sverok Svealand

c/o Nichlas Mauritzon
Jarmbodsv. 7

719 41 Garphyttan
svealand@sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvédgen 16b

121 63 Johanneshov
stockholm@sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 JOnkdping
ost@sverok.se

Sverok Vast
Falkgatan 7

416 67 Goteborg
vast@sverok.se

Sveroks SKuD
Box 1548

22101 Lund
skud@sverok.se

Ansvarig utgivare Jon Nilsson
Chefredaktor Magnus Alm
AD Patrik Eriksson

Omslagsbild: Robert Dahlstrém fran
féreningen Elvegrimarne
Fotograf: Simone Andersson

Patrik Eriksson
Lukas Thelin

Illustrationer

Foto

Simone Andersson, Ingemar Bernhardsson,
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SLUTSPELAT? Justitieminister Thomas Bodstrém vill se 6ver anvidndandet av soft air guns.

Lagstiftning mot airsoft?

OROVACKANDE TECKEN HAR synts och horts
om att justitieminister Thomas Bodstrom
overvager att lagstifta mot soft air guns.
Sverok foljer utvecklingen och arbetar bland
annat for att bli remissinstans for det for-
slagifragan som ska komma till sommaren.
Under aret finns ocksa planer att fortsatta
arbete med en sdrskild verksamhetsgrupp

inriktad pa just airsoft. Gruppen ska arbeta
med olika former av riktat stod till denna
hobbygren. Pa forslag finns till exempel
mediahanteringskurser for arrangorer och
utdvare, framtagning av informationsmate-
rial med mera. Kontakta Andreas Granander i
forbundsstyrelsen for mer information.

Gor din asikt hord!

| ETT DEMOKRATISKT forbund som Sverok &r
det viktigt att sa manga som majligt gor sin
asikt hord. Pa Sveroks hemsida finns ett om-
fattande och valanvant forum for diskussio-
ner om saval spelhob-
byn som om férbundet.

Ett annat satt att gora sin asikt hord ar att
kontakta Sveroks forbundsstyrelse. De &r
forbundets ledning och for att goéra ett
bra jobb vill de ha s& mycket kontakt som
méjligt med forbundets

=) medlemmar. Det finns

Dar
skilda amnen. Exem- EEE
pel pa aktuella fragor &

ar internetforeningar, 5

varfor Sverok vaxer
sa kraftigt, vad som
hander ute i distrikten

och senaste nytt inom
de olika spelgenrerna.
Om du inte redan gjort det, sa passa pa att
besoka forum.sverok.se nasta gang du ar
ute och surfar.

6| SVEROX

diskuteras vitt B B

inget som hindrar dig

fran att kontakta dem
: for att fora fram asikter
om exempelvis bidrags-
systemet, Sverox eller
. nagon annan viktig
fraga. Pa forbundets
hemsida hittar du in-
formation om de flesta
av de fragor som kommer behandlas. Datum
for styrelsens moten i Linkdping hittar du
hér till hoger.

3s°s1y3a4n3d1d :0304

Medeltid -
dead or lajv?

DEN 8 MAJ hade utstéllningen Dead or lajv?
premidr pa Historiska museet i Stockholm.
Da hade ocksa forsta delen av lajvserien
Sommarfejden premidr pa museet. Som-
marfejden ar ett lajv som riktar sig till barn
och barnfamiljer och spelas under sommaren
pa museet. Bataljen, andra delen av lajvet,
dgde rum 19-20 juni och Brollopet som ar den
avslutande delen dger rum 28-29 augusti.

Lajvet och utstdllningen &r ett resultat av
ett samarbete mellan museet och Sverok,
som for Sveroks del syftar till att visa upp
en del av spelhobbyn samt f& media och
allmanheten att se hobbyn i ett positivt
sammanhang.

Lds mer om utstdllningen pa sid 21

Sverok och
politiken

UNDER VAR OCH FORSOMMAR har Sverok
varit aktivt inom flera politiska omraden
som ror forbundet och spelhobbyn. Nagra
fragor som drivits ar bland annat att und-
vika nedskarningar i det offentliga stodet till
ungdomsorganisationer, fortsatta moderni-
seringar inom folkbildningen samt att géra
det lattare for foreningar med omyndiga i
styrelsen att skaffa bankkonto och organi-
sationsnummer, .

FORBUNDSSTYRELSENS MOTEN
UNDER ARET

Forbundsstyrelsen sammantrader i
Linkoping under foljande datum. Har
du synpunkter, forslag eller fragor
du vill att de ska ta upp? Du nar dem
genom styrelsen@sverok.se
23-25 juli
26-29 augusti
1-3  oktober
29-31 oktober
3-5 december
28-30 januari
19 februari
Ndsta riksméte dr prelimindrt satt till
11-13 mars 2005.



GRATISPRENUMERERA PA
FORBUNDSTIDNINGEN SVEROX

Fortfarande finns det manga som
inte prenumererar pa Sverox.
Alla foreningsmedlemmar har
mojligheten att fa hem ett eget
gratis exemplar av tidningen. Ar du
medlem och vill fa hem den? Ga da
in pa www.sverok.se/sverox och
anmal dig sa far du ndasta nummer,
som kommeribdrjan av september,
hemskickat utan kostnad.

Smaka pa
Stockholm

DEN 5 JUNI genomfordes

den stora utomhusmas-

san Smaka pa Stockholm.

Dar fanns Sverok repre-
senterade genom Sverok
Stockholm for att visa

upp forbundet och spel-
hobbyns olika delar. Ni kan
ldsa mer om arrangemanget pa
www.smakapastockholm.se.

En miljon i
innestaende bidrag

FAR NI INTE era bidrag? Har ni rapporterat
verksamhet utan att fa bidrag? Kanske beror
det pa att ni inte har berattat vilket konto
ni vill ha pengarna utbetalade till. Mdnga
foreningar har missat detta och Sverok
har en miljon kronor i outbetalade bidrag
som ligger och véntar pa att féreningar
ska berétta vart de ska betalas. Ni kan lasa
mer pa www.sverok.se/konto alternativt
hora av er till kansliet pa 013-14 06 oo eller
info@sverok.se

BYTT ADRESS?

Har du flyttat eller vill du ha Sverox
till en annan adress? FOr prenume-
rationsarenden, kontakta kansliet pa
info@sverok.se.

<

» Debattsvepet

| FORRA NUMRET publicerade vi en artikel om Gamepox. Artikeln vickte stor
uppmirksamhet pa Sveroks forum och dir diskuterades den flitigt. En del per-
soner ansg att artikeln pd ett odelat postitivt sitt speglade ett foretag som, i
deras 6gon, anvinde sig av tveksamma marknadsforingsmetoder. Diskussionen
brots snart upp i ett antal olika fragor och bade personer frin férbundsstyrelsen,
Gamepox och Sverox redaktion deltog i diskussionen. P4 sidan 15 kan du ldsa

mer debatt om Gamepox.

DET HAR OCKSA diskuterats kring Sveroks stora medlemsokning, huruvida det dr
en styrka eller en nackdel. Inte helt ovintat h6js ndgra roster som tycker att Sverok
bara skall representera just roll- och konfliktspel, med vilket menas framforallt
bordsrollspel, tabletop och bridspel. Andra féresprikar den breda

linjen dir de allra flesta typer av foreningar som sysslar med

spel, bor vara vilkomna. Ett hett exempel just nu 4r de stora
internetféreningar som anslutit sig till forbundet. Vissa

tycker att de utgér en viktig och naturlig del av Sverok,

ett forbund som ofta har legat lingt fram i féreningsde-

mokrati-frigor, medan andra verkar anse att de frimst 4r

optimerade for att nyttja bidragssystemet. Du kan lisa

mer om internetforeningar pa sidan 12.

INOM AIRSOFTHOBBYN HAR det hojts pd en del 6gonbryn

sedan det dykt upp tecken pi att justitieminister Thomas

Bodstrom 6verviger att lagstifta mot soft air guns. Bland
airsoftuttévarna finns sjilvklart ett stort motstind mot ett sidant
férbud, och det har framkommit en 6nskan om att f6rbundsstyrelsen skall

ta tag i frigan ordentligt.

BLAND LAJVARE HAR storarrangemanget Dragonbane varit pi tal. Projektet som
kommer att ga av stapeln i Estland under hésten 2005 har inte ovintat dragit
en hel del nyfikna blickar till sig. Uppgifterna om att det skall byggas en by, att
riktiga grodor skall planteras och att arrangdrerna med hjilp av specialeffekter
skall satsa hart pi magi och bygga en fullskalig drake tycks vara lite for mycket
for vad alla lajvare kan tro pa. Hittills dr det dock inte genomférbarheten som
det har funnits tveksambhet till, utan snarare att tonvikten i stor min verkar ligga
pa effekter. Vissa menar att magin pé lajv aldrig kan skapas av yttre element
och specialeffekter, utan att den uppstir inom spelaren tack vare rollspelet, nir
stimningen dr ritt. Mer information om jittelajvet Dragonbane hittar du pi

sidan 31.

EN DEL PAINTBALLSPELARE har diskuterat kring hur de skall f sin hobby att vixa
och varfor paintball utvecklas lingsammare i Sverige jimfort med USA. Flera
teorier har lyfts upp och det verkar finnas en gemensam tanke om att kostnaden
for utrustningen generellt 4r lite for hog for att oinvigda skall vaga satsa pa
hobbyn. Det finns ocksa tankar pa att férsoka fi nyhetsredaktioner att besoka
paintballevenemang och dirigenom 6ka nyhetsrapporteringen kring hobbyn,
vilket antagligen dr ett bra sitt att 6ka det allmina intresset. Kanske fir vi se
mer paintball pa TV i framtiden. @
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Livrustkammaren stéller nu ut sin unika
samling av svard, varjor och sablar. Un-
der utstéllningen later man besékare
bade lara sig om faktkonstens historia
och prova pa hur det kdnns att halla en

varjaisin hand.

VAPEN OCH STRIDSKONST har alltid varit
uttryck for makt och spéanning. Att kunna
fakta var lange ett manligt maste, en lek
som kunde bli dodligt allvar. Senare blev
faktning en sport och en olympisk tav-
lingsgren. Faktning pa lek och allvar ar en
stor utstélining om faktning — den storsta i
Europa under senare tid. Utstallningen ger
en exposé i faktningens historia fran med-
eltida svard, stridsteknik pa slagfaltet, och
adliga 6vningar, till svenska gymnastikens
barndom och dagens moderna faktning med
varja, sabel och florett. For forsta gangen
visas dven Livrustkammarens séllsynta och
unika samlingar av kungliga svard, varjor
och sablar. P& utstéllningen, som halls i
den vackert beldgna Livrustkammaren pa
Kungliga Slottet, aterfinns ocksa svérd fran
filmens varld och det senaste inom modern
sportfaktning.

For besokare ges det vid visningar tillfélle
att préva pa hur kdnns det att halla en varja
i sin hand, vad som skiljer floretten fran sa-
beln och svardet fran varjan. Under hosten
planeras en rad aktiviteter, bland annat
musketorsdagar med historisk och dven
modernare faktning. Utstallningen pagar
till den 9 januari 200s5.

KUNGLIGT SVARD. Vérjan pd bilden har tillh6rt Gustav Vasa. Pé utstdllningen finns ocksd
en kopia som man vid visningar far tillfdlle att prova.

Swecon 2004

SVERIGES STORSTA KONGRESS for science-
fiction med bada nationella och internatio-
nella deltagare och gaster halls i ar i Arsta
Folkets Hus under 20 - 22 augusti. Kongres-
sen ger intresserade en mojlighet att traffa
likasinnade och lyssna till SciFi- och astro-
nomivetenskapliga foredrag och debatter.
Exempel pa teman i ar ar marsexpeditionen,

8| SVEROX

robotar/A.l., minoriteter, Virtual Reality, The
Prime Directive och Trekologi. Man presen-
terar samtidigt ett medieprogram med film
och TV-serier pa kongressens egen bio, och
det ges mojlighet att mota kanda storheter
inom science-fiction som forfattare och
skadespelare.

For alla kort- och rollspelsentusiaster finns

mojlighet att spela pa kongressen, samt att
kopa kort och rollspelprodukter relaterad till
SciFi och Star Trek.

Lds mer pa http://
experience.bounceme.net/swecon.
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OVANLIGA KONVENTSLOKALER. / dr arrangeras Sydcon i en 1000 kvm stor idrottshall.

Sydcon halls i nya lokaler

Sydsveriges storsta konvent atervander
med nya lokaler, nya arrangemang och

en storsatsning pa Anime.

UNDER 29 JULI till 1 augusti arrangeras
Sydcon, langt fran de typiska klassrum som
konventare ar vana vid. Konventets karna
arrangeras i en 1000 kvm stor hall dér stora
turneringar i Games Workshops flaggskepp
40K och Warhammer Fantasy kommer husera
pa ena halvan. Den andra halvan kommer att
ockuperas av en salig réra mindre kortspel,
bradspel och dioramor. Denna hall & om-
gdrdad av breda glasgangar dar allt annat
kommer att finnas sasom bradspelsbarer,

mer dioramor och installationer. | en av
dessa fyra gdngar kommer alla butiker och
storre utstallare att fa plats.

Nytt for i ar ar en storsatsning pa Anime.
Konventet kommer ha en uppsjé med tav-
lingar som kan relateras till Anime. Det blir
teckningstavlingar, kostymtavlingar, kon-
sollspel och dancestage. Andra satsningar
i ar ligger precis som forra aret pa stora
arrangemang i diverse storsdljare som Ma-
gic, Games Workshop och Settlers. Aven en
rejal utdkning av rollspelssortimentet samt
levande rollspel utlovas. Mer information om
konventet finns pa www.sydcon.org.

1PI34114D ui0(qay|1] ;0304

Halmicon utvecklar
friformen

Halmstads egna spelkonvent presenterar
i ar en innovation inom rollspel pa kon-
vent, en ny scenarioform som kallas for
Kammarspel. En lite annorlunda form av

friformsscenarion.

KAMMARSPEL AR EN
serie av kortaroll-
spelshistorier.
Berdttelserna

ar inte system-

bundna och
kan alla ga under
benamningen friform.
Varje scenario ar sjalvstandigt och behandlar
vitt skilda historier och spelas pa cirka en tim-
me. Vanligtvis brukar scenarion pa konvent
ta mellan fyra till sex timmar. Tanken med
Kammarspel &@r att man skall kunna hinna
med ett scenario mellan tva spelpass, men
det dr inte heller omojligt att lata scenariot
floda ut 6ver mer tid om spelarna sa 6nskar.
Pa konventet kommer det att finnas uppat
ett dussin berattelser att valja mellan och
Halmicon garanterar att det kommer finnas
nagot for alla smaker.

Halmicon, som har kunnat stoltsera med
manga uppskattade friformsscenarion under
tidigare ar, fortsatter dven att arrangera kon-
ventionella scenarion pa arets konvent.

Svensk Magicspelare overraskar i

No Limit Hold 'Em World Championship

UNDER SLUTET AV maj manad spelades
varldsmasterskapet i No limit hold ‘em, i
Las Vegas. No limit hold 'em ar en variant pa
pokerspelet Texas hold 'em dar alla spelare
tilldelas tva kort och fem kort 1aggs uppvan-
da mitt pa spelbordet. Malet for spelarna ar
sedan att kombinera sina tva kort pa hand
tillsammans med de fem korten pa bordet
for att na den basta kombinationen.

Den ende icke-amerikanske spelaren som
tog sig till finalbordet var Magic-spelaren

Mattias Andersson, fran Sverige, som blev
svensk mastare i Typ1 Magic under Lincon
2001. Hans motto sdgs vara att alltid respek-
tera medspelarna och helt enkelt forséka
spela sa bra som magjligt. Mattias hamnade
pa attonde plats och tog hem en prissumma
pa lite 6ver fyra miljoner kronor.

Aven en annan Magic-spelare tog sig till
finalbordet, David Williams fran Dallas. David,
som tidigare dr kdnd bland annat for att ha
placerat sig i top8 pa Magic Pro Tour Tokyo,

hamnade pa andra plats och gick hem med
en natt prissumma pa ungefar 26 miljoner
kronor.

SVEROX |9
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LEVANDE LEGEND. Erik Granstrém som konstruerade rollspelskam-
panjen Den femte konfluxen dr nu aktuell som forfattare.

Foto: Simon O Cederquist

Klassisk rollspelskampanj

blir bok

Den kultférklarade rollspelskampanjen
Den femte konfluxen skall ges ut som
en trilogi bocker skrivna av kampanj-
forfattaren sjalv, Erik Granstrom. Bakom
utgivningen star det nystartade forlaget

Svensk Fantasy.

Forlagets malsattning ar att ge ut kvalitets-
litteratur inom science-fiction och fantasy
pa svenska samt lyfta fram nya intressanta
svenska forfattare inom de tva genrena. Den
forsta boken som slapps av Svensk Fantasy
ar just Svavelvinter, som ocksa dr den forsta
delen i trilogin om Den femte konfluxen.
Erik Granstrom sjalv berattar att han
utgick fran rollspelskampanjen nar han
borjade skriva Svavelvinter, men att han har
gjort om och fordjupat handlingen rejalt. |
ovrigt sags de flesta platser och varelser fran

) BILDTAVLINGEN FORTSATTER

kampanjen finnas med i ndgon form. Praanz
da Kaelve och Arn Dunkelbrink &r exempel
pa personer hamtade fran kampanjen som
aterfinns i boken, medan vindhéaxan Silvia
Miranda och flera andra blir nya bekantska-
per. Enligt forfattaren ar ocksa den linjara
strukturen fran kampanjen omkastad sa att
inslag fran de senare aventyren kan dyka upp
i tidigare sammanhang.

Erik Granstrém ar fran borjan utbildad till
veterinar men har arbetat som larare, botat
djur, letat bakterier i mat, varit redaktor,
informationschef, VD och reklammakare.
Han sdger sig dock hela tiden ha atervant
till Trakorien, landet dar kronikan om Den
femte konfluxen utspelar sig. Manga av Sve-
riges rollspelare skulle nog villigt erkdnna att

han inte 4r ensam om det.

Den bildtavling som utannonserades i nummer 34 av Sverox kommer att paga

ytterligare ett nummer. P& grund av problem med tavlingens e-postadress véljer

forbundsstyrelsen att lata tidsfristen fortsatta anda fram till den 31 juli. Bilder kan

skickas till bildbanken@sverok.se och reglerna for tavlingen finner du i annonsen

pa sida tva, Sverox nummer 34.

10| SVEROX

PAC-MAN, PA RIKTIGT. Manhattan dr
spelplanen ndr det klassiska arkadspelet
dterskapas i stadsmiljo.

Med staden
som spelplan

Vad héander nér arkadspelets handling flyt-
tas ut till verkligheten? Innevanare pa 6n
Manhattan har under den senaste tiden fatt

uppleva spelet Pac-Man, fran insidan.

I New York pagar ett projekt dar elever fran
programmet for interaktiv telekommuni-
kation utvecklar en urban aterskapning av
det klassiska arkadspelet Pac-Man. Projektet
kallas for Pacmanhattan och syftet ar att ut-
forska vad som hander nér spel flyttas fran
sitt ursprung och tar plats i den verkliga
varlden, pa riktiga gatukorsningar och i
fysiska stader.

Experimenten utférs med hjalp av fem spe-
lare i taget. En person, utkladd till Pac-Man,
springer runt pa en utvald del av Manhattan
och forsoker, precis som Pac-Man, dta upp
de prickar som finns léngs med gatorna. Fyra
spelare utkladda till spokena Inky, Blinky,
Pinky och Clyde férsoker fanga spelaren
som gestaltar Pac-Man innan denne hunnit
dta upp alla prickarna.

Prickarna finns inte utlagda pa gatorna i
verkligheten utan med hjalp av mobiltelefo-
ner och datorprogram haller teamet bakom
projektet hela tiden reda pa exakt var spe-
laren som spelar Pac-Man befinner sig, och
hur ménga prickar han har hunnit dta. Med
samma teknik kontrolleras ocksa spokena
och hela spelférloppet sénds dver Internet
till beskadan for allménheten.

Ar du nyfiken pd projetet rekommenderas
ett bes6k pa www.pacmanhattan.com.

JleH Jaydoisiyd 0304
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) Framtiden dr onekligen hdir. | denna Scweichiska
armékniv bdr du med dig en pennkniv, en sax, en
\ filoch en stark lysdiod fér mérka platser. Samt dina
mp3:or eller digitala fotografier. Just det, detta dr
vdrldens forsta kombinerade USB-minne och all-
verktyg med en kostand pd ungefdr 750 kronor.
Férutom de redan ndmnda tillbeh6ren dr ocksa
en kulspetspenna inbyggd (kommer du ihdg
hur det kédndes att skriva fér hand?), och
det dr vdl antagligen det enda som
: kdnns retro med den hdr produkten.
,' www.iwantoneofthose.com

P i >
_— g s :
s e S ) Sommartider dr badtider,

och vad kan dd vara mer
ldmpligt dn en hdftig mini-
ubdt att imponera med pd stranden? Visserligen
= gdr den hdr bara ner till 60 centimeters djup, men d andra
sidan ségs den ha bra styregenskaper och en vattentdt
radiokontroll. Fér 300 kronor kan du bli poolens kung.
) Om det dr smakfullt eller inte att pryda sina www.gadgets.co.uk
vdggar med klassiska Space Invaders later vi
vara osagt, men det dr helt klart rétt tufft. Om
inte annat kanske de passar i datasalen fér den
medvetne konvents- eller LAN-arrang6ren. De-
kalerna fastnar pa blanka ytor och kan enligt ]
tillverkaren dteranvdndas ett antal ganger 1
innan klistret pa baksidan torkar ut. Om du 1
tréttnar pa dem dr det bara att plocka ner
eller flytta runt dem lite. For 350
kronor kan du fa en klassisk arkad- m
kénsla vart du dn befinner dig.

www.thinkgeek.com [
& ﬂ ﬂ ) Med denna viirsting tar du hem segern i alla som-
) £

marens vattenkrig. Denna hégpresterande vdtske-

kanon bjuder pd mdnga alternativ fér den pdhittige

soldaten, allt fran en I6stagbar en-skottspistol till en

i i inbyggd skumbollsgranat. F6ér bara 190 kronor kan

] du fa en alldeles egen Super Soaker Triple Agressor.

* www.supersoaker.com

) Pd ett spionlajv skulle det kunna

) Rddd fér orcher nér du gdr hem sent om kvdillen? vara bra att avgéra om ndgon
Inga problem. Denna version av Sting lyser bldtt ndr ljuger eller inte. Denna fantas-
elakingar ndrmar sig, eller nja, inte riktigt. Du mdste tiska lilla manick fér ungefdr
sjélv trycka pa en knapp fér att aktivera ljuset, men 550 kronor talar om fér dig om
da klingar det ocksa Idckert ndr du leker med svdr- ndgon far med osanning. Om
det och svingar det mot saker (Sverox uppmuntrar inte annat kan det vara praktiskt
inte till att svinga svédrd mot saker, svinga pa egen vid spelbridet, om du misstdn-
risk). En billig livférsikring fér bara 950 kronor. ker att dina vénner fuskar.

www.masterreplicas.com www.tiggypig.com

SVEROX | 11
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= ﬁ Sverok for att'stanna?

De senaste tva dren har en ny typ av féreningar dykt upp inom férbundet

— foreningar som till stérsta delen dir Internetbaserade. Sverok maste ta stdill-

ning till hur vi vill hantera denna typ av férening. | denna artikel presenteras

frdgan av forbundsordférande Jon Nilsson.

NAR SVEROK I host har fattin alla férenings-
rapporter for 2003 kommer vi ha omkring
60 000 - 65 000 medlemmar, en 6kning fran
2002 ars siffra pa 39 0ooo. Narmare 20 0oo av
dessa kommer fran tva spelféreningar upp-
byggda kring spelandet 6ver Internet. Det
finns ytterligare nadgra internetbaserade for-
eningar men de ar betydligt mindre. Dessa
foreningar har bildats under det senaste aret
och vuxit snabbt.

Eftersom det dr en ny typ av féreningar
har forbundet lagt en hel del energi pa att
sdkerstdlla att de uppfyller alla de krav som
vi kraver att en forening ska uppfylla. Det

12| SVEROX

géller till exempel att de ska vara demokra-
tiskt uppbyggda, oberoende, 6ppna for alla
och att alla de som anges som medlemmar
i bidragsansokningar verkligen & medlem-
mar. Det finns inget som tyder pa att de skulle
ha svarare att uppfylla dessa krav &n nagra
andra féreningstyper inom Sverok.

Vad ar speciellt?

Det finns manga omraden dar den hér typen
av féreningar skiljer sig fran vara traditio-
nella foreningsformer. En central aspekt ar
sjalvklart mojligheterna att utveckla demo-
kratin. Internet ger kraftfulla verktyg for att

Oka insynen och deltagande. En férenings-
styrelse som har moten 6ver Internet kan
till exempel lata hela motet ske publikt, sa
att medlemmar kan se hur diskussioner och
omrdstningar utvecklas i realtid och kanske
ocksé kan fora fram asikter. Arsmote via inter-
net ar likasa en mojlighet, och ett sattatt ga
fran en representativ demokrati till en med
storre inslag av direktdemokrati.

Sjalvklart finns det ocksa tankbara pro-
blem. Det drinte otdnkbart att franvaron av
fysiska moten forsvarar delaktigheten i den
demokratiska processen och att det minskar
den sociala kontrollen over till exempel en

1%$5]0M01qOQ ZSeW O] :0304



styrelse. Andra problem skulle kunna vara
att tillvaxten kan ga sa fort att foreningen
inte hinner med att utveckla sin organisation
och demokratiska process i samma takt. En
forening med tusentals medlemmar stéller ju
helt andra krav pa den demokratiska proces-
sen an vad som gors i en forening med nagra
tiotal medlemmar. Hur sékerstéller man att
alla verkligen far géra sin rést hord och hur
undviker man att det &r en liten klick som
styr i praktiken?

Fragor att fundera 6ver

Det finns alltsa stora mojligheter, men ocksa
en del praktiska problem. Sakerligen kom-
mer det att goras misstag nar det vaxer fram
foreningar av detta
slag - precis som nar
allanyaidéer garfran
just idé till praktiskt
genomfdérande pa
kort tid. Men detta ar
inget som gor att formen diskvalificeras. Nar

praktiken?”

man tar stallning till hur Sverok ska stalla sig
till denna typ av féreningar ar det centrala
inte huruvida formen i sig ar bra eller dalig.
Den kan vara bade och - det ar jag 6vertygad
om. Istédllet maste man fokusera pa hur det
paverkar forbundet och spelhobbyn. Har vi
mojlighet att stotta denna typ av féreningar
pa ett riktigt bra satt, och hur paverkar det
mojligheten att stotta andra foreningstyper?
Hur kommer bilden av Sverok féréndras hos
exempelvis allmanheten och myndigheter
om denna féreningsform blir en stadig del
av forbundet?

Ett storre Sverok - vilket ar en effekt av
att acceptera denna féreningsform - gerin-
flytande och resurser for att agera for hela
spelhobbyn, inte bara internetbaserat spe-
lande. Samtidigt kanske det gor att Sverok
i framtiden kommer att fokusera mer pa de
delar av spelhobbyn som tagit mest tillvara
pa de mojligheter som internetbaserade or-
ganisering innebar och mindre pa andra.

Méjliga framtider

Det finns flera olika vagar Sverok kan vilja
nar det galler denna fraga och vi maste se till
att tanka Over vart val véldigt noga eftersom
konsekvenserna kan bli mycket stora. Nagra
av de val, och en antydan om vilka konse-
kvenser de kan fa, visar jag pa har.

"Hur undviker man att det
dr en liten klick som styr i

Ett ar att ta in dessa foreningar som fullvar-
diga medlemmar - vilket kréver en stor sats-
ning pa dem for att komma 6ver barnsjuk-
domar, ta fram stodformer som passar dem
med mera. Det kommer att gora Sverok annu
storre an idag, med alla de for- och nackdelar
som ett storre forbund har. Jag ser det inte
som omojligt att forbundet med detta vagval
har 100 000 - 200 000 medlemmar om 4-5
ar, varav en stor majoritet ar medlemmar i
Sverok genom denna féreningsform.

Ett annat alternativ @r att tamed dem men
inte anpassa Sverok efter dem i ndgon storre
omfattning. Det vill sédga inte lagga nagra
egentliga resurser for att hjdlpa dem speci-
fikt. De far vara med om de vill, men kan inte
forvanta sig att Sverok
ska dndra sig pa nagot
vis for deras skull.

Det gar att ta med
dem tills vidare, men
att uppmuntra dem att
sta pa egna ben eller att bilda egna orga-
nisationer utanfor forbundet. Det &r inte
omojligt att detta val leder fram till ett nytt
riksforbund for internetbaserat spelande. En
variant pa detta ar att vi redan nu sager att
de inte hér hemma i Sverok och att de som
ar med idag far lamna férbundet och inga
nya féreningar av denna typ antas.

Vilket val som ar det basta for Sverok pa
sikt arinte helt uppenbart och var och en av
oss behover bilda sig en egen uppfattning
utifran vad vi tror ar bast for spelhobbyn. Om
du har en asikt, eller bara vill se hur debat-
ten utvecklas i fragan, ga in pa férbundets
forum och leta upp debatten som fors dar
under det allménna forumet. Jag ser fram
emot att hora din asikt!

”~

Jon Nilsson
jon@sverok.se

DEBATT W7

) OM INTERNETFORENINGAR

I grunden stalls samma krav pa 6p-
penhet, demokrati med mera pa
denna foéreningstyp. Det finns olika
typer av internetbaserade féreningar,
som skiljer sig mycket at sinsemellan,
men det finns ett par grundlaggande
omraden dar de har gemensamma
drag och skiljer sig fran traditionella
foreningar.

Medlemskap via en hemsida

Det krévs ingen fysisk underskrift for
atten person ska blimedlem. Genom
att exempelvis fylla i ett formular
samt ta del av och godkanna stad-
garna gar det att bli medlem.

Styrelsemoten Over natet

Eftersom styrelsen ofta dr geogra-
fiskt utspridd &r det opraktiskt att
traffas for att halla styrelsemote.
Dérfor haller manga styrelser moé-
ten 6ver exempelvis Irc eller andra
verktyg. Annu &r det ovanligt med
arsmote Sver Internet eftersom det
saknas praktiska verktyg for att klara
av det, men det ar pa gang.

Sammankomster

Féreningens verksamhet och interna
debatter sker oftast 6ver natet, men
inte alltid. Manga foreningar har en
del fysiska traffar och aktiviteter
ocksa, men huvuddelen av féren-
ingens verksamhet ar centrerad
kring Internet.

Den vanligaste typen av verksam-
hetiinternetbaserade féreningar ar
olika typer av datorspel 6ver Internet
med tillhérande diskussioner, turne-
ringar, rankingsystem med mera. Det
finns ocksa exempel pa foreningar
dar det ar exempelvis diskussioner
om ett visst spel eller forberedelser
for ett eller flera arrangemang som
staricentrum.

SVEROX |13
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En hel varld — av svard!

Workshop - tillverka ditt eget lajvsvird. Foredrag om
strid pad lajv och vapendesign i samarbete med Sverok.

Specialvisning i utstdllningen.

For mer information se www.livrustkammaren.se eller
mejla susanne.vejdemo@sthlm.sverok.se

i

Lajvelg

| LivrustkaniggeliienNeRiofel™"
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27/5 2004 — 9/1 2005

Livrustkammaren
Kungliga Slottet

www.livrustkammaren.se
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Bor inte ett ideellt forbund varna
korrekt bruk av ordet ideell?

ATT EN ORGANISATION &r ideell &r en ytterst
viktig markering. Bortsett fran skattebefrielse
ger ordet stark legitimitet till att man &r det
som lagstiftningen kallar allmannyttig orga-
nisation. Att Sverok
ar allmannyttigt ar
ett fundamentalt
krav for att vart
forbund alls ska fa
pengar fran stat el-
ler kommuner.

I artikeln "Nar drommar blir verkliga” i
nummer 35 av Sverox om portalen Gamepox
finner jag tyvarr att Gamepox i var forbunds-
tidning snyltar pa begreppet ideell.

Man kan ldsa "...communityn ska vara till
framst for ideella som har spel som intresse
och hobby.” Hela artikeln &r ett upprop for

att gamers ska ansluta sig till portalen och

MIN TANKE VAR att i intervjun berdtta om
Gamepox, utan att begara att folk skulle
bli Senatorer eller betala pengar, och s6ka
ideella som vill befinna sig pd communi-
tyn och bidra till att den blir battre. Ndgot
arbete ar det inte fragan om. Vi har inte
begart att ndgon ska koda nagot at oss
eller sitta som utvecklare. Jag hoppades
att folk skulle vilja bestéka var sajt, spela
spelen och umgas med sina vanner.
Sjalvklart stravar Gamepox efter att tjana
pengar, det gor faktiskt alla foretag, annars
gardeikonkurs. Men att hdvda, som du gor
idittinlagg, att alla som besoker var com-
munity blir gratisarbetare dr chockerande.
Med det resonemanget ar Lunarstorm Sve-

riges storsta arbetsgivare med 1,3 miljoner

“Sveroks medlemmar
arbetar gratis for ett vinst-
drivande féretag”

bygga upp dess innehall. Problemet ligger
i anvandningen av ordet ideell. Bruket av
ordetideell gdllande portalen ar fundamen-
talt missvisande eftersom ett kommersiellt
foretag, vilket Gamepox
ar, Oppet stravar efter
att tjdna pengar. En
ideell organisation kan
anstalla personer for
noédvéndig drift men om
organisationen forsoker
generera pengar till dgare eller medarbetare
sa ar den lagligt satt att betrakta som en
ekonomisk forening eller ett foretag, vilken
arobegrénsat skattepliktig och maste betala
16n till sina arbetare.

Sveroks medlemmar som engagerar sig i
Gamepox utgor inte alls ideell arbetskraft

utan arbetar endast gratis for ett vinstdri-

personer som ska ha betalt for att de vistas
pa communityn. Och sa ar det ju inte.

Man &r inte anstélld, och man ger heller
inte upp sin ideella status, for att man deltar
i en community och pratar med vdnner,
skriver artiklar eller dagbdcker, osv. Vi tar
inte ens betalt for att folk ska fa lasa artik-
larna, sa de skots helt utan vinstsyfte. Det
enda "hemliga” syftet arjuisafall attfa en
levande, stor, aktiv community - men det
forlorar ju ingen pa.

Allt jag Onskade var att Sverok, som
har s@ manga duktiga manniskor, skulle
fa mojlighet att bidra till Gamepox, vars
community-del dr och forblir helt gratis, for
alla. Och var mojlighet att fa provision om

man véljer att bli senator ar 6ppen foralla,

vande foretag. Gamepox forsaljningsmetod
Multi Level Marketing anser manga vara tvek-
sam eftersom den ar kand for att uppblasa
sannolikheten att man ska fa tillbaka den
insats med pengar som krévs for att man ska
fa borja arbetainom MLM-féretaget. Massor
av information om konceptet MLM finns pa
natet. Las den informationen innan ni tror

pa Gamepox reklam och

fagra loften.
Om ni pa Gamepox vill
bygga en spelportal
ideellt gordetdai
en ideell Sverok-
forening alterna-
tivt krav betalt for
utfort arbete.

Per-Anders Staav
pastaav@algonet.se

men den kraver bade tid, engagemang och
eninsats, pa en annan niva. Den biten har
jaginte berattat omiintervjun, for avsikten
var inte att férsoka gora reklam for senator-

skap, utan attinformera de ideella om vad

som ar gratis och vad man kan gora, och

-

L

att detfinns en produkt-
chef som faktiskt lyssnar

paderasidéer omde har

sadana.

Bjorn Flintberg

bjorn.flintberg@gamepox.com
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Det ﬁnns oneklzgen ndgot med historien som

trollbinder och facinemr. Vissa dedikerar
L. --"g '. sina liv till att lisa om och forsoka forstd var
' hirkomst och bakgrund. ngm soker den 1

< : / Jorden pd arkeologiska utgrivningar, andra

dterskapar historien med tennﬁgurer pi

miniatyrslagfalt. Vissa viljer att leva den.

Foto: Simone Andersson
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SOVJETISK SOLDAT. Emil Boss, en av arrangérerna bakom Vreden, i tidstypisk uniform posterad vid radion.

REENACTMENT AR EN HOBBY for personer
med ett starkt historieintresse. En hobby
for personer som vill uppleva snarare dn
beskidda. Det ir mer historiskt dterska-
pande dn vad lajv oftast dr, och for det
mesta helt utan karaktirsspel. Om man
jamfor med figurspel dr reenactment den
handfasta versionen av att aterskapa his-
toriska slag. Men det kan ocksé handla
om att dterskapa ligerliv eller dagligt
arbete, som det skulle sett ut under den
aktuella tidsperioden. For det finns ett
antal olika tidsepoker som dterskapas av
reenactmentforeningar. Vikingatiden dr
antagligen den vanligaste bland svenska
féreningar, men det finns allt frin karoli-
ner till romerska legionirer som har sam-
mankomster ute i den svenska myllan. En
form av reenactment som kanske inte ir
vintad hir i Sverige, men dndé faktiskt
finns, dr den som aterskapar det Ameri-
kanska inb6rdeskriget.

Definitionen av reenactment varierar,
och det ar inte alla som anser att reenact-
ment miste dterskapa en riktig historisk
hindelse eller tidsperiod ,men oftast nir
man pratar om reenactment, syftar man

just pa historiskt dterskapande.

Sverok bra plattform

I Sverok finns endast nigra fa féreningar
som sysslar med reenactment, men det
finns desto fler som med sin verksam-
het pd nagot sitt angrinsar till historisk
iterskapning. Det har hillits historiska
lajv och arrangoérer fran rollspelsféren-
ingar har skapat histo-
riska rollspelsscenarion
till konvent. Sebastian
Utbult, som idr 24 ir
gammal och arbetar
med support pd Chal-
mers Tekniska Hogsko-
la, dr med i féreningen
Milithdrhistoriska Sillskapet som dr
ansluten till Sverok. Han berittar om en
positiv mojlighet for historieintresserade
att kultivera sig med hjilp av Sverok.

— Ja, vart sillskap har nyss blivit
medlem i Sverok. Sverok dr en perfekt
plattform for den hir hobbyn, som ju
faktiskt dr ritt lik levande rollspel. Att
ha ett sa stort férbund i ryggen ér en
vildigt bra sak f6r reenactmentsverige,
och kan férhoppningsvis hjilpa till att
sprida hobbyn.

Militdrhistoriska sillskapet portritt-

romerska legiondrer har
sammankomster ute 1

den svenska myllan.”

Foto: Mikael Gillersand

terar soldater under Andra Virldskriget,
nirmare bestimt soldater ur de ryska,
tyska och amerikanska krigsmakterna. I
dagsliget ir de cirka tjugofem mer eller
mindre aktiva féreningsmedlemmar, och
féreningen har med tiden lyckats skaffa
fram en hel del unik rekvisita. Linda

Zwamp Dahlstrém,

%llz‘ﬁﬁn Karoliner till 32 4r gammal, &r

medlem i féreningen
Elvegrimarne  vars
syfte dr att dterskapa
vikingatiden. ~ Sjilv
har hon specialiserat
sig pd historia och
textilhantverk. Hon vixtfirgar, broderar,
handsyr, nilbinder och utfor silversmide.
Hon gor édven brickbandsbrickor i trd,
siljer monster till vikingatida klider och
gor bronsnalar.

— Jag har alltid varit historiskt intres-
serad, sdger Linda sjilv om varfor hon
bérjade med reenactment. Aven myto-
logier har legat mig varmt om hjirtat,
men jag visste inte att det fanns personer
precis som jag som ville gora lite mer 4n
bara lisa om en tidsperiod. Jag kom i

kontakt med féreningen Elvegrimarne

SVEROX | 17



HANTVERK. Fran viinster: Sykista, hdngsmycke i brons med Elvegrimarmdrket, ringspdnnen och ett trefliksspénne i silver. Foto: Simone Andersson

i januari 1994, da féreningen var ganska

nystartad.

Vilja att forsta historien
Givetvis skiljer sig Lindas
och Sebastians verksamhe-
ter, men den gemensamma
nimnaren ir det historiska
iterskapandet. Viljan att
forstd historien och uppleva
den pi ett sitt som inte dr
mojligt annars. Sebastian
ser reenactment som en
vildigt speciell moéjlighet,
en méjlighet f6r honom att
sitta sig in i helt annorlunda
och ovana perpspektiv. En méjlighet att
forsta sin omvirlds historia bittre.

— Folk tror vil att man ir lite kndpp
nir man frivilligt ligger ut tusentals
kronor och flera dygns fritid pa att
sitta och frysa i en skyttegrav och ita
hért bréd och réka usla cigaretter, men
upplevelsen man far dr enorm. Det som
gjorde att jag fortsatte med reenactment
var dels den totala upplevelsen av att fak-
tiskt befinna sig pa 1940-talets 6stfront,
med allt vad det innebir i kyla, trétthet,
hunger, nerverna pa helspinn och fingar-
na fastfrusna runt avtryckaren. Forutom
sjdlva inlevelsen, eller katharsis om man
si vill, sd ger det mig en chans att se
historia ur ett unikt perspektiv, att leva
historia. Man kan lira sig mycket om
det historiska skedet och minniskooden
genom att ldsa historiebocker eller titta

pa dokumentirer, men forstielsen blir
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LINDA ZWAMP DAHL-

STROM, féreningen
Elvegrimarne

mycket djupare om man sjilv utsatt sig
for nigot liknande. Nu vet jag precis hur
obekvim den amerikanska
ryggsicken var, hur det
susar i den tyska stalhjdl-
men nir det bldser, hur lite
mat de ryska soldaterna fak-
tiskt fick och sidana saker.
Det ger mig en helt nytt
perspektiv pa konflikterna
under Andra virldskriget.
Linda, 4 andra sidan, ser
ocksd en méijlighet till att
praktiskt préva och reali-
sera det som historiker och
arkeologer teoretiserar om
forntiden. Ett slags "experimentell ar-
keologi”, ddr man gor klider
och utrustning efter arkeolo-
gernas r6n och sedan provar
om det kan vara si som de
siger, vilket det enligt Linda
inte alltid dr. I 6vrigt tycker
hon sig se en utveckling
bland historiska aterskapare,
en vilja att allt mer forséka
hitta det mest historiskt kor-
rekta. Hon tycker dven att
attityden mot reenactors har
forandrats under arens lopp.
— Oj, det har dndrats mycket! Fram-
forallt attityden mot det, nu dr det inte
lika underligt och folk héjer inte pa
6gonbrynen nidr man forklarar. Det
gjorde de i borjan. Eftersom jag héller pd
med vikingatid, har jag fatt hora en del
kommentarer om nazism och rasism. I

SEBASTIAN UTBULT, Mili-
tarhistoriska Sallskapet

vir forenings stadgar star det att vi aktivt
ska motarbeta kopplingen mellan héger-
extremism och vikingatida symboler.
Sedan kan man se en klar skillnad
i den allmina viljan att vara si korrekt
som méjligt, men inom vissa ramar. Det
dr vanligare att folk har helt handgjorda
kldder, saker och utrustning numera. Det
ir en betydande skillnad. Nér man gjort
fina kldder och har en bra utrustning si
dr bara det en sporre tills nista dr. Men
det dr klart att det finns grinser. Jag har
en klinning som 4r handspunnen, hand-
vivd och vixtfirgad. Den dr handsydd
med handspunnet och vixtfirgat garn.
Brickbanden ir vixtfirgade och jag har
till och med gjort brickorna sjilv. Allt ir
skapat efter historiska fynd,
men jag har inte spunnit och
vivt tyget sjdlv. Dér gir nog

grinsen.

Reenactment vs. lajv

For Linda ar alltsi den his-
toriska dterskapning den vik-
tigaste aspekten. Hon tycker
inte att lajv pd samma sitt

ger mojligheten att triffa

likasinnade historieintres-
seade, dven om de finns representerade
bland lajvarna. Trots allt, anser hon, ér
nog den storsta skillnaden, férutom viljan
att dterskapa négot historiskt korrekt,
att lajvarna rollspelar, medan reenactors
oftast nojer sig med att ta ett historiskt
namn, om ens det.

— Lajvare gir in f6r en specifik roll
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FRONTEN. Militdrhistoriska sdllskapet aterskapar livet i fdlt under Andra Vdrldskriget

och gér utrustning till den. De lever sig
in i den rollen och for just det tillfallet.

Vi som haller pa med historiskt aterska-

pande skapar utrustning for flera dr. Vi
ir inte andra personer, vilket gor att de
miénniskor vi triffar pd olika evenemang
lir vi kdnna som dem vi dr, inte nigra
roller.

Sebastian, som faktiskt ocksd hiller
pa med bade airsoft och lajv, tycker att

reenactment och lajv har nigot att tillfora
varandra. Men han tycker definitivt att
det dr tva vitt skilda hobbygrenar.

— Det finns ganska stora skillnader.
Reenactment fokuserar mer pa historisk
korrekthet, medan lajv oftast fokuserar
mer pi dramaturgin. P4 ett reenactment
kan man dyka ner i en soldats kropp
under nigon historisk konflikt och
uppleva detta pé ett ganska naturtroget

) RESURSER FOR HISTORISKT
INTRESSERADE

www.historiska.se/histvarld - Historiska
museet i Stockholms och Sveroks gemen-
samma projekt for att gora historien levande.
Websidan visar bade vikingatid och medeltid.
Pa sidan finns kladedrakter med ménster och
tips pa vilka tyg som kan anvandas samt klick-
bilder med mindre artiklar som forklarar hur
det var att leva i Norden under vikinga- och
medeltiden.

www.livinghistory.co.uk - Livinghistory ar
en websida for reenactors i alla aldrar. Pa
websidan kan man finna andra entusiaster
och historiker samt utbyta information och
tips om kommande arrangemang.

sitt, ofta utan nigon form av dramaturgi
utdver den historiska kontexten. Ett lajv
har storre mojligheter och tendenser att
utforska kinslor, relationer, intriger och
skeenden, men ofta pa bekostnad av rea-
lism och historisk korrekthet.

Ett mycket intressant arrangemang
i sammanhanget dr Vreden, som gar av
stapeln i sommar. Det dr ett levande

rollspel som produceras i samarbete med
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Saljer viking- och medeltida varor fran flera av varldens storsta tillverkare.

Hos oss finner du svard for alla planbocker, fran de billigare
.dekoratlonsvapnen till de mer exklusiva, historiskt korrekta vapnen.

Vi salufor marken som Deepeeka Cas Iberia, United Cutlery, Del Tin,
Allebergsklingan och Armart.

Vill du-hd ett riktigt svérd och inte en dalig kopia, sa titta in pa var hemsida
.www.knightsofthule.com eller i var visningslokal i Surte 2 mil norr om
: -'Gofb‘borg %

. A% Har for dekoration, testhuggning, traning och blankvapenstrid.

Det ‘dr skillnad pa svard och svard!

www.knightsofthule.com info@knightsofthule.se



} Militirhistoriska Sillskapet, som star for

all rekvisita och historisk expertkunskap.
Det ir en fusion mellan reenactment och
levande rollspel helt enkelt, jag tror de
bida hobbygrenarna kommer att ge
varann vildigt mycket och féda nagot

alldeles nytt och spinnande.

Flera mojligheter for den
intresserade

Om man ir intresserad av att engagera
sig i en reenactmentfSrening finns det
lite olika vigar att gi. Oftast handlar
det om att leta reda pa en férening som
passar ens intresse och behov. Runt om
i Sverige finns allt i frin Nord & Syd-
statare till karoliner, Roda Armén till
Romerska legionirer. Riksférbundet
Militarkulturhistoriska ~ Foreningar,
RSMF, forsoker samla svenska reen-
actmentforeningar, och kan vara ett bra
stiille att borja leta pa.

Nigot som bade Linda och Sebastian
ir 6verens om 4r att for att kunna hilla
pa med reenactment bér man nog vara
beredd pa att ligga ut en del pengar och
arbetstimmar pa sin hobby. Beroende
pa den valda tidsperioden kan man ju
sjalvklart tillverka olika mycket saker
sjalv, men dndd brukar materialkostnad
och utrustning vara kostsam. Givetvis ir
det dock sillan foreningar kriver att man
skaffar en helt komplett drikt om man
bara vill prova pé, och ibland kan man

fa lana kldder av foreningen innan man
bestidmt sig for att gi med eller inte.

En annan viktig aspekt dr attityden.
Fa reenactmentforeningar ir intresse-
rade av folk som bara vill leka krig. Man
bor definitivt ha ett genuint historiskt
intresse och en vilja att anstringa sig.

) EXEMPEL PA SVENSKA REENACMENTFORENINGAR

Romerska reenactmentsallskapet ar en
ideell och opolitisk historisk forening
som stravar efter att historiskt aterskapa
och rekonstruera den romerske legiona-
rens utseende och funktion omkring 50
-100 e.kr.
members.fortunecity.se/primus

Gustav Il Adolfs Fotfanika i Goteborg

ar en ideell férening som tagit till sin
uppgift att sprida kunskap om liv och
leverne i 1600-talets Sverige. Detta gors
med hjalp av frivilliga som delar intresset
for nordisk historia.

www.giia.nu/forening.htm
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Karls Compagnie levandegor historien i
borjan av indelningsverkets start. Indel-
ningsverket startade runt 1685 i Sverige.
home.swipnet.se/~w-93530/forening/
kc/frames.htm

Militérhistoriska Sallskapet &r en ideell och
opolitisk forening for alla som &r intresse-
rade av militarhistoria, veteranfordon och
rollgestaltningar. Séllskapet medverkar i
militarhistoriska uppvisningar, historiska
skadespel, pa militara fordonstraffar,
massor och som statister i flmproduktio-
ner och teaterproduktioner.

hem.fyristorg.com/KHS
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EROVRAD. Ryska soldater i en tysk Kiibelwagen frdn Andra Vdirdskriget. Foto:Ingemar Bernhardsson

Men om man besitter de egenskaperna
och kinner sig manad kan reenactment
utan tvekan vara en hobby vird att titta

nirmare pa. Q

Magnus Alm

sverox@sverok.se

Foreningen Elvegrimarne ar en férening
for vikingatida kultur och idrott. Idrott
definieras av foreningen som allt man
maste Ova sig pa for att bli battre: Kvada,
laga mat, hantverka, kasta spjut, hoppa
langt eller strida med blankvapen.

www.elvegrimarne.org

Blue&Grey Sweden syftar till aterskapa
soldaternas liv under det Amerikanska
inbordeskriget under 1861-1865. Detta
gors genom faltlager, exerciser och
stridssimulationer.

go.to/acw.sweden



— Dead or

Medeltid

1 sommar satsar Historiska museet i Stockholm pden medeltids-

utsz‘éil[ning. Sverok samarbetar med museet och har tillsammans

med foreningen Enhorningen utvecklat tre lajv for dndamdlet

UTSTALLNINGEN, SOM HETER just Medeltid
— Dead or lajv?, hade premidr 8 maj och
pagar dnda till 29 augusti. Lajvtrilogin
och utstillningen dr ett resultat av ett
samarbete mellan museet och Sverok,
som f6r Sveroks del syftar till att visa
upp en del av spelhobbyn samt fi media
och allminheten att se hobbyn i ett
positivt sammanhang. Besokaren har
chansen att, forutom att lajva, uppleva
en utstillning i form av en symbolisk
borg, tematiskt uppbyggd i tre olika delar.
Riddarrummen innehaller populirkul-
turens och sagans bilder av medeltiden,
till exempel Ivanhoe, Aragorn och Walt
Disneys Térnrosa. Besokaren méter dven
samhillets uppfostrande bilder av medel-
tiden. Forebilder som Sten Sture, Erik
den helige och drottning Blanka, men
ocksd onda fiender som danskarna ledda
av den illmarige Valdemar Atterdag.
Till sist mots besokaren av medelti-
dens egna bilder och datida forebilder
som St Goéran och den karismatiske
arkeingeln Mikael, som besegrar djivu-
len eller draken. Utstdllningen visar hir

ocksd hur kristendomen genomsyrade
livet pid medeltiden, genom bildvirlden
i landsortskyrkan eller genom kors pla-
cerade pa ovintade foremal som nycklar
och vapen. I utstillningens innersta rum
skapar den sa kallade Link6pingskatten
ro och eftertanke kring minniskans
forhillande till de heliga foremalen i ett
langt tidsperspektiv.

Enhérningen arrangérer

Samtidigt som utstillningen 6ppnade
hade ocksa forsta delen av lajvserien
Sommarfejden premiir pd museet. Som-
marfejden dr en lajvserie frimst f6r barn
och barnfamiljer. Deltagaren méter tva
rivaliserande familjers strid om kungens
gunst och tvé av de tre planerade lajverna
har redan arrangerats. Huvudarrangor
for lajven ir féreningen Enhorningen.
Brollopet, som dr den avslutande delen
av lajvserien, dger rum 28-29 augusti.
Utstillningen dr en bra chans att géra
roliga saker som dr férknippade med
lajv. Om du vill komma dit som beso-

kare och dessutom ir utklidd, kommer

Foto: Christer Ahlin

lajv?

) BROLLOPET, 28-29 AUGUSTI

Efter en 1ang sommar har till slut
hosten kommit till riket. Kungen har
lange och val vagt de olika familjer-
nas insatser, och han har lyssnat pa
sina undersatar. Till slut har han tagit
ett beslut, och kommer att skanka
sin dotters hand till den slakt som
bast kan framja rikets framgang. For
attfira detta har han nu kallat till ett
overdadigt brollop dar vinnaren ska
utses, och vigseln ska ske.

Vill du vara med?
Lajvet Brollopet ar ett sagolajv,
om du har en sagoutstyrsel eller
fantasydrakt passar det alldeles
utmarkt. Sjalva lajven arrangeras
av Enhérningen och alla besdkare
som vill spela med far enkla roller
pa plats.

du in gratis. Historiska Museet ligger i
Stockholm, och arrangemangen dger rum

pi museets innergird. &

Magnus Alm

sverox@sverok.se
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Star Trek hela 38 dr. Foreningen WCQT — Swedish

Trekkers har funnits i sju ar och dr dldst i Sverige.

EFTER DE TIDIGA science fiction-berittelserna 4 la Jules Vernes
upptickarglidje till domedagsberittelserna om hemska utomjor-
dingar som vill kolonisera jorden, kom Star Trek. Mitt i 6o-talets
USA med sina infekterade rasmotsittningar kom en T'V-serie
som foresprikade jamlikhet och fred mellan alla manniskor. En
serie som skulle bli forst med att visa en vit och en svart person
kyssas pa TV. Det ir kanske inte si konstigt att ingen trodde pé
succé nir den fore detta polisen Gene Roddenberry presenterade
en manusidé med ett rymdskepp och en multietnisk besittning.
Numer riknas Star Trek till vir moderna historia och det refe-
reras ofta till den i media. Vem har inte hort talas om "Beam
me up, Scotty!”?

WCT - Swedish Trekkers frin vistkustens Géteborg dr en
ideell forening som har visat Star Trek pa stor bioduk sedan
starten 1996. Medlemmarna kommer frin hela landet, dven
om tyngdpunkten ligger runt linet. Efter att ha fitt kontakt
pa Internet bestimde sig en handfull skara att man skulle starta
en férening. Sagt och gjort, en lérdag pa Pavvens fritidsgird i
Tynnered korde man iging. Ryktet spred sig snabbt och med-
lemsantalet steg kraftigt under de forsta dren. Samtidigt visades
serien pd Kanal 5 och det gjorde att ménga fick upp 6gonen fér
de trikaklidda rymdfararna. Efter ett halvér flyttade man till
biografen Draken som blev den fasta punkten i minga ir. Sedan

nagot dr tillbaka haller féreningen till pi universitetet Chalmers

biograf RunAn.

Treffarnas betydelse

Vad ir det dd som har gjort féreningen till det den dr idag? Den
storsta anledningen ir faktiskt att foreningen har haft kompe-
tent folk i styrelsen och att manga medlemmar har varit villiga
att stilla upp med sin tid och kunskap. Det krivs en hel del for

att fi en forening av den hir storleken att fungera. Det péigir

alltid saker bakom kulisserna
och treffarna dr det som syns
utat.

Treffarna, som ir den
huvudsakliga  aktiviteten,
intriffar 2-4 génger per ar. D4
triffas man och ser pé Star Trek.
Men det ir inte nog med det, dir
finns dven andra saker att gora, som
att till exempel bli sminkad till sin
favoritras eller att triffa en sommer-
ska som kan sy upp kostymer. Det
finns ocksi en fragesportstivling,
en fan art-tivling och en kostymtavling. Ett antal sponsorer finns
forstas ocksa och de star for priserna. Fran borjan var det nistan
bara filmvisning som gillde. Numera ir det en riktig trek-dag
full med intressanta hindelser.

Bland det bista dr att mingla och prata med andra trekkers.
Viir alla olika och ir foljaktligen intresserade av olika aspekter
i Star Trek-universumet. Det finns en mingd vitt skilda delar att
snoa in pa som bland annat filosof, fysik, teknik, romans och
action. Mellan Treffarna kan man ocksa ha intressanta diskus-
sioner pd mejllistan.

Jag kan bara svara f6r mig sjdlv: Det dr sannerligen en lisa
for sjilen att fd kinna sig hemma och att det inte 4r det minsta
konstigt om man vill diskutera Deanna Trois

chokladbegar, om maskhal verkligen kan fo-

rekomma i rymden eller om man inte borde
starta en kampanj fér att f& Romulan
Ale lagligt. Du kan lisa mer om foren-
ingen och treffarna pa www.trekkers.se.

Vilkommen!

Pia Steen
janeway@trekkers.se
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Foto: Jean-Francois Dupuis

Attt fo"rsa%a oka interaktivi-
feten i en /Joéby som ro/lspe/
kan tyaéas vara bopplo"sz‘. Men

Martin Svahn har en intressant

teori om framtidens rollspel, en
teori som helt avskaffar behovet

av en s_pel/edare.

I EN FORENKLAD och krass historieteck-
ning skulle man kunna siiga att tirnings-
rollspelet kom och frodades pé 70- och
8o-talet. Direfter kom friformsrollspelet
och rorde om i grytan pi go-talet. Men
ndr vi nirmar oss mitten av nista decen-
nium dr det dags att sitta upp fingret i
luften och kidnna vart vindarna nu minne
bldsa. Med andra ord tar vi oss en titt pa
nista moéjliga trend inom rollspelshob-
byn.

Fenomenet rollspel bestir av en rad
komponenter som fitt olika mycket upp-
mirksamhet under olika tider. I bérjan
var det mycket betoning pa spel med
medféljande regler. Friformen dndrade
fokus frin dessa regler till karaktirsspel.
Egentligen infordes inget nytt, rollspel
har alltid innehallt karaktirstolkande
men friformen lade tyngdpunkten dir
och fick spelen att tydligare handla om
Men

friformen var det som

rolltolkningar.

var och inte det som
komma skall.
Som nista mojliga
trend viljer jag att lyfta
fram samspelandet, eller samberdttandet.
Liter termen forvirrande? Jag skall ut-
veckla vad det kan tinkas vara och hur
denna framtida trend skulle kunna skilja

sig frin nutidens rollspel.

Samspelet

Rollspel spelar man tillsammans, man
tivlar normalt inte mot varandra utan
man upplever och utmanar nagot som
grupp. Forhillandet mellan spelledaren

och spelarna dr mestadels vinskapligt dir

"Men friformen var det
som var och inte det som

komma skall.”

man tillsammans utforskar varandras fan-
tasier. Det dr spelgruppens sammanlagda
beteende som utgor berittelsen och oftast
har alla méjlighet att paverka denna. Den
framtida utvecklingen som man idag bara
anar ir en 6kad tyngd pé just detta, pa att
spelarna berittar tillsammans i en till-
tagande grad. Idag sker berittandet ofta
under dverinseende av en spelledare som
reglerar berittelsens forlopp, ofta mer dn
vad spelarna sjilva gor.

I framtiden kan man antagligen fi se
mer spelarstyrda berittelser, men inte
begrinsade pi det sittet att spelarnas
karaktirer ir det enda som for berit-
telsen framAt, utan snarare historier dir
spelarna har si mycket inflytande att de
kan besluta vad som skall hinda aven ut-
anfor sina egna karaktirer. Helt enkelt
att alla deltagare kan ga in och beritta
om alla komponenter i en berittelse och
att alla kan gi in lika
mycket. Det finns
goda exempel pa fore-
gdngare inom impro-
visationsteater, impro.
I impro dr det vanligt
att man later sitt berdttande gi utanfér
den egna karaktiren. I en vanlig 6vning
dér tvd karaktirer moter varandra utan
givna roller eller forutsatt situation dr
det inte ovanligt att inledningen lyder
i stil med “Hej, varfér har du med dig
ett vattenpass?” Det dr sdllan man ser
sadant i rollspel, att nigon tillskriver
medspelarna element och tar dem for
sjilvklara. I impro gors det for att man
tillsammans berittar en historia och man

ser inforandet av saker som ett sitt att fa
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historian att g framit. I rollspel vintar
spelarna istillet ofta pai att spelledaren
skall inf6ra nigot si man som spelare
direfter kan reagera pa det och fa spelet
att gi framit.

Rollspelet hiller redan i detta nu pa att
bli mer spelardrivet, vilket det finns ett
antal indicier pi. Fenomenet har diskute-
rats pa olika rollspelsforum och man kan
ana det i olika rollspel. P4 spelwebben.se
finns till exempel ett gratisrollspel betit-
lat “Dogmarollspel” som i korthet gér ut
pa att skapa nya rollspel och som intres-
sant nog har med kriteriet att rollspelet
man skapar inte fir géra nigon skillnad
mellan spelare och spelledare. Ett annat
exempel dr det amerikanska rollspelet
“Nobilis” ddr man spelar gudar, vilket
ger stora mojligheter frin spelarhall att
paverka berittelsen, och dir spelarna
uppmuntras att besitta till exempel bi-
karaktdrer om det skulle hjilpa historien
framat. Dessutom holls det en workshop
pé LinCon i ar under titeln “avskaffa
spelledaren!” som fo-
kuserade pa hur man
kan spela rollspel utan
nigon spelledare.

Vad kommer di
denna bild av det
framtida rollspelet ur?
Det dr i huvudsak ur
en insikt som verkar
gro inom rollspelet, insikten att spelar-
nas insats for berittelsen ir essentiell, att
deras bidrag dr viktigt, om inte viktigast.
Den gamla rigida traditionen angiende
vem som skall beritta vad under ett roll-
spelspass far stiga it sidan for ett fokus
som ligger berittelsen i spelarnas hinder
att forma och péaverka, ett fokus pi okad
interaktivitet. Kan man som &horare
eller spelare paverka berittelsen dr den
interaktiv och ju mer man kan paverka
den desto mer interaktiv ir den. Yt-
terligheten av detta blir siledes ett spel
med bara spelledare, dir alla deltagare
kan paverka allt i berittelsen, dir inter-
aktionen ir total.

Om att ta sig dit
Att ga frin ordinidrt rollspel direkt till

total interaktion utan att prata igenom
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"Den gamla rigida tra-
ditionen angdende vem
som ska beratta vad
under ett rollspelspass
far stiga dt sidan”

-

NYA TIDER. Om man avskaffar spelledaren behévs knappast tjocka regelhdften Idngre. Foto: Mateusz P

det med deltagarna forst fungerar inte.
Sjilva idén bygger pa att alla deltagarna
skall kunna vara med i berittelsen av fri
vilja och gir man dé in som en auktoritet
och slér fast att nu skall vi beritta denna
historia tillsammans kommer man bara
motverka sitt eget syfte. Det dr mer 6nsk-
virt att ta upp det utanfor ett spelpass
och diskutera igenom
idén med deltagarna s
man kan utforma berit-
tandet tillsammans och
hitta de 16sningar som
passar just sin grupp.

Spelledare kan ex-
empelvis lita spelarnas
ord gilla som sanning
utan att behova godkinna allt hela tiden.
Exempel pa ett godkidnnande dr om en
spelare siger “Jag tinder en cigarett”
och spelledaren svarar “Ja du tinder en
cigarett...” Istillet kan man som spelle-
dare lata det hela vara och lita spelarens
berittande ske oforhindrat.

Overlag kan man siga att ju mindre
man sjdlv beskriver vad som sker och
ju mer spelarna beskriver desto mer
interaktivitet har berittelsen. Istillet for
godkinnanden kan spelledaren anvinda
sig av frigor for att fi spelarna att berdtta
vad som hinder, “vad gor du efter du tint
cigaretten?” dr ett exempel pd hur man
limnar tillbaka berittelsen till spelarna
och fir dem att ta nista steg.

Som spelare 4 andra sidan kan man
aktivt ta sig friheter i berittandet. For
det forsta kan man strunta i att vinta pa

godkinnanden frin spelledaren utan ta
det for givet att det man tror sker med
berittelsen dr det som sker si linge ingen
protesterar. Dessutom kan man besitta
biroller som man kinner for att gjuta
liv i, man kan ta 6ver och beritta om
hindelser som man ser passar utmirkt
i berittelsen och skapa de spektakulira
scenerna man alltid 6nskat sig.

Detta ir forslag pa de forsta trevade
stegen mot samberittande, mot att alla
i spelgruppen ska kidnna sig delaktiga i
och ansvariga for berittelsen. Och oav-
sett om samberittande blir nigot vanligt
férekommande eller inte kommer lingre
in négra trevande steg si kan man i alla
fall ta med sig en insikt: Att vara mer
delaktig i berdttelsen forgyller upplevel-
sen och ger utlopp for kreativitet. Man
kan da som spelare kidnna att man inte
bara dr en aktiverad 4horare utan faktiskt
en fullgod deltagare som gjort berittel-

sen till sin egen.

Martin Svahn
bauginx@hotmail.com
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Under dren har en uppsjo udda bridspel producerats. Olle Jonsson,

Foto: Sabine Simon

bn’idspebﬁnm‘i&er av stora mdtt, har tagit en narmare titt pd tvi

saregna sjuttiotalsspel. Bida tvd bjuder pd, milt sagt, annorlunda

under/yo‘z’l[ning.

ATT SKAPA FRASIGA bridspel svirt. Det
finns fi av dem. Allt f6r fi. Speldesignern
Lew Pulsipher, kind for Britannia, anser
att rollspel dr en oersittlig ingrediens i
bridspel. D4 menar han att bridspelet
skall gestalta ett f6rlopp, och pa det sittet
beritta en historia. Representation, inte
simulation. Spelmakaren berittar his-
torien i form av regler, spelpjiser och
scenarier.

"Bara via dridngen har herren kontakt
med den objektiva verkligheten” sa
Hegel, och bara via pappluttarna, regel-
hiftet och spelplanen har bridspelaren
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kontakt med spelets berittelse. Reglerna
formulerar representationen, och ger
spelet en djupare mening, en berittelse.
I denna artikel vill jag presentera tva
bridspel dir berittelseelementet fungerar
vil. Dessa uraldriga spel finns inte i tryck
sa den hugade fir snoka upp eventuella
exemplar genom auktionplatser pa nitet,
eller bara halla sig framme pa spelkon-

ventens bridspelsarrangemang.

Class Struggle, utgivet av Class
Struggle Inc. 1978

Class Struggle skapades av den marxis-

tiske politiske filosofen Bertell Ollman
pa 1970-talet som ett socialistiskt alter-
nativ till Monopol. Det har ett Monty
Python-artat fotomontage med Marx pi
omslaget och spelarna dr Kapitalet och
Arbetarna, samt de allierade klasserna:
Bonderna, smaféretagarna, yrkesminnen
och studenterna. Héjdpunkter fran reg-
lerna innefattar: om Kapitalet-spelaren
landar pa ruta 81 startar kdrnvapenkrig
och spelet slutar automatiskt, ty "The
capitalists control the state, so only they
can trigger nuclear war”.

Spelet sildes i 250.000 exemplar, pé



Ollmans eget forlag, vilket skapade stor
diskussion i amerikanska vinsterkretsar
om en renlirig marxist moraliskt sett
kunde tjina pengar pi ett pedagogiskt-
revolutiondrt bridspel. Otroligt nog
forlorade Ollman pengar pa foretaget, si
det blev en aka-
demisk fraga.
Han har skrivit

en bok om sina

dventyr  med

=
£
| -
g

Class Struggle.
Class Strugg-
le ar kult for ka-

lenderbitare pi
vinsterkanten.
Innehiller en  2nd edition fran 1983

litteraturlista och tips for klassrumsbruk.
Ollman har iven listat férklaringar av
alla plus- och minus-modifikationer som
anvinds pa spelplanen, som varfor Ar-
betarna far +3 nir de hamnar pa "Black
and white workers unite to fight racism”.
”Racism is one of the main reasons for
the division and resulting weakness of
the working class. The capitalists under-
stand this all too well, and do their best
to promote hostility between black and
white workers.”

Dune, utgivet av Avalon Hill 1979
Frank Herberts miktiga milj6tripp,
tolkad av Avalon Hill i Dune ger mgj-
lighet att spela en av de sex fraktioner
som sldss om att exploatera 6kenplaneten
Arrakis. Dir utvinner man Kryddan, ett
livsforlingande mirakelnaturmedel som
ocksd fungerar som drivmedel f6r resor
genom rymden! Att det ocksé ger sinnes-
utvidgande visioner, eller rittare sagt,
kraftfulla hallucinationer gor bara Kryd-
dan mer intressant for fler exploatérer.
Kort sagt: alla vill at det.

Man spelar 6verhuvud f6r familjen
Atreides, eller dess klassiska fiendefamilj
Harkonnen, eller si 4r man Kejsaren,
Gillet, Bene Gesserit-nunnorna eller
mojligen Fremen-urbefolkningen.

Spelet startar med att spelarna pi
en hemlig lista noterar vilka tre av
fiendeledarna de har mutat, hotat, eller
pa annat sitt Gvertalat att férrida sina

herrar. Man viljer och vrakar, kanske ska

CLASS STRUGGLE, har en italiensk utgava,

bara fiendens dugligaste ledare markas
som forridare, eller kan fienden rikna
ut att deras miktigaste ledare rent statis-
tiskt borde riknas som de mest korrupta?
Eller siktar man pa de nist miktigaste
ledarna, for att spela ut motstindarna i
denna pokerfejs-
tavling? “Plans
within  plans”
viskar Paul At-
reides med Kyle

MacLachlans
stimma, och
redan innan

pluttarna ligger
pa kartan upple-
ver man intriger
och osikerhet vid spelbordet.

Ur askani elden

Okenplanetens dolkar
och giftbigare fung-
erar som ledmotiv
redan frin start, vilket
antyder en forhistoria
av intriger, som Vi
dock inte vet mycket
om. Istillet kastas vi
ritt in i stridsvimlet,
och ska forsoka reda
ut hirvan, utan att
komma pa efterkilken
i kapprustningen, al-
liansbildningen  och
den farliga jakten pi
Kryddan. Alla fraktio-

ner har olika mil, men 4r hinvisade till

Sting-cover”

samma medel for uppnd dem: Kryddan,
soldaterna och rymdfarten.

Ett nit av transaktioner vivs mellan
spelarna, som betalar Krydda till Kej-
saren for trupper, och till Gillet for
trupptransport. Bene Gesserit-nunnorna
kan gratis dka med andras transporter.
Alla dessa faktorer gor det vanskligt att
bedéma vem som leder for tillfillet.

I strid har ledarna enorm betydelse.
Ledarna ir romanfigurerna, och repre-
senteras av pappbrickor. De slass som
flera stora enheter, men en giftpil i
ledaren kan vinda krigslyckan. Barskt.
Och virre: Hur vél man 4n skyddar sina
ledare mot giftpilar si hotar dndi alltid

DUNE, en senare utgava som i

samlarkretsar benams som "The

forrideriets morka skyar.

Att skaffa Kryddan ir ocksi farligt,
da det kan komma maskar nir som
helst. Atreides-spelaren kan genom vi-
sioner forutse nir de kommer (lis: kika
pé Gversta kortet). Maskarna dr inte
vanliga daggmaskar, utan av fyrahund-
rameterstypen, den sortens maskar som

dter stdder och pansarvagnar.

Val avvagda allianser viktigt
Foérutom maskarna sa spelar vindarna
stor roll pa Arrakis, och dessa mordar-
stormar ska man inte vistas i. Fremen-
folkets djupekologiska kontakt med natu-
ren representeras av att Fremen-spelaren
delvis kan bestimma hur lingt vinden
skall hinna svepa under nista drag.
Genom att alliera sig sa billigt som
mojligt, man  kan
komma att forlora
genom att ens allierade
vinner personligen,
kommer man lingt i
Dune. Det ir alltsi ett
vanligt krigsspel med
pappluttar. Den opera-
tiva skillnaden mellan
Dune och andra spel
ar att Dune har regler
som dr skriddarsydda
for sitt universum. Alla
spel berittar nigon form
av historia och vissa spel
gor det bittre andra.
Dune ir ett av de spelen.
Det finns ett starkt aterspelsvirde, och
med lite tiga klarar man av tvi partier i
strick pa en kvill. Det fungerar bist om
man kan uppskatta bide 6kenplanetshis-

torier och luriga intriger.

Olle Jonsson
olle@naturalbornholmers.dk
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Estland

Projektet Dragonbane fortskrider i en rasande fart.
Hemsidan har lanserats i en forsta tappning, nya samarbets-
kontrakt knyts och den finska lajuguiden Myrskyn aika finns

oversatt till engelska. Och viktigast av allt: spe[omn’ia’ez‘ ar valt.

JATTELAJVET DRAGONBANE, som vi tidigare har be-
rittat om i Sverox nummer 33, kommer att spelas i
Estland. Det stir klart sedan projektgruppen under
véren unders6kt nigra olika alternativ och omrédet i
Estland erbjudit en mer flexibel milj6 4n det svenska
alternativet. Spelet far tillgéng till en del av national-
parken Soomaa i sédra Estland, ungefar 15 mil frin
Tallinn. En av Dragonbanes storre praktiska stod
har man ocks3 hittat i nirheten, kulturakademin i
staden Viljandi. Studerande frin akademin kommer
att finnas till hands f6r att bygga byn Cinderhill dir
Dragonbane utspelas, samt hjilpa till med plantering
av grodor.

— Omridet i Soomaa fyller alla véra kriterier, vi
far bygga, odla, filla trid och anvinda specialeffek-
ter utan storre begrinsningar. Folkvett ricker bra.
Sjilva miljon passar ocksa vil in i Valenor, siger
Timo Multamiki, huvudkoordinator f6r projektet.
Spelomradet kommer att begrinsas till nigra
kvadratkilometer for att spelarna ska kunna hitta
varandra i nationalparken, som i sin helhet dr pi
flera hundra kvadratkilometer. Sjilva spelomradet
delas av en flod som ir farbar f6r mindre batar.
Pa strandidngarna vixer ekar och lindar, resten ar
blandad skog.

Det lokala stodet spelade ocksa en stor roll for val
av omréade. Det lokala intresset for projektet bevi-
sas av att nationalparkens styrelse lovat att husen i
lajvbyn far std kvar i 4tminstone fem ar efter spelet.
Med andra ord: Fritt fram for fler lajv i Estland!
Redan i augusti 2004 kommer en del av byn Cinder-
hill att byggas pé plats under tva veckor. Alla som
ir intresserade av att umgas med en internationell
grupp lajvare, bygga, sova i halvplutonstilt och dta i
filtkok vilkomnas av projektgruppenen med glidje.

Kost och logi bjuder
Dragonbane pa.

Aven pi den svenska
fronten har intresset for
Dragonbane lingsamt
vaknat. Sverok har gitt
in som samarbetspart-
ner f6ér Dragonbane
och avsatt en person ur

forbundsstyrelsen  for

TIMO MULTARMAKI,
huvudkoordinator for

att sarskilt bevaka vad
Sverok kan ldra sig
Dragonbane frin ett internationellt
lajvprojekt av den hir kalibern.

Dragonbane-projektgruppen hoppas att Sveroks
stod inom en nira framtid kan 6ppna dérren for
fler samarbetspartners i Sverige. Listan pa redan
skrivna kontrakt har vuxit till sig och inkluderar
numera kinda namn som Microsoft, F-secure, HP
och Bauhaus forutom officiella instanser som finska
undervisningsministeriet.

Intresserade spelare far ddremot dnnu vinta, till
spelet kan man anmila sig tidigast under hosten.
Da far spelarna ocksa en helt egen version

av hemsidan med mer riktad

information. An si linge re-
kryterar projektgruppen bara

arrangorer. Nyfikna kan dock

redan nu se en del skisser
och annat inspirationsmate-
rial pd "arrangorshemsidan”,
www.dragonbane.org.

Sverox dr pé alerten, fort-

sittning foljer i kommande

Niki Bergman

niki@wanderer.org

nummer!
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ASTARTIKELN - UR DEN FJATTRADE GASEN

DEN BASTA LILLA ESTERJOMSBODEGAN | ASKERDAL

Text: Peter Lexelius och Jonas Mockelstrom lllustration: Magnus Holmgren

| nordvastra utkanten av Askerdals vindpinan-
de dammslatter finner vi det vattenh&l som
gar under namnet Gesticks esterjomsbodega
- den béasta och mest renommerade ester-
jomsbodegan i Askerdal med omnejd. Kroga-
ren Wuhan Gestick (IMM) har specialiserat sig
pa familjen Esters vélkanda kryddvin esterjom
men salufér allehanda druvklotsdrycker, 0l-
muster och traditionell tokjos i dess enklaste
form. Gestick borjade sin krogarkarriar i Karle
men det lugna smastadslivet passade honom
illa och det drojde inte lange férrédn han fick
stéanga sin inrattning och istallet begav sig ut
i det ddsliga Askerdal med hopp om att starta
ett nytt liv. | ett gamla nedlagda magasinet lev-
de den till aren komne Fransaass Pihlgrym, en
gammal avfallsmunksutrotare fran Svartmala.
Gestick Overtygade Pihlgrym att de skulle sla
sina pasar ihop och pa den vagen var det

- sommaren 94 pt stod esterjomsbodegan far-
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dig. Odet hade dock andra planer fér den gam-
le Pihlgrym som somnade in for evigt veckan
fore 6ppnandet.

Gesticks esterjomsbodega ligger 24 km syd-
ost om Karle. Bodegan ar en kombinerad 6ver-
nattnings-, handels- och forlustelseplats som
utgdr nagot av civilisationens sista utpost inn-
an den bistra stentknen tar éver. Platsen har
lange anvants av dem som av nagon anledning
vill ge sig in i 6knen - skattletande &ventyrare,
handelskaravaner och andra resande - framst
eftersom den ligger nagorlunda skyddad fran
den bitande vinden, men ocksa for att den
enda vattenkéllan inom flera mil aterfinns har.
Stallet har genom aren ocksa blivit nagon av
en plats for byteshandel med de ibland ganska
skygga mutantstammar som bebor Askerdals
skoningslosa vildmark. Bodegan bestar av tva
lijusa stenbyggnader halvt nedgrévda i marken.

Den stérre av dem utgdr sjalva bodegan med

kok, forrad och esterjomskallare. | den mindre
bygganden finns stall samt en sovsal for lang-
vaga gaster. Bakom bodegan finns en brunn.
Esterjom hor till bodegans specialitet och ett
otal sorter och argangar finns till forsaljning,
i kéllaren finns till och med flaskor fran Kjell
Skarprattares dagar. Kring hjuletid saluférs na-
turligtvis den klassiska Hjulesterjomen tillsam-
mans med nétter och torkade druvklot.

Nedan presenteras tre korta scenarion
som kan utspela sig nar rollpersonerna gastar

Gesticks esterjomsbodega.

Okenravjakt

Nar rollpersonerna anlander till bodegan finns
Filip Kapp (MD, rdv), assisterande fjardenota-
rie utsénd av Handelskommissionen, pa plats
for att undersdka ryktena om smuggling av
engeldamm genom Askerdal. Kapp misstanker

att bodegan ar ett tillhall for smugglarna och



utger sig for att vara kunskapare pa besok for
att undersoka den ovanliga askerdalsfloran. En
rollperson som lyckas med ett svart (x3) INT-
slag kan dra sig till minnes att ha sett efterlys-
ningsaffischer (i till exempel Karle eller Bjasta)
med nagon som liknar Kapp. Lite senare an-
lander prisjagaren Leth Kluggers (IMM). Klug-
gers brukar besOka bodegan nagra ganger
per ar och ar nu pa jakt efter en muterad rav
som kallar sig Talbott och som misstanks for
ett inbrott i Wredesas for ett halvar sedan (dar
en mangd fornfynd férsvann). Den listige Klug-
gers forsoker kartlagga kundklientelet for att
komma at Talbott och kommer naturligtvis att
intressera sig for kunskaparen (Kapp) som till-
falligt gastar bodegan. Strax dar pa anlander
aventyraren Concetto Talbott (MD, rév) som ar
pa vag att satta ihop en grupp for en expedi-
tion till Q-tornet. Den tystlatne &ventyraren/
vagvisaren Talbott kan Askerdal som fa andra
och har Gesticks esterjomsbodega som sin
enda adress. Om rollpersonerna ser ut att vara
ratt utrustade ar det troligt att han kommer att
erbjuda dem att félja med ut i 6knen.

Huruvida Talbott verkligen var inblandad i
inbrottet och om Kapp kommer att komma at
smugglingen ar upp till spelledaren. Oavsett
aventyrets utveckling finns det gott om tillfal-
len for missforstdnd och férhastade slutsatser

som bara kan gora situationen varre.

Hamndens farg ar esterrod

Fransaass Pihlgryms brorsdotter, Elise Pihl-
grym (IMM), har iakttagit Gestick pa avstand
ett tag och kan med viss avsmak konstatera
att Gestick lyckats starta en ansenlig verksam-
het tack vare hjalpen fran hennes farbroder.
Wuhan ar i Elises 6gon en simpel skojare som
lurade farbrodern att investera sina sista be-
sparingar i ett projekt som gjorde slakten arv-
16s. Gamle Fransaass dog utblottad och Wuhan
stod kvar som ensam agare av det som skulle
ha blivit deras gemensamma esterjomsbode-
ga. Elise har genom sitt medlemskap i dryck-
essallskapet Jomsvannerna haft anledning att
besbka bodegan regelbundet, dock under an-
nan identitet (Josara Kalamara), och har pa sa

satt kunnat spionera pa Wuhan.

Jomsvannerna &r ett litet sallskap fran Asker-
dal med omnejd som under gemytliga former
sammanstralar pa Gesticks esterjomsbodega
for att dricka den adlaste av alla drycker - Es-
terjomen. Jomsvannerna erbjuder dock inte
Elise mer an en ursakt att gasta bodegan.
Hon har aven kontaktat tre askerdalsmutan-
ter (Fjader, Sike och Dunkel, MM, alla tre har
pansarartad hud och fotosyntes) av stammen
Kolknéackarna. Nar tiden ar den ratta kommer
Elise att 6vertala de tre mutanterna att attack-
era Gestick sa att Elise kan presentera sig for
den morbultade skojaren och arvegodsférsnil-
laren. Elise ar fast besluten om att ta tillbaka
det som tillhér familjen Pihlgrym. Rollperso-
nerna kan fa samarbeta med endera falangen
- antingen blir de kontaktade av en vattskramd
Gestick (som ar i behov av beskydd) eller sa blir
de uppsokta av den planerande Elise (som inte

litar fullt ut pa askerdalsmutanterna).

Ge mig esterjom eller ge mig dod

Inom Jomsvannerna finns en liten fraktion som
inte néjer sig med simpel provsmakning - en
hemlig utbrytargrupp har grundats av tokjosad-
vokat Milfrik Vagel (MD, sork) fran Skarpnack.
Milfrik &r en hangiven jomsvan som kdmpat i
ar for att bli vald till forste jomsbroder men
hans kategoriska uttalanden och elaka tunga
har gjort inom impopular och Milfrik har bor-
jat misstanka att det finns en komplott mot
honom. Darfér har han i hemlighet samlat
sina mest palitliga vanner (bland annat tva
automater med kriminellt forflutet) pa bode-
gan for att iscensatta en esterjomskupp. Mil-
frik planerar att bryta sig in i esterjomskallaren
for att tillskansa sig fin argangsesterjom som
trion @mnar inmundiga (bada automaterna
har optionen Gastronom) till Jomsvannernas
anmodade fortret. Inbrottet stéller till med
stor uppstandelse och kalabaliken blir total
nar det avslojas att nagon gomt ett stort pa-
ket med engeldamm i en I6nntunna. Hur ska
rollpersonerna handskas med den besvarlige
Milfrik Vagel och vem bar ansvar for den hem-
liga droggdmman i kéllaren? Om inte rollperso-
nerna borjar stélla fragor sa antrar Filip Kapp

snabbt scenen.

VAD AR GASTARTIKELN?

| Sverox ges utrymme for svenska hob-
bytidningar och fansin att presentera
sig. Gastartikeln ger Sverox lasare in-
blick i olika hobbygrenar samt nya
kallor till information och inspiration.
Om du har en tidning eller ett fansin
och vill ha med en gastartikel i Sverox,

hor av dig till: sverox@sverok.se.

OM DEN FJATTRADE GASEN

Den fjattrade gasen ar en tidning som
handlar om rollspelet Mutant - Under-
gangens Arvtagare. DFG kommer ut
med ungefdr tvd nummer per ar. Besék
hemsidan spel8o.cjb.net eller kontakta
redaktionen via spel8o@hotmail.com
for mer information.
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NAR JAG TITTAR pa och 6ppnar Lemuria-

journalen #1 far jag kinslan av att det dr
en gammal tidsskrift eller bok jag héller
i min hand. Hir blandas saga och verk-
lighet i beskrivningarna av kontinenten
som ersitter var virlds Antarktis. Hir
beskrivs politiska hindelser si som det
hade kunnat bli om saker och ting varit
annorlunda i vir historia. Om man till
exempel hade blandat saker som Indiana
Jones, hinsynslosa storféretag, western
och flygaress med slavhandlare, mérk-
liga manicker och dinosaurieliknande
rovdjur. Dessutom finns en hel hég med
stimningsgivande bilder som lyfter upp
det hela.

Lemuria dr en 70-sidig modul som be-
skriver en kampanjvirld avsedd for d2o
Modern Roleplaying Game. Har du inte
tillgéng till d2o Modern i4r det tyvirr
vissa bitar av materialet som blir nist-
intill obegripligt. Med grundspelet ir
det littare och konstruktorerna har dven
med Gversittningar av terminologin. Det
gar dessutom litt att anvinda modulen
som bas for friformsspel fér den som
vill. Minga tips finns i texterna till var

konstruktorerna himtat sin inspiration,
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detta ir till god hjilp bide for spelare och
spelledare och gér ocksa att det blir latt
att hitta en grundstimning for spelet.

Politik ett viktigt element

Modulen bestir av ett antal olika delar.
Den beskriver Lemuria som koncept och
nagra av de saker det bygger pa. Det finns
ocksi en tidslinje med beskrivningar av
nigra viktiga skillnader gentemot vart
eget 1932. Ndr man beskriver Lemuria
som kontinent tar man upp bade natu-
ren och klimatet men frimst den politiska
situationen som rader. Just det politiska
ldget har stor vikt i denna milj6 och éter-
kommer i flera olika delar av modulen.
Ett helt kapitel d4gnas ocksé at dventy-
rarna i Lemuria och vad du ska tinka pa
ndr du skapar din karaktir.

Spelledaren har sjilvklart fatt sin del
av modulen dir det gar att hitta bade
dventyrsuppslag och kampanjidéer.
For en snabb spelstart finns det ocksa
med en beskrivning av en Lemurisk
kustbosittning. Eftersom den tekniska
utvecklingen i Lemuria skiljer sig en del
frin vir egen finns dven en avdelning for

detta si att man inte kommer vilse bland

Lemuria

— aventyr i karga landskap

Aret ir 1932 och Antarktis dr ersatt av kontinenten Lemuria.
En plats dir personligheter som Kapten Haddock, Crocodile
Dundee, James Bigglesworth och Indiana Jones hade kunnat

fd sitt lystmate i avuentyr och politiséa intriger.

filttelefoner, zeppelinare, markfordon

och skjutvapen.

Extramaterial vailkommet

Jag tror att om man dr intresserad av po-
litiskt intrigspel kommer man gilla det
hir spelet eftersom tonvikten ligger pa
just det. Jag gor det inte, s jag ser bara
mojligheterna till spel som mer ligger i
antingen genren dventyr eller western.
Men 6verlag dr det mesta beroende av
spelledaren eftersom spelet i sig inte
kinns fardigt. Stavningen ir ofirdig
ibland. Konstruktérerna skriver sjilva
i modulen att det finns mer saker som
kommer att publiceras pi Internet och i
diverse tidsskrifter. Jag tror att lite extra-
material kan géra

denna kontinent

riktigt intressant < I

att dventyra pi.

Jessica Karlsson
kramgam@bredband.net
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Datorspélet Desertrats vs. ﬂfrika korps ar ett renodlat

stmtegis])el som utspelar sig under de tidiga dren av andra

m'irldskriget. Det ar baserat pi handelser som utspelades 1
norra Afrika mellan Rommels fruktade Afrikakar och

Montgomerys okenrittor.

SPELET HAR 20 BANOR och om man spelar
ilidget som kallas for “story mode” borjar
man med att spela med de tyska trup-
perna, som har en lite littare kampan;j
in de allierade. Man bérjar varje bana
med att vilja vilka trupper man vill ha
med sig i strid och det giller dven att ha
lite olika trupper med sig for att vinna.
Med endast stridsvagnar kommer man
inte langt for utan infanterister finns det
ingen som kan kora fordonen, och utan
minrdjare kan inte fordonen kora sikert
nigonstans. Det finns dven reparations-
fordon, luftvirnskanoner, spejarpatruller
och flygunderstéd. Kan man utnyttja alla
gruppers styrkor och svagheter dr man
kung i 6knen.

For att vinna maste man ocksi anvin-
da sig av spelets storsta fordel och nack-
del, pausknappen. Med denna knapp kan
man alltid ha full kontroll 6ver slagfiltet
och ge order till sina trupper si att de an-
faller pa ritt sitt. Man kan undra varfor
det dr en nackdel att alltid kunna ha full

kontroll i ett strategispel som verkligen

kriver det? Jo, forvisso ir spelet vildigt
spannande och roligt, men det blir tack

vare pausknappen vildigt tidskridvande.

Goda mojligheter fér planering

Det finns en handling i spelet men
den kinns vildigt krystad. Tack vare
handlingen finns det dock nagra huvud-
karaktirer som ger det fordon de sitter i
vildiga fordelar i form av lingre sikt, hog
eldhastighet och dylikt. P4 liknande sitt
paverkar infanteriet fordonen, en scout
ger bittre sikt och en granadier ger mer
kraft 4t kanonen. Dirfor ir det viktigt
att ta med sig olika trupper och dirfor
kan man planera och justera hur mycket
som helst innan varje uppdrag, men om
man inte vill eller orkar si kan man lita
datorn gora det automatiskt. Eftersom
det tar ganska lang tid att klara en bana
boér man dven ta med sig sjukvirdstrupper
som liker dina infanteristerna och repa-
rationsfordon som lagar pansar, larvfétter

och kanontorn. Om detta inte ricker s

kan man spara nir man vill och spela med

daliga erfarenheter som vigledare.

Nagot otydligt

Det finns egentligen bara nigra smasa-
ker att klaga pa. Bland annat de otydliga
knapparna lingst ner pa skidrmen, frin
boérjan var det svart att forstd vad de
gjorde for nytta. Spelets tutorial gav inte
heller alla instruktioner som behévdes
for att kunna styra trupperna eller forsté
hur infanteriet kunde paverka fordonen
de satt i. Dessa saker var man tvungen att
lista ut pa egen hand, men

i det stora hela ir detta

petitesser och spelet ir
roligt dnda. Utveck-
larna har tagit en
beprévad mall och
gjort ett bra spel
som 4r roligt och
underhillande s

linge det varar.

Peder Haslum
haslum@bredband.net
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ONIKA

Ett land, ett folk,
forbund

Vad dr likheterna mellan vampyriajv och warhammer?

Fad. Vad dr likheterna mellan en vampyriajvare och en

warhammerspelare? Sliende.

SVEROK AR SVERIGES riksférbund for
Sverokare. Andra forbund skyltar med
att de samlar manga olika minniskor
runt ett intresse. Sverok tenderar att
gora tvirtom. Folk upplever girna natt-
liga kammarspel men tillbringar dagarna
med att méla tennfigurer.

For ménga dr det sjdlvklart att schack-
foreningar inte hor hemma i Sverok.
Precis lika sjilvklart som att lajv och
datorspel passar perfekt in i férbundet.
Magic ir okej men inte poker. Samban-
det priglas av samma ologiskhet som att
personer som lagar skor ocksa gér nyck-
lar. Det finns inga konkreta matt for
vilka grundstenar som miste inga i nigot
som passar Sverok. Det bara ir sa. Eller
inte si. Viinom Sverok kan inte enas om
vad vi inom férbundet egentligen sysslar
med, om det 4r konfliktspel eller sill-
skapsspel eller om det dr spel 6ver huvud
taget. Men vi vet om vi gillar det, vilket
vi brukar enas om relativt snabbt.

Sverokare har nimligen en forbluf-
fande férméga att vara lika varandra.
Vita, yngre min fran 6vre medelklassen.
Oftast med akademikerbakgrund och
fascination for fantasy, science-fiction
och krig. Stopta i samma gipsform. Vi vet
vad och vilka som passar in i Sverok.

SPELKONVENTEN AR DE stora vernissa-

genfor Sveroks homogenitet. Det finns
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en anledning till att det 4r Anime och
inte Bjorn Skifs-filmer som fir en sepa-
rat filmsal. Samma anledning som till att

det dr mystisk electronica eller filmmusik

NU STAR VI inf6r flera stora inkriktare.
Nya hobbygrenar, som airsoft och pain-
tball, dr inte helt sjilvklart nagot for oss.
Dessa tva inkriktare har inte blivit lika

Vi inom Sverok kan inte enas om vad vi inom ﬁrbundez‘

egentlz'gen sysslar med.”

som spelas i cafeterian. Inte jazz. Samma
typ av samtalsimnen roterar, samma typ
av humor florerar.

Vissa gillar allt det dir, allt det hir
som vi visst gillar. Alla andra, som inte
faller inom ramen for hur en Sverokmed-
lem forvintas vara och faktiskt 4r, har
det svirare. Sverok ir inget inbjudande
forbund om man gillar Bjorn Skifs. Aven

om man spelar Counterstrike.

KANSKE HANDLAR DET om historia. Nir
Sverok bildades var vi ett férbund dir
roll- och konfliktspelare samlades under
samma sexkantiga paraply. Den gamla
hexagonloggan till férbundet var talande
— hir spelar vi spel med tirningar och
strikta regler. Inget annat. Sverokare 6ver
Sverige férenade sig. Sedan kom dator-
spelen, rollspelen utvecklades, kustmagi-
kerna slog spelvirlden med hipnad. Och
vi Sverokare 6ppnade vira armar. Och vi
satte standarden for vilken typ av mén-

niskor som spelade de nya spelen.

varmt vilkomnade, vilket ger en vink om
att de gamla traditionerna har satts pa
prov. Airsoftarna verkar klara sig igenom,
medan vissa paintballspelare kimpar for
att bilda eget forbund.

Men dr det hir ett problem for
Sverok? Nej, varfor skulle det vara det?
Vi far ju triffa ménniskor som dr som
oss sjdlva, har samma intressen och vi
brikar bara nir vi spelar Settlers. Alla
vettiga ménniskor vet ju att Bjorn Skifs

och dnd3 ir kass.

Gustav Edman
edman@asf.se



OM LIVET

Tank om livet vore mer som et spel. Hur annor-
lunda kulle inte wir egen gré vardog vara?
Férestill dig att fullusxen materiofiseras pd en ny
plats, med ditt lhamdl klart framf e sig
och uten tvekgomhe fer om vod som & rdft och fel

Precis som | et? gammali hederligh konsalgpel
- Wokkoerenen

inspligt rypckty ifrds agd, -r.dwl:
henem d¢ Pl alternatoe dom - |8
- &ﬁp!mh-.hnapﬂlrp '
bérja o frdn den grotha i

Sjaivilart din omdiode

grangshng Wi mdste vimta pd an
ipuds mihiign hand aser eug

framdi mat segerl ==

Samtidigt som fordelarna med en spelbogerad warld or lockande ] | Visst dr fpad fantagtighe, och kerghe ar de det pai? fér o1t de
#d &r nackdelarna nog 3 awskrickande. Tank om stodsbudbeten [N | o 23 srsalirtiska. De ter sas uppleva otrelign saker gom vi
awgjordes med en driig TI00, uhm:hg'l;ll aldrig annars ghulle ge maken Hl Men nog dr det ollr biist om de
sakerna stonnar S de her hemma; § lllurteerode hafhen, vwad-
Hey poesosn, derade bredswird och pelygener pll skarmer, Fér vod vore livet
haru ndra spam ver? wiirt om man inte, efter en seyg dog | verldigheten, lunde hopplo

J“J""::_I":t_‘t:-lhlf i . ov med sing vaisner och ett bra spel uhen ott det hoppode wpp
" 3
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KALENDARIUN

Halmicon 9-11 juli
For fidrde aret i rad anordnas spelkon-
ventet Halmicon. Platsen ar Brunnsa-
kersskolan i Halmstad.
www.halmicon.se

Sydcon 29 juli-1 aug
Konventet kommer att hallas i Baltiska
hallen med omkringliggande lokaler.

www.sydcon.org

Falcon 30 juli-1 aug
Falcon -04 arrangeras i Falkbping av
foreningen Falkdpings Rollspelare
Organiserade Tillsammans.
www.falconvent.com

Swecon 20-22 aug
Sveriges storsta science-fictionkon-
gress med internationella gaster halls i
Arsta Folkets Hus.
experience.bounceme.net/swecon

NarCon 27-29 aug
Né&rcon arrangeras i Orebro och kom-
mer att bjuda pa, férutom de klassiska
ingredienserna pa ett spelkonvent,
bade dansspel och karaoke.
narcon.sverok.net

Brollopet 28-29 aug
Lajvet Brollopet arrangeras pa Histo-
riska museet i Stockholm i samarbete

med Sverok.
www.historiska.se/exhibitions/2004/
medeltid
DalCon 24-26 sep

Dalarnas dldsta konvent atervander
igen under en helg full med spel i
Borldnge.

www.dalcon.se

FOSTTIDNING B~ (33

Avs: SVEROK
Sandbéacksgatan 2
582 25 LINKOPING

Sverok

HUR BLIR MAN
MEDLEM | SVEROK?
Medlem i Sverok blir man
nar man gar med i en
forening som ar ansluten
till Sverok. Man kan bilda
sin egen forening eller ga
med i enredan existe-
rande forening.

For information om hur
man gar till vdga, titta in
pa www.sverok.se eller
kontakta Sveroks kansli

KONTAKTA SVEROK!

Sandbiacksgatan 2

582 25 Linkoping
E-post:info@sverok.se
Tel: 013-14 06 00
Fax: 013-14 2299



