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Den sista ledaren

fran en avgaende ordforande
Négonstans sa ldngtar manga efter span-
ning i vardagen. Aven om jag har hért ménga vuxna pasta att de ar
mindre fantasifulla dn vad barn &r sa tror jag inte att det &r riktigt
sant. Det finns ett uttalat behov av de hér sagorna, méjligheterna att
fd dromma sig bort till en tillvaro dér allt inte gar i samma hjulspér
och foljer samma lagar som i vanliga fall.

Att den medeltidsinspirerade fantasyn har fatt sa stort genomslag
finns det sikert manga teorier om. Jag tycker inte att det &r nédvan-
digt att bryta ut en eller flera — vi kan vil ldta det vara osagt om det
ar for att varldsbilden ofta dr lite mer férenklad &n vad var vardag
ar. Grazonerna byts ut mot tydligt svart eller vitt. Man behdver inte
tvivla pa vem som dr ond eller god — och ofta inte pd vem som skall
segra i slutet. Det maste fa vara tillatet att dromma sig bort till varl-
dar och mdjligheter man inte har i vanliga fall, att sétta sig in i hur
det &r att vara en otvetydig hjdlte eller kanske ha hur mycket pengar
som helst.

Ndgonstans ifrdn mdste man hdmta inspiration och lust att ga vi-
dare. Jag tror att det finns ndgot tilldragande i sagorna, pa ndgot satt
kopplar man ihop barndomens drémmar och enklare tillvaro med
nuet och tron pa obegriansade mojligheter smittar kanske av sig lite
grann pa vardagen.

Med vara 30 000 spelande medlemmar Sppnar sig oanade mojlig-
heter — bade for vardag och sdrskilda tillfdllen. Jag dr oerhort stolt
over att ha fatt f6lja Sverok pd den inslagna banan mot toppen. Vi
har kommit sd ldngt att bade vi sjdlva och andra kallar oss for val-
etablerad organisation. Sdvidl myndigheter som andra férbund och
media dr sa gott som odelat positivt instédllda till oss.

Det kommer att kdnnas vadldigt konstigt att nu pd riksmotet lamna
Sverok efter ndrmare 6 ar som fortroendevald. Man bade lever och
kdnner och andas Sverok och det har varit brinnande intensiva ar
som har varit ovdrderliga — kampigt till och fran, men for det mesta
roliga.

Jag kommer aldrig sluta kdnna f6r Sverok och en sak dr sdker, man
kan alltid gora en massa héftiga saker fast man inte sitter i en sty-

relse!
N

e

Vad ar Sverok?

Sverok spelférbundet ar ett ideellt riks-
forbund for dem som alskar att spela
spel i alla former. Organisationen sak-
nar religidsa eller politiska kopplingar; i
Sverok finns plats for alla. Idag har for-
bundet mer &n 30 000 medlemmar i
1600 féreningar, uppdelade pa atta geo-
grafiska distrikt.

Forbundet startades 1988 och ar god-
kant av Ungdomsstyrelsen, som &r en
av Kulturdepartementet utsedd tillsyns-
myndighet for ungdomsorganisationer.

Sverok
Sandbécksgatan 2

582 25 Linkoping
E-post: info@sverok.se
Tel: 013 -14 06 00
Fax: 013 -14 2299
www.sverok.se

Gratis prenumeration!
Ar du medlem i Sverok? D4 kan du fa
din alldeles egen Sverox hemskickad sa
fort ett nytt nummer kommer ut. Allt
du behover gora for att fa en gratis
arsprenumeration &r att registrera dig
pa www.sverok.se

Vet du fler som vill ha Sverox hem i brev-
ladan? Tipsa dem ocksd, nu ndr du vet
hur du skall bara dig at for att fa tid-
ningen!

Annonsera i Sverox?

Haller er férening pa med nagot spén-
nande projekt ni tror att fler skulle vara
intresserade av? Tipsa oss! For du vet
vél att rikstdckande Sverokarrange-
mang, som konvent och lajv, har mgoj-
lighet att annonsera gratis i Sverox. Tror
du att ditt arrangemang kvalar for en
gratis annons? Kontakta redaktionen pa
sverox@sverok.se
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Tragedier och
tidningsankor

I borjan av januari skakades Sverige av
ett styckmord. Offret var en ung man i
Halmstad. Inom kort var mediedrevet
igdng. Ndgon "upptickte” att han spe-
lat vampyrlajv. Har fanns potential att
sélja 16snummer, sd varfér himmas av
sddana grundlidggande saker som res-
pekt for den déde och hans anhériga,
eller faktakontroll?

Det som foljde var mycket obehagligt.
Under nagra dagar frossade 16psedlar-
na i ett eventuellt samband med vam-
pyrlajv och kvéllspressen letade efter
mordarna bland offrets lajvande vinner.
Inga medel skyddes, trots att anklagel-
serna var helt grundlosa.

Mina tankar gér i forsta hand till hans
familj och vénner i deras sorg. Att for-
lorandgon som stér en néra dr svart nog
and4, dven utan medias inblandning.

Sverok hade en svar uppgift, men se-
riosa medier holl en saklig ton. Medie-
magasinet granskade kvéllspressen i
efterhand. Av de 17 kvallstidningsjour-
nalister som skrivit om mordet ville
ingen stdlla upp pa en intervju. Tydli-
gare dn sa kunde de inte erkdnna att allt
var en tidningsanka, dér chansen att
sédlja fler l16snummer var viktigare &n
integriteten och respekten f6r den dode.

— Tove Gillbring
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Manusstopp och utgivning
Ar 2003 6kas utgivningstakten for
Sverox igen, om inte Riksmétet bestlutar
annorlunda. Tanken &r att tidningen
skall utkomma med sex nummer under
2003, och alltid under den forsta veckan
i varje udda ménad.

Som vanligt ser vi gédrna att fler med-
verkar i tidningen. Har nedan ser du nir
vi behover ditt material for att det skall
komma med i nagot av de tre ndrmast
kommande numren:

Sverox #29 Manusstopp 15 mars;
planerad utgivning forsta
veckan i maj 2003.

Sverox #30 Manusstopp 15 maj;
planerad utgivning forsta

veckan i juli 2003.

Sverox #31 Manusstopp 15 juli;
planerad utgivning forsta

veckan i september 2003.
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7/ emuria:

o, €N antarktisk ukr

Minga gamers fascineras av
minsklighetens historia och
dtskilliga gianger kommer di
funderingen ”Vad skulle ha hint
om...?" dir "om” kan beteckna
midnga vildigt olika saker.

Om Gustav IV Adolf inte hade
kastat tsarens brev pd golvet utan
istillet gift sig med en rysk
prinsessa som det var tinkt, hade
Sverige dd sluppit det elindiga
kriget 1808-09? For skulle tsaren
ha angripit sin svirsons rike? Hur
hade detta sedan piverkat Sverige
under 1900-talet?

Om Hitler hade vunnit mot
Storbritannien 1940, hade di
virlden sett ut ungefir som i
Robert Harris” bok Fatherland?
Aven akademiska historiker, som
Peter Englund, finner intellektuell
utmaningar i sddana sd kallade
kontrafaktiska resonemang. En
fiktiv virld som skapas nir nigon
spekulerar dver en alternativ
historisk utveckling kallas ukroni.

Anders Blixt om ett

annorilunda 1930-tal

Den mangsidige rollspelsforfattaren
Anders Blixt &r fascinerad av alternativa
historieférlopp och skrivit flitigt om sddana
ur rollspelsperspektivet. Dessutom gillar
han retro-science fiction och stora
maskiner. Har ar han i farten igen.

Lemurias stamning och
egenart

Denna artikel, och dess fortsattning i nasta
nummer av Sverox, presenterar en ukroni,
en spelvirld byggd pa vér jord, men med
nagra betydelsefulla skillnader. Syftet &r
framst att visa ett satt att anvanda ukroni i
spelkonstruktion.

Konceptet Lemurien, en sjunken konti-
nent i Indiska oceanen, skapades av zoo-
loger pa 1860-talet for att forklara likheter
mellan Madagaskars, Sydindiens och
Sydostasiens geologi och fauna, i synner-
het spridningen av de halvapor som kallas
lemurer. Dafortiden kédnde man ju inte till
kontinentaldriften, som ar den faktiska for-
klaringen till likheterna. Teosofen Helena
Blavatsky anammade sedan Lemurien i en
bok med befdngda spekulationer om
mansklighetens ursprung. Min lemuriska
ukroni har dock inget med hennes pafund
att gora, utan skapades enkom for att ersat-
ta Antarktis med en dventyrskontinent som
besitter vissa 6nskvarda egenskaper.

Stamningen i denna spelvérld, som &r lo-
kaliserad i tiden till bérjan av 1930-talet, &r
en mix av Indiana Jones-filmerna, vilda véas-
tern a la Clint Eastwood (t ex Pale Rider),
John Carpenters film The Thing och de ti-
diga bockerna om James Bigglesworth. Pa
kontinenten Lemuria tampas dventyrarna
med kérvt klimat, expeditioner fran fana-
tiska stater, brutala militdrer, skrupelfria
storféretag och underliga fenomen. Tuffa
mén och kvinnor med hiftiga retro-fordon
utforskar ett land dar ménniskan egentli-
gen inte hér hemma.

Retro-science fiction beskriver framti-
den som man ténkte sig den forr i tiden —
the future as it used to be for att prata ameri-
kanska. Detta har sin sdrskilda charm for
manga. Det finns exempel pa nutida forfat-
tare som pa allvar har skrivit skickliga retro-
bocker, till exempel Bruce Sterling i The
Difference Engine.

Pulp-action ar ett stilgrepp dar det fore-
kommer riktiga hjdltar, skraimmande skur-
kar och dar huvudpersonerna kan utféra
dad bortom vanliga ménniskors férmaga.
Indiana Jones-filmerna (till skillnad fran den
avsevart slakare teveserien) ar ett utsokt ex-
empel pé pulp-action ndr den &r som bést:

heroism, humor och spanning avfyrat mot
askddaren i ett rasande tempo. Pulp-action
har sin givna plats bland rollspelen; det
finns manga renodlade titlar, till exempel
Adventure! Lemuria-varlden &r frikostigt
kryddad med retro-SF och pulp-action.

Lemurias spelvarld dr i det mesta lik var
jord, men déar finns nagra vésentliga skill-
nader. Har &r dess tre tyngsta kontrafakta

1. En geografisk olikhet
Antarktis har ersatts av kontinenten Lemu-
ria, en avsevart storre landmassa som tacker
hela det antarktiska omradet och dessutom
betydande delar av sddra Indiska oceanen
och sodra Stilla havet.

2. Tyska inbordeskriget 1932
Lemuria-varldens NU ar 1932-33. Det har
dock intréffat en kontrafaktisk politisk han-
delse av stor betydelse. I borjan av 1932 for-
vagrades Osterrikaren Adolf Hitler tyskt
medborgarskap. Detta gjorde att han &ver-
gav sin plan att erévra makten i Tyskland
genom val och istéllet forsokte nazisterna
ta 6ver med véld. Deras uppror hade dock
inte omedelbar framgang, utan kastade
istéllet Tyskland i ett inbdrdeskrig dar nazis-
ter, monarkister, socialister och kommunis-
ter strider om herravildet. Landet har mil-
joner veteraner fran forsta varldskriget sa
hir rader ingen brist pa krigsférmaga. De
olika grupperna bildar allianser och sviker
dem lika fort. Hatet mellan htgeranhingare
av olika schatteringar 4 ena sidan och kom-
munister & den andra véxer sig starkare for
varje dag och 6vergrepp och illdad blir allt
vanligare.

Flera omkringliggande lander har blan-
dat sig i inbordeskriget genom att tillhan-
dahélla pengar, krigsmateriel, frivilliga el-
ler andra resurser:

¢ Sovjetunionen stédjer de kommunis-
tiska styrkorna med vapen och office-
rare via de kommunistkontrollerade
hamnstdderna lings Holsteins dstersjo-
kust.

* Polens armé har tagit kontrollen 6ver
Danzig, 6stra Pommern och delar av
Schlesien med motiveringen att
”skydda polacker i Tyskland”.
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* Danmark har pa samma satt placerat de
danskbefolkade delarna av norra
Schleswig under sitt “beskydd”.

e Frankrike ser gérna att Tyskland
forbloder pa hemmaplan, men avstar
fran omfattande interventioner av
inrikespolitiska skal. Landet drabbades
ju hart av kriget 1914-18 och dess
medborgare &r inte beredda till svara
uppoffringar igen. Den franska armén
har dock ockuperat Saarland for att
”sdkra den franska gransen” och
kontrollerar gransen léngs Rhen hért.
Regeringen stoder olika grupper i syfte
att forlanga kriget. En kommunistisk
seger vore dock oacceptabel i Paris,
vilket har vallat allvarliga spanningar i
forhallandet till Sovijet.

Italiens diktator Mussolini ogillar
Hitler, men stoder gdrna andra fascis-
tiska grupper i Tyskland pa olika sétt.
Han ser dartill Sovjet som en allvarlig
fiende.

Tjeckoslovakien vill undvika att kriget
"lacker in” i de tyskdominerande Sudet-
bergen i Bohmen och bevakar darfor sin
grans hart samtidigt som man bedriver
ett omfattande underrittelsearbete i de
tyska regionerna Bayern och Sachsen.

Storbritannien vill helst se ett slut pa
kriget, men den brittiska regeringen vill
inte ingripa aktivt.

USA lagger sig inte i konflikten. Man
har atergatt till traditionen att inte
blanda sig i Europas angeldgenheter sa
lange de inte berdr vitala amerikanska
intressen. Daremot finns det ménga
grupper med amerikaner av tyskt,
polskt, italienskt eller franskt ursprung
som arbetar for sitt ursprungslands
intressen.

3. Cineastisk teknik

Denna spelvarlds teknik och vetenskap &r
mer cineastisk dn realistisk. Har finns verk-
liga uppfinnare som bygger markliga
manicker som dr anvédndbara for upptéckts-
resande.

Vid utforskningen av Lemuria anvander
man jaggernauter, enorma manghjuliga for-
don som fungerar som bostad, vapenplatt-
form, lyftkran och lastasna. De tar sig ef-
fektivt fram Over slatter, isvidder eller
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grunda vattendrag. Daremot ar skogar
ogenomtrangliga for dem.

Flygplan &r ocksa oundgéngliga arbets-
redskap for att ta sig fram 6ver den obanade
vildmarken snabbt. Dock &r datidens flyg-
plan tdmligen sma; de storsta tar bara tio
passagerare. Det finns gott om insjoar i
Lemuria; darfor ar ett pontonplan anvand-
bart sommartid och om vintern sétter pilo-
ten skidor pa planet istéllet och landar pa
isen.

Autogyron dr en foregangare till helikop-
tern. Det &r en flygfarkost som kraver vél-
digt kort startstrdcka och som kan landa
vertikalt. Nackdelen ar dess korta rackvidd.

Helikoptern befinner sig pa experiment-
stadiet i borjan av 1930-talet. Med tanke pa
spelvérldens teknik dr det darfor rimligt att
introducera enstaka sddana flygfarkoster,
men de dr i sa fall sma (tar tva-tre perso-
ner), langsamma (ca 100 km/h) och har kort
rackvidd (ca 100 km).

Zeppelinare anvands inte i Lemuria.
Dessa stora och klumpiga farkoster &r all-
deles for kénsliga for det héftiga stormar
som plotsliga rusar ner fran isvidderna mot
kusten.

Kontinenten Lemuria

De forsta vésterlanningar som nadde Lemu-
ria tillhérde hollaindaren Abel Tasmans ex-

Ukroniska rollspel

Inom rollspelsbranschen ar ukronier
inte sa vanliga, fastan det ar en genre
som ger goda mdjligheter till méarkliga
och spannande kampanijer.

GURPS Time Travel med GURPS Alter-
nate Earths | & Il beskriver hur ukronier
anvands; exemplen omfattar bl a de tra-
ditionella "tysk seger 1940” och "syd-
statsseger 1863” och nagra saregna
fall, som att vikingarna intog Bysans pa
800-talet vilket omskapade Europa i
grunden.

Ukronin i Deadlands innehaller en revi-
sion av naturlagarna: magi paverkar
1800-talets historia. | Space 1889:s
senviktorianska varld ser naturlagarna
ut som datidens fysiker trodde och dar-
for kan de med rymdskepp utforska
grannplaneterna.

Nagra spel, som nar de skrevs hand-
lade om en néra framtid, har blivit ukro-
nier i och med att historien I6pte i and-
ra banor. Sovjetunionens fredliga kol-
laps 1989-91 gjorde ju till exempel Twi-
light 2000 och 2300 AD till ukronier,
eftersom bada baseras pa ett karnva-
penkrig mellan NATO och Warszawa-
pakten.



pedition till Australien 1642. De upptédckte
till sin férvaning lemurer i det nyfunna lan-
dets skogar, s& Tasman gav stéllet namnet
Isola Makaki ("makak” var datidens namn
palemurer). Holldndarna férstod inte att de
funnit en ny kontinent. Sporadisk utforsk-
ning fortsatte under 1600-talet och 1700-ta-
let och ménga sjofarare landsteg dessutom
pa Lemuria under ovetenskapliga former
for att soka vatten och villebrad.

James Cook kringseglade hela sydkonti-
nenten under sin andra langférd 1772-75
och kartlade dess kustlinje. Det var foérst da
geograferna forstod att detta var en riktig
kontinent och det var da namnet Lemuria
borjade anvédndas pa kartor. (Carl von Linné
hade skapat det zoologiska begreppet lermur
under mitten av 1700-talet.)

Fauna och flora

Lemurias fauna ar unik och detta av samma
skdl som Australiens. Kontinenten avskars
fran resten av virlden fore krittidens slut
sa dess landdjur genomgick en separat evo-
lution. Dess flygande fauna dr daremot inte
annorlunda fran omvarldens: idel faglar.
Notera ocksa att det inte finns négra
pingviner dverhuvudtaget inte i denna
ukroni; ddremot hittar man sélar vid kus-
terna.

Lemurias flora ar inte lika frimmande for
maénniskor. Taigan bestér av gran och tall,
medan tundraslédtterna tdcks av hardiga
gréasarter. Pa kontinenten finns dock avse-
viart med friken- och lummerarter som inte
forekommer nadgon annanstans i varlden.

Lemurias hjarta dr en skrédckinjagande
isoken, med temperaturer som gar ned mot
—-80°C och brutala stormar. Men dess kust-
nédra regioner, som till exempel King
George’s Land i sodra Indiska oceanen och
Cook Land i sydostra Stilla havet dr inte lika
ogdstvanliga utan rymmer tundraslatter,
snarlika den mammutstdpp som strackte sig
genom Europa under senaste istiden, och
taiga av sibirisk typ. Klimatet ddr kan i myc-
ket jamforas med sodra Alaskas. Kontinen-
ten genomkorsas av flera radiella bergsked-
jor — som Thunder Mountains, Monti Co-
lombo och Lenin-bergen — med rika fyndig-
heter av bl a guld, mangan, bauxit och kop-
par. Lemuria saknar stora floder; det finns
manga forsar och strommar som for smalt-
vatten till havet, men ingenstans har man
hittat vattendrag som kan befaras av storre
farkoster dn kanoter.

Vulkanism é&r vanligt och paverkar pa
vissa stdllen det lokala klimatet gynnsamt.
I intensivt vulkaniska omrdden ar mark-
temperaturen hogre dn i omgivningen och
dér frodas véxt- och djurlivet. Kontinenten
har drabbats av flera stora utbrott under
perioden 1850-1930.

Den notiozooiska faunan
Lemuria dr den enda plats pa jorden dar
dinosaurierna inte dog ut fullstdndigt nar
tertidrtiden inleddes; hir dverlevde en del
arter katastrofen. De enda daggdjur som fick
plats hér var sidana som var primitiva och
smavuxna, som lemurer och rattliknande
kryp. Men dra inga missriktade slutsatser
av detta. Dagens lemuriska fauna har ut-
vecklats under 70 miljoner ar och skiljer sig
dérfor avsevart fran kritas — djuren kallas
inte heller “dinosaurier” av zoologerna,
utan notiozooer (slangordet &r nottizar).
Notiozooerna &dr varmblodiga, fjader-
kladda (eller kanske snarare duntéckta) och
dggldaggande djur. De tar hand om sina
avkommor och uppfostrar dem. Intelligens-
mdssigt befinner de sig pa samma niva som
dédggdjur. De har ocksd samma ekologiska
nischer som daggdjuren, sa hér finns exem-
pelvis motsvarigheter till leopard, noshor-
ning eller hést. (Daremot dr smafaunan inte
notiozooisk, utan bestar istéllet av daggdjur
och groddjur.) Den mest notabla egenheten
hos notiozooerna ar dock att manga arter
gar pa bakbenen. De flesta rovdjuren ver-
kar harstamma fran raptorliknande dino-

saurier, och fungerar som vargar eller pant-
rar. Manga ar farliga for méanniskor. An s&
lange har ménniskorna inte funnit nagra
motsvarigheter till tyrannosaurus.

Kort historia

Under 1800-talet blev Lemuria féremal for
mer organiserad utforskning, i synnerhet de
mer lattutforskade King George- och Cook-
regionen. Mot slutet av seklet byggde Stor-
britannien, Frankrike, Norge och andra lan-
der kustbosattningar som stod for fiskeflot-
tor, vetenskapsmaén och valfangare.

Vid Berlin-konferensen 1888 delade de
europeiska stormakterna Afrika mellan sig.
Under 1890-talet diskuterade de om de
ocksa skulle gora detta med Lemuria, med
konferensen i Képenhamn 1899 kunde inte
enas utan fiendskapen mellan Frankrike och
Tyskland paralyserade arbetet. Det enda
man kom 6verens om var att lander kunde
krdva jurisdiktion 6ver boséttningar och
anldggningar, men inte dver obebott terri-
torium. For att undvika ett juridiskt limbo
stipulerade konferensens slutdokument att
manniskor som vistas i Lemuria lyder un-
der sitt hemlands lagar, men ocksa att brotts-
lingar kan stéllas infor rdtta av den nation
vars ombud griper dem.

Lemuria fick flera europeiska bosétt-
ningar efter 1900, eftersom kontinenten
rymde stora naturrikedomar. Nar forsta
varldskriget utbrot utkdmpades strider dar
nér brittiska och australiska trupper er6v-
rade tyskarnas anldggningar. I Versailles-
freden 1919 &vertogs dessa i sin helhet av
Australien.

Nér Nationernas forbund (NF) upprétta-
des som internationell samarbetsorganisa-
tion, blev Lemuria dess angeldgenhet och
dess Lemuria-konvention 1922 gjorde kon-
tinenten till internationellt territorium. Var-
ken Sovjet eller USA &dr medlemmar i NF
och har dérfor inte godtagit detta ansprak.
Japan, Italien och Tyskland har av andra
skal valt att ignorera det.

Tyska storforetag aterkom till Lemuria
redan 1923. Sovjet, Japan och Italien etable-
rade ocksa omfattande ndrvaro under
denna tid, medan Argentina och Chile gav
sig in i jakten pa mineraler i regionen soder
om Eldslandet.

Dessutom lockades méanga lycksokare dit
under oorganiserade former for att vaska
guld eller jaga storvilt. Stokiga kakstader
har sédlunda vuxit upp pa ménga stéllen helt
utanfor nagon stats kontroll.

1925 konstaterade NF:s Lemuria-kommis-
sion att NF inte kunde utéva nagot gynn-
samt inflytande pa den sédra kontinenten.
Kommissionen skrev i en rapport till NF:s
generalsekreterare: “Instead we are currently
observing the creation of a "Wild South’ outside
the control of any government or international
body. Lawlessness and ruthless exploitation of
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the resources of Lemuria by states, corporations
and individuals will be a sad fact for many years
to come.”

Under 1920-talet har vetenskapsmin
borja upptdacka att Lemuria doljer ndgot
stort och skakande. Man har hittat rester av
en civilisation i dalar som inte rakats rena
av sydpolsisen. Civilisationen verkar inte
vara hogteknologisk i 1900-talsbemaérkelse,
men de arkeologiska fynden verkar vara
mer dn en miljon ar gamla. Var homo sapi-
ens inte forst pa var jord? Var de dar fram-
lingarna ménniskor eller ndgot annat? Var-
for férsvann de? Fragorna hopas. Stalin vill
definitivt veta och har darfor startat hem-
liga forskningsprogram i vilkas regi sovje-
tiska vetenskapsmédn och OGPU-agenter
(Obedinonnoje Gosudarstvennoje Polititjeskoje
Upravlenie ar Stalins hemliga polis) genom-
soker Lemuria for att beslagta alla fynd de
kan hitta. De ldgger inte fingrarna emellan
nédr de moter medtdvlare. (Lds t ex Staffan
Skotts bok Sovjetunionen frin borjan till slu-
tet for att fa en inblick i OGPU:s fasansfulla
arbetsmetoder.)

Politik och problem 1932

Det tyska inbordeskriget har drabbat kon-
tinenten Lemuria, fast inte pd samma satt
som i sjdlva Tyskland.

Maénga tyska storforetag — som t ex Krupp
och Thyssen — har byggt omfattande gruv-
anldggningar och hamnboséttningar i
Lemuria under 1920-talet. De lyder formellt
under tyska staten, men storforetagens
platschefer har i praktiken blivit sina egna
herrar efter krigsutbrottet. De har resurser
nog att anstélla tyska, sydafrikanska och
australiska legosoldater i egna forband.

Sovjetunionen vill nu utnyttja kriget i
Tyskland som forevandning for att forsoka
ta over de tyska foretagens anldggningar
med vald. Stalin har dérfér sant sibiriska
soldater dit.

Italiens diktator Mussolini ogillar Stalins
ambitioner i Lemuria och stodjer darfor tys-
karna. Han bedriver pd hemmaplan en en-
vis och brutal kamp mot maffian och andra
brottssyndikat. Lemuria fungerar da som en
utmarkt deportationsplats fér individer som
hans polis vill ha pa behorigt avstand he-
mifran.

Japan vill utnyttja kaoset i Lemuria for sin
egen vinning. Landet har dock inrikespoli-
tiska problem. Armén har pa eget bevag
inlett en erévring av det kinesiska Manchu-
riet och vill inte sénda trupper séderut. Istal-
let har japanska storforetag — som Mitsu-
bishi och Toyota — och flottan bildat en ohe-
lig allians; flottan tillhandahaller skepp och
flyg, medan storforetagen finansierar priva-
ta truppstyrkor fér landoperationer i Lemu-
ria. Japanerna ser Sovjet och USA som sina
traditionella fiender.

Storbritannien vill helst att dess lemu-
riska besittningar ska forskonas fran krigs-
handlingar. Londons férsok att hantera kri-
sen via NF har dock misslyckats. Royal
Navy patrullerar darfor vissa havsomraden
for att skydda brittiska intressen..

Frankrike skyddar sina besittningar med
férband ur Framlingslegionen, men ser helst
att Sovjet och tyskarna fortsatter att slass i
andra delar av Lemuria dar de forslosar sina
resurser utan att skada Frankrike.

USA bryr sig foga om vad som hander
soder om Latinamerika. Landet har nog med
inrikespolitiska problem pa grund av den
ekonomiska depressionen. Lemuria har hit-
tills aldrig varit av betydelse i Washington.

Forsattning foljer...

I nédsta Sverox kommer en artikel om &ven-
tyrare och mysterier i Lemuria. Vilka hem-
liga planer har Stalin respektive japanska
flottstaben for den sddra kontinenten? Vad
sysslar Krupp-koncernen med i Thunder
Mountains? I numret dérpa blir det figur-
spel i Lemuria, komplett med regler.

Dieselpunk
Dieselpunk &r ett ord har skapats i ana-
logi med steampunk. Utgangspunkten &ar
den litterara SF-subgenren cyberpunk,
skapad i borjan av 1980-talet, som sedan
har forskijutits till en aldre tidsalder och i
processen anammat drag av retro-SF.
Cyberpunk handlar om en vérld dar méan-
niskan har blivit mindre betydelsefull &n
maskinen (oavsett vilken manifestation
maskinen har). Steampunk, som var
cyberpunkens forsta forskjutning, ar det-
samma fast utspelar sig under den vikto-
rianska eran. Dieselpunk, som forst visade
sig efter millennieskiftet, &r istéllet place-
rad i ett legendariskt 1930-tal.
Dieselpunkens vérlds sociala strukturer
praglas av hédnsynsldsa storforetag, sko-
ningslésa politiska aktérer och brutal ex-
ploatering av natur och ménniskor. (Rent
historiskt var dessa trista foreteelser osed-
vanligt vanliga under just detta artionde
och det efterfdljande; dieselpunken gér
den historiska verkligheten mer utstude-
rad, mer stiliserad.) Till detta adderas en
del mer eller mindre fiktiv teknik som ar att
betrakta som futuristisk med 1930-talets
6gon sett. Forleden "diesel-” kommer av
att denna eras stora maskiner drivs av jat-
telika sakta dunkande dieselmotorer som
stoter ut stora svarta rokpuffar ur héga
sotiga avgasror (jfr steampunkens monst-
ruésa angmaskiner).
Det finns ocksa en sarskild verdriven fun-
kis-estetik knuten till dieselpunken: blén-
kande slat metall elegant krokt runt ett
oljigt innanméte, strama hdga byggnader,
béljande rokmoln ur himlastrdvande skor-
stenar och ett ménniskoideal som &r en
overdrift baserad pa klassisk grekisk stil.
(Funkis eller Funktionalism var en este-
tisk filosofi inom arkitektur, design och
hantverk under 1930-talet. Den kallas ock-
sd Bauhaus i engelsk- och tysksprakiga
lander.)




a jakt efter aventyr

bland spritsmugglare, borsklippare och ockultister

Jag blev ombedd att skriva en
artikel till nytta for lajvare inom
ramarna for detta nummers
inofficiella 30-talstema.

Det var lite svirt. Det var fem dr
sedan jag arrangerade 30-talslajv
och mina hdagkomster frin den
tiden dr formodligen inte sirskilt
intressanta idag. Spiannande och
tillforlitliga fakta om epoken kan
man fi genom vilken historiebok
som helst. En artikel med
bakgrundsinformation kiindes
diirfor inte heller helt limplig.
Tills jag kom pi att jag inte
behover gora nigra ansprik pd
presentera en vettig dversikt utan
att jag istillet kunde vilja fritt
bland de stromningar och hindel-
ser under perioden som kittlat just
min fantasi. Forhoppningsvis kan
de inspirera idven andra till att
forliagga sina dventyr till 30-talet.
Med detta uppligg hoppas jag att
artikeln blir lika nyttig for
rollspelare som for lajvarrangorer.

Holger Jacobsson om
intriger och stromningar
pa 1930-talet

Holger Jacobsson ar ett kdnt namn i
lajvkretsar efter att ha arrangerat flera
uppskattade lajv . Att han dessutom
skrivit en hel del i &mnet, inte minst i
Sverox och Féa gor ocksa sitt till.

Varfor spela roll i
historisk miljo?
Alla genrer har sin fordelar. En histo-
risk setting for med sig det goda att
man, dtminstone i teorin, kan forena lite
schysst verklighetsflykt med relaterbara
miljder och allménbildning. 30-talet lig-
ger tillrdckligt néra for att vi ska kunna
forsta hur méanniskorna tankte och be-
tedde sig, s karaktédrerna blir lite l4tta-
re att spela. Som jag ndmner i ingressen
sa finns det mangder med relevant kall-
material. Tidens dags- och veckopress
ar min egen favorit. Reklam, inséndare
och kontaktannonser ger véardefull in-
formation om vanliga manniskors var-
dag. Nér lajv eller rollspel har sin grund
i vardagsrealism kdnns ofta dventyren
och eskapismen starkare &n om man
enbart dgnar sig at monsterslakt. Det
blir ldttare att tro pa och leva sigini
karaktdrerna. Annat intressant kéll-
material dr radioinspelningar, jour-
nalfilmer och datidens biograf-
utbud. Under lajvuppsittningen
Hamlet Inifrdn anvdndes bade film
(framfoérd genom autentisk utrust-
ning) och just radiosdndning-ar.
Hollywood hade for 6vrigt ett starkt
grepp om ljudfilmen redan fran bor-
jan och har dominerat popular-
kulturen i snart 100 &r.

Surrealism och
Naziockultism

Surrealismens foretrddare (bl a
Salvado-re Dali) ville uttrycka den
rena tankeprocessen fri fran fornuft
och estetiska samt moraliska syf-
ten. En vérld dér logiken stod van-
miktig 6ppnades, en virld dér nya er-
farenheter stindigt kunde goras med
hjélp av drém och hypnos, dér det un-
dermedvetnas dolda krafter avmaske-
rades, dar magi och mystik var lika vik-
tiga ingridienser som geometri och al-
gebra for matematiken. Surrealismen
var pa sitt och vis mer djupgdende &n

psykoanalysen (ja, jag inser att denna
asikt inte delas av alla...) och manga an-
sdg att den stkte sanning-en bortom
naturvetenskapen.

Den notoriske, flamboyante och bi-
sexuelle bergsbestigaren, schackspela-
ren, drogutforskaren, adelsmannen och
forfattaren Aleister Crowley (fodd 1875)
var forstas ocksa i farten under 30-ta-
let. Férutom de uppraknade titlarna och
nagra som inte far plats i meningen var
han som manga vet en viktig forgrunds-
gestalt inom den moderna ockultismen.
Precis som flera tongivande surrealis-
ter anviande Crowley droger och sexu-
ella utsvdvningar for att ppna sinnet
for primitiva och maktiga krafter. Pa 30-
talet var acceptansen for sadant mycket
lag och Crowley blev ett jagat medie-
byte efter en rdcka ”skandaler”.

Svenskbyged for svenska

muottagningsfirhallanden.

Rattvisa 4t tal och ton
*

Den spelskribent som &r sugen pa att
blanda in konflikter mellan ockulta ord-
nar i sitt scenario kan hdmta mycket in-
spiration frdn Crowleys liv. Vid den hér
tiden var han i fird med att bygga upp
Ordo Templi Orientis en orden som
finns kvar dn i dag. Man dgnade sig at
sexmagi, i medierna forvanskat till na-
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got annat dn det egentligen var, ndmli-
gen Osterlandskt inspirerade tekniker
for att langsamt transformera sexuali-
tet till andlig energi. Nagra ar tidigare
hade Crowley gétt igenom en mer ut-
levande fas och blivit utvisad fran sitt
kloster i Cefalu pa Sicilien av sjilvaste
Mussolini efter rykten om satanism och
barnaoffer. Man kan dock med stor sa-
kerhet séga att detta inte var ndgot an-
nat dn rykten och kanske var det helt
andra saker som egentligen ldg bakom
utvisningen...

I'min 20-talskampanj var Crowley re-
presentant for en av manga ordnar som
deltog i ett hemligt krig om vérldsherra-
vélde och skatterna frdn den sjunkna
kontinenten Atlantis frdn vilken spéar
upptéckts pa 6n Santorini i den grekiska
ovérlden (Ja, jag har last llluminatus av
Robert A Wilsson). En svensk och en
tysk expedition tdvlade om att hinna
forst och forspelet till samt konsekven-
serna av expeditionen var grundplott
under lajvarrangemangen. Du kan sa-
kert hitta pd nagot &nnu mer intressant.

Det finns kopplingar mellan tyska
ockultister och ledande nazister. Ger-
manen Orden rymde flera organiserade
antisemiter sa tidigt som 1907 och man
blandade ockulta studier med funde-
ringar om sarskilda avelsfarmer for ren-
blodiga arier och andra bisarrt extrem-
nationalistiska idéer. Germanen Orden
lag i stindig konflikt med frimurarna
och i mitten av 30-talet f6rbjods man av
Hitler att ge ut sina skrifter. I den hér
vevan var flera ledande nazister enga-
gerade i Thuleséllskapet — en annan or-
den som blandade politisk hogerextre-
mism och ockulta idéer. Det &r stallt

bortom allt rimligt tvivel att Hitler pre-
senterades for Thulesillskapet i borjan
av 20-talet och inte alls orimligt att grup-
pen haft inflytande 6ver hans politik.

Rudolf Steiner grundaren av antropo-
sofin (Waldorfskolorna ni vet) var en an-

Vad alla kanske inte vet ar att sjilva
sjdlvmordet dr mycket omtvistat. Var-
for skull en van skytt som Kreuger ha
valt att rikta pistolen mot sitt hjérta istal-
let f6r huvudet nér det dr vél ként att
hjértskott ofta orsakar stort och utdra-

nan ledande ockultist och han ham-
nade pa ordentlig kollisionskurs
med nazisterna. Inom Thule-
gruppen var man radd for att
Steiner ”“6vervakade deras méten
fran astralplanet” och Steiner utsat-
tes ocksa for flera mordforsok, ett i
samband med att Goetheanum, det
viktigaste antroposofiska bygg-
nadsverket, brandes ner. Steiner
var faktisk under en kortare period
drivande i en hemlig och mycket
exklusiv del av Ordo Templi Orien-
tis ( Crowleyansk sexmagi dr kan-
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ske inte riktigt det férsta man tan-
ker pa i samband med antroposo-
fins grundare, jag far istdllet bilder
av tréskofioler, férnuftiga under-
klader och biodynamiskt odlad
grot; obs detta sagt med karlek)

Utan att vi riktigt vet varfor be-
drev Hitler i bérjan av kriget en fre-
netisk hixjakt pd medier och ockul-
tister. Han tycks ocksa ha forsokt
vérva en del till de egna leden. Man
behover inte vara sdrskilt fantasi-
full f6r att kunna skonja ett ockult,
konspiratoriskt spel bakom galle-
riet under varldskrigen och jag ha-
de vildigt roligt ndr jag fordjupade
mig i detta under arbetet med lajv-
arrangemangen Gyllenstidirnas Giis-
tabud, Nemesis Divina och Sista Ka-
pitlet.

Lagkonjunkturernas

moder

Det romantiska 20-talet som fargats
av utsvavningar och snabb ekono-
misk tillvixt ldmnade en bitter ef-
tersmak. For en gangs skull var det inte
festprissarna som angrade sig efterhand
utan alla de som istéllet for att njuta sitt
vélstdnd investerade praktigt for fram-
tiden i aktier. Den 24 oktober 1929 intraf-
fade den sa kallade Wallstreetkraschen.
Det var ingen vanlig bérsnedgéng. Det
var en katastrof! Stora ekonomiska sva-
righeter drabbade Sveriges exportindu-
stri och for Ivar Kreuger, den kanske
storste svenske finansmannen genom
tiderna, slutade det dramatiskt som alla
vet med sjdlvmord i en vaning i Paris.
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nyponmjol
1flepaked 120 g
# Riki pd natullg
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kooperativa

get lidande innan déden? Hur kan det
komma sig att mordvapnet inkoptes av
en man som utgav sig for att heta Ivar
Kreuger i en stad ddr Kreuger bevisli-
gen inte befann sig vid koptillfallet?

Den svenska Kreugerstiftelsen driver
idag linjen att Ivar mérdades av ndgon
med kopplingar till antingen Josef Sta-
lin eller den méktige finansmannen JP
Morgan. Konspiratorerna far ytterligare
vatten pd sin kvarn av de bevisade mut-
skandaler som blottlades efter Kreugers
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dod. Statsministern Carl Gustav Ekman
tvingades avga nér det blev kint att han
tagit emot stora summor under bordet
frén Kreugerkoncernen.

Som spelledare eller lajvarrangor kan
det vara spdnnande att sjunka lite dju-
pare i sddana hédrvor och ta sig vissa
konstniérliga friheter i anvandandet av
var spdnnande och mangfacetterade
historia...

| motbokens kolvatten

I USA upphévdes rusdrycksforbudet
1933.1Sverige hade vi det av Ivan Bratt
utvecklade motbokssystemet mellan
1919 och 1955(!) som ocksa plockade
fram laga bojelser bland smugglare och
konsumenter. Alla de som inkluderades
i fattigvarden saknade ratt till motbok
liksom démda langare. Ransonerna var
lagre for kvinnor och ensamstaende
méan under 30 ar. Starkdl kunde man
endast fa mot uppvisande av recept pa
apotek.

Fylleristatistiken visar att det sops
minst lika mycket under det vélkédnt
dekadenta 20-talet och féljande decen-
nier som nagonsin tidigare. Enda skill-
naden var att festligheterna fick flytta
in i skummare lokaler kontrollerade av
kriminella. Det fanns gott om 16nn-
krogar och det fuskades med ransoner-
na ocksa pa etablerade etablissemang.
Jazzmusiken blev stor i bohemkretsar.
Attimprovisera eller "ldgga pa en rdka”
som vi sa i Sverige var ganska nytt och
jazzen hade en “"rough” och elitistisk
stimpel. P4 danspalats som Embassy
Club och Grotta Azura i Stockholm fick
man bara spritrattigheter for tva dans-
kviéllar i veckan.
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Tva finska spritpoliser
ihjalskjutna

Smugglarna mérdade poliserna
under bilfard till haktet

Ett ohyggligt dubbelmord férévades i
garkvill i Humlajoki, Nykterhetsover-
vakarna Armas Pulli och Pavo Hamailainen
jamte en tredje yrkeskamrat Peltonniemi
fran Bjorko hade med polisbil givit sig ut
mot Humlajoki néra Viborg, da de erfarit
att en spritforséndelse voro att vénta fran
detta héll. De antréffade dven en heltdckt
gra bil vid stranden dédr trenne mén holl pa
att inlasta sprit.

Nykterhetsovervakarna anhdllo ménnen
och beslagtogo bilen samt begévo sig mot
Bjorko. Peltoniemi korde forut med polis-
bilen, medan de tvé 6vriga foljde efter med
den beslagtagna bilen och smugglarna. D&
de férdats i 7-8 km forlorade Peltoniem den
efterfoljande bilen ur sikte och stannade dér-
for for att vénta. Slutligen vinde han om,
'medan den inte kom. P4 vigen métte han
en person som beréttade att han sett tvd mén
liggande d6da pa vigen. Han hade dven mott
en gra bil, som i rasande fart kort 4t motsatt
héll. Bilens fonsterrutor voro krossade. Pel-
toniemi och den métande begévo sig nu till-
baka och funno de bada forbudsdetektiverna
doda pé landsvégen.

Polismyndigheterna alarmerades genast
och bilar utséndes for att jaga efter mordar-
na. Aven skyddskéren alarmerades. KI.
10.30 anldnde underrittelser om att man
lyckats fa tag pé bilen vid Kolkkala by. Bilen
hade statt pa vigen da ndgra mén nalkades
och dessa iakttogo att en man flydde till
skogs vid deras ankomst. Den tagna bilen
var en ny Reo och hade en last pa 250 liter
sprit. Dess tak var genomskjutet av tva kulor
och rutorna krossade. Polisen fran Humla-
joki, som deltagit i spritbeslaget, hade bland
smugglarna kéint igen en kind spritlangare
fran Bjorko, Anton Niemi. Tva hemmans-
dgare som varit med vid tillfdllet men icke
fangslats annhdllos idag, men de végra
uppge namnen pa mordarna.

Enligt svenska pressen har tva av de tre
till mordet skyldiga anhallits senaste natt.
Den tredje dr &nnu pa fri fot och man befarar
att han flytt till Sverige

Svenska Dagbladet, 12 oktober 1930

Ut i universum

Ny teknik banade vég f6r nya upptack-
ter. Havsdjupen och virldsrymden ut-
forskades och som alla Call of Cthulhu-
spelare vet kan man ta sig stora friheter
med det materal som kanske blottlaggs
for forsta gdngen. Rymdsonder, nord-
polsexpeditioner, ubdtsresor ned i djup-
havsgravar och dventyrare vilse inne i

avfolkad 6demark ar teman som for-
stirks av att man s& sent som pé 30-ta-
let vet ganska lite om haven, solsystem-
et, svartillgdngliga skogar och hog-
platder. Snémaén, forlorade civilisatio-
ner, marsmonster och sjdodjur vantar pa
att kastas in i din kampan;!

En varldsrymdraket
den nittonde oktober
fran Ostersjokusten

Berlin, torsdag TT. Rikstrafikministern
har, enligt vad tidningarna uppgiva lamnat
professor Oberth tillstdnd att avskjuta den
forsta virldsrymdraketen fran Ostersjo-
kusten. Forberedelserna har redan avance-
rat sa langt att experimentet ska dga rum
den 19 d:s. Raketen skall forses med baro-
meter, termometer och hygrometer och skall
avskjutas fran den lilla 6n Greifswalder Oie,
som &r beldgen strax 6ster om Rugens sddra
udde. Raketen berdknas kunna né en hojd
av omkring 50 km.

Svenska Dagbladet, 11 oktober 1929 [ |
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— hobbyn som gor man till pojkar
av Lina Berglund

Det siigs att "den enda skillnaden pd pojkar och mdn dr priset pd

deras leksaker”. Om du nigonsin tvivlar pd det, sok upp nirmaste

airsoftforening och fi det bevisat en ging for alla.

Jag tror att alla sma pojkar ndgon gang
har sprungit runt med pekfingret sta-
digt riktat framat och tummen spre-
tande rakt upp och jagat brorsan eller
grannpojken skrikandes “Pang, pang!
Du é&r traffad!”. Trots att jag aldrig sjalv
har varit ndgon liten pojke minns jag nér
jag var liten och lekte Batman tillsam-
mans med grannpojken. Soffan i kélla-
ren var Batmobilen och vibrékade varje
gang om vem som skulle fa vara Batman
och vem som skulle vara Robin.

Nu har bade jag och pojkarna vuxit
upp och har funnit annat att se pa TV
&n Batman och har inte s& mycket tid
over till att leka langre. Nu dr man
vuxen (naja, ganska i alla fall) och har
rakningar och tvitt och tentor att oroa
sig 6ver. D4 &r det latt att med en kdnsla
av forlust minnas "Batmobilen" i kélla-
ren. S& enkelt det var da!

Jag tror att enkelheten lockar manga
till airsoften. Det &dr sa okomplicerat — i
skogen finns bara jag, min trogna plast-
kastare och spanningen: Ar det ndgon
bakom den dar busken? Spanningen
och upphetsningen gor att man kdnner
sig som barn pa nytt: Jag har sett killar
som kommer tillbaka fran skogen efter
att de har blivit traffade, med ansikts-
uttrycket hos en femaring som ndgon
har sldppt 16s i godisaffaren.

En férdel med att vara vuxen jamfort
med att vara barn ar att man oftare har
rad att kopa de dér prylarna man bara
dromde om som liten. Jag tror att det &r
orsaken till att de som spelar airsoft
ibland kan uppfattas som lite prylgalna:
Nér de spelar &r de fortfarande som sma

pojkar, och sma pojkar gillar prylar. Det
ar nog ocksd en sak som lockar manga
till airsoften — det &r helt okej att kdpa
alla de ddr grejerna man ville ha nir
man var liten, och man far dessutom
leka med dem!

I vissa avseenden kan man dock inte
se ett spar av de sma pojkar jag nimner
hela tiden. Forst och framst géller det
drligheten. Man fuskar inte i airsoft. Blir
man triffad sa ger man upp och lam-
nar spelomradet, det &dr inte mer med
det. Som ett exempel pa detta kan jag
berdtta om nar jag var med och arrang-
erade Operation: Crimson Night (se Sve-
rox 26), ett av de storsta airsoftspelen i
Sverige hittills. Under det spelet, som
hade ca 100 deltagare och varade i tva
dagar, hdnde det en enda géng att vi fick
hora talas om nagon som hade fuskat,
vilket snart visade sig vara ett missfor-
stand och reddes ut av spelarna sjdlva!

Manga, speciellt dldre, dr forfairade
over att vi kan ”springa runt och leka
krig”. Men det dr ju inte det vi gor! Vi
leker inte krig, for krig innehaller mas-
sor med brutala och vidriga saker som
viinte pa nagot sétt vill kdnnas vid. Det
dr snarare som att leka film; Vi kdnner
oss alla som hjalten (eller hjéltinnan) i
en actionfilm nér vi smyger omkring i
skogen och kédnner adrenalinet kittla i
magen. Vi dr ater, for en liten stund, till-
baka i den underbara vérld vi var i nér
det trakigaste som kunde hdnda var att
man inte fick vara Batman idag heller,
utan var tvungen att vara Robin, for na-
gon maste ju vara det ocksa.

PR, Foto: Carl Sjoblom

Airsoftvapen faller under vapen-
lagen, vilket innebar att man maste
vara 18 ar for att inneha ett.

Las mera om detta pa:
http://www.sasf.nu/lagar.html

Airsoft spelas med hjalp av airsoft-
vapen, s.k. "Soft air guns". Det ut-
spelas ofta i ett skogsomrade och
den enklaste formen ar helt enkelt
att spelarna delar upp sig i tva lag
som sedan sprider ut sig i skogen
och férsoker pricka varandra. N&ar
man blir traffad ger man sjalvmant
upp och lamnar spelomradet. Lite
mer avancerade scenarion med mer
"lajv-aktiga" inslag ar inte heller
ovanligt. For en grundligare beskriv-
ning, se Sverox 26.
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Airsofthobbyn dr en relativt ny
hobbygren bide i samhiillet i
stort och inom Sverok. Hobbyn
vixer mycket snabbt, men det
finns ocksd mdnga som hojer
kritiska rdster.

Denna intervju forsiker belysa
tvd olika standpunkter som idag
finns inom Sverok.

Mats Tufvesson, en engagerad
airsoftare, far berditta hur han
ser pd sin hobby, dess problem
och den kritik som riktas mot
airsofthobbyn.

Yrkesmilitiaren Martin Kovist,
som dr aktiv inom Sverok men
dnnu ej fastnat for airsoft, fir

svara pd samma frdgor.

aramilitara ovningar
eller oskyldig lek?

— airsoft-hobbyn ur olika perspektiv

Tove Gillbring intervjuar
Mats Tufvesson och
Martin Kvist

Mats Tufvesson &r i airsoftkretsar mer
kdnd som Marsupilami i airsoftlaget
Seriemordarna (lagmedlemmarna har
tagit namn efter seriefigurer). Bestk
deras hemsida www.seriemordarna.tk
Martin Kvist &r yrkesmilitar och aktiv i
Sverok Svealand, dar han sitter med i
distriktsstyrelsen.
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Vad é&r det basta med airsoft?

MT: Man “trédffar” nya vénner..
N4, allvarligt talat sa var det en svar fraga
att svara pa for mig. Misstanker att det ar
nagot genetiskt. Nast intill alla pojkar har
nagon gang lekt krig pa ett eller annat vis
nédr de var sma. Manga vaxer ifran det nér
de blir storre. Andra gor det inte.

MK: Airsoft 4r en bra hobby, som kombine-
rar fysik och intelligens. Dessutom far
man ju uppleva “den morka trollskogen”,
det stora faltet osv.

Hur vill du se airsoft-hobbyn

utvecklas?

MT: Hogst personligen ser jag gdrna att ai
softandet utvecklas mer och mer at lajv:
eller mil-simhallet, med mer avancerade
scenarion och med tyngdpunkten pa
att fa fram ratt kdnlsa och stim-
ning, inte pa att de medverkan-
de skall halla avtryckaren inne
sa mycket som mojligt.

Sedan vet jag att det kryllar av
folk som ser airsoften som en
billigare variant av paintball,
fast med coolare utrustning,
och dessa personer fnyser
bara pa ndsan &t mina asikter
da de vill ha non stop-action och
kulor i luften hela tiden.

En seris mil-sim:are har ungefér lika
mycket gemensamt med en ”speedball-
are” som en rejsputte pa en japansk
sportmotorcykel har gemensamt med
en 6ldrickande biker pa en amerikansk
gjutjarnsglidare. Jag ser dérfér fram

emot den dag alla airsoftare kan accep- #

tera att omradet &r for brett for att passa
alla smaker och darfor delas upp i olika
falanger.

MK: Lata hobbyn fa utrymme i samhallet

for att utvecklas. Da kommer fler soka sig |
till den, vilket kommer att resultera i att

den blir mer och mer accepterad.

Ser du nagra problem med airsoft-

hobbyn idag?

MT: Det stora problmet &r alla sméungar
som springer omkring med billiga
fjaderpistoler pa stan och i skolor.
Det &r dessa personer som ger i
allt vad airsoft heter ett daligt =
rykte hos polis och media. ';

i
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Bortser man fran de negativa artiklar som
allt som oftast blases upp i jatteformat i
kvallstidningarna sa fort det finns en
mojlighet att ett airsoftvapen varit inblan-
dat har jag aldrig sprungit pa nagon som
varit negativt installd till airsoften. Ménga
blir nyfikna och andra skrattar bara at oss
och undrar nar vi skall véxa upp.

MK: Sjalva hobbyn &r det inga problem med.
Vissa utdvare mojligtvis.




Vad kan man gora for att for att komma

at de problemen?

MT: Information och dnnu mer information.
Informera aterforsiljarna om att det &r 18
ar som giller for inkép av dessa vapen
och att det &r straffbart att sélja till min-
derériga. Annu viktigare dr att fa forald-
rar att forsta detsamma.

MK: Hoppas pa att hobbyn ér sjdlvsaneran-
de. Detta brukar inte vara ett problem nar
en hobby vaxer och blir storre.

Vad anser du om utseendet pa

uniformer och vapen?

MT: Anledningen till attjag borjade med air-
soft var just pga realismen i utrustningen.
Har haft mina funderingar pa att &tmins-
tone prova pé paintball ndgon géng, men
da vapnen, eller markorerna som det sa
fint heter, och 6vrig utrustning ser ut som
den gor har det aldrig blivit av. Jag dr en
person som bryr mig mycket mer om det
hir med att saker och ting skall kdnnas
rétt dn att det &r s effektivt som mojligt.
Skall man ut och leka krig i skogen, skall
man alltsa ha kamouflageklader pé krop-
pen och verklighetstrogna vapen i han-

derna, annars kan det vara.

MK: Vapen och mi-
litdira uniformer
ska vara reserverade
for militdren. Man ska med
en snabb blick pa avstdnd se skill-
nad pa en civilist och ndgon som é&r
tjdnsteman vid forsvarsmakten. Aven
S— OI Man upptrader med en amerikansk
uniform och ett ryskt vapen sa kommer
a - manga i civilbefolkningen tro att det &r
E svenska uniformer och vapen. Eller i vir-
sta fall tro att de &r terrorister. Darf6r bor/
ska spelen ske inom avsparrade omraden.
Fraktandet av vapen och uniform till detta
omrade ska goras dolt. Sedan ska det sitta
lappar runt omradet att det forekommer
ett spel. Gdrna informera de ndrmast bo-
ende, dven bjuda med dem sa att de far
se vilken trevlig hobby det egentligen ér.

Ser du nagra fordelar och/eller risker
med att man inte vid en snabb blick
kan skilja airsoftvapen fran
riktiga?

MT: Fordelen &r givetvis att ett rea-
listiskt utseende och funktion 6kar
kédnsla och stimning dramatiskt.
Dessa punkter ar viktiga, &tminstone for
mig som ér rollspelare i grund och bot-
ten. Det ger inte samma stdmning att se
tjugo personer iklddda traningsoveraller
och neongula Super Soakers i hinderna
springa runt i skogen och ropa order och
varningar till varandra som att se tjugo
kammoklddda individer med realistiska
vapen i hdnderna avancera genom nyss
namnda skog.

Nackdelar? Jag ser faktiskt inga sddana.
Néstan alla airsoftnegodiler gnéller dock

pa att airsoftvapen kan anvands i krimi-
nella sammanhang just pga deras realis-
tiska utseende, och vill ddrmed férbjuda
dem. De personer som anvander airsoft-
vapen till sdidana handlingar lar inte sluta
upp med att rana folk bara for att airsoft-
vapen férbjuds, de kommer bara att skaffa
sig en annan replika ndr de inte far tag pa
airsoftvapen ldngre. De som skulle drab-
bas av ett férbud dr alla vi “seridsa” utdva-
re av denna lek.

MK: Som yrkessoldat kan inte ens jag skilja
pa ett bra gjort airsoftvapen och ett rik-
tigt pa en halvmeter.

Skulle jag spela airsoft sé vill jag inte ha
ett vapen som ser ut som ett markor fran
paintballen. Man vill ju ha minst lika bra
som de andra. Men hade alla haft vapen
som till utseende liknat markorer sa hade
dven jag haft en sadan.

Vore jag en polis vore jag skraj. Hur linge
drojer det innan nagon av kollegorna
skjuter ndgon som bara “lekte” med ett
airsoftvapen? Hur méanga rdn kommer i
framtiden utféras av de lattillgangliga
luftvapnen? Detta ar ju dock inte airsoft-
hobbyn fel. Men utévare maste tianka pa
var och hur de upptréader med vapen.

Ar airsoftspelare vapenfetishister?

MT: Ja och nej. Det finns garanterat de som

pysslar med airsoft pga att de inte klarat
intagningsproven till armén, och det finns
minst lika manga pacifister som &r totalt
ointresserade av allt vad vapen heter ut-
anfor spelplanen.
Genomsnitts airsoftaren har dock troligt-
vis ett nagot stérre vapenintresse dn ge-
nomsnittsmedborgaren. Kan ta mitt eget
lag, Seriemérdarna, som exempel. Dar
finns ett par personer som knappt vet vad
som dr fram eller bak pa en bdssa, men
som dnda brinner for airsoftandet. Sam-
tidigt har vi personer som haft vapenli-
cens sa lange jag kan minnas.

MK: Manga &r vapenfetishister, men det ar
inte negativt i sig, sa lange de inte skyltar
med vapnen pa offentliga stillen osv.

Ar airsofthobbyn en paramilitér rérelse,

dar man leker krig och terrorism?

MT: For mig ar airsoft en ren utveckling av
barndomens ”cowboys och indianer”. Vi
har bara blivit dldre (pa pappret &tmins-
tone) och bytt ut trabssorna mot de lek-
saker man bara kunde drémma om nér
man var liten. Sa visst, vill man klassa
barn som leker “cowboys och indianer”
som medlemmar i en paramilitdr rorelse
sa for all del, da &r nog airsofthobbyn ock-
sa en paramilitdr rorelse.

MK: Nej. Da skulle alla hobbygrenar inom
Sverok vara en samling konstiga rorelser.
Krig och véald dr en av médnniskans storsta
instinkter, som viidag i det moderna sam-
héllet lagger band pa.

Finns det nagra fordelar for airsoft-
hobbyn med ett samarbete med
Sverok?

MT: En stor fordel &r att airsoftarna kan fa
en viss tyngd bakom sina ord. Har man
en stor forening i nacken ar det lattare att
utdva patryckningar hos myndigheter
och annat den dag de bérjar sétta allt for
manga kdppar i hjulen for oss.

MK: Sverok kan i borjan, innan det blir helt
accepterat i samhallet, fa endel kritik. Men
det klarar Sverok av.

Bor Sverok stodja airsofthobbyn?

MT: Med tanke pa att en av grundpelarna i
Sverok &r att stodja Sveriges konflikt-
spelare sd kan jag inget annat dn att svara
ja pa den fragan. Airsoft ar konfliktspel
pa den allra mest grundlaggande nivan.
Taktiska beslut skall fattas pa brakdelar
av sekunder, ofta mitt i stridens hetta.
Att sedan gamla rollspelare verkar vara
overrepresenterade inom hobbyn, och det
darfor ofta forekommer lajvinslag i
manga scenarier gor ju inte saken samre.
Bade roll- och konfliktspel i ett med and-
ra ord, kan det bli mer passande dn sa for
att Sverok skall stodja det?

MK: Ja, det &r ett spel.
Sverok ska stodja airsoft som hobby i alla
lagen, men ska inte stddja individerna
som utévar hobby i alla ldgen dock.

Det rader ingen tvekan om att airsofthobbyn
justnu gar igenom det stdlbad som de flesta
nya ungdomsrorelser tvingas genomlida.
Vapnens realistiska utseende &r en av de
saker som lockar utévare, samtidigt som det
ar den storsta kéllan till kritik. Det blir inte
bédttre av att nagra oférstandiga individer
inte handskas med sina airsoftvapen pa ett
ansvarsfullt satt. Samtidigt dr det en hobby
som snabbt organiserar sig, ddr respekten
for gallande lagar &r stor och de allra flesta
utdvare stdller hardare krav pa hur man
uppfor sig och vilka sikerhetsatgarder som
boér vidtas dn vad samhallet i stort gor. [ |

13



1 e ML

CEl G o b s

-

Foton: Boel Sundberg

edeltidsvecka
pa Hagnan i Lulea

Nar medeltiden vaknar till liv, 4r vi vana
att det sker pd Gotland, men nu har tu-
ren kommit till Norrbotten, ndrmare be-
stamt i Lulea.

Medeltidsveckan pa Gotland har med
aren blivit ett begrepp och som lockat
manga besokare fran hela landet. Ett
medeltida spektakel dédr bade vanliga
nyfikna och den medeltidsintresserade
far en chans att se och kdnna av histori-
ens vingslag i form av bade klade-
drikter och vardagsliv, samt mer spek-
takuldra inslag som tornerspel. Men nu
ska dven norra Sverige fa sin medeltids-
vecka, ndmligen i Luled, ute pd Hagn-
ans kulturomrade. Ett alternativ for den
som inte har mdjligheten att 4ka ner till
Gotland.

Bjorn Sundberg, 22 aring fran Rénea
medeltidsfantast och sedan sex &r med-
lem i medeltidsféreningen Frostheim,
dr en av initiativtagarna till projektet.

Hur blev du intresserad av
medeltiden?

Ja, jag fick vél det fran modersmjolken,
sdger Bjorn och ler. Sedan kom ldasandet
av fantasylitteratur, historia, sedan roll-
spel och slutligen héftiga artiklar om
lajv i tidningar. Sedan kom det slutgil-
tiga nér jag sag i lokaltidningen att det
fanns en medeltidsforening i Luled, och
sedan stotte pd Frostheim av en slump
och fragade om jag fick vara med, och
det fick jag.

Hur kommer det sig att det blev en
medeltidsvecka pa Hagnan?
Frostheim har under flera somrar va-
rit pd Héagnan. Jag blev kontaktad av
Ann Lindblom-Berg fran Hagnan som
undrade om inte Frostheim ville ha en
hel vecka att disponera hur vi ville. Nar
da intresset blev tillrdckligt stort, s& be-
stamde jag mig for att tacka ja.

k'\l Jimi Marklund intervjuar initiativtagaren Bjorn Sundberg

Vad ar det tankt att bli for slags
evenemang?

Ett tdltldger med hantverk, gycklare,
musik, kdmpalek, dans och allt vad en
trevlig medeltidsvecka kan tédnkas ha.
Viktigt ar att komma ihédg att detta inte
ar bara ett evenemang for Frostheim.
Alla, bade enskilda och féreningar far
gladeligen nédrvara och visa upp sig och
sina klader. Folk skall fa mgjligheten se
och uppleva en annorlunda dag, fylld
av aktiviteter och upplevelser.

Bjorn forklarar att tanken ar att allt
skall vara gratis. Att alla ska fa en chans
av se och dven delta i aktiviteter som
hoér medeltiden till.

— Det dr &ven en mojlighet for delta-
garna att visa upp sina hantverk och for
mig sjalv en chans att fa utéva mitt hant-
verk under en langre tid. Vi vill ocksa
visa upp har det kan ha sett ut p4 med-
eltiden, sdger Bjorn.

—De som deltar i evenemanget har na-
turligtvis ratt att komma och ga som de
vill, sa lange de inte bundit upp sig till
nagon uppgift. Pa kvéllstid kommer de
som medverkar i medeltidsveckan att
umgds sinsemellan och mysa och prata.

Han tillagger:

—Det &r d@ven en chans f6r Frostheim
att visa upp sig och dérigenom fa fler
medlemmar.

Vilken &r din vision?

Attalla skall fa en jattetrevlig vecka, och
att trédffa gamla och nya goda vanner.
Sedan sjdlvklart att fa visa upp sig for
allméanheten, dels vilka aktiviteter vi har
och vilka vi &r sysslar med och hur fan-
tastiskt trevligt vi har tillsammans.

Kommer denna vecka bli
aterkommande?

Det beror pa hur det faller ut nui som-
mar, och vad Hégnan tycker. Min for-
hoppning ar att det skall bli det, avslu-
tar Bjorn Sundberg. [ |
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— aterkomsten

En konventsrapport av David Bergkvist

Ah!Sn6Kon! Denna stralande ljuspunkt
i en mork och kall tid... Nej nej, det har
inget att gdra med vare sig vatten-
baserade vagmarkorer eller koldtéliga
sjdlvlysande nétkreatur! Jag talar om
rollspelskonventet mitt i snén, det som
halls i den nordliga studentmetropolen
Ume3, forsta helgen efter Nyar varje ar.

Aven i &r arrangerades detta spekta-
kel, till alls var frojd. Jag kom, jag sag,
jag spelade... Och jag 6verlevde pa det
attjag numa berétta den osannolika his-
torien for er som inte var dar. Jag tog
mig till konventet i en minibuss full av
Ostersundsbor, och ndr jag kom fram
var redan hjulenirullning. Jag har sjdlv
faktiskt varit inblandad i flertalet dylika
héndelser i egenskap av medarrangor
for MittKon, och jag kan intyga att ett
konvent nog bést kan beskrivas som ett
sorts mentalt undantagstillstand.
SnoKon dr inget undantag.

Lokalen myllrade av energiska kon-
ventsdeltagare och oroliga arrangdrer.
I receptionen hittade jag Kriss Andsten
(tvingad till slavtjanst genom grupp-
tryck), just dd i egenskap av garderobs-
forestdndare. Jag kdnde redan prekog-
nitiv sympati med hans 6de, men innan
jag visste ordet av var jag sjdlv en del
av karusellen och all oro férsvann.

P& menyn “rollspel” var utbudet vari-
erat. Man kunde t.ex. besdka hjuldnga-
ren Riverqueen i vilda véstern, utsitta
varulvar for skamlost overvéld, eller
uppleva pest, religiésa fanatiker och en
nypa Kosmisk Fasa i dkta Bergman-stil
i 1300-talets Sverige. Ett d&ventyr utgick
under mystiska omstdndigheter, men
det lika mystiska dventyret Blodshiimnd
materialiserades i dess stélle. Sjalv fast-
nade jag for Mutant och fick nojet att
hjélpa till med forintelsen av en oskyl-
dig by. Alltid lika roligt. Som spelledare
fick jag senare se en konverterad strids-
droid greppa micken och vrala “It’s Rai-

ning Men” infér en publik pa 30 000
strejkande sopgubbar pa Dédsstjdrnan,
mitt under rasande rymdstrid... Samti-
digt forsiggick miktiga Magic-turne-
ringar och episka tennfigursslagsmal,
och brédspelarna holl igdng hela nét-
terna med bland annat det prisbeldnta
tidsdodarverktyget Settlers of Catan. De
storslagna planerna pé en gigantisk LINO-
turnering gick dock om intet, men da
fanns ju Buffy-Rummet (Buffy the Vampi-
re Slayer dygnet runt) att trosta sig med.

Konventet var dock inte helt avskér-
mat frdn omvarlden. Kvéllspressen pas-
sade t.ex. lagligt pa att forklara att vam-
pyrlajv leder till halshuggning, och att
Nosferatu dr en synonym till Dracula,
vilket ledde till blandade diskussioner
under smétimmarna. (Aven om manga
vill mena att ALLA timmar dr smatim-
mar under ett konvent.) Lokaltidningen
smog samtidigt runt och intervjuade
slumpvis utvald personal och letade
sedan efter de fetaste och skalligaste
personerna att fotografera. Ibland slank
en eller annan férbryllad universitets-
student férbi och ldtsades veta exakt
vad som var pd gang, ndgot som
motbevisades av deras hdngande
hakor och tefatsstora dgon.

SnoKon kunde dven stoltsera med en
hoég grad av glamour — inte mindre dn
tre medlemmar ur férbundsstyrelsen for-
arade konventet med sin nérvaro, och
en viss cocktailpartykénsla infann sig
rent av inf6r avslutningen, da kiosken
ovéntat borjade servera delikatessen
"Plastmugg med Guacamoledipp och
Gronsaksstavar” till en billig penning.

Till sist sa led konventet mot sitt slut,
och efter den efterlingtade pris-
utdelningen sd var det 6ver. Kvar finns
bara kylan och mérkret och den mérk-
liga kidnslan av att ha dverlevt &nnu en
episod av valfri Sci-Fi-deckare. Det &r
inte utan att man langtar tillbaka... ]

LEE CET )

7 - 9 mars

Sveroks riksmote

Plats: Eksjo
Hemsida: www.sverok.se

30 mars

Stockholms arsmote
Hemsida: www.stockholm.sverok.se

4 - 6 april
Nedre Norrlands arsmote

Plats: Ornskoldsvik
Hemsida: http://nn.sverok.se

5 - 6 april
Svealands arsmote

Plats: Karlstads Universitet
Hemsida: www.svealand.sverok.se

18 - 20 april
GothCon XXVII

Varldens aldsta arligen aterkom-
mande konvent gar an en gang av
stapeln pa Hvitfeldtska gymnasiet,
Goteborg

Hemsida: http://www.gothcon.se

28 maj - 1 juni
LinCon 19

Spelkonvent i Linkdping
Hemsida: http://lincon.sverok.net

30 maj - 1 jun 2003
Operation: Frost IV
Bockaby Stadsskytteomrade, Boras.

Fjarde installationen i OP:F-sagan.
Sveriges storsta och béasta airsoft-
arrangemang? Spelet kommer att
vara ett kontinuerligt scenario som
spanner over tre dagar. Vi siktar mot
mer rollspelande, mer militarsimu-
lation och tre dagars actionupplevelse.

Hemsida: http://www.opfrost.org

7 - 8 juni
Harry Potter

Experience 3
Plats: Culturen i Vasteras
www.conils.com/harrypotter

16 - 24 juli
Medeltidsvecka pa

Hagnan i Lulea

Kontaktperson: Bjorn Sundberg,
hrafn@alfa.telenordia.se
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GURPS

Mars
Tillverkare:
Steve
Jackson
Games

Detta &dr en
tung bok, kan-
ske inte stor-
leksmaéssigt,

eftersom den

ryms pa de 128 sidor som

ar standard for GURPS-b6cker nufortiden,
utan for att dess innehdll &r solitt och fakta-
spackat. Temat dr planeten Mars i rollspel.
Boken inleds med ett kapitel om hur
astronomerna genom historien har stude-
rat Mars. Det f6ljs av ett kapitel som beskri-
ver planeten utifrdn de ron som satelliter
och sonder har skickat hem till jorden. Det
tar ocksa upp hur bemannade farder dit kan
tankas ga till. Sedan gar forfattaren dver till
de mer fantastiska aspekter som brukar
locka rollspelare: terraformning, konspira-
tioner, marsianer och mycket annat. Har far
lasaren uppslag till manga olika slags kam-
panjer, bland annat

¢ realistisk kolonisering med tydliga re-
ferenser till Kim Stanley Robinsons Mars-
trilogi. Har moter deltagarna tekniska och
moraliska problem, bland annat kampen
mellan réda och grona aktivister. De
grona vill terraforma Mars medan de roda
vill bevara planeten i mer eller mindre ur-
sprungligt skick. Hard SF har alltid varit
GURPS starka sida och hdr har boken
lyckats bra. Forfattaren skildrar tva faser
av terraformning, en inledande fas dar
kolonisterna lever i tickta stider och en
senare fas dér planetens atmosfar har bli-
vit mer dréglig for ménniskor.

insektsmarsianer i krig mot jorden,
nagot som anspelar pd H G Wells” Viirl-
darnas krig och amerikanska B-filmer fran
1950-talet, t ex Invasion of the Body Snatch-
ers. Mars haller pa att sakta d6 och dess
avancerade invanare skadar darfor lystet
mot den grona vérld som kretsar ndrmare
solen. Det hér passar utmérkt ihop med
GURPS Atomic Horrors (en bok om just
kampanjer i sddana filmers anda).

16

* kanalseglare i Edgar Rice Burroughs
anda. Har hamnar man pa en déende pla-
net med en forfallen civilisation. Kana-
lerna som fraktar vatten fran polerna till
ekvatorn finns dar, men kunskapen hur
man bygger dem har gatt férlorad. De
ménniskolika marsianerna, av manga
olika slag, lever i férfallna kulturer bland
ruinerna av forntida storhet. Detta dr plat-
sen for cineastiska kampanjer, inte for
nagon realism, och passar darfor bra ihop
med GURPS Cliffhangers (spektakuldra
actiondventyr pa 1930-talet) eller GURPS
Steampunk (science fiction i Jules Vernes
anda).

Boken innehéller det mesta som spel-
ledaren behover veta for att kora en kam-
panj pa Mars: rollpersoner, utrustning,
miljo, politik, och sa vidare. Enda nackde-
len ar att 128 sidor &r lite for lite for att tdcka
in allt som borde ha varit med. Jag hade
gdrna sett 196 sidor istdl-let, s att de fyra
tunga kampanjerna hade blivit mer detalj-
rika. Jag gillar GURPS Mars. Den var kul
att ldsa pa méanga sitt.

— Anders Blixt

Gondicas Bestiarium
Tillverkare:
Ravspel

Nya varelser
for ett heroiskt
rolispel
GondicasBestiarium
ar en valskriven 50
sidors klammer-
héftad bok utgi-
ven av Révspel.
Den ar skriven av
Anders Blixt och
Erik Sieurin, med
hjélp av Mikael Leck. Boken

innehaller ett 50-tal djur och varelser som
kan anvindas for att sétta farg pa dventyr i
rollspelet Gondica, samt tips och rad for hur
man bést drar bdsta dramaturgiska nytta av
dem.

Omslaget &r enkelt och rent, och hela in-
lagan &r tryckt i svartvitt. Layouten i boken
foljer samma linje genom att vara enkel och
overskadlig, om dn nagot torr och fantasi-
16s. Den ar dock klart funktionell, och de

ecensioner

flesta varelser har en egen illustration. De
flesta varelser far en egen sida, men ibland
samsas flera undertyper pa ett par sidor, till
exempel Vattendjur som omfattar vatten-
levande dédggdjur, reptiler och amfibier samt
fiskar och sjomonster.

Mlustrationerna &r i en stil som &r ovanlig
i rollspelssammanhang, och de kanns le-
vande pa ett sdtt som manga andra bilder i
motsvarande monsterbdcker inte gor. I
Gondicas Bestiarium undviker man dven det
overdrivna poserandet i bilderna som prag-
lar sa manga andra rollspelsillustrationer.

Som sagt innehaller boken ett antal djur
och varelser. Vart att notera ar att merpar-
ten &r just djur, bade vilda bestar och tama
nyttodjur. Det finns &ven ett antal sagodjur,
som till exempel mantikoran och skorpio-
kentauren, och ett sarskilt avsnitt om hur
man slass mot gigantiska havsodjur. Jag
hade gérna sett fler varelser, och sarskilt da
sagodjur, for att understryka fantasyele-
mentet i spelet.

Reglerna kidnns solida, och till viss del har
reglerna for den skada djur ger dndrats for
att passa battre med andra typer av skada.
Allt beskrivs pa bokens inledande sidor.

Det ar avsnitten om hur man anviander
djur och styggelser i sina dventyr som gor
bestiariet anvandbart. Har berdttar forfat-
tarna tydligt och klart hur de anser att man
bast anvédnder sig av informationen i boken
for att bygga upp en stdmning som &r
Gondica vardig. Dessa rad och tips gor att
bestiariet inte bara blir ytterlige en monster-
bok till ett fantasyrollspel, utan ett verktyg
for spelledaren att bygga ut sina dventyr
med. De hir avsnitten tillfér ocksa en per-
sonlig kénsla till materialet, ett tilltal som
ar karaktaristiskt for Gondica.

Bestiariets storsta svaghet dr samtidigt att
urvalet av varelser och det sitt de beskrivs
pa inte férmedlar den kinsla av dventyr och
action som Gondica aspirerar pa. Boken &r
ocksa i mitt tycke for tunn, och efter att ha
vantat sd lange pa en modul till Gondica
hade jag gérna sett att den var mer omfat-
tande.

Gondicas Bestiarium ar ett efterlangat til-
lagg till Gondica. Vért att notera dr att det
ocksa finns extra material att hdmta pa
Révspels egen hemsida.

— Magnus Seter



Valkommen till
Mutantskandinavien

For snart 20 dr sedan gav
Aventyrsspel ut Mutant, ett efter
katastrofen-rollspel som utspelade
sig i ett framtida Sverige, befolkat
av mirkliga mutanter, robotar och
fasansfulla monster. Nu har Jirn-
ringen gett ut en ny version av
Aventyrsspels klassiker. Hur de
har lyckats forvalta arvet? Det ska
ni snart fi veta.

En stor katastrof har lagt Jorden i ruiner. De
overlevande forsoker skapa sig en draglig
tillvaro i en sonderfallande varld. Under
arens lopp borjar fordndringar ske med
arvsmassan hos bade ménniskor och djur;
mutanterna ar fodda. Langt in i framtiden
lever manniskor, muterade ménniskor, tin-
kande robotar och talande djur sida vid sida
i ett lagteknologiskt Sverige dar det dock
fortfarande star att finna férunderliga reli-
ker frén det forgangna. Detta ar Pyrisamfun-
det. Har utspelar sig Mutant: Undergingens
arvtagare (hadanefter M:UA).

Utformningen av M:UA dr mycket tillta-
lande; en stadig bok med hérda, blank-
laminerade parmar. Den linnetrddshéftade
inlagan har en stilren och tydlig layout som
samverkar val med de manga, hérligt murri-
ga illustrationerna som liknar tuschlave-
ringar (men som gissningsvis dr framstallda
med dator). Tydlig paginering, levande
kolumntitlar och svarta kapitelvinjetter i
kombination med en utforlig innehallsfor-
teckning och ett innehallsrikt register gor
det latt att hitta det man soker.

I M:UA tar du rollen av en icke-muterad
manniska, muterad manniska, muterat djur,
psi-mutant eller robot. Icke-muterade man-
niskor utgor samhallets 6verklass och far
naturligtvis ett antal férdelar beroende pa
detta. Muterade ménniskor har drabbats av
(eller vélsignats med) olika kroppsliga for-
andringar som stracker sig fran i stort sett
omérkliga till mycket itgonenfallande. Mu-
terade djur ar uppréttgaende, humanoida
djur (ex. bévrar, dlgar, kaniner, grisar, hun-
dar, eller vad du nu kan tinkas hitta pd) med
samma typer av mutationer som muterade
manniskor. Psi-mutanter &r vanligen mén-

niskor med mentala mutationer som
gett dem olika psykiska krafter (ex. tele-
pati och telekinesi), men kan dven vara
muterade djur. Robotar, slutligen, &r kvar-
levor frén tiden fore katastrofen da ménnis-
korna konstruerat mekaniska tjanare med
férmaga till sjalvstandigt tainkande (och en
spéarr mot att skada méanniskor liknande
Asimovs robotlagar). En robot kan vara ut-
rustad med en méngd olika specialverktyg.

Reglerna i M:UA &r féredémligt enkla och
bygger (liksom Aventyrsspels foregangare)
pa Chaosiums Basic Roleplaying-regler. Att
skapa en rollperson gar i en handvandning
dven om jag var tvungen att boja lite pa reg-
lerna for att terskapa min favoritrollperson
frdn gamla Mutant (fér att den muterade
spindeln Jens ska kunna ha sex armar krévs
ndmligen jag véljer mutationen Flerdubbla
kroppsdelar tva gadnger, ndgot som enligt
regelboken inte &r tilldtet). Antalet fardig-
heter ar lagt jamfort med andra rollspel,
men urvalet rdcker gott och val for att for-
medla vilken sorts samhille M:UA utspelas
i. Mutationerna dr ménga och fantasifulla.
Vad sdgs till exempel om Sugkoppar,
Teleskopodgon, Parasit och Skrack?

Utrustningsavsnittet avspeglar liksom
fardigheterna och vapenurvalet den karga
och farliga vérld som &r Pyrisamfundet. Det
finns dven ett eget kapitel om de olika hog-
teknologiska fynd man kan stéta pa i de
olika »férbjudna zoner« som finns hér och
var. En forbjuden zon &r ett omrdde som
drabbats sdrskilt hart av katastrofen och
som dr svart hérjat av stralning, gifter eller
sjukdomar. I allmédnhet dr det alltsa inte helt
behagligt att befinna sig i, eller efterstréa-
vansviért att resa till, en férbjuden zon. Vad
som dock kan gora det hela vért besvaret ar
de tidigare ndimnda fynd — reliker fran en
svunnen tid — som kan goras. Vem vill inte
ha en stralskyddsdrakt, ett sjalvuppblésan-
de télt eller en elektrisk tandborste?

Beskrivningen av Pyrisamfundet och dess
storsta stdder dr inspirerande och ger en god
bild av hur forfattarna tankt sig att varlden
ska se ut. I kampanjkapitlet finns &ven in-
formation om diverse mer eller mindre
ovéanliga varelser och vixter du kan stota
pé iMutantskandinaviens vildmark; rubbi
tar (jubel!), jatteekoxar och drapartrad for
att ndmna nagra.

M:UA é&r det enda
svenska rollspel jag
skulle rekommen-
dera till ndgon som &r
fullstindig novis pa

rollspelsomradet.
Reglerna dr enkla och
okomplicerade; spra-
ket ar lattbegripligt;
layouten foredomlig;
och regelboken kénns
inte avskrdckande tjock.
Vidare ar det extra ro-
ligt med ett spel som
faktiskt utspelar sig i Sverige, lat vara ett
okédnt antal ar in i framtiden, da det blir 14t-
tare att relatera till hur varlden ser ut, &ven
om mycket givetvis har férandrats.

Alltsa: Bra jobbat Jarnringen!

— Dan Algstrand (Dante) vars absoluta favo-
ritrollperson till Mutant dr den muterade
spindeln Jens (i M:UA-tappning med muta-
tionerna Flerdubbla kroppsdelar [fyra ext-
ra armar], Liten och Dubbelhjédrna); en Upp-
tdcktsresande bevdpnad med sex dubbel-
pipiga hagelpistoler. »You talkin’ to me?«

Mutant: Undergangens arvtagare
Jarnringen HB.
ISBN 0 9539980 0 2

Linnetradshaftad parmbok,
210 x 277 mm, 128 s.
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Shanghai har kallats mycket:
"Osterns Pirla”, ”Osterns Paris”,
men ocksi ”Orientens Hora”.
Under dren mellan forsta virlds-
krigets slut och andra virlds-
krigets borjan (det senare intrif-
fade redan 1937, di japanska
armén brutalt ockuperade staden)
upplevde Shanghai en storhetstid
av sillan skddat slag. Staden
genomgick en snabb ekonomisk och
industriell tillvixt, medan Osterns
och Viisterns kultur blandades pd
jazzklubbar och i opiumhilor.
Parallellt uppkom en organiserad
brottslighet som inte stod maffian
efter i omfattning och skicklighet.
Mellankrigstidens Shanghai var
fylld av kontraster, en stad diir
intriger, korruption och vdld var
lika mycket vardagsmat som
glamordsa filmstjirnor, pikostade
baler och storfinansiella transaktio-
ner. Kort sagt: en alldeles utmdrkt
miljo att spela rollspel i.

I denna artikel ges en kort beskriv-
ning av Shanghai vid mellankrigs-
tidens mitt, kring 1930, med fokus
pid de delar av miljon som kan bilda
grunden for spinnande idventyr.

Henrik Ornebring guidar
hugade rollspelare och
spelledare genom en
historisk kampanjmiljo
Henrik Ornebring &r produktiv med en
tillsynes outsinlig formaga att skriva
intressant material. Konventsscenarion
och artiklar har lange statt pa repertoaren,

men bli inte forvanad om du snart hittar
hans namn ute i spelbutikerna.

18

Shanghais dubbelnatur

“His Majesty the Emperor of China agrees, that
British subjects, with their families and
establishments, shall be allowed to reside, for the
purposes of carrying on their mercantile pur-
suits, without molestation or restraint, at the
cities and towns of Canton, Amoy, Foochowfoo,
Ningpo, and Shanghai...”

Citat fran Nankingfordraget, slutet mellan
Storbritannien och Kina 1842

Kina var lange stangt for vasterlanningar.
Under 1800-talets forsta halft tillats utlan-
ningar (frdimst britter) bara att idka handel
i en enda hamnstad, Kanton, och bara med
handelsmén som var sarskilt utsedda av
den kejserliga administrationen och dartill
pa villkor som inte var sarskilt férdelaktiga
for britterna. Speciellt irriterade var brit-
terna for att de inte tilldts den inkomstbring-
ande opiumimporten, eftersom kejsaren for-
bjudit all handel med denna drog. De som
brot mot forbudet riskerade att forlora sina
begransade handelsprivilegier.

Detta dndrades i samband med det s k
forsta opiumkriget. Genom att forstéra en
stor brittisk smuggellast med opium gav
Kina Storbritannien en ursikt att starta krig
som resulterade i ett foSrnedrande nederlag
for Kina. I fredsférdraget i Nanking 1842 (ur
vilket ovanstaende text 4r hamtat) dikterade
britterna villkoren, och det viktigaste for
dem var 6kad handel. Kina tvingades 6ppna
fler hamnstdder for handel (dédribland
Shanghai), och frantogs dessutom méjlig-
heten att sjdlv kontrollera administrationen
av handeln. Ett kinesiskt tullverk skapades,
helt bemannat och kontrollerat av britter,
och brittiska generalkonsuler installerades
i 6ppna hamnstidderna. Dessa general-
konsuler var formellt endast diplomatiska
sandebud, men i verkligheten fungerade de
som ockupationsledare, med langtgdende
makt 6ver lokal réattsskipning nir det géllde
brott som rérde brittiska medborgare. Men
manga brott kunde latt klassificeras som
"forsok att stora handeln”, vilket gjorde att
konsuln och hans domarkér hade ett mycket
stort inflytande. P4 sa sétt blev Kinas vikti-
gaste hamnstdder i praktiken en slags
blandning av frihandelsomraden, brittiska
kolonier och delar av kejsardomet (endast

En historisk kampanjmiljo

Hong Kong avtraddes som de facto brittisk

oloni). Denna administrativa konstruktion
gjorde det dagliga livet i stiderna allt annat
an enkelt.

Under andra hilften av 1800-talet och det
tidiga 1900-talet forsvagades kejsarmakten
ytterligare och 1912 avsattes kejsaren och
Kina utropades som republik. Under de f&l-
jande decennierna befann sig Kina i inb6r-
deskrig dér olika lokala krigsherrar kam-
pade om makten. Nagon fungerande cen-
tralmakt fanns inte, &ven om manga krigs-
herrar gjorde ansprak pa att vara rattmatig
héarskare.

Kejsarmaktens férsvagning och Kinas
inre splittring gjorde det enkelt for andra
stormakter att skaffa sig samma privilegier
som britterna. Frankrike, USA och Japan
tvingade en allt svagare kinesisk regim att
stipulera att Nankingavtalets villkor géillde
dven dem. I hamnstdderna véxte snabbt
flera stdder-i-stdderna upp, dér brittisk lag
och byrakrati gillde i de brittiska omraden,
fransk i de franska, amerikansk i de ameri-
kanska osv.

Sarskilt skedde detta i Shanghai, som
snabbt hade blivit den storsta och viktigaste
handelsstaden i Kina. Shanghais centrum
bestod av en fransk koncession, dar Frank-
rike med allierade, bl a Spanien och Italien,
hade makten, samt det Internationella Om-
radet, som skapades nédr det brittiska och
det amerikanska omradet slogs ihop. I In-
ternationella Omradet fanns ocksd manga
japaner med betydande inflytande, liksom
smakolonier av flera andra nationaliteter
som mexikaner, portugiser, svenskar, m fl.

De utlandska kolonisterna var dock fa
jamfort med Shanghais kinesiska befolk-
ning — av 2,5 miljoner invdnare 1927 var
hogst 3 procent icke-kineser. Men det var
européerna och deras allierade som hade
den ekonomiska, politiska och militdra mak-
ten. De flesta vasterldanningarna horde till
overklassen och hade det gott stallt. Undan-
taget var de judiska och ryska flyktingar
som anlidnde efter oktoberrevolutionen
1917. Dessa tva grupper saknade resurser
att ta sig in i societeten, och blev istéllet en
sorts underklass som i mycket stérre ut-
strackning &n andra vésterldnningar
beblandade sig med stadens kinesiska be-
folkning.
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— laglig och olaglig

Det moderna Shanghai skapades genom en
handelskonflikt, och staden kom dérefter att
mycket starkt praglas av handel — bade le-
gal och illegal. De mest inflytelserika han-
delshusen (hong pa kinesiska) var forstas
utlandska, med det brittiska Jardine, Mathe-
son & Co som det framsta. Precis som for
de flesta stora handelshus lag dess hogkvar-
ter i en palatsliknande byggnad av véster-
landsk typ pd Shanghais paradgata The
Bund langs Whangpo-flodens véstra strand.
Jardine, Matheson & Co byggde sin formo-
genhet frimst pa opiumhandel, men hade
intressen i manga andra branscher, som
import av fotogen och export av te och bo-
mull (man dgde flera bomullsspinnerier i
Shanghai) till vasterlandet. Man dgnade sig
ocksd at gruvdrift, jarnvégsbyggande och
bankverksamhet.

Familjen Sassoons hong var koncentrerat
till bolagen E D Sassoon & Co och Sassoon
Banking Co. Den hade ocksé skapat sin for-
mogenhet i opiumhandeln, men expande-
rade under 1900-talets férsta decennier till
att bli stadens storsta mark- och fastighetsa-
gare, med hyreshus, kontorsbyggnader och
fabriker. Mest kdnda blev deras lyxhotell,
varav det frimsta var Cathay Hotel, en tju-

govanings pyramidliknande, toppmodern
tornbyggnad mitt pa The Bund. Detta var
det lyxigaste och dyraste hotellet i hela
Asien, med alla upptédnkliga bekvamlighe-
ter. Familjen Sassoons 6verhuvud Sir Vic-
tor Sassoon bodde sjdlv i dess enorma torn-
vaning.

Handelshusens vésterlandska anstillda
levde i allmédnhet gott med stora villor och
tjanarstaber. Men trots att deras verksam-
het kréavde kontakter med den kinesiska
befolkningen, var det fa som larde sig kine-
siska. Istéllet uppstod ett pidginsprak, en
blandning av framst kinesiska och engelska,
med begrénsat orférrad; man kunde i prin-
cip endast tala om saker som rérde handel.
Det &dr formodligen fran detta pidginsprak
som klichén om kinesers daliga engelska
kommer, trots att det uppkom for att engels-
man och andra icke-kineser inte tyckte det
var vért besvéret att ldra sig ordentlig kine-
siska.

Sprakforbistringen gav ocksa upphov till
en speciell yrkeskar: compradorerna (efter det
portugisiska ordet for kopare eller inko-
pare). En comprador var en kines som an-
stélldes av ett véasterlandskt handelshus for
att skota alla kontakter med kinesiska myn-
digheter och handelsmén — alltsa en kom-
bination av tolk, mellanhand och underchef.
Detta var en eftertraktad och vélbetald po-

"Om Gud later
Shanghai std kovar,
dar Han skyldig
Sodom och Gomorra
en ursiakt.”

Anonym missionar i Shanghai



sition. Compradorerna foéraktades dock av
de helkinesiska handelshusen; dessa gav sig
sdllan in i konkurrens pa de omrdden dar
visterlandska handelshus dominerade,
utan holl sig istéllet till smaskaligt hantverk
och manufakturer, som t ex vintillverkning,
pappersmakeri och tygindustri (sdrskilt sil-
kesmakeri).

Men kédrnan i Shanghais ekonomi var
alltsa lange opium, som framst importera-
des fran Indien. Opiumhandeln var, foga
forvanande, kringgédrdad av hyckleri fran
vasterlandsk sida. Den officiella standpunk-
ten var att opium var en medicin, men alla
som ville se sag att det var en farlig och ned-
brytande drog. De kinesiska makthavarna
ansag med rétta att opium holl deras befolk-
ning svag och beroende av vasterldnningar-
na. Efter Nankingavtalet var opiumhandel
formellt fortfarande olaglig, men kejsar-
makten var alltfér svag for uppratthalla
detta forbud, sa de visterlandska handels-
husen kunde i lugn och ro skapa féormogen-
heter péd knarkhandel. En anti-opiumlobby,
bestaende bade av kinseser och filantropiskt
lagda (oftast kristna) vasterldnningar, véxte
sig dock allt starkare i Kina, och man lycka-
des under 1910-talet gradvis gora opium-
handel olaglig. Detta gjorde dock naturligt-
vis inte att folk slutade roka opium —de stora
handelshusen 6vergick till andra affarsom-
raden och ldmnade 6ver opiummarknaden
till den undre vérlden.

Vidare var Shanghai centrum for handel
med allehanda smuggelgods och olagliga
varor, framst pa grund av bristen pa kon-
troll och de 6verlappande och oklara juri-
diska granserna mellan olika geografiska
omraden och verksamhetsomraden. Till
exempel blev staden efter 1918 en knut-
punkt for illegal vapenhandel — méngder
av overskottsmateriel fran forsta varldskri-
get fann sin vég hit och fordes sedan vidare
till oroshdrdar 6ver hela vérlden. Aven
smuggling av varor som var belagts med
hoga tullavgifter, som ddelstenar och ddel-
metaller, var vanligt férekommande, liksom
av mer vardagliga varor som te.

Organiserad brottslighet

Med opiumhandel och smuggling som vik-
tiga svartandringsgrenar dr det inte sarskilt
forvanande att vélorganiserad kriminalitet
snabbt uppstod. Den i sdrklass mest kdnda
grupperingen var Grona Géanget (Qing
Bang). Det var egentligen en sammanslut-
ning av flera gang eller familjer — en struk-
tur som alltsd pdminde om den sicilianska
maffian. Fran borjan tros Grona Ganget ha
uppstatt ur dels olika buddhistiska sekter
vars huvudsyfte var protest och kamp mot
vasterlandskt inflytande i Kina, och dels en
slags halvkriminella skran for sjémén och
batdgare, som redan under det tidiga 1800-
talet 4gnade sig &t utpressning och smugg-
ling.
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Aven om Gréna Géanget nominellt var ett
hemligt sdllskap, sd var det under 20- och
30-talen en officiellt kdnd maktfaktor i sta-
den. Dess ledare Du Yuesheng, kallad Stor-
orat, hade goda kontakter med korrumpe-
rade administratérer och affirsmén i den
Franska Koncessionen, och blev med tiden
kdnd som en respekterad (och korrupt) af-
farsman, bankédgare och filantrop. Inte illa
for en person med flera mord pa sitt sam-
vete, dnnu fler misshandelsfall och ett for-
flutet som smatjuv och hallick.

Du Yueshengs medledare, Huang Jinrong,
kallad Den Koppérrige, innehade dessutom
under 1920-30-talen posten som polischef i
Franska Koncessionen! Det var allmént kant
att Jinrong bedrev egen kriminell verksam-
het, men den franska administrationen an-
sag formodligen att det inte spelade sa stor
roll s& lange Jinrong sag till att kriminalite-
ten inte riskerade att hota respektabla vas-
terlanningar.

Grona Génget var den i sdrklass storsta
brottorganisationen, med i praktiken mono-
pol pa opiumhandeln efter 1917 (da den
sista lagliga opiumhalan stiangdes). Men
man hade vissa konkurrenter, kanske framst
av en snarlik sammanslutning kallad De
Atta Stora Géngen. Denna hade ett liknande
arrangemang med polisen i det Internatio-
nella Omradet; dar var gangledaren Shen
Xingshan var ocksa chef fér den kinesiska
polis- och detektivstyrkan.

Forhallandet mellan Grona Génget och
De Atta Stora Gangen var dock mer kom-
plicerat dn simpel konkurrens. Undergéng
ibada organisationerna kunde ha sérskilda
lojalitetsavtal med varandra, och eftersom
man ocksa kunde ha assistans- och icke-
angreppspakter med flera ging, kunde ett
sadant lojalitetsavtal leda till nya och krang-
liga relationer med helt andra undergéng
och grupperingar. Sa kunde t ex Grona
Gang-ledaren Lu Liankui utan blodsspillan
ta over chefskapet for det Internationella
Omradets kinesiska polisstyrka fran Shen
Xingshan under 1930-talet. For att fa en upp-
fattning om hur labyrintisk géngstrukturen
var kan ndmnas att det 1919-49 fanns totalt
sett 48 Grona Gang-ledare, med ungefar
samma matt av inflytande, som i flera fall
verkade parallellt.

Forutom knarkhandel och opiumhalor
dgnade sig dessa gang at alla tankbara for-
mer av brottslighet. Smuggling, prostitu-
tion, héleri, illegalt spel och beskyddar-
verksamhet var de mer uppenbara aktivi-
teterna, men det fanns ocksa brottslighet
som var mer specifika for Shanghai, till ex-
empel illegal handel med arbetskontrakt
och med medborgarskap.

Handeln med arbetskontrakt hade sitt
ursprung i vissa gangs funktion som en typ
av kriminella fackféreningar: fabriks- och
butiksdgare tvingades med hot och mutor

anstilla personal enbart fran vissa gang el-
ler arbetarorganisationer. Arbetarna anstall-
des i allmdnhet pa mer eller mindre kort-
fristiga kontrakt — ett férfarande som gjorde
att kontrakt for arbetare blev en eftersokt
vara for den handelsman som t ex behévde
anldgga en ny fabrik eller 6ppna ett nytt
lager. Och sddana arbetskontrakt kunde
bara kopas via nagot giang. Denna handel
gjorde att Grona Ganget tidigt kom i kon-
flikt med det nybildade kommunistpartiet.
(Detta grundades med rysk hjalp 1921.)
Handeln med medborgarskap uppkom
som en f6ljd av den extraterritorialitet* som
de flesta vastlander garanterades. Arrange-
manget innebar att vasterldnningar inte



kunde atalas enligt kinesiska lagar, utan att
de skulle alltid démas enligt sitt hemlands
lagar — vilket naturligtvis i sin tur innebar
att en engelsman oftast inte riskerade séar-
skilt mycket om han t ex misshandlade en
kinesisk tjanare, eftersom han kunde vara
saker pa att den brittiska domstolen skulle
frikénna honom. D4 4r det kanske inte sa
svart att lista ut att det var mycket praktiskt
for kinesiska kriminella att skaffa sig ett
vasterlandskt medborgarskap. Britter, frans-
man och amerikaner var obenédgna att ge
medborgarskap till kineser, men mindre
nograknade véstlander, som hade skaffat sig
samma rattigheter som England enligt
Nankingavtalet, kunde gérna tidnka sig att

sélja medborgarskap. Sa lyckades manga av
det Grona Giangets medlemmar klara sig
undan lagens (visserligen ineffektiva) langa
arm, eftersom det i ritten visade sig att de
inte alls var kineser utan mexikaner eller
portugiser.

Flard och glamour

Shanghai var fylld av kontraster — vid si-
dan av korruption och kriminalitet fanns
ocksa ett blomstrande kulturliv, dar véaster-
lanningar 14t sig bldndas av kinesisk exo-
tism och dar kineser nyfiket tog till sig vis-
terlandska kulturyttringar som t ex musik
och film. Shanghai blev tidigt centrum for
den snabbt viaxande kinesiska filmindustrin
- de forsta populdra filmerna var
filmatiseringar av traditionell kinesisk tea-
ter, ofta gjorda i en teaterlokal under ordi-
narie forestéllning, med publik och allt. Men
snart borjade man efterlikna Hollywoods
aventyrligheter och romantik, givetvis an-
passat till kinesiska kulturella referensra-
mar. En av de storsta filmstjarnorna i Shang-
hai under 1930-talet var Ruan Ling-yu, som
gjorde succé som tragisk romantisk hjal-
tinna i filmer som Kdarlek och dra, Natt dver
staden och Tre moderna flickor. Hennes verk-
liga liv var lika tragiskt— hon begick sjalv-
mord 1935, 25 &r gammal, och efterlimnade
ett sjdlvmordsbrev med orden: “Ingenting
spelar nagon roll”.

Pa de hogklassiga hotellen, och pé natt-
klubbar som Ciro’s, The Paramount och
Candidrome, kunde man dansa och dricka
natten ldng — alla de kdnda jazzartisterna
fran USA upptradde hér under sina véarlds-
turnéer. Ett annat populért ndje hos den
visterlandska dverklassen var att koppla av
panagon av de traditionella herrklubbarna
— varav den mest kdnda och prestigefyllda
(med lokal pa The Bund, naturligtvis) kort
och gott hette The Shanghai Club och var
kand for “vérldens ldngsta bar”. Prestige-
fyllda var ocksd The American Club, Coun-
try Club och Centre Sportif Francais (all-
maént kallad The French Club), alla givetvis
stdangda for bade kineser och kvinnor. Att
bevista kabaréer med vackra dansflickor var
ockséd populart — 6verklassen gick till The
Ambassador eller Ladow’s Casanova,
medan de mindre bemedlade var hidnvisade
till sjabbigare kabarélokaler, ofta namnldsa.

Det fanns en mérk sida av nattlivet: pro-
stitution, opiumhalor och valdsbrott. Okand
i hela Ostern var gatstumpen Blood Alley i
Franska Koncessionen, en gyttrig gata med
spelhélor, horhus och nedgangna krogar
med billigt risvin dédr doften av opium stan-
digt hangde i luften. Kineser drack hér sida
vid sida med vésterldndska sjomén och sol-
dater pa permission, saval som med invand-
rare och lycksokare fran hela Asien. Kultur-
utbytet var knappast friktionsfritt och stora
slagsmal utbrot sd gott som varje natt. Ba-

rer och kabaréer som Palais Cabaret, The
Frisco, Mumms, The Crystal, George’s Bar,
Monk’s Brass Rail och The New Ritz har for
eftervédrlden nétt herostratisk ryktbarhet for
obekymrad omoral och védldsamhet. De rik-
tigt populdra haken stangde séllan fore at-
tatiden pa morgonen.

Aventyr i Shanghai

Det har férhoppningsvis framgatt att mel-
lankrigstidens Shanghai dr en i det ndrmaste
outsinlig kalla till d&ventyrsuppslag och
kampanjidéer. Spelare kan inblandas i intri-
ger pa hog politisk nivé bland handelshus-
ens hdnsynslésa manipulatorer saval som
bland gatans skoningslésa kriminella
hierarkier. Ett alternativ kan t ex vara att lata
spelarna vara en grupp smabusar som for-
soker arbeta sig upp i Shanghais undre
védrld — eller kanske lata spelarna vara en
grupp vasterlandska lycksokare som kom-
mit till Shanghai for att skidra guld med talj-
kniv. Detta &r de mer verklighetsnéra idé-
erna, men man kan med latthet lagga till
olika typer av 6vernaturliga element till
dventyrande i Shanghai — vem vet vilka
mystiska kulter som doljer sig i stadens
morka vrar, kulter som kanske t o m de mest
forhdrdade Grona Génget-medlemmar vis-
kar om med darrande stimmor. Skrack-
rollspel som Call of Cthulhu eller Vampire
(sdrskilt da Kindred of the East) kan da tjana
som inspirationskélla eller ram for dventyr
och kampanjer.

Det finns forstds mycket mer att beratta
om Shanghai dn vad som fatt rum i denna
artikel. For den som &r intresserad av vi-
dare information rekommenderas varmt
Stella Dongs Shanghai— Rise and fall of a deca-
dent city 1842-1949, en mer populédrveten-
skapligt hallen bok som dock ar fylld med
intressanta fakta plus en &versiktskarta 6ver
Shanghai. Om man kénner att man orkar
med mer akademiska verk rekommenderas
de faktaspackade The Shanghai Green Gang:
Politics and Organized Crime 1919-1937 av
Brian G Martin, Beyond the Neon Lights: Eve-
ryday Shanghai in the Early Twentieth Century
av Hanchao Lu, samt Dangerous Pleasures:
Prostitution and Modernity in Twentieth-
century Shanghai av Gail Hershatter. Onskas
mer visuell information kan man t ex titta
pa filmerna Shanghaitriaden (av Zhang Yi-
mou, 1995), eller inledningsscenen pa
Indiana Jones och de fordomdas tempel. Om
man kan fa tag pa den ar kung fu-filmen
Shanghai 13 (av Cheh Chang 1981) en skap-
ligt god representation av hur det sdg ut i
Shanghai pa 1920-talet.

Mycket néje i Shanghai!

*Ett viktigt skél for britterna att krva extraterri-
torialitet i Nankingfreden 1842 var for att skydda
sina medborgare mot ett kinesiskt straffsystem
som datidens vasterlanningar uppfattade som
brutalt, godtyckligt och oréattvist. Reds anm. .
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Den 1-2 februari genomfirdes
paintball-tivlingen Eagle Cup i
Ornskdéldsvik. Lag frin Sverige
och Norge deltog. Sammanlagt

kimpade sjutton lag intensivt

mot varandra och mot den
envisa bitande kylan.

Det var Norrlands forsta
inomhuspaintballturnering
ndgonsin. Platsen var ett
ridhus i Arndsvall,
Ornskéldsvik.

Bland lagen fanns
hemmahoppen Evil Beavers
och Norrsken, samt Europa-
mdstarna Pimp Daddies
frian Goteborgstrakten.

Det blev en intensiv

helg for alla spelare och

arrangorer.

Fredrik Sjodin om den
forsta paintballtavliingen
norrover som lockat lag

fran hela landet
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Sjutton lag anmalda

Nér Eagle Cup, med Eagle Paintball
Club och Sverok Nedre Norrland som
arrangorer, drog igang stod sjutton lag
anmilda, uppdelade i tvd grupper:
Novice for amatérer och AM for rutine-
rade spelare.

Pa laktarna tog deltagarna plats med
sin digra utrustning. Hela dagarna var
det full rulle: taktiksnack, studier av
motstandarna, match, en paus pa nagra
minuter, ndsta match.

De regerande Europamaéstarna Pimp
Daddjies blev slutsegrare. De fick en sta-
tyett dekorerad med en 6rn, f6r just Eag-

le Cup, samt diverse speltillbeh6r som
handskar.

—Det kédnns skont att ha med sig detta
pé hemresan, sade Magnus Abrahams-
son i Pimp Daddies till Ornskildsviks
Allehanda.

Eagle Cup’s uppkomst

Eagle Cup borjade med att Roger | Karl-
zon, paintballspelare sedan ménga ar
tillbaka, en augustikvall 2002 filosofera-
de pd sin balkong om paintball och Orn-
skoldsvik. Han tdnkte att i Norrland
spelas ungefér tre turneringar varje som-
mar, jamfort med tre ganger i médnaden
ndr Roger bodde i Hultsfred. Norrland
har farre lag dn sodra Sverige och det
ar séllsynt att nagra lag fran soder kom-
mer till Norrlands tavlingar. Hans idé
var att férsoka bryta isen mellan norr
och sdder, sa att lagen istédllet kommer
aka over hela Sverige for att tavla.

Filmreportage

Under dagarna nér Eagle Cup rullade
pa kunde askddarna skymta nagra pa
spelplanen som varken var domare el-
ler spelare. Det var kameramdn som
sprang hit och dit med videokameror
och snappade upp sddant som dskadare
inte sjélva upplever. De stod mitt i stri-
dens hetta bland vinande kulor och
kdmpande spelare for att filma vad
paintball egentligen handlar om: sam-
arbete, taktik och skicklighet.

Roger J. Karlzon.

— Ambitionen &r att vi ska forsoka

komma in i TV-virlden, forklarar Ro-
ger. Det finns som manga har sett sa kal-
lade Extreme Sport-kanaler, dar man
visar allt fran skateboard och snow-
board till surfning. Vi vill se till att &ven
paintball forekommer pa sddana kana-
ler. Vi ska jobba for det som alla paint-
ballspelare vill: att paintball blir en se-
rids sport.

Fortsattning for
Eagle Cup

Det finns redan planer for framtida Eag-
le Cup. Just nu bearbetar arrangdrerna
foretag och soker bidrag. Tanken ar att
fa foretag att sponsra tavlingen med
prispengar.
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-Vi hoppas pé att folk visar fortsatt
intresse och tror pd var idé att fora tav-
lingen vidare, sdger Roger. Det finns
visioner om en inomhushall och en bana
planeras till sommaren. Det dr otroligt
positivt att féretag som inte alls &r rela-
terade till paintball stéllde upp, visade
intresse och bidrog till tivlingen p4 sitt
sétt.

Visionen om en framtid fér Orn-
skoldsvik som en paintballstad &r hoga
och de inblandade &r beredda att kdimpa
for det.

~-Ornskoéldsvik har alla forutsatt-
ningar som behovs {or att lyckas genom-

fora var idé, sdger Roger. Vi vill fa Orn-
skoldsvik att associeras med paintball,
ungefdr som att Hultsfred forknippas
med musikfestival.

Arrangorerna har lyckats figurera tva
ganger i ortstidningen Ornskdldsviks
Allehanda infér och under Eagle Cup och
Roger har medverkat i en intervju pa
P4.

—Nu har folk hort talas om oss, nu vet
folk vad vi sysslar med. S nésta gang
Eagle Cup anordnas kédnner folk l4ttare
igen oss, sager Roger.

Om allt flyter och folk far upp 6go-
nen for sporten, och om féretag gar in
och sponsrar tévlingar, sa kan sporten
ta ett stort kliv framat i medievirlden
ochbollen &rirullning. Denna gang var
det den stora samarbetspartnern Red
Bull som nappade pa idén redan fran
bérjan.

D
Slut- - .

resultatet

- Jag tycker vi '
gjorde ett bra
jobb med de forut-
sdttningar vi fick, sidger Caroline
Odling, en av arrangdrerna. Vi kunde
ha forberett oss lite mer, men annars sa
gjorde vi ett bra jobb och jag ar jatte-
glad att folk stidllde upp som de gjorde.
Vi hade inte mycket pengar att réra oss

Resultat fran Eagle Cup

AM Gruppen
1 Pimp Daddies
(GBG) 500p
2 Hypnotic Wolves
(Sthim/Kramfors) 365P
3 [TXR]
(Pited) 255p

Novice Gruppen
1 Nallarna (Umeda) 300p

2 Staffans Stollar (Sthim) 210p
3 Evil Beavers (O-vik) 110p

med, men med anmalningsavgifterna
och bidrag fran Sverok fick vi till slut
ihop det hela. Vi stotte pa en del pro-
blem, men vi far ldra oss av misstagen
och inte goéra om dem igen.

—Det &r otroligt kul att spelare runt om
ilandet tror pa var idé, det ar guld vért
for oss, fyller Roger i. Tyvirr stotte vi
pé nagra motgangar vad géller klima-
tet. Vi hade kollat upp innan och fatten
védderprognos. Men tyviérr blev det is-
téllet otroligt kallt och vi fick problem
med viarmen i lokalen, vilket satte kap-
par i hjulen fér oss. Men i 6vrigt gick
arrangemanget fint och alla inblandade
som hjélpte till och lagen som stéllde
upp i turneringen ska ha ett stort tack.

Vill du bli spel-

programmerare?
Utbildning startar i host

Arvikafestivalen, Galaxen Entertain-
ment Center och Mindwarp (LAN for
650 personer) dr nagra exempel pa vad
som uppstatt ur arvikahdnder och som
gor livet roligare. Till hosten startar en
utbildning som vill platsa i samma séll-
skap.

Gamemaker dr en dataspelsutbild-
ning med undertiteln Spelproduktion
och projektledning inom upplevelse-
industrin. Inom utbildningen finns tre
inriktningar: spelprogrammerare, 3D-
grafiker och projektledare.

Skarpa uppdrag

90 veckors kvalificerad yrkesutbildning
(KY). 45 platser. Arbetsinsatsen &dr hog
och intagning sker med hjdlp av arbets-
prover. Lar dig pa riktigt med skarpa
uppdrag och dataspelsprojekt fran
branschen. 30 veckors praktik ger dig
kontakter och minnen f&r livet. Utbild-
ningen &r studiemedelsberattigad.

= . .
Shagna Tramdcions apall -
LUshickengen stariar sepfamber 200, -

Spelmodeller utvecklas pa konceptstadiet.

Jobb efterat?

Arvika Naringslivscentrum ar huvud-
man for utbildningen som drivs av
ChangeMaker i samarbete med Neo-
House AB. De vill utbilda kompetenta
medarbetare till den snabbt vixande
upplevelseindustrin och enligt uppgift
kommer bl a ledande dataspelsforetag
att delta i utbildningen.

Ansokan och kursstart
Utbildningen startar september 2003.
Sista ansokningsdag 1 maj. Se mer pa
www.gamemaker.nu
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Valberedningens forslag till forbundsstyrelse

Valberedningen presenterar har sitt forslag till forbundsstyrelse. Som utgédngspunkt for
vart arbete har vi haft dessa kriterier:

e TForslaget ska ha stod i forbundet; en god chans att bli antaget av riksmétet

® Personerna i forslaget ska ha goda forutséattningar for att kunna fungera effektivt till-
sammans som en styrelse

® Personerna i forslaget skall tillsammans besitta tillrackligt god kompetens for att klara
uppdraget

Vi har darfor lagt ner manga timmar och mycket arbete pa att forhora oss om
kandidaternas egenskaper, tidigare prestationer och personligheter, genom att féra samtal
med ménniskor i hela forbundet. Forslaget skall darfor ses som en helhet, dir summan av
den totala kompetensen é&r storre en de enskilda individernas kompetens, och vi bedémer
att de har goda forutsattningar att kunna samarbeta effektivt i grupp. Utdver detta har vi
dven en god spridning vad géller alder (fran Erik 17 ar till Tomas 30 ar), kon, annan erfa-
renhet och hobbyintressen, for att ytterligare sdkra ett brett engagemang och vida per-
spektiv. Fyra har tidigare erfarenhet av forbundsstyrelsearbete, fyra har varit distrikts-
aktiva och fyra har farsk foreningsbakgrund.

Forbundsordforande

Till forbundsordférande for Sverok 2003 foreslar valberedningen Jon Nilsson. Jon har
suttit i forbundsstyrelsen i tvé ar, ddr han det senaste aret varit vice ordférande med an-
svar for organisationsutvecklingsfrdgorna och nationella spelveckan. Jon har varit tillfor-
ordnad ordférande under en del av histen, och da bland annat hanterat mediestormen
mot rollspel och lajv i bérjan av januari. Jon dr en gamer med rétterna i roll- och konflikt-
spel, men pa senare tid dven lajv och kortspel.

Forbundsstyrelsen

Elin Gullberg Bohlin - Borldnge (omval). Tidigare erfarenhet fran GavleDala-styrel-
sen, lokalt foreningsarbete och som la]varrangor Har suttit i férbundsstyrelsen
under forra aret som sekreterare; har studerat grafisk teknologi.

Andreas Brodin - Lund (omval). Har suttit i SKUD:s styrelse och forbundsstyrelsen
forra dret. Har méngérig erfarenhet av ekonomi inom distrikt och férbund. Plug-
gar till gymnasieldrare.

Fredrik Axelsson - Halmstad (omval). Prisbelénad konventsar rangér, aktiv i
spelsverige. Har suttit i forbundsstyrelsen forra aret och arbetat med PR och media-
kontakt. Har studerat marknadsforing.

Wille Raab - Stockholm (nyval). Har under aret varit ordforande fér Sverok Stockholm,
och mangarig erfarenhet av AITANZEIMANG och kontakter med foretag/organisa-
tioner. Arbetar med projektledning pa LSU.

Fredrik Engstrom - Goteborg (nyval). Har arbetat med féreningar i lang tid, startat och
drivit den rikstickande féreningen Lyran. Aktiv arrangor pa konvent. Studerar Juri-
dik.

Loella Martensson — Malmé (nyval). Har suttit i SKUD:s styrelse och arbetat i flera ar
med konventet SYdCOI'I.

Anton Holmstrom — Umea (nyval). Arrangerat Snékon, tidigare engagerad inom
studentkaren i Umea. Studerar till jagmaéstare.

Erik Hedberg — Mora (nyval). Engagerad spelare, aktiv i Mora Rollspelsklubb och se-
dermera arrangor av SIHYCOH Léaser forsta aret pa naturvetenskapsprogrammet.
Karolina Andersson — Géteborg (nyval). Har suttit i Sverok VG:s styrelse, har dven
arbetat som kanslist at VG. Aktiv lajvarrang('jr och van féreningsméanniska. Plug-

gar forvaltningslinjen.

Karl Lumpinen — Overtorned (nyval). Har varit ordférande foér Sverok Ovre Norrland
samt f éreningsaktiv p& manga sitt. Ar strax igenom ett drygt ar i lumpen som
Sjobevakare i flottan.

Thomas Davidsson - Goteborg (nyval). Van foéreningsméanniska, aktiv
lajvarrangér. Var textkoordinator till storarrangemanget Futuredrome och driver
eget foretag. Studerar till psykolog.

En utforligare presentation av forslaget aterfinns i riksméteshandlingarna.
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Infor rik

Tove Gillbring om kontroversiella fragor

Snart dr det riksmote. Dd skall ett hur
landet samlas for att ligga upp riktlin
Vad skall Sverok arbeta med och vilka
tionen utit? For att deras beslut skall
det bra ju fler som engagerar sig. Om
kontakta nigon eller ndgra av dem sor
friagor som verkar bli mest omdebatter

Upp ur detaljtrasket!

Riksmotet skall se till att Sverok sysslar med
rétt saker. De strategiska besluten spelar en
stor roll. Det ar viktigare att forbundssty-
relsen fér riktlinjer for sitt agerande &n att
det tas beslut pa detaljniva. Ett konkret ex-
empel pa detta ar frdgan om fanzinbidrag.
Debatten bor framfor allt féras pa en mer
principiell niva. Bér Sverok pé férbundsniva
ge riktade bidrag? Riktade bidrag ger fore-
ningar som uppfyller kraven mer pengar,
men innebdr samtidigt att Sverok paverkar
foreningarnas verksamhet. En del verksam-
het pekas ut som béttre och mer vérdefull
for forbundet. Nar skall den signalen ges?
Och skall den ges 6verhuvudtaget?

Varfér Sverok? Och hur?

Hur skall Sverok arbeta under &ret? Skall
forbundet bara vara en pengapase som de-
lar ut bidrag till féreningarna som en av
motionerna foreslér, eller vill vi mer med
férbundet? Och vilken roll skall distrikten
spela? Forra arets kontroversiella férslag om
att riksmotet skall fastsla distriktens syfte
foreslas nu forsvinna. Forra dret inleddes
ocksa det viktiga arbetet med att utreda
Sveroks syfte. Till riksmotet presenteras en
forsa rapport fran utredningen. Under 2003
skall utredningen fortsétta sa att ett beslut
om Sveroks syfte kan tas av riksmétet 2004.

Sverox — oftare och storre upplaga
Ett av forra arets mest kritiserade beslut var
att dra ner utgivningen av Sverox till fyra
nummer. Férbundssttyrelsen har dérfor valt
att satsa pa Sverox i ar, och foreslar sex num-
mer. Det har redan kommit ut tva, sa fra-
gan dr hur manga fler det skall bli. Uppla-
gan fordubblas da Sverox skall spridas gra-
tis via spelbutiker. Men det kostar pengar.
Det gor att de som letar efter stéllen att skdra
ibudgeten for att f& pengar till sina projekt
gdrna minskar anslaget till Sverox. For-
bundsstyrelsen pekar i sin motion ut Sverox
som det enda vél fungerande mediet for
kommunikation med medlemmarna och det
enskilt effektivaste verktyget for att stirka
vi-kénslan inom férbundet.
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infor Sveroks riksmote 7 - 9 mars i Eksjo

idratal personer frin hela Sverok-
jerna inf0r det kommande dret.
personer skall foretrida organisa-

bli si vil forankrade som mojligt dr
du inte sjilv skall till riksmotet s

n skall dit! Hir hittar du ndgra av de
ade.

Dags for studieforbund?

Sveroks medlemsféreningar kan redan idag
fa in extra pengar genom att bedriva mer
av sin verksambhet i studiecirkelform. Un-
der aret har man dessutom arbetat med hur
reglerna for folkbildningsverksamhet skulle
kunna forenklas och forbéttras, sa att mer
pengar gar till verksamhet an till adminis-
tration. For att f& igenom den modellen
krévs dock att Sverok antingen ar med och
bildar ett helt nytt studieférbund, eller
formaliserar samarbetet med nagot av de
befintliga. Vad tycker du?

Vilka skall sitta i styrelsen?

Den hetaste fragan tycks dock vara nidsta
ars forbundsstyrelse. Det finns tva bra
ordforandekandidater, som samlat varsin
kompetent styrelse bakom sig. Valbered-
ningen har inte haft en latt uppgift. Oavsett
vilken kandidat de valt hade det kommit
ett motforslag pa riksmotet. Den alternativa
styrelsen dr &ven den klar redan d& denna
tidning gér i tryck, sa bada forslagen publi-
ceras pa det hédr uppslaget.

Det andra styrelseforslaget
Kompetens, ansvar och erfarenhet dr nyckelorden i detta styrelseférslag.

Sverok vaxer nu snabbare dn nagonsin och for att hantera detta kravs en handlingskraf-
tig och kompetent styrelse med en betryggande ansvarskénsla. Aven om erfarenhet fran
spelhobbyn &r en fordel i styrelsearbetet sé ar erfarenhet av den komplexa organisationen
Sverok en mycket viktigare forutsdtining for att kunna leda utvecklingen av férbundet pa
ett bra satt.

I en styrelse bor det finnas utrymme for olika tankar och varderingar. Déarfor foreslas har
en styrelse med manga olika asikter inom sig men dar alla kan arbeta tillsammans profes-
sionellt och respektera bade varandra och de beslut som fattas.

Forbundsordforande

Marcin Kucharski har de senaste tva aren lett Sveroks framgangsrika marknadsférings-
satsning, samt jobbat med distriktsfragor. Marcin har lange varit engagerad i Sverok och
haft flera viktiga fértroendeuppdrag, bland annat som vice ordférande i forbundsstyrel-
sen, ordférande i Sverok Véstra Gotaland och han har dessutom fatt fortroendet att repre-
sentera sitt 1an pa Riksmotet inte mindre &n sex ganger. Marcin dr en mangsysslare inom
hobbyn, med erfarenhet av de flesta hobbygrenar inom férbundet.

Forbundsstyrelsen (i bokstavsordning)

Karolina Andersson — Goteborg. Har suttit i Sverok VG styrelse och dérefter arbetat
som kanslist dar. Hon lajvar, spelar mycket Magic och har arrangerat stora
kortspelsturneringar. Eftertinksam och diplomatisk.

Andreas Brodin (omval) — Lund. Har enligt egen utsago en forkérlek for blanket-
ter och bokformg Har under det gangna aret haft ansvar for ekonomi, admi-
nistration och demokrati i forbundsstyrelsen. Réttvis och kunnig.

Marcus Clifford - Géteborg. Har en méangarig foreningserfarenhet i Borasféreningen
Armagedon. Konventsarrang('jr sedan flera ar och general for BSK 2001 och
2002. Driftig organisatdr som engagerar sig djupt i det han gor.

David Gustavsson (omval) — Mjolby. Tre ar i Sverok VG varav ett och ett halvt ar som
kanslist. Foreningsaktiv sedan 1994. Har under éret frimst arbetat med marknadsféring
och Sverox. Arbetsmyra med bred erfarenhet som brinner for forbundet.

Anton Holmstrom - Umea. Valberedare for Sverok ON och mycket aktiv i distriktsar-
betet. Var general f6r SnéKon 2003. Ordférande i Umea AiI'SOftférening. Idéspruta
med stor formadga att ténka langsiktigt.

Peter Johnels - Taby. Satt i forbundsstyrelsen 2001, da han arbetade med arbetsledning
och genomforande av arrangemang. Datorspelar € som driver ett eget foretag.
Arrangerar de Smakfulla Méasterskapen i UNO sedan flera ar. Strateg och projektledare.

Karl Lampinen — Overtorned. Erfarenhet av Sverok fran tva ar i Sverok ON, varav ett
som ordférande. Har ett brinnande engagemang for f('jreningsfrégor och for
sin forening. Stark personlighet som star for sina dsikter.

Loella Martensson — Malmo. Styrelseerfarenhet fran Sverok SKuD. Arrangerat flera
SydCon. Brinner for lajv, allt fran Trenne byar till Changeling. Socialrealistiska konvents-
scenarion dr en annan favorit. Principfast kvinna som avslutar vad hon pé&borjar.

Wille Raab - Stockholm. Engagerad inom Sverok Stockholm sedan tva ar, det senaste
som ordforande. Arbetar pa Landsradet for Sveriges Ungdomsorganisationer. Har sina
rétter inom lajv och har bl a arrangerat Fantasyf estivalen de senaste fem aren.
Visiondr som &r van att ha manga bollar i luften.

fisa Roos - Goteborg. Rollspelare i 6ver 17 ar. Asa har arrangerat flera SydCon, som
rollspelsansvarig i flera ar och som konventsgeneral 2001. Ar ofta spelledare pd andra
konvent och har skrivit flera uppskattade konventsscenarion. Arbetar med level
design for Xbox-spelet Core. Sitter den enskilde spelarens/medlemmens behov och
O6nskemal i centrum.

Anna Westerling - Oland. Med engagemang i Sverok Stockholm och som ledamot i
Sverok Svealand har Anna fatt en mangfacetterad Sverok-erfarenhet. Studerar teater.
Redaktor for lajvtidningen Féa. Duktig pa att omvandla tankar till handling.
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Blekinge (3)
Krister Andersson
dalafisk@hotmail.com
Bjorn Olsson
td98bol@student.bth.se
Claes Ottosson
ottofisk@hotmail.com

Reserv
Paul Carlsson
paul@skud.sverok.se

Dalarna (4)

Olof Altner
The_demo@Loveable.com
Erik Hedberg
klok-erik@telia.com

Gavleborg (3)

Sophie Bohlin
vampires_kiss@hotmail.com
Cristoffer Wiker
mysko@home.se

Carolina Wood
carolina_geisha@hotmail.com

Reserver (i rangordning)
Olof Altner
The_demo@Loveable.com
Andreas Ronnqvist
angellis_ater@home.se

Bjorn Pettersson
lilleman79@hotmail.com
Hakan Eklund
orcangel@hotmail.com

Henrik Nordin
lajvar@sverige.nu

Tommy Isacsson
tommy_isacsson@hotmail.com

Halland (6)

Daniel Ahlberg
daniel@vg.sverok.se
Martin Johansson

070- 2218833

Anna Lundstrém
anna@vg.sverok.se,
lundstromanna@telia.com
Pér-Ola Nilsson
agorafobi@hotmail.com
Joakim Rapp
joakim.rapp@swipnet.se
Anders Torin
atorin@gamma.telenordia.se

Reserver (i rangordning)
Haviet Kok
puppetkok@hotmail.com
Tobias Jénsson

073-922 81 61

Kent Johansson
070-25279 84

Henrik Isaksson
henkusmagus@hotmail.com
Fredrik Olne

Martin Thuresson
thuresson@mail.bip.net
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Jamtland (2)

Morgan Nordstrém
morgan.nordstrom@nn.sverok.se
Anders Ostlund
anders.ostlund@sverok.se

Reserver (i rangordning)
Peter Madsen
peter@fenres.com

Peter Olausson
peter.olausson2@telia.com

Jonkoping (5)
Simon Alskans
alskans@hotmail.com
Jon Backman
jon.backman@home.se
Jon Heinpalu
jon@hem.utfors.se
Frank Isaksson

036 - 12 47 52

Carl Montén
036-132311

Reserver (i rangordning)
David Botén
david_bothen@yahoo.co.uk
Claes Gerleman
claes@ost.sverok.se

Linus Perlerot
stig_skog@hotmail.com

Johan Roklander
johan@larp.com

Kalmar (2)

Christoffer Fogelstrom
joe_cannonball@hotmail.com
Petra Malmgren
petra@sverok.se

Reserver (i rangordning)
Adam Norman
adam.norman@mail.kalmar.se
Tom Johannesson
bombadill@the-lair.com
Christoffer Angmark
offe_alien@hotmail.com

Kronoberg (3)
Mattias Isaksson
Elaren_82@hotmail.com
Stefan Johansson
stefan@techgroup.nu
Evelina Lundqvist
evelina@grritech.nu

Reserver (i rangordning)
Robert Tiinus
rtiinus@yahoo.com

Robin Kahlbom
plutt@wouldilie.com

Paul Carlsson
paul@skud.sverok.se

Fredrik Hanell
fredrik.hanell.069
@student.lu.se

Norrbotten (4)
Lina Berglund
lina.berglund@on.sverok.se
Karl Lampinen
velour@indiepop.net

Jimi Marklund
thyralion@hotmail.com
Mikael Viklund
mikael82.viklund@telia.com

Skane (11)

Niklas Bendelius
nbendelius@hotmail.com
Andreas Bjarnemalm
shamran@minmail.net
Martin Godaly c/o Bjorck
martingodaly@hotmail.com
Thomas Hadg

073 -78388 12

Tobias Ljungstrém
tobias@ljungstrom.as
Thomas Mattson
073-907 42 29

Dan Sivnert
dan@sverok.se

Johan Svanstrém
svanstrom@swipnet.se
Jesper Svensson

073 - 967 35 64

Gabriel Wall

073 - 050 57 41
Andreas Wennstrém
andreas.wennstrom.899
@student.lu.se

Reserver (i rangordning)
Pér Bengtsson
citywaste@hotmail.com

Mattias Bjarnemalm
mab@sverok.se

Fredrik Hanell
fredrik.hanell.069@student.lu.se
Geza Antal

073 -656 79 79

Erik Lindholm

070-94238 71,046 - 30 79 21
Rolf Larsson
wolf@mbox307.swipnet.se
Jonas Kjellman
jonas.kjellman@swipnet.se
Anders Nord,
draughoth@iname.com

Tomas Karlsson
onceinneverout@hotmail.com
Johan Hakansson
randir@iname.com

David Fransson
dodspagarna@hotmail.com
David Johansson

0413 - 31218

Stockholm (15)
Katarina Ask
kaira_80@hotmail.com
Mirja D Hagstrom
mirja@sverok.se

Eric Druid
eric_druid@hotmail.com
Susanne Graslund
susanne.graslund@biovitrum.com
Sara Hogéard
sara.hogard@bredband.net

Mia Kreuger
vaarda@hotmail.com

Mikaela Lindh
mikaela.lindh@telia.com

John Lundhgren
john.lundhgren@stockholm.sverok.se
Wille Raab
wille@stockholm.sverok.se
Dennis Rundgvist
dennis.rundqvist@bredband.net
Ulf Slotte

ulf.slotte@telia.com

Johan Strémquist

j@wd.nu

Anna Westerling
anna@sverok.se

Gabriel Widing
editor@interactingarts.org
Helena Angebrink
sv_katten@hotmail.com

Reserver (i rangordning)
Tobijah Kristensen
tobijah.kristensen@bredband.net
Mats Eriksson
m.e3@chello.se

Karl Bergstrém
saddam@algonet.se

Martin Brodén
borderline@telia.com
Jonny Hjorter

j@hj.st

Hakan Andersson
hakan.andersson
@stockholm.sverok.se
Alexander Larsson
lalle_larzzone@hotmail.com
Sarah Burchill

08 - 38 68 80

Johanna Hedberg
lajvmaster@hotmail.com
Michael Leck
michael@cops.nu

Johan Munkestam,
lord@zarkow.com

Bjorn Kauppi
bjorn@service-astrom.se
Mattias Nilsson
mattias_on@hotmail.com
Mattias Munkestam
mordred_sniper@hotmail.com
Jon Eriksmo
eriksmo@sverok.se

Jim Sverkmo
diamonder_@hotmail.com
Fredrik Dahlberg

08 - 749 53 08

Andreas Lundberg
nyrf@hotmail.com

Oscar Djupfeldt

akthavarna utsedda - se till att d

Valresultat i ombudsvalet till riksmotet 2003

Detta ir valresultatet i riksmoétesombudsvalet. Pa Gotland valdes ingen person och i Dalarn

bla_ha@hotmail.com
Peter Johnels
peter.johnels@sverok.se
Oscar Berggren

08 - 659 42 61

Peter Olausson
peter.olausson2@telia.com
Mattias Leck

070 - 486 49 44

Linus Perlerot
stig_skog@hotmail.com
Mattias Ohman
diamonder_@hotmail.com
Emma Wieslander
emma.wieslander@sverok.se
Johan Réklander
johan@Iarp.com

Henrik Summanen
henrik@alternaliv.se

Peter Madsen
peter@fenres.com

Nicklas Sedin
talen_ficktjuv@yahoo.com
Jens Gustavsson
070-414 8869

Helena Brogren
helena.brogren@sverok.se

Soédermanland (2)
Michael Bjurshagen
michael.bjurshagen@sverok.se
Cecilia Dolk
cecilia.dolk@telia.com

Reserver (i rangordning)
Victor Berglund
victor.berglund@bredband.net
Mats Backlund
mats@spelaroll.net

Andreas Blomstrand
oom@soon.com

Uppsala (4)

Olle Carnevale
olcal713@student.uu.se
Cilla de Mander
ripipip@hotmail.com

Henrik Skoog
real_elfqueen@hotmail.com
Bjérn von Knorring
bvk@sverok.se

Reserver (i rangordning)
Jonne Berndtsson
teppe@visto.com

Jacob Diiring
jacob.during@privat.utfors.se
Ida Urbandottir
urbandottir@hotmail.com

Maria Mattiasson
mattiasson@hem.utfors.se

Varmland (3)
Joakim Berggren
pastor_jocke@hotmail.com
Martin Kvist
martin@sverok.se



e far veta vad du tycker!

Kontaktuppgifterna ar fran 2003-02-03

Magnus Lorinius
magnuslorinius@hotmail.com

Reserver (i rangordning)
Kenny Lee lker
farseer_@hotmail.com
Simon Glyssner
glyssner@hotmail.com
Olov Tidemalm
eldsdrak@myrealbox.com
Bengt Jansson
mr_ventrue@hotmail.com
Kim Carlquist
kim@sverok.se

Andreas Nystrém,
andreas@sverok.se
Gustaf Jonsson
gus@sverok.se

Vasterbotten (6)
Mérten Forsmark
stareat@acc.umu.se
Kristoffer From
from@darkeye.net
Anton Holmstrém
e98hoa@nana.slu.se
Hans Josefson
kv98hjn@cs.umu.se
Petra Sahlin
husjuret@tiscali.se
Linus Swaczyna
blurk_@hotmail.com

Reserver (i rangordning)
Martin Skantz
090 - 390 96

Vasternorriand (6)
David Bergkvist
david@nn.sverok.se
Lars-Emil Holmlund
emerica_83@hotmail.com
Anna Kallstrém
lilla.k@spray.se

Anton Lundin
anton@nn.sverok.se

Vastmanland (4)
Fredrik Vargas Friberg
021 -302899

Peter Hagglund
helvite@hotmail.com

Per Svedinger
p.svedinger@home.se
Bulan Tagtlund
bulan.tagtiund@telia.com

Reserver (i rangordning)
Fred Antonsen

021-418210

Anneli Kronholm
anneli_kronholm@hotmail.com
Sarah Burchill

08 - 38 68 80

Tobias Nilsson
tobbo@sverok.se

Mattias Waglin
waglin@telia.com

Staffan Ericsson
staffan@sverok.se

Vastra Gotaland (11)
Karolina Andersson
karolinasadress@telia.com
Emanuel Blume
emanuel.blume@telia.com
Marcus Brissman
master_goran@hotmail.com
Marcus Clifford,
marcus.clifford@armagedon.org
Tobias Eliasson
tobias.eliasson@telia.com
Viktor A Filipsson
viktor@vg.sverok.se
Johanna Frojmark,
yamma@home.se

Jon Karlsson
kalgarion@hotmail.com
Thomas Larsson

070 - 920 06 40

Moa Neuman
moa_neuman@hotmail.com
Pontus Schélander
lynch@tjohoo.se

Reserver (i rangordning)
Fredrik Engstrém
fredrik@asf.0.se

Hanna Modin
h_modin@hotmail.com
Magnus Gustavsson
sfgoff@passagen.se
Mikael Jansson
e8mike@etek.chalmers.se
Martin Hogman
gorkij@swipnet.se
Mikael Lestander
lestander@hotbrev.com
Mattias Kilbo
mkilbo@yahoo.se
Fredrik Jacobsson
070-3915139

Birger Hanning
031-1956 78

Jonny Hjorter

j@hij.st

Karl Bergstrém
saddam@algonet.se
Michael Thagesson
michaelt@vrok.net
Fredrik Gustafsson
e9fredde@etek.chalmers.se
Alexander Sandrén
sir_nuada@hotmail.com
Jennie Antonsson
031-812047

Peter Carlsson

0505 - 203 23

Olle Bjerkas
0lle2000@hotmail.com
Jon Eriksmo
eriksmo@sverok.se
Johan Thylén
thylen@hotmail.com

a valdes for fa ombud. Dessa platser kan inte tillséittas i efterhand.

Paul Carlsson
paul@skud.sverok.se

Orebro (3)

Oskar Axelson
oscar@narcon.sverok.net
Oskar Aslund
oskar@larp.com

Samuel Astrém
samuel@sverok.net

Reserver (i rangordning)
Jan Ake Steenberg
scanne@oreline.net

Joakim Nilsson
joakim@narcon.sverok.net
Kenny Nilsson
kenny@narcon,sverok.net
Christian Nasseth
christian@narcon.sverok.net
Erik Sjoberg-Ridderstrém
019 - 36 45 30, 070 - 605 58 53
Anders Holmberg

019 - 262055

Anna-Karin Linder
anna.karin@mail.com

Max Olander-Bergstrém
mowgli@telia.com

Johan Réklander
johan@larp.com

Nichlas Mauritzon
grip_nichlas@hotmail.com
Fredrik Gardsjo
fronken89@brabox.zzu.com

Ostergotland (4)
Jonas Elimaa
voteforjonas@nagite.hypermart.net
Fredrik Tallberg
spamme@sverok.net

Henrik Tolander
henrik@sverok.se

Oscar Ubeda Segmar
segmarian@telia.com

Reserver (i rangordning)
Joakim Molin

Tom Johannesson
bombadill@the-lair.com

Carl Cramér
carl.cramer@home.se
Christoffer Angmark
offe_alien@hotmail.com

Nagra har fatt roster
i flera lan

Forbundsstadgan sager att
om man valjs till ombud el-
ler som reserv ersatter om-
bud i flera lan s raknas man
automatiskt i det lan dar
man har hégst andel roster.
Detta betyder att man auto-
matiskt réaknas i det lan déar
man ar mest populér bland
de som réstade i lanet. i

Ar du ratt férbereda
for Magic-turneringen?
Tips fran DCI domaren Daniel Ahlberg
Manga Magic- spelare tror att allt man be-

héver for att spela en turnering ar en lek och
ett gott humor, men ack vad dom tar fel.

Nog for att ovanstdende ar en bra ide sa
finns det lite saker som man ar skyldig att ha
med sig enligt DCI Universal Tournament
Rules.

En spelare ar skyldig att ha med sig ett
synligt och tydligt satt att halla reda pa sitt
liv, till exempel en tarningar, livraknare av
olika slag eller penna och papper. Man &ar
aven skyldig att ha med sig ett giltigt DCI-
nummer (om det ar en sanktionerad turne-
ring forstas), detta galler sjalvklart inte nya
spelare som inte fatt ett nummer an. Och,
tro det eller ej, s& maste en spelare ha med
sig sin Magic-lek till turneringen.

Manga spelare struntar i detta och tror att
det fixar sig; "Det finns alltid penna och pap-
per att Iana, eller nagon har en extra tarning.”,
ar inte ovanligt att man hér minnst 20 ganger
innan en turnering startar.

Sa ett slutgiltigt tips till alla Magic-spelare
som ska delta i en sanktionerad turnering:

» Ha med dig penna och papper, det be-
hovs alltid.

» Hamed dig en tarning eller annan slump-
generator, sa du och din motstandare kan
komma éverens om vem som ska bdrja.

» Ett gott humor, och snalla, lamna den
daliga forloraren hemma. Magic ar ett val-
digt slumpmassigt spel och avgors ofta
patur.

» GIl6m inte Magic-korten och ta gdrna med
en Sverox sa du har nagot att lasa mel-
lan rundorna.

Vill du veta mer? P& Wizards hemsida hittar
du en hel del matnyttigt, inte minst regler. Den
finns pa:

http://www.wizards.com/




Det ir minga rollspelare som
drémmer om att skriva och ge ut
egna rollspel, men det dr inte
ofta det verkligen blir firdiga
produkter av dessa drommar.
Det ir mycket som kan komma
ivigen och det ir mycket jobb
att skriva ett vil fungerande
rollspel. Minga projekt stannar
dirfor pd idéstadiet, eller forblir
ndgot som spelas med de
ndrmsta vinnerna.

En av de som har skrivit ett

eget rollspel och sett till att
andra har mdjlighet att spela det
dr Peter Magnusson, mannen
bakom PMZG — Game Studio.

I den hdr artikeln far du veta

mer om hans projekt.

Olle Johansson
presenterar en helt
natbaserad

rollspelsstudio

Olle Johansson ar aktiv i spelhobbyn
pa manga satt, som spelkonstruktor till
bradspelet Ultra Ducks, webmaster for
www.rollspel.nu, redaktor for det
insomnade fansinet Grunthen och
mycket mer.
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MZG -

Pa hemsidan for PMZG hittar man flera
olika rollspel och moduler till dessa. Allt
ar gratis att ladda hem. Vill man ha spe-
len pa papper sa maste man alltsa sjalv
skriva ut dem. PMZG &r inte ett foretag
som séljer produkter i butik, utan de
skoter all verksamhet fran hemsidan.
Det &r ett trevligt alternativ till alla de
rollspel som finns i butik och som man
maste ldgga ut en hel del pengar pd ifall
man vill testa. Eftersom spelen ges ut
som PDEF-filer s& kan de layoutas pa
samma sitt som tryckta spel, och efter-
som de kan visas pa datorn kan de ocksa
innehalla farg rakt igenom utan att det
blir dyrare.

Bakom namnet PMZG - Game Stu-
dio hittar man férutom huvudmannen
Peter Magnusson dven ett par andra
personer. Roy Fabbri har skrivit mdnga
moduler till rollspelet Zhoria samt
hjalpt till med vissa delar i regelbocker-
na. Han hjélper dven till med korrek-
turldsning och skoter det mesta av
PMZG:s kontakter med illustratorer,
samt bestimmer vilka bilder som ska
vara med i de olika bdckerna. Peter
Aronsson har skrivit dventyret Forban-
nelsen tillsammans med Roy och antag-
ligen kommer han att skriva fler saker i
framtiden. Det finns d4ven andra som
har hjélpt till under érens lopp, men for
tillfallet &r det bara dessa personer som
dr aktiva.

Skulle du vilja skriva dventyr eller nd-
got annat till PMZG:s spel s tar de gér-
na emot dem och de hjélper till med lay-
out om det behdvs. De illustrationer
som finns i PMZG:s produkter kommer
framst fran utlandska illustratorer, vil-
ket dr en av anledningarna till att manga
av spelen &r pa engelska —illustratorer-
na vill gdrna kunna ldsa spelen som
deras bilder dr med i. De som skriver
for PMZG gor det pa fritiden; alla har
jobb eller andra saker pa dagtid, varfor
det ibland kan dr&ja mellan utgivningar.
Men med tanke pa att man slipper be-

Game

tala for produkterna dr det nagot man
kan ha 6verseende med.

Historia

Peter borjade skriva pa regelsystemet
till Zhoria 1992, men hade da redan skri-
vit pd sjdlva spelvérlden i 2-3 &r. Under
1993 borjade hans spelgrupp att spela
spelet och till 1997 spelades det konstant
och skrevs om cirka 9 génger. Under
denna tid lades det till och togs bort i
reglerna néstan dagligen. Under 1997
lades Zhoria upp pa internet for forsta
gangen och det var mgjligt att ladda ner
spelet gratis som en PDF-fil. Egentligen
var tanken att spelet skulle tryckas, men
den planen gick i stopet da tryckeriet
som Peter da jobbade pa gick i konkurs.

Mellan 1997 och idag har spelets getts
utiett flertal versioner; den senaste kal-
las version 2.0 och gavs ut i februari
2002. Zhoria har en gedigen uppback-
ning frdn PMZG och det har getts ut
extra regelbdcker sdvil som kampanj-
material och dventyr. Bland annat finns
magiregelboken Grimoire, gudabdcker-
na som beskriver de olika religionerna
(hittills har fyra av tolv getts ut) och
aventyren Den Svarta Doden, Det Gamla
Templet och Férbannelsen. Under 2000
gavs rollspelet Adrenalin. Det fardig-
stdlldes véldigt snabbt, hela spelet var
klart mindre dn tvd manader efter att
det férst kom pa tal. Sedan dess har
dven en mindre uppdatering av Adrena-
lin kommit ut, men &nnu har inga dven-
tyr eller moduler getts ut till det.

I december 2000 gavs det lilla regel-
systemet S.E.R.S. RPG ut, vilket forst
publicerades i julkalendern pa rollspels-
sajten www.rollspel.nu. I slutet av 2002 kom
en forenklad version 6versatt till engels-
ka, men det har inte getts ut nagra till-
behor dnnu.

I slutet av augusti 2000 gjordes hem-
sidan om. Den fick en ny design och var
helt skriven pa engelska, for att de ut-
landska medhjdlparna lédttare skulle



Studio

kunna ta till sig informationen. Man
lade dven till gdstbok och forumsystem
for att forenkla for besokare att ge feed-
back.

Nagon gang under 2000 borjade dven
de forsta kapitlen i det nya spelet Legen-
dary Tales att ges ut och hittills har man
gjort fem kapitel och karaktdrsbladet.

Hemsidan

Hemsidan f6r PMZG — Game Studio &r
platsen dér allting hdnder, allt som ges
ut laggs upp hédr dé inget kommer ut i
tryckt form. Saledes finns det en hel del
information att himta, framforallt roll-
spelet Zhoria stods med nytt material
som ldggs upp allt eftersom det skrivs.

Det finns fyra olika rollspel pa hem-
sidan, Zhoria, Adrenalin, S.E.R.S och
Legendary Tnles, dér alla utom det sista
ar helt kompletta spel. Alla spel stodjs
dven med extra moduler och liknande
(framst Zhoria). Legendary Tales &r &nnu
inte fardigt, men det som skrivits hit-
tills finns utlagt pa sidan och besotkare
uppmanas att hjdlpa till med kommen-
tarer och liknande.

Eftersom man for tillfdllet inte kan
kopa tryckta versioner fran PMZG sa far
man ladda hem och skriva ut spelen
sjdlv. Har man ingen egen skrivare f6-
reslds att man kollar med slékt och van-
ner om de har ndgra kontakter som man
kan fa en utskrift ifran.

Produkterna

Har foljer en kort introduktion till de
fyra rollspel som finns tillgéngliga pa
PMZG:s hemsida.

Zhoria

Det forsta rollspelet PMZG — Game Stu-
dio gav ut var Zhoria. Det dr ocksa det
spel de har gett ut mest material till &n
sa lange och som det satsas mest pd. Det
dr en valdigt mork stdmning i spelet,
nagot som inte var tankt fran borjan
utan det véxte fram allt eftersom. Zhoria

utspelar sig i védrlden Keltan i vilket lan-
det Zhoria finns, ett land som styrs av
en mork magiker vid namn Aeldrich.
Kampen mellan ljuset och morkret &r
stindigt ndrvarande. Rollpersonerna
maste vélja mellan gott och ont, eller for
alltid styras av de morka méstarna.

Zhoria ar ett komplett regelsystem
som dr bra for saval nyborjare som mer
erfarna spelare. Jag rekommenderar det
varmt till alla som vill ha ett alternativ
till de spel som finns i butik.

PMZG tanker ndrmast jobba pd att ge
ut de resterande modulerna i serien
Gudarnas Bocker. Nar det ar klart funde-
rar de pd att rikta in sig mer pa dventyr
och liknande.

Adrenalin

Adrenalin ar ett nutidsrollspel som ar
inspirerat av actionfilmer fran Holly-
wood och Hong Kong. Spelarna tar rol-
ler som agenter, poliser, kriminella, sol-
dater eller andra typer av yrken som
kan ge actionfyllda dventyr. For att ater-
skapa kéanslan i actionfilmerna sa &r re-
gelsystemet gjort for att vara s& snabbt

och enkelt som mgjligt. Samtidigt som
det ska vara realistiskt. Man anvander

sig enbart av tva typer av tdrningar, en
tjugosidig och en sexsidig.

Regelsystemet dr uppbyggt sa att man
har atta olika attribut och 120 olika for-
magor som hor till attributen. Man har
en baschans pd varje formdga som be-
ror pd hur hogt dess attribut dr och kan
ha mellan 6 och 16 i varde. Det finns
dock undantag fran dessa. Nar man ut-
for en handling slar man en tjugosidig
tarning och adderar detta till det vdrde
man har i férmagan; kommer man da
upp iden svérighetsgrad som &r satt for
handlingen s lyckas man. En handling
med ett svarighetsvdrde pd 10 rdknas
som mycket létt, ett virde pa 15 rdknas
som lédtt, och sd vidare upp till ett
svarighetsvarde pd 40 som rdknas som
absurt svart. Ett smidigt system som ar
snabbt och enkelt att anvianda, men som
anda ar tillrackligt detaljerat for att inte
ge konstiga resultat.

Infér framtiden planeras dventyr och
aventyrsforslag samt att forenkla vissa
saker i reglerna och putsa i texten. Var-
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ken regelmoduler eller tillbehor dr pla-
nerade. Det &r dven tankt att Adrenalin

ska Overséttas till engelska, och alla
kommande dventyr kommer att skrivas
pa engelska.

Legendary Tales

Ett spel som fortfarande dr under ut-
veckling dr Legendary Tales, som &r skri-
vet pa engelska. Legendary Tales &r tankt
att vara ett generellt regelsystem for
heroisk fantasy i redan befintliga spel-
vérldar. Det ska till exempel vara méoj-
ligt att kunna spela i Zhoria-vérlden
med dessa regler. De kapitel som hit-
tills har skrivits fardigt, 1-5 av 15, har
lagts upp pa hemsidan for att man ska
kunna hjélpa till med att speltesta spe-
let och komma med forslag.

30

S.E.R.S.

Super Enkelt Rollspelssystem, som S.E.R.S.
star for, dr ett enkelt rollspelssystem som
kan anvandas till vilken kampanjmiljo
som helst. Fran borjan skrevs systemet
for att anvdndas for rollspel via chat pa
internet, men det fungerar precis lika
bra som vanligt rollspel.

S.E.R.S. har nyligen 6versatts till eng-
elska och har samtidigt fatt en mindre
uppdatering. Denna ar framst en for-
enkling, samt att sidantalet har mins-
kats. Det finns inga planer pa att skriva
spelvérldar till S.E.R.S. men ddremot
kommer det kanske komma moduler
som beskriver hur reglerna kan anvén-
dasiolika typer av kampanjmiljder och
eventuellt tilliggsregler.

Intervju ma

Olle Johansson p

For att komplettera denna artikel om
PMZG kontaktade jag Peter Magnus-
son, mannen bakom PMZG — Game Stu-
dio for att gora en intervju.

Peter Magnusson &r 34 ar gammal,
har jobbat som datagrafiker men dr just
nu arbetslds, och har spelat rollspel se-
danhan gickisjuan, nan géng runt 1981,
danagra kompisar pa skolan drog med
honom. Hans férsta mote med rollspel
var dock jattetrdkigt och det skulle ta
flera ar innan han testade igen och det
var da enbart sporadiskt spelande un-
der ndgra ar. Det var forst ndr Aventyrs-
spel gav ut Drakar och Demoner Expert
som han bérjade spela regelbundet. Pet-
ers Ovriga intressen dr musik, dataspel
och paintball. Han beskriver sig sjilv
som en lat matglad person, som gérna
sitter hemma och skriver, eller haller pa
med musik i sin lilla hemmastudio.

Reglerna till rollspelet Zhoria borjade
Peter skriva pa redan 1992, och innan
dess hade han skrivit pa spelvirlden i
cirka 2-3 ar. Darefter spelades spelet och
skrevs om ett flertal ganger innan det
gavs ut forsta gangen 1997.

Har du nagot specielit
rollspelsminne?

Oj 0j 0j... Manga, manga! Blir mycket om
jag skall férsoka vilja ett. Dock minns
jag en gang nér jag var och hilsade pa
kompisar i Falun — naturligtvis skulle
vi spela rollspel. Pa den tiden korde vi
med dolda tidrningar, sa SL hade alla
rollformuldr bakom skdrmen. Dess-
utom hade han ett levande ljus dér och
pa nagot sétt lyckades han elda upp
hélften av rollformuléren. Det &r en sak
jag aldrig kommer att glémma.

Finns det nagra spelkonstruktorer
du ser upp till?

Inga speciella konstruktdrer som jag
minns namnen pa. Men jag gillar
Chasoium som gett ut Elric och gamla
RuneQuest och jag beundrar dven arbe-
tet Columbia Games gjort med Harn-
master. Jo, en kan jag ndmna vid namn.
Gary Gygax ser jag upp lite till. Inte for
atthan gor virldens basta rollspel, utan
mer for att han var en av de som star-
tade allt.



ad Peter Magnusson

ratar med mannen bakom Zhoria

Var hamtar du inspiration fran, vad
ar dina influenser?

Fran boérjan var det mycket fran Role-
master, vi spelade med det systemet i
spelvarlden Zhoria forst. Men allt efter-
som mitt eget regelverk véxte markte
jag att det blev mer och mer likt Harn-
master, sa jag maste nog sdga att Hirn-
master varit en stor influens.

Vilka ar dina favoritspel, forutom
PMZG:s egna spel?

Mitt absoluta favoritspel just nu ar Elric.
Men jag gillar 4ven Hirnmaster, Role-
master 2nd edition och RuneQuest. Aven
Drakar och Demoner Expert/Gigant kom-
mer alltid att finnas i mitt hjarta som ett
kdrt minne.

Vad tycker om att gamla godingar
som Western, Drakar och Demoner
och Mutant har getts ut i nya
versioner de senaste aren?

Western har jag tyvarr aldrig spelat. Att
Drakar och Demoner och Mutant ges ut i
nya versioner gillar jag, DoD6 spelar vi
faktiskt d& och da. Nya versionen av
Mutant har jag inte haft tillfdlle att prova
dnnu, men jag ser fram emot att fa testa
det. Kort sagt, jag tycker det &ar kul!

Brukar du aka pa
spelkonvent?

Jag har faktiskt aldrig varit pa
ett enda konvent i hela mitt liv.
Manga kompisar vill dock fa
ivdg mig, mest for att visa upp
Zhoria och kanske leda ett kon-
ventsdventyr eller nagot sa-
dant. Vet ej varfor jag aldrig
kommit ivdg pa nagot konvent,
men jag antar att jag trivs bast
hemma i lugn och ro.

Far du mycket respons for
spelen?

Det brukar dimpa ned mellan
2-5 e-brev per dag har med fra-
gor eller tips for Zhoria eller
nagot annat spel. Jag har ingen
aning om hur ménga som spe-
lar vara spel, men jag har fatt e-
brev fran folk i hela Skandina-
vien. Till och med fran en dansk
som spelade vara spel, jag fat-

tade knappt vad han skrev, men for-
hoppningsvis hade han det ldttare med
att ldsa svenska.

Vet du om nagra utanfor
Skandinavien som spelar spelen?
Det enda spelet som jag vet att ndgon
utanfor Skandinavien har tittat pa lite
ar Legendary Tales. Det &r dock inte ett
fardigt spel sa jag vet inte om nagon
spelat med de reglerna som finns redan.
Négra amerikanare och en engelsman
har dock skrivit och berittat att de gil-
lade det de ldast om Legendary Tales hit-
tills. llustratdrerna brukar beratta att de
gillar utseendet pé de olika modulerna
efter att de varit med i ndn av dem och
illustrerat. Dock forstar de flesta av dem
inte svenska.

Skulle du rekommendera andra att
ge ut egna rollspel pa internet?

Ja, om man tycker om att skriva egna
rollspel och dventyr, sa dr det kul att fa
veta vad andra tycker, och det far man
om man lagger ut sina alster pa internet.
Dock kan det bli lite stressigt ibland, for
om folk gillar spelen och man inte spot-
tar ur sig nya saker snabbt nog sa kan
en del tycka att man &r lat. [ ]

Peter
Magnusson

NSV 2002

Den nationella spelveckan startades pa
initiativ av Sverok for att dra uppmark-
sambhet till spelhobbyn, via féreningar,
arrangemang, spelféretag och andra in-
tressenter. Den andra nationella spel-
veckan genomfordes 28/10-3/11 2002.
De konkreta malen var:

100 lokala arrangemang

208 foreningar var aktiva.

100 nya foreningar

Under manaden antogs 71 foreningar
(genomsnittet var 46 féreningar/manad)
Na ut i media: 25 pressklipp

Minst 39 relevanta artiklar publicerades.

Foreningarna som deltog genomférde
oftast nagon speldemonstration i sin lo-
kal eller pa en mer offentlig plats. Till de
mer kreativa aktiviteterna hor den radio-
reklam som en Bohuslansférening tog
fram och som séndes i en av de kom-
mersiella stationerna dar.

Aven om spelveckan gick bra led den av
vaxtvark. Antalet aktiva féreningar 6kade
fran 75 till 6ver 200 och antalet spel-
foretag som skickade ut spel fran ett till
fyra. Hjalpen till foreningarna var storre
an tidigare och fler kontakter togs med
massmedia. Administrationsresurserna
var dock oforandrade, vilket medforde att
alla uppgifter inte kunde genomféras pa
ett tilifredsstéllande vis. De utlovade demo-
spelen réckte inte till alla féreningar som
ville vara med och distrikten fick inte till-
récklig information om vad som héande.
Den nationella spelveckan ér ett bra satt
att samla och visa upp var hobby. Med
din hjalp lyckas vi annu battre ar 2003!
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Moinga spiannande nytillskott dok upp i samband med att Sverok gjorde om sin
hemsida forra dret, diribland ett nytt och modernt forum. Rollspel, lajv, figur-
spel och flera andra hobbygrenar har egna forum; hir finns forum dir du kan
stilla fragor (eller svara pa frigor) om bidrag, om Sverox och mdnga andra
dmnen. Dessutom har varje distrikt ett eget forum déir man kan komma i kon-
takt med andra spelare i sin nirhet och med distriktsstyrelserna. Vid forsta
anblicken kan det se lite komplicerat ut, men jag ska forsoka att reda ut begrep-
pen i den hir artikeln sd att dven du som inte dr si van ska kunna hinga med.
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Okej, vi borjar pa forumets in-
dex. Om du skriver in
http://forum.sverok.se/ i din
webb-ldasare hamnar du hir. Du
kan dven komma hit genom att
klicka pa Forum i menyn pa
www.sverok.se

1. Den hir lanken till forumets
huvudsida (den har sidan) finns
alltid hér, oavsett var pa foru-
met du befinner dig. Den tar dig
alltid tillbaka hit.

2. Under lanken Registrera kan
du skapa en egen anvéandare pa
forumet. Det &r sjalvklart helt
gratis och tar bara en minut. Det
enda du maste ange nar du re-
gistrerar dig &dr onskat anvén-
darnamn, 16senord och epost-
adress. Nar du har registrerat
dig trycker du pa Logga in for
att borja skriva inldgg pa fo-
rumet.

Du maste inte ha en anvin-
dare for att skriva pd forumet,
men det har manga fordelar.
Den storsta dr att forumet minns
vilka trddar du redan har list,
sa varje gang du loggar in kan
du tydligt se vad som &r nytt
sedan senast du var dar. Om du
redan ar inloggad star det
Logga ut istéllet for Logga in .

3. Ar du ute efter nagot speci-
ellt kan den har sokfunktionen
hjdlpa dig. Du kan stéka an-
tingen pa ord i inlaggets text el-
ler pa inldgg skrivna av en viss
forfattare.

4. Hér kan du kolla dina person-
liga meddelanden och dndra

dina personliga instdllningar
som t.ex. mail-adress, signatur
och 16senord.

5. FAQ betyder Frequently Asked
Questions, vanliga fragor. Har
du frdgor angdende forumet
ska du kolla om de finns har
innan du fragar nagon annan.

6.1 den har kolummnen kan du
se vem som har gjort det nyaste
inlagget i varje forum, och nar
det gjordes. Om du klickar pa
den svarta pilen eller det lilla
pappersarket langst ner till ho-
ger irutan kommer du direkt till
det nyaste inldgget.

7. Alla distrikt har forstas ett
eget forum, men av utrymmes-
skal har vi klippt bort den lis-
tan har.

8. Forumets testforum, dar nés-
tan vad som helst ar tillatet. Har
kan du testa pa hur olika funk-
tioner pa forumet fungerar utan
attnagon blir arg. Detta medfor
dock att det séllan star nagot
vettigt har.

9. Detta dr en indikator foér nya
inldgg. Om den &r gul betyder
det att det finns inldgg du inte
har last i motsvarande forum.
Detta fungerar endast om du ar
inloggad.

10. Har kan du klicka om du ar
inloggad och vill att alla inldgg
pa forumet ska markeras som
lasta (det vill séga, ta bort den
gula Ny-markeringen).

11. Aven hir kan du logga in ef-
ter att du har registrerat en egen
anvandaridentitet. Om du sitter
vid en egen dator kan du kryssa
irutan Spara uppgifterna? , sa
minns din webblisare ditt an-
vandarnamn och 16senord sa att
du slipper logga in varje gang
du besoker forumet. Sitter du
vid en offentlig dator som till ex-
empel pd en skola eller pa ett
Internetcafé sa bor du inte spara
uppgifterna, da det kanske kan
gora att ndgon annan kan logga
in med din anvdndaridentitet.
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Bild 1

Om du viéljer att klicka pa ett av
forumen sa kommer du att
komma in pé en sida som ser ut
ungefér s har. Just hér har jag
valt att ga in i forumet som he-
ter Rollspel .

1. Detta visarivilket forum du
befinner dig.

2. Dessa ikoner visar om det
har kommit nya inldgg i mot-
svarande tradar.

a) Tradenhar minst ett nytt
inlagg.

b) Som a), dessutom éar det
en populdr trad — traden
har fatt manga inlagg pa
kort tid.

c) Inga nya inldgg.

d) Populér trdd utan nagra
nya inldgg.

3. Nér alla tradar i forumet inte
ryms pé en sida kan du klicka
hér for att bladdra mellan dem.
Vi]j en siffra for att komma di-
rekt till en sida, eller Nasta for
att komma till nista sida.

4. Dessa gor precis samma sak
som de gjorde pé forsta sidan,
med undantaget att Markera
alla@mnen som lasta bara gal-
ler &mnena i detta forum (dvs.
de &mnen du kan se pa den hér
sidan).

5. Har klickar du om du vill
starta en helt ny trad. Denna
knapp ar alltsa inte for att skriva
ett svarindgon annans trad. Vill
du gora det sd méste du forst ga
in pd den trdden genom att
klicka pa den.

Bild 2

Gér duvidare ytterligare ett steg
genom att klicka pa en av
diskussionstrddarna i forumet
kommer det att se ut ungefér sa
hér. De olika inldggen i trdden
sorteras sa att det dldsta, det
som startade traden, alltid kom-
mer forst, och sedan det nést
dldsta och sa vidare. Vill man
sortera tvartom med det nyaste
forst sa kan man stilla in detta
langst ner pa den hér sidan.

1. Tradens titel.

2. Om en trad har fatt manga
inldgg kan man behéva bladdra.
Det gor man hér.

3. Med dessa tva knappar skri-
ver du nya inldgg. Observera
dock den stora skillnaden mel-
lan dem: Med Svara-knappen
skriver du ett svar i den har tra-
den, medan Ny trdd skapar en
helt ny trdd som inte dr knuten
till den du ldaser nu. Om du goér
fel och skapar en ny trdd nér du
egentligen tdnkte svara i den
traden du laser, sa kommer din
nya tradd férmodligen att tas
bort.

4. Lite information om anvan-
daren som har skrivit inlagget.
Det som star under anvandar-
namnet ar anviandarens status,
ofta baserad pa hur manga in-
lagg anvandaren har gjort. Har
star det ocksa om anviandaren
ar moderator eller administra-
tor. Tiden ldngst ner i rutan &r
tiden da inldgget skickades till
forumet.

5. Dessa knappar utgor olika
sétt att kontakta anvandaren
som har skrivit inldgget ovan.
Klickar du pa Se profil kan du
se information som anvéndaren
har skrivit om sig sjdlv, till ex-
empel yrke och intressen (om
anvandaren har skrivit nagot
alls, vill sdga). Skicka PM bety-
der att man skickar ett privat
meddelande via forumet. Detta
kan man ocksd gora fran en
anvandares profil.

6. Citera-knappen kan man
anvianda om man vill kommen-
teranagot som ndgon annan har
skriviti ettinldgg. Om du klick-
ar pa den kommer du att kom-
ma till Skriv nytt inlagg -sidan,
men det star redan en massa text
irutan ddr man ska skriva?! Den
texten utgodr alltsa citatet, och
om du later den sta kvar som
den &r, s kommer det att i ditt
inldgg att std (anviandarnamnet
pé den du citerat) skrev: och se-
dan foljer en ruta med texten du
citerade.

av Lina Berglund

Vad betyder de konstiga orden?

Inlagg
Ett enskilt svar i en trad, skrivet av en person.

Trad

En trad bestar av ett eller flera inlagg. Tradar bildas ge-
nom att en person gor ett inlagg, och sedan svarar andra
pa det. Traden har en titel, som &r det som den som starta-
de trAden skrevi amnesraden. Trad kallas ibland for Amne
pa forumet.

Forum

Forumet innehaller olika trddar, ungefar som en mapp pa
din dator innehaller olika filer. (Att forum ocksa anvands
nar man menar hela alltihopa kan kanske vara lite forvir-
rande ibland.)

Moderator

Denne ar ungefar som en redaktor for ett forum. Modera-
torn tar bort inlagg med olampligt innehall och laser (hind-
rar att man gor fler inlagg i) tradar som har sparat ur.

Administrator
Fungerar som moderator for alla forum, kan dessutom
skapa nya forum, ta bort anvandare m.m.
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Att tanka pa nar man skriver nya

agg

SKRIK INTE. Stor bokstav anvédnder man i borjan av
meningar, eller om man vill understryka ENSTAKA
ORD. Inte i hela meningar.

Overanvand inte utropstecken, fragetecken eller de
sma smiley-bilderna. Ett utropstecken eller frage-
tecken racker, vi forstar vad du menar. Smileys kan
man anvanda om man vill understryka sina kanslor
angéende nagonting, och da blir det forvirrande om
man anvander elva olika pa ett stalle, bara for att de
ser coola ut...

Forsok undvika ironi och underférstddda meningar.
Vi kan inte héra ditt tonlage eller se pa ditt ansiktsut-
tryck nar vi laser vad du skrivit. Du maste skriva rakt
ut vad du menar.

Nar du skriver i en ny trad, valj ditt &mne sa att man
direkt forstar vad traden handlar om. Kolla har!! och
Jag undrar om en grej... arinte bra.

Tank efter innan du gor ett nytt inlagg. Las igenom
det en gang till. Star det verkligen vad du menar?
Hur uppfoér du dig mot dina meddebattdrer? Skulle
du kunna saga det har 6ga mot 6ga med dem? Skulle
du kunna l&ta din mamma, din basta kompis och din
chef/larare lasa detta?

Forsok halla dig till god svenska. Bara for att vi ar pa
Internet betyder det inte att man far skriva hur som
helst. Mening bdrjar med stor bokstav och avslutas
med punkt, och sa vidare. Om man inte kan ar det
en sak, men man kan i alla fall férséka.

Bild 3

Nar du sedan viéljer att skriva
ett nytt inldgg, antingen for att
skapa en egen trad eller for att
svara pa ndgon annans, kom-
mer du att komma till ett formu-
lar som ser ut sa hér:

1. Omdu é&r gést bor du skriva
ditt namn hér. Ar du en inlog-
gad anvéndare star ditt anvén-
darnamn hér automatiskt.

2. Inldggets amne. Du maste
skriva in ett &mne om du ska-
par en ny trad, da &mnet utgor
trddens titel. Svarar du pé en
annan trdd maste du inte skriva
in ett &mne, men om du gor det
sd kommer det att std med fet
stil ovanfor resten av ditt inlagg.

3. Det hér ar olika verktyg for
att dndra utseendet pa din text.

B = fetstil , i = kursiv stil, u = un-
derstruken text. Det enklaste
sattet att anvianda dem ér att

forst skriva texten, sedan mar-
kera den text du vill dndra och
trycka pa knappen. Alla dessa
funktioner fungerar genom
BBCode.

4. Hir skriver du din text. Vill
du t.ex. gora din text till fetstil
eller en annan farg syns det bara
som BBCode-taggar. Det dr forst
ndr du klickar pa Forhands-
granska som du kan se hur det
verkligen kommer att se ut.

5. Om du klickar pa ordet BB-
Code hir sa far du veta mera
om BBCode, till exempel hur
man lédgger in bilder eller gor
listor i ett inldgg.

6. Klicka pa en av dessa glada
ansikten for att infoga det i din
text. Inte heller dessa syns som
annat dn text férran du klickar
pa Forhandsgranska .

7. Kryssaiden hér rutan for att
avaktivera all BBCode i ditt in-

lagg. Om du gor det kommer
inga sorters textformatering
(t.ex. kursiv, fetstil, olika text-
farger och storlekar) att fungera,
inte heller citat.

8. Nar den hér rutan &r ikrys-
sad kommer inga av de sma
smiley-gubbarna att vara med i
dittinldgg. Detta kan vara prak-
tiskt ibland, i och med att till ex-
empel 8) alltid kommer att om-
vandlas till en liten gubbe med
solglasogon, vilket ibland inte
ar meningen. Detta kan ocksa
anvandas om man féredrar den
klassiska :) framfor en liten gul
leende gubbe, d& forumet auto-
matiskt omvandlar manga van-
liga smileys till bilder.

9. Dessa tva knappar anvan-
der du nér du har skrivit klart

ditt inldgg. Ta som vana att all-
tid férhandsgranska innan du
skickar ditt inldgg, speciellt om
du anviander BBCode, sa att du
ser att det blev som du har tankt
dig. Blir man inte n6jd med for-
handsgranskningen kan man ga
tillbaka och redigera, annars
kan man skicka det direkt.

10. Har kan man se exakt vad
som har sagts tidigare i debat-
ten, men hér &r inldggen i om-
viand ordning, med det nyaste
forst.

11. Vill man ga direkt till ett an-
nat forum och slippa ta omva-
gen via huvudsidan kan man
anvénda den har lilla rullnings-
listen. Vélj bara forum och klicka
Ga.

Jag hoppas att allt nu ter sig
glasklart! Om inte, sa ar ni val-
komma att kontakta mig pa
lina.berglund@on.sverok.se el-
ler forumboss Tobias Eliasson,
tobias@sverok.se Vi svarar

gdrna pa fragor... [ |
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— nu over 30 000 mediemmar

Sverok — forbundet som bara dkar viixer si det knakar just nu.

Under 2002 antogs mer dn 547 nya foreningar, idag bestdr

forbundet av drygt 1650 foreningar med dver 30 000 medlemmar.

Det ir fantastiska siffror som visar att marknadsforings-

satsningarna de senaste dren gett resultat.

Nya foreningar under december och januari

Sverok GavleDala

Adelsgruppen Falun
Boards Borlange
Hybo Warhammer Férening Gavle
Tactical enemy abatement Ludvika
ZAP Falun
Sverok Nedre Norrland

Eagle Paintball Club Ornskoldsvik
Fjallsj6 dataférening Strémsund
Fugazi Ostersund
LAN Foéreningen Sundsvall
MIDRE Ostersund
Ostersunds Lajvférening Ostersund
Sverok Ost

B4K4 Jonkdping
Deluxe Gameclub Vetlanda
DM’s Vanner Motala
Eksjo LAN-férening Eksjo
lllusion Paintball Hultsfred
JMX Linkdping
Lajvféreningen Gripen Kalmar
Metal Warriors Vaxjo
Norrkdpings Shogiférening Norrkdping
Sinome Linkdping
Sweden by Night Jonkdping
The Black Hawk clan Motala
Olands spelséllskap Morbylanga
Sverok SKuD

Black Templars Airsoft Malmd Malmd
Buthashurz Karlskrona
Couldron Noir Eslov
Halmicons Vanner Lund
Kéllaren Malmo
Manager Zone Online Team  Karlskrona

Mangetsu Staffanstorp
Rodeby LAN Klubb Karlskrona
SACRED HOor
Sverok Stockholm

Asobiba — the playground Norrtélje
Bilbaneklubben Stockholm
Baver Skolden Huddinge
Dromvéasen Stockholm
Fata Morgana Stockholm
Groblus Gamers Stockholm
Gash Jarfalla
Lajvforeningen Fey Branche  Stockholm
Lajvféreningen Skogen Vallentuna
Lite Inspirerat Stockholm
NordBat Stockholm
Prayers of the Night Stockholm
Rackarna Stockholm
Sagan om Ringen

Kortspelsférening Stockholm

Smagazzen Upplands-Bro
Spelféreningen Varldssmedjan Stockholm

Stockholms MagicSpelare Botkyrka
Svenska Scrabbeférbundet Stockholm
Sddermanlands Lajvférening  Stockholm
Team Airsoft, NU Solna
Youth United Nations Stockholm
Sverok Svealand

Alléskolans Datorférening Hallsberg
CRO MAGNON Arvika
Gods of Battle Uppsala
Gransater Lajv och Datorforening  Habo

Hermans Hedningar Karlstad
Kattcon Katrineholm
Kongliga Uppsalaiensisca

Warhammer Sellskapet Uppsala
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Local Area Network Society Torshy
Magiska Spelféreningen Uppsala
Min Armé e Bast Kil
Nordic Crew Katrineholm
Play Gangsters Uppsala
SAAB Karlstad
Skalda saga Arvika
Solberga Spelférening Nyk&ping
Stupa Orebro
TAK. Karlstad
Trosas Aktiva spelférening Trosa
TV-spelskottarna Uppsala
Sverok Vastra Gotaland
Buddha Goteborg
CPV 2.0 Skdvde
Dal Buffo Skovde
Eagle Fly Free Goteborg
G&B Ghg Goteborg
Jerry Kungsbacka
Liljans Garde Mélndal
OP:Frost Goteborg
Reality Intermission Gotene
Sitting Ducks Goteborg
Skovde Airsoft Skovde
Svenska Magic Goteborg
The Follower of Gathering Falkenberg
The Squashed Stitch Skara
Torslanda LAN-foérening Goteborg
VROK Vanersborg
Sverok Ovre Norrland
Airsoft.ac Skellefted
Bow & Bolter Pited
Robertfors Rollspels Férbund Robertsfors
Rymd Gillet Kiruna
X-Calibre Kiruna
ZIF Umea
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Detta har hant

Vilda Erksdotter har motuvilligt
tagit hjilp av skogstrollet Krut
som fram tills nu levt en eremit-
tillvaro, ldngt frin sina frinder
och misstinksamma minniskor.
Den svekfulla varelsen bir pd
sin rygg en karta som Vildas far
ristade in en mork natt for flera
dr sedan. En karta som kan
betyda liv eller dod for
beriittelsens inblandade. Men
ndr de tod foljeslagarna
fortvivlat séker hinna ikapp
Vildas far och hans folje kan nya

vinner snabbt bli till fiender.

Las och inspireras av
Sofia Bergtings
stamningsfulla text

Bild: Peter Bergting

Sofia Bergting har tidigare utméarkt sig
genom stamningsfulla rollspelstexter i
bland annat Codex. Hennes make

Peter Bergting &r en av Sveriges
skickligaste rollspelsillustratorer.
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Vandringen mot métesplatsen skedde
under tystnad. Krut en aning framfor
och Vilda négra fotsteg bakom. Skogs-
trollet hade hog fart dédr han for fram
mellan trdden och Vilda hade stundtals
lite svért atthdanga med och histen hade
tidvis svart med terrdngen. Nar solen
natt tratopparna foljande dag sag de
antligen foljet. Krut saktade ned och 14t
Vilda passera och leda vdgen den sista
biten. Fran sidan kom en figur spring-
andes mot dem och Krut drog genast
svirdet, fick ned mannen pd marken
och tryckte den skarpa eggen mot hans
strupe. Forst nu sdg han att det inte var
en stor krigare utan en ung pojke och
innan han anat nagot fick han Vildas
hoger rakt i ansiktet.

"Fjalarok, stéll dig upp”, sade hon be-
staimt och pojken reste sig hastigt upp
och borstade bort snén fran kladerna.
Sedan tittade hon pa Krut med en min
full av férakt och sade vdsandes mel-
lan tdnderna: “Ror du min son en gang
till &r det bara skinnbiten pa ryggen som
foljer med oss vidare”.

Krut satte tillbaka svérdet i skidan och
stirrade stint pa Vilda, sedan gick han
undan en bit, kndckte av en istapp fran
granen brevid honom och lade isen mot
Ogat. Mdnnen i bakgrunden hade varit
beredda med svdrden men de tog nu ett
steg tillbaka och alla gjorde sig redo att
ge sig av. Krut stod fortfarande en bit
bort och sag lite avvaktande mot foljet.
Vilda insag att hon kanske tagit i for hart
och de behévde trots allt ha en hyfsad
relation om resan skulle flyta pa utan
problem. Hon tog med vattenkérlet och
striackte forsiktigt fram det mot honom,
han avvaktade en stund sedan sa tog
han ett par klunkar och rackte tillbaka
karlet. ”Vi ger oss av alldeles strax, has-
ten brevid Fjalarok ar din. Ar du redo?”.
Han svarade inte men boérjade ga mot
hésten. “Jag...jag dr ledsen for det dédr”,
hon pekade mot 6gat och sag liten
skamsen ut. ”“Jag kan vara lite Gverbe-
skyddande ibland, han &dr mitt allt och

det finns inget jag inte skulle gora for
att skydda honom...”

Krut stannade upp och vinde sig om
mot Vilda: “Jag reagerade instinktivt,
sdg bara nagot som kom emot oss... nu
ger vi oss av, vi maste hinna till Stor-
korset innan skymningen”. Krut red
forst med Vilda och Fjalarok tétt efter,
resten av skaran holl sig pa behorigt
avstand.

Strax efter skymningen nddde de Stor-
korset och slog ldager f6r natten. Man
gjorde upp eld och satte upp vind-
skydd. Farskinnsféllar lades ut och de
forsta nattvakterna pallrade upp ved
som skulle rdcka hela natten. Vilda och
Fjalarok delade vinskyddet ndrmast el-
den med Kruts vindskydd alldeles bre-
vid. Hon hade helst velat placera ho-
nom en bit ifran sig och sonen, men ville
samtidigt visa sig vanligt instdlld mot
honom. Hon 6nskade att hon hade fler
mén &n fyra... men de var de enda
stridsdugliga médn hon kunde f& ihop
pa sa kort tid.

Krut kurade ihop sig under sin fill
och log for sig sjdlv, han hade sin plan
klar nu, hur han skulle kunna fortsatta
sjalv... hur han kunde anvinda sig av
kartan trots allt. Han fnissade till hogt
men det 1t mer som ett frustande &n
ett skratt. Vilda stack ut huvudet och sag
sig omkring: ”Ar allt val Krut?” Han
satte handen for munnen men svarade
efter ett tag: ”Allt val”. Vilda kdnde sig
inte trygg i situationen, men detta var
det enda séttet for henne att stoppa de
andra fran att fa tag pa skatten, Erk (fa-
dern) skulle inte hinna. Hon sldngde ett
vakande 6ga pa Fjalarok som redan
somnat och lade sig sedan tétt intill ho-
nom med dolken i ett hart grepp.

Morgonen darpa ndr Vilda steg ur
vindskyddet fann hon Krut sittandes
framfor elden grillandes tva harar. Man-
nen som hade haft andra delen av
nattvakan lag och sov i varandras ar-
mar och verkade inte ha mérkt att Krut
varit ute. “Det ar alldeles strax klart, vi



behover en stadig frukost, det ser ut att
bli ovdder och vi maste hinna till Sto-
pet innan vi kan vila ndsta gang, fort-
sétter vi med sddana hér korta dagsrit-
ter hinner vi aldrig ikapp de andra”.
Vilda nickade och hangde upp tekitteln
over elden. “Min karta stimmer fram
tills Stopet, sedan ar det din karta som
vi far folja, men du har rétt vi kan inte
halla oss till korta dagsritter”.

Efter den stadiga frukosten s& packa-
de de snabbt ihop ldgret och borjade
farden mot Stopet. Vilda och Fjalarok
konverserade tidvis med médnnen
bakom, men man holl 4nda ett litet av-
stdnd till Krut. Han var bara n6jd med
att fa vara ifred och han kunde kidnna
lukten av seger komma emot honom.

Antligen var det hans tur att fa ut sitt
och antligen skulle Erk Drakdodir fa
smaka pa den ljuva bitterhet som Kruts
hamnd skulle komma att ge honom.

Facklorna lyste upp végen och trots
kylan fortsatte foljet rida i natten. Vildas
son hade somnat pa histryggen och de
lyfte upp honom pa Vildas hést och lin-
dade in honom i en filt.

Nar morgon kom forvarrades vadret
och de harda snoflingorna rev i skinnet
péd dem men man visste att det inte
fanns tid att stanna. De kunde inte vila
forran nasta eftermiddag dé de férmod-
ligen skulle na Stopet. Nar vinden av-
tagit lite och snon inte var lika hérd stan-
nade de till for att utfodra histarna och
ge dem vatten. Ingen hade maérkt att

mannen lingst bak inte langre andades.
Han var iskall och ldg framlutad 6ver
hésten. Marken var frusen och de kunde
inte begrava honom som man borde
utan lade honom pd en bdadd av granris
och tickte 6ver honom med en farfall.
De hade sa brattom att fortsatta att
ingen markt mannens knivstick i ryg-
gen.

Man nédde inte Stopet forran pa kval-
len dagen darpa och Vilda kédnde sig
oroad 6ver att det tagit sd lang tid, i fort-
sattningen var man tvungen att 6ka tak-
ten. Precis ndr man slagit lager sdg en
av médnnen en vagn komma kérandes i
full fart mot dem. Ménnen stéllde sig
mitt i vigen stannade vagnen. En dldre
herre satt hopkurad under en filt med
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Vill du veta mer om vad som har
hant tidigare? Del 1 i historien pu-
blicerades i Sverox 27.Tidningen gar
att ladda ned fr&n Sveroks hemsida
www.sverok.se

Vill du veta mer om personerna i
berattelsen? D& kan du ladda ner
aventyrsuppslaget Vardshuset fran
www.riotminds.com

Missa inte nasta del —du hittar den
i ett kommande nummer av Sverox.

Nya distriktskanslister
Numer finns det inte bara en heltids-
anstalld kanslist ute i distrikten, utan
tva. Sverok Ost har anstéllt Simon
Alskans (se bilden ovan) och i Vas-
tra Gétaland har Tobias Eliasson (se
bilden nedan) eftertrétt Claes Gerle-

en styrketdriandra handen. Pipan hade
frusit fast i skdgget man kunde se en li-
ten rokstripa komma ur ena mungipan.

"Halt, varfor har du sa brattom min
béaste herre”, frigade en av minnen. Da
hordes ett dovt stonades frdn vagnen
och man rusade runt for att se vad det
var. En man lag tdckt under ett par
tarféllar och det enda som stack ut var
ena foten. “Jag fann den hdr mannen lig-
gandes vid vdgkanten svart skadad,
man hade slaktat hans hést och lamnat
honom vid vigkanten for att d6. Han
har djupa svérdstick 6ver hela kroppen
och jag vet inte om han komma klara
sig tills vi finner hjalp”.

Vilda tog fram sin trdldda med lite
bandage och 6rtmedicin och drog bort
fallen. Hon skrek till av forskrackelse
nér hon sdg att det var vandraren hon
bekantade sig med pa vdrdhuset och
som hon sént ut for att hindra révar-
packet frén att komma at skatten. Han
hade férlorat mycket blod och var vil-
digt svag. Han vaknade till d& och da
men verkade inte kidnna igen vare sig
Vilda eller Fjalarok. Hon band om sa-
ren s& gott hon kunde och lade ett 6rt-
omslag. Krut stod avvaktandes vid si-
dan av och ogillade att fraimlingar hade
sett honom i detta séllskap. Inte for att
det skulle &ndra hans planer, men han
hade hoppats pa att fa utrétta sin plan
ifred. Till Kruts littnad spelade Vilda
honom helt i hinderna.

“Min béste herre, jag dr bekant med
den hir mannen och tar dver ansvaret
fér honom. Vi dr evigt tacksamma for
er hjilp och ni far dessa fina féarféllar
som tack.” Mannen 16s upp och tog glatt
emot dem. ”Vi vill gdrna byta din vagn
mot tvéd héstar sa vi lattare kan trans-
portera honom till sdkerhet. Jag lovar
att de kommer ge dig stor glddje”. Man
kunde se hur han insdg det minst sagt
formanliga i bytet och darfor hoppade
av vagnen. Han betraktade héstarna,
mest for syns skull och red sedan ivdg.

Nu kunde inte Krut halla tyst langre;
”Vikan inte ta med honom pa resan, det
tar for lang tid. Jag vill inte orsaka man-
nen hir mer lidande men tar vi med
honom kommer han &nda inte fa den
vard han behéver”.

Vilda sdg irriterat pd honom innan
hon sade; Vi ska inte ta med honom”,
hon vénde sig mot sin ryttare och ta-
lade lugnt till dem. “Ni tre far i uppgift
att ta med honom tillbaka till vardshu-
set och se till att han far den vard han

behover. Sedan, Janok, vill jag att du och
Einar rider mot Drosten dér vi sist hdrde
att far befann sig och meddelar om si-
tuationen”. Ménnen borjade protestera,
de kunde ju inte lamna henne och
Fjalar6k ensamma, de hade julovat Erk
att beskydda dem. Krut kénde hur si-
tuationen blev béttre och battre och pa-
pekade att de hade mat och dryck sé de
klarade sig och de var ju alla vana ryt-
tare. P4 det hér sdttet hade de nu en
chans att hinna. Efter vilda protester gav
ménnen sig av i vagnen med den sarade
framlingen.

Vilda gjorde i ordning elden medan
Krut begav sig ut pé jakt efter kvalls-
mat. Fjalar6k satte upp vindskydden
och gjorde ordning for natten. Krut hade
fatt tag pa tre harar som de stekte 6ver
elden. Krut lade pé vedtrd som skulle
halla brasan levande tills morgonen sé
alla kunde fa vila ut, sedan striackte han
pa sig och gdspade stort. “Jag gar och
knyter mig nu, vi har tre dagars ritt
framfor oss och jag kidnner mig lite sli-
ten. At upp resten ni, en ung pojk som
du véxer fort och jag kan tinka mig att
du fortfarande dr hungrig”. Fjalarok
som borjat fa lite fortroende for fram-
lingen nickade glatt och kastade sig
over resten av haren.

Vilda var den sista som gick och lade
sig, hon visste att hon gjort rattiatt sdn-
da ménnen med frimlingen, om de
skulle hamna i nédvarn med en sarad
man beh6vdes alla tre. Samtidigt gillade
hon inte kdnslan som fanns inom henne
attndgot inte stdimde. Krut som varit sa
avig hade helt plétsligt blivit sd vénlig
mot dem efter att ménnen gett sig av
och hon trodde inte att det bara berodde
pa att de var mén som jobbade under
hennes far. Innan hon somnade lade hon
kniven under féllen och somnade med
Fjalar6k i famnen.

Vid den tidiga gryning kidnde hon ett
tryck dver brostet. Krut satt lutad 6ver
henne med hennes jaktkniv i handen
ochi6gonvran sdg hon hur Fjalarok satt
bunden till hander till fétter. Hon kidnde
hur Kruts tag runt hennes strupe hard-
nade och hon férsckte febrilt komma
loss. Hon hérde sin son gréta i bakgrun-
den, men skogstrollet var for tungt for
henne och hon kunde inte komma loss.
Han gav henne ett par rejdla orfilar for
att fd henne svagare. Innan allt
svartnade framfér égonen kidnde hon
hur kniven skar in mellan revbenen och
hennes skrik ekade i tystnaden. B
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— Spelfo

Briidspel, rollspel, levande rollspel, dator-
spel, paintball, airsoft, figurspel och kort-
spel dr aktiviteter som lockar utdvareialla
dldrar pd alla platser. Sverok dr forbun-
det som samlar Sveriges spelare.

Forbundet

Sverok dr en ideell organisation for spelforeningar
av olika slag. Organisationen har varken religidsa
eller politiska kopplingar.

Forbundet startades 1988 och har i dagslaget mer
dn 30 000 medlemmar i 6ver 1600 foreningar, vil-
ket gor det till en av Sveriges storsta ungdomsorga-
nisationer.

Sverok far storre delen av sina intdkter fran
Ungdomsstyrelsen. Ar 2003 uppgick grundbidrag-
et till ca sex miljoner kronor. Da det dr i féreningar-
na verksamheten bedrivs sa dr det ocksa dit peng-
arna ska ga. Det &r en viktig princip i Sverok att
minst 50% av intakterna ska ga oavkortat till for-
eningarna.

Riksmotet och forbundsstyrelsen
Medlemmarna bestimmer vad férbundet skall
dgna sig at. Sveroks hogsta beslutande organ &r
Riksmotet, som genomfors i mars varje ar.

Till métet viljs totalt 101 ombud i regionala val-
kretsar. Alla medlemmar kan stilla upp i valet och
det dr foreningarna som rostar.

rbundet

Riksmotet diskuterar och beslutar kring férbun-
dets viktiga fragor, allt ifran ekonomi och verksam-
het till vardegrund och vision.

Pa Riksmotet viljs ett tiotal personer till férbunds-
styrelsen som skall driva och férvalta férbundet
under det kommande aret tills nésta Riksmote.

Distrikten

De atta distrikten (Ovre Norrland, Nedre Norrland,
GavleDala, Svealand, Stockholm, Vastra Gotaland,
Ost och SkuD) representerar féreningarna pa en
regional niva och fungerar som ett lokalt samarbets-
och stodorgan fér Sveroks medlemmar. Distrikten
erbjuder ofta mer konkreta tjanster som exempel-
vis projektbidrag, hjdlp med tryck och kopiering
eller ett stille for féreningarna att tréffas pa.

Aven distrikten har arsmoten dit representanter
for de lokala foreningarna kan dka och vara med
och bestimma vad distriktets resurser skall anvan-
das till och vad som ar viktigt att lyfta fram under
det kommande aret.

Sverok ar ett ungt och dynamiskt férbund som ef-
ter mer &n tio ar fortfarande utvecklas i of6randrad
takt. Da dven forbundets verksamheter ar unga sa
ar det en viktig uppgift for Sverok att hjalpa sina
féreningar att synliggora och legitimera dem. Men
framfor allt innebdr féreningarnas medlemskap i
Sverok en gemenskap med andra spelare runt om
ilandet.

Hur blir man
medlem i
Sverok?

Medlem i Sverok blir man

nar man gar med i en
forening som ar ansluten
till Sverok. Man kan
antingen bilda sin egen

forening eller gd med i en

redan existerande foren-
ing. For information om

hur man gar till vaga, titta
in pa& www.sverok.se eller

kontakta Sveroks kansli.

Sverok ger
bidrag till sina
foreningar

Verksamhetsbidrag
Foreningar som
rapporterar verksamhet
far 2000 kr/ar

Medlemsbidrag
For varje medlem i
aldern 7 - 25 ar far
foreningen 40 kr/ar

Kontakta

Sverok!
Sandbacksgatan 2

582 25 Linkdping
E-post: info@sverok.se
Tel: 013 - 14 06 00
Fax: 013 - 14 22 99

www.sverok.se
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