. = ,.l:&—u-" - —( a-],— -rsf- Wawng--u) ‘r—\*m- -ﬁmm fvﬂd/
- "r. ekl St Tote SERP TS 4‘1"‘;1:"‘ - 4"*"" e -Q’_r-' 'V
S N L T

‘ﬁ M f‘mﬁ n?

Rl A.p»-sgé uj.}-}, -..-..T,,x. J_T .;QT..
1:“}“7 e ‘/’ \J-E'?A ..: ‘{:J

A AY AT THE ACES... \

——— —_—T e

o it = .ma-wk.. .L.e.,.m" ,...j‘. O R S fw.e =
r‘ﬂ < F7 sy Tt TP J’w‘n-gg.‘p B .ﬁf
B e e T ‘3—,,%. .4:.._4.3.’.&.1
"*‘1’ 'L44w~1~wr~'“-~4'r‘ r-@-%ﬁ v‘ﬂw ‘\r“"’—‘:’
temmvoal - i‘ﬂ s = oAt A d’n.q-P —dP: el ,qy emneee - ARP. ”"J: wﬂ' =
Nom Ay el nnu- erm u...-Y"' w-r«? «nﬁr,-%—.pa-:‘_a-hm e c],? “
‘.,-3'4 e ..‘..‘rj—‘«% sthaneal P Ly .h.}(ﬂ’,-P il ey [ e
e e e XS e - e Tk et P o S B



7Z\V\+|igen. .

Nu dags igen, for femte gangen, for Spel-
kongress i Stockholm och som vanligtskall
vi varapdenny plats. Eftersom Ertintresse
for det har evenemanget ar sd stort och fler
och fler vill komma f6r varje r, s& har vi
helt enkelt varit tvingade att flytta till allt
storre lokaler. Det tycker vi som jobbar
med Spelkongressen

Detta dr givetvis ett ouppndeligt mal i
vissa fall, som till exempel de stora roll-
spelsturneringarna, dér det heltenkeltinte
finns tid och plats for att alla vara tusen
besokare skall kunna spela i alla turne-
ringar. Det dr dock var forhoppning och
vér avsikt med Spelkongressen att kunna
erbjuda alla som kom-

ar trevligt. Ja, bade att
Ni blir fler och att vi
flyttar. Det gor namli-
gen att vi kan ge Er,
som besOker oss, det
Ni vill ha och det som
vi tycker dr viktigt for
att behalla Spelkon-
gressens sarart.

Vad dr d& Spelkon-
gressens sdrart? Vi vill
att vara besokare skall
kdnna sig hemma pa
Spelkongressen och att
Ni skall deltaga i allt
som sker. I gorligaste
man skall alltsom hédn-
der ske i stora, ljusa
lokaler, dédr Ni kan ga
runt och se alla aktivi-
teter och d@ven kunna
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mer till oss en trevlig
helg fylld med spel och
mycket annat som hor
dartill.

Idag ser det ut som vi
skulle behova utdka
nasta drs Spelkon-
\ gress, dd vi nu har
i markt att drets sche-
+3 | ma ér vil spackat for
endast tva dagar. Var
forhoppning ar att
Spelkongress 92 skall
bli tre dagar lang. Vi
har ocksa planer pd att
flytta tillbaka Spelkon-
gressen fran hostens
morker till sommar-
halvéret.

hoppa in i ndgot som intresserar Er. Det
kanske utspelar sig ett slag pa ndgot bord
eller ocksd sitter ndgon och malar figurer
och ger godarédd. Allt skall kunna ske och
allt skall vara tillgéngligt for alla i s stor
utstrdckning som mojligt.

Var tanke 4r att ligga
Spelkongress 92 antingen i borjan eller
slutetavsommaren for att pd sé satt under-
latta for alla skolungdomar att narvara pa
Spelkongressens samtliga tre dagar. Ett
annat tdnkbart alternativ ar att forligga
Spelkongress 92 till antingen Kristi Him-
melfdrdshelgen eller Pingsthelgen. Vi far
alla vdnta och se.

Vi 6nskar Er alla vdlkommna till Spelkon-
gress 91 och hoppas att Ni dyker upp pa
l6rdag morgon den 5 oktober for:

“A day att the races”.

—

Allmant

Intrdde och tider: Kongressen dger rum
under helgen 5 - 6 oktober 1991 pa Sol-
vallakongressen. Ar du inte foranmaild,
maste du betala intrdde vid dérren. Féran-
maélan kunde endast goras per postgiro
och vi tar inte mot ndgra féranmélningar
sedan den 23 september. Intradet vid dor-
ren dr 250:- fér bida dagarna och 150 féren
dag. Kongressen halls 6ppen under f6ljan-
de tider:

Lordag: 9.30 - 22.00
Soéndag: 8.30 - 21.00

Domschemalagdaaktiviteternabérjar forst
k1 12.00 pa l6rdagen. Men tdnk pd att man
bor vara pa plats tidigt om man vill hinna
in innan den tiden, eftersom vi har nara
tusen besokare.

Hur tar du dig till Spelkongressen: Sol-
vallakongressen ligger pa travbaneomra-
det och om du skall ta dig dit komunalt s&
tar du pendeltdg fran Stockholms Central
motKungsangen till Sundbyberg eller tun-
nelbana frén T-centralen mot Hjulsta, bld
linjen, till Sunbyberg. Frdn Sundbyberg
tar du sedan buss 113 till Solvalla, som
avgdr frdn pendeltdgsstationen
(T-banestationen). Fran busshallplatsen i
Solvalla ar det ca 5 minuters gangvag till
travbanan. Vagvisning kommer att finnas
vid busshallplatsen.

Om du &ker bil far du titta i en bilkarta,
men i princip har du tvéd huvudvéagar att
véljamellan. Kommer dupd E18, sé sving-
er du in pa Ulvsundavigen vid Rinkeby.
Aker du p4 Drottningholmsvigen s
svianger du in pa Ulvsundavédgen vid
Ulvsundaplan. Travbanan ligger precis
norr om Bromma flygfélt. Stor parkering,
4000 platser, finns vid Solvalla.

Vad hinder nir du kommer till Spelkon-
gressen som foranmald? Om du &r foran-
mald, prickas du av vid receptionen nar
du gér in pa Spelkongressen. Sedan maste
du tareda pa vilka turneringar du kommit
med ioch det gor du vid stora anslagstav-
lan, dér du tittar pa listorna under respek-
tive turnering. Om ditt namn eller lag-
namn finns med, s dr du med i turnering-
en. Vid efteranmaélningen kan du anmala
dig till turneringar du inte féoranmalt dig
till eller skriva upp dig pa reservlistan till
fullbokade turneringar. Ldas mer om hur
du skall gora infor turneringarna i kapitlet
Turneringar i det hdr programmet. Sedan
ar det bara att ge sig in spelandet med liv
och lust.

Registrering och turneringar for er som
betalar vid dérren: Nar du betalat ditt
intradevid receptionen, registreras dusom
besokare vid Spelkongressen. Sedan dr det
upp till dig. Om du vill férsdka komma
med i en turnering sd gar du till efteran-
mélningen och anmaler dig till de turne-
ringar du &r intresserad av. Skulle ndgon
vara fulltecknad finns det reservlistor att
skriva upp sig pa. Las mer om hur du skall
gora inf6r turneringarna i kapitlet Turne-
ringar i det hdr programmet.

Spelkongressknappar: Vare sig du ar for-
anmald eller betalar vid dérren sd kommer
du f& en knapp som alltid skall baras val
synligt inne pa Spelkongressen. Har du
ingen knapp, sé forbehdller arrangorerna
sig rdtten att avisa dig fran lokalerna. Hall
darfor hart i din knapp!

Officiell Spelkongress T-shirt: Ar du in-
tresserad av arets Spelkongress T-shirt?
Vénd dig i sa fall till receptionen, dédr du
kan kopa den f&r endast 99 kronor.



Allméant

Mat och fika: Restaurang och kiosk finns i
kongresslokalerna. Dar kommer ni att kun-
na képa varm mat fika och godis till rimli-
ga priser. Restaurangens Sppettider &r:

Lordag: 9.00 - 21.00
Sondag: 9.00 - 19.00

Medhavd mat far ej dtasikongresslokaler-
na.

Priser: Priser i de olika turneringarna och
tavlingarna delas ut vid avslutningen av
Spelkongressen som dger rum kl 19.00 p&
sondagen. Priserna varierar mellan poka-
ler, presentkort, spel och specialpriser.
Priserna kommer att finnas till allmént
beskddandeien monter under sjilva Spel-
kongressen.

Forlorade effekter: Vi ansvarar ej for bort-
tappade prylar, men allt som upphittas av
arrangorerna lamnas in i receptionen. Sa
om oturen skulle vara framme, kan du
alltid ga till receptionen och fradga om ditt
borttappade féremal har dykt upp.

Telefon: Om ndgon anhérig skulle vilja f&
tag pa dig under Spelkongressen si kan
dom ringa till vér reception, som dr 6ppen
hela tiden. Telefonnummret dit 4r 08-764
5063. Givetvis finns ocksa ett antal telefon-
automater i lokalen.

Trivselregler: Har foljer ndgra enkla reg-
ler som vi hoppas att alla skall folja:

1. Fortdring av alkoholhaltiga drycker far
endast ske i restaurangen och som ni si-
kert forstar far man 6verhuvudtaget inte
tamed sig sddant till Spelkongressen sjélv.
2. Medhavd mat far ej dtas i kongressloka-
lerna. Detta galler givetvis inte godis och
lask.

3. Affischering dr endasttilliten pd anvisa-
de platser.

4. Endast forsaljning godkénd av arrango-
ren ar tilldten. Forséljning av begagnade
spel hanvisas till auktionen.

5. Egen musik fér spelas, tank dock pa
andra och spela pa lag volym.

6. Bir alltid knappen val synlig.

Den som bryter mot dessa enkla regler,
ellerpdannatsittupptrader storandekom-
mer att avvisas frdn Spelkongressen.

KR

NY STAD TILL
DRAKAR OCH DEMONER

VARLDENS VIDUNDERLIGASTE STAD
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For att kunna deltaga i en turnering maste
du ha anmélt dig till den, antingen genom
féranmadlan per postgiro fére den 23 sep-
tember eller genom att efteranmala dig pa
Spelkongressen. Om turneringen du vill
spela i skulle vara fulltecknad, sd kan du
skriva upp dig pd denreservlista som finns
vid efteranmélningen. Om du ar spelleda-
reien turnering, ser du till att du infinner
dig pa Spelledartréffen och och pé turne-
ringens Spelledargenomgang (se nedan).

Efteranmilning: Efteranmailning och re-
servplatsbokning till turneringar sker vid
ett speciellt bord vid vakten i anslutning
till Transithallen. Efteranmélningen ar en-
dast 6ppen pa l6rdag mellan k1 9.45 och
14.00.

Upprop: I de flesta turneringar halls ett
upprop i Transithallen f6r spelare och re-
server en halvtimma innan turneringens
borjan. Spelare som inte infunnit sig da
forlorar sin plats till reserverna. Reserv-
platser kommer att utdelas i nummerord-
ning ungefdr 5-10 minuter innan turne-
ringens borjan.

Spelledartriff: P4 16rdag k1.11.00 halls en
stor spelledartréff i filmsalen for samtliga
spelledare i alla turneringar. Dér utdelas
dventyren och eventuell vrig information
kommer att delges de berérda spelledar-
na.

Spelledargenomgang: I samtliga turne-
ringar dar man har spelledargenomgéng,
sker denna pd den plats som anges nedan
en timma innan turneringens borjan.

Betalning: Det kostar 10 kronor for
varje turnering du ar med i. For roll-
spelsturneringarna betalas detta vid
uppropet i Transithallen. Fér ovriga
turneringar betalas detta pa plats.

Arrangor: Leo Sandberg

Tid: Fran k1 12.00 pa l16rdag

Niva: Férkunskaper kravs

Anmilan: Endast efteranmaélan

Ovrigt: Mer exakt information p& anslags-
tavlan

AxiseAllies

Arrangor: CSS

Tid: Grundspel: Lérdag k1 13.00 till 17.00.
Final: Lordag kl 18.00 till 22.00

Niva: Forkunskaper kravs

Anmilan: For-& efteranmalan

Plats: Ornnastet

Ovrigt: Medtag gérna eget spel s gar tur-
neringen fortare

Andra virldshistorien, 13t japanerna inva-
dera Moskva och tyskarna ockupera Brasi-
lien. Axis & Allies ar ettbradspel om andra
varldskriget, dar spelarna skoter arméer-
na frén en av stormakterna under kriget.

Konstruktor: CSS

Tid: Grundspel: Lérdag k1 12.00 till 19.00.
Final: Lordag kl 20.00 till 21.30

Niva: Inga férkunskaper kravs
Anmilan: Endast efteranmélan

Plats: Ornnastet



Turneringar

Rusta din myrarmé. Trdna dem for sin
uppgift, och led dem ut i strid. I Battleant
bygger du upp din egen myrarmé och
leder dem i strid. Stridssystemet dr snabbt,
ratt och handgripligt.
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Arrangor: Patrik Sward

Tid: Lagmonstring lordag 11.30 till 12.30 i
Fardkndppen. Spelschemat gors upp vid
Lagmonstringen

Niva: Forkunskaper kravs

Anmilan: Féranmalan och reserver
Plats: Ornnéstet

Ovrigt:Reserver infinner sig vid Lagmonst-
ringen

Stockholm Cup 91

Efter forra drets succé hoppas viiar pd en
dnnu storre turnering. Antalet deltagare
beror endast p&d hur mdnga spelplaner som
kan uppbringas. Regelspecifikationer de-
las ut vid Lagmonstringen.

TBRITTANIA

Arrangérer: Roland och Jonas frdn Ron-
ninge Rollspelare

Tid: Grundspel: Lordag fran kl 13.00. Fi-
nal: Séndag frén k1 10.00

Nivé: Inga forkunskaper krévs

Anmilan: Endast efteranmélan

Plats: Ornnéstet

Ovrigt: Mer exakt information pa anslags-
tavlan

CALL Ot
CTBRULH{

Arrangor: Mans frdn N.A.O.

Tid: Sondagkl 14.00till 19.00. Spelledarge-
nomgéng k1 13.00 pa sondag i Fardknap-
pen

Niva: Forkunskaper kravs

Anmilan: Féranmaélan och reserver

CAR WARS

Arrangér: Gustaf Dahlstrom frén Ordo
Septenaris

Tid: Fran k1 12.00 pa 16rdag

Nivé: Inga forkunskaper krdvs
Anmilan: Endast efteranmaélan

Plats: Ornnéstet

Ovrigt: Mer exakt information pd anslags-
tavlan

| CIRCVS MAXIMVS |

Arrangor: CSS

Tid: Grunspel 1: Lordag kl 13.00 till 16.00.
Grundspel 2: Lordag kl 17.00 till 20.00.
Final: Sondag kI 11.00 till 14.00

Nivé: Inga forkunskaper krdvs, men det
kan alltid vara bra

Anmilan: Endast efteranmélan

Plats: Ornnéstet

Ovrigt: Tag girna med egna spel. Utslags-
turnering.

Skapa ditt team. K&p forare, hdstoch vagn,
och sl&ss mot dina motstdndare pa Circus
i Rom. I Circus Maximus géller det att
piska sin motstandare, krossa hans héstar,
och att komma forst i mal.

__“lnmear Cans

Arrangor: Mad Max?

Tid: Grundspel: Lérdag k1 18.00 till 21.00.
Final: Séndag k1 10.00 till 13.00

Niva: Forkunskaper kravs

Anmilan: For-& efteranmaélan

Ovrigt: Mer exakt information pa anslags-
tavlan

Konstruktor: Magnus Seter

Tid: Sondag k19.00 till 14.00. Spelledarge-
nomgang k18.00 pd sondagiFardknédppen
Niva: Inga forkunskaper krivs
Anmilan: Féranmaélan och reserver
Ovrigt: Var du en av dem som dog férra
dret? Tror du att det blir ldttare i ar?

European Graffitti
- L4t mig sdga s& har. Paris dr en stor stad,
speciellt nu &r 2020. Slummen har ju spritt

sigen del sen 1900-talet ocksd. Ochnisoker

en graffitti-artist. En speciell. Vet ni hur
manga det finns hir egentligen.

- Jamen, vi hade liksom tankt att.....

- Idioter! Inte en sportschans! Hade inte
spelat ndn roll 4nda vet ni, stéllet dr allde-
les for stort, for vilbevakat. Gosse, sma
pojkar som ni ska inte leka med dom stora
grabbarna. Ojojoj vilket skamt!

Konstruktoérer: Erik, Max och Kent fran
Gamers Guild
Tid:Lordagkl.17.00till22.00. Spelledarge-
nomgang k1 16.00 pa 16rdag i Méjligheter-
nas klubb

Niva: Forkunskaper kravs

Anmilan: Féranmaélan och reserver
Ovrigt: Aventyret utspelas i Trakorien

Stackars Felfor

-”Och vad har jag att hdmta i denna Gver-
enskommelse?”

Stamman var dov och hdarstammade knap-
past frdn en ménsklig strupe.
Denmorkakvinnan tvekade ett dgonblick,
nervost betraktande den groteska skepna-
den.

-”Inom kort kommer jag att ha fem sjélar
till att dimpa din omattliga hunger!”
-”Fem? Fem ynka sjélar?”

Turneringar

Ett dovt hanskratt ekade mellan tornrum-
mets vdggar. Kvinnan backade sakta mot
ett av tornets fonster.

-”Om jag lyckas ...” sade hon med oséker
rost och tittade ut 6ver staden.
-”Omjaglyckas... titta ut... under oss finns
tillrackligt med sjdlar!” hennes rost hojdes
till en triumferande ton.

BEAB R

Konstuktorer: Bjorn, Magnus och Mathias
fran Ordo Septenarius

Tid: Omgang 1: Lordag kl 12.00 till 17.00.
Omgéng 2: Lordag k1 17.00 till 22.00. Spel-

“ledargenomgang direkt i anslutning till

Spelledartréffen

Niva: Inga forkunskaper kravs
Anmailan: Féranmaélda och reserver
Ovrigt: Reserver kan komma tillbida upp-
ropen

En svarkndckt not

Du hade aldrig varit sa rddd i hela ditt liv.
Hijértat slog som en dov kyrkklocka inne i
ditt brost, stanken fran andra sidan dérren
var outhdrdlig och svaveloset stack i 6go-
nen. Du kdnde att du skulle krédkas vilken
sekund som helst. Nar din kamrat fick upp
dorren in till lagenheten vek sig knédna
under dig. Det du sdg kunde inte vara
verkligt: Kedjorna, blodet, réken, liken och
de uppstyckade kroppsdelarna. Det svart-
nade for dgonen pé dig och du kriktes
innan du ens hunnit éver troskeln.

MUTAN

Konstruktsr: Magnus Seter
Tid:Séndagkl 14.00til119.00. Spelledarge-
nomgang k113.00 pa sondag i Mojligheter-
nas klubb

Niva: Inga férkunskaper kréavs

Anmilan: Féranmaélda och reserver



Turneringar

Slaghokarna

Plitjdveln knuffade in dig i det starkt upp-
lystasterilarummet. Brevid diglangstlangs
vaggen stod fyra andra fdngar. De sdg ut
att vara ungefar av din egen kaliber; bruta-
la, hdnsynslésa och kallt berédknande. Bak-
om ett kalt skrivbord i andra dnden av
rummet, skyddad av fyra Maximum Secu-
rity-vakter, satten obehagligt vélkladd typ.
Allt stimde: frisyren, kostymen och de
kalla, doda 6gonen. Hemliga polisen. Ack-
let 6ppnade munnen: “Mitt namn dr La-
Vache. Ni har méjlighet att vélja. G6r som
jag sijer eller do. Enkelt!” Han log kallt.

Konstruktor: CSS

Tid: Séndag k1 10.00 till 18.00
Niva: Inga forkunskaper krdvs
Anmilan: Endast efteranmalan
Plats: Ornnistet

Myrornas Krig dr ett brddspel om knappa
resurser i en skog dér livet for en myrsol-
dat oftast &r mycket kort. Spelet gér ut pa
att ta kol pad varandra i hogsta méjliga
utstrackning och samtidigtkontrollera ter-
ritorium sa att man i sin egen stack kan
producera mer myror for att kunna slass.

Arrangor: Thomas Edin frdn Swords
Tid: Lordag k1 17.00 till 22.00

Niva: Forkunskaper krdvs

Anmilan: Endast efteranmalan

Ovrigt: Mer exakt information p4 anslags-
tavlan

Konstruktor: Tryggve, Niklasoch Erik frdn
Gamers Guild

Tid: Sondag k1 9.00 till 14.00. Spelledarge-
nomgéng kl 8.00 p4 sondag i Méjligheter-
nas Klubb

Niva: Forkunskaper kravs

Anmilan: Féranmalan och reserver
Ovrigt: Aventyret utspelas i Cardolan

Dodens profetia

Ar 12231 Tredje &ldern uttalar en man vid
namn Krastin en marklig profetia. Nu, ar
1254, hirjas Cardolan av krig och férodel-
se. Doden hérjar pd slagfdlten, moralen
sjunker bland manskapet i den cardolan-
ska armén och soldaterna pressas till det
yttersta fOr att Sverleva dagen. Ni ingér i
arménslangst framskjutna spanartrupp.....

SPacCe CRUSADe

Arrangor: Peter Bank frdn Ordo Septenari-
us

Tid: Fran kl 12.00 pa 16rdag

Niva: Inga forkunskaper kravs

Anmilan: For-& efteranmalan

Plats: Ornnistet

Ovrigt: Mer exakt information pa anslags-
tavlan

SPACEHULRK

Arrangor: Olle Sahlin frin Aventyrsspel
Tid: Fran kl 14.00 pa lordag

Niva: Hyfsade forkunskaper krdvs
Anmailan: For-& efteranmaélan

Plats: Ornnistet

Ovrigt: Mer exakt information p4 anslags-
tavlan. Medtag eget spel.

ST/ARNDRNAS

G

Konstruktorer:Andreas och Daniel fran
Gamers Guild

Tid: Lordagkl 12.00til1 17.00. Spelledarge-
nomgang direktianslutning till Spelledar-
traffen

Niva: Inga forkunskaper krivs
Anmilan: Foranmalan och reserver

Parlan i Ardenport

For lange sedan i en annan galax langt,
langt borta kdmpar rebeller mot imperiet.
Rebelloversten Toffle Chrisp har fatt en
bon om att ett skepp skall sdndas ivég till
den nérliggande planeten Ha-Wawa. Han
skickar er, en till synes obetydlig rebell-
grupp, pa ett rutinuppdrag i galaxens ut-
kanter.

Arrangor: Olle Sahlin frin Aventyrsspel
Tid: Grundspel: Lérdag kl 13.00 till 17.00.
Final: Sondag k1 9.00 till 13.00

Niva: Inga forkunskaper kravs
Anmilan: Féranmaélan och reserver
Ovrigt: Mer exakt information p4 anslags-
tavlan

Arrangér: Erik Malmcrona

Tid: Armékontroll I6rdag fran k1 11.30 till
12.30 i Mojligheternas klubb

Niva: Goda forkunskaper kravs
Anmilan: Féranmalda och reserver
Ovrigt: Aven reserver infinner sig vid Ar-
mékontrollen

Arrangor: Kristian Fagerstrom
Tid:Harmoénstring 16rdagkl 11.30 till 12.30
i Kusken Kurva

Niva: Forkunskaper kravs

Anmailan: Féranmaélda och reserver
Ovrigt: Regelspecifikationer delas ut vid
Hirméonstringen. Aven reserver infinner
sig vid Harmonstringen

Lystring harforare! Tag ett fast grepp om er
orderstav, hoj er stimma och beordra er
armé marschfirdig ty nu star kampen om
den dtrdvarda titeln ”Béste hirforare”.
WHEFB-turneringen blir i &r stor, organise-
rad och mycket blodig. Ett &nnu oként
antal arméer kommer att motas pé slagfal-
tet for att vinna dra och berémmelse. Hell
alla tappra!

SWARHAMMER C——— ———

S'{;:_r ROLEPLAY (————m)

Konstruktor: Ola Rondahl frdn Gamers
Guild

Tid: Sondagkl 14.00till 19.00. Spelledarge-
nomgéng k1 13.00 pd 16rdag i Stallsvingen
Niva: Ju mindre férkunskaper desto battre
Anmilan: Endast efteranmaélan, dven for
spelledare

Ovrigt: Erfarna WHFRP-spelledare sokes.

The Flashers Cloak

Vad haren smaelak prisjdgare, enréttfang-
are, en storvaxt smedson, en druid och en
historieberdttare, vars namn dnnu ingen
lyckats uppfatta, i den lilla grdnsstaden
Helmgart att goéra? Vad hander nér kung-
en av Bretonnia besdker staden? Man kan
snarast fraga sig vad som inte hdnder i en
stad som har sitt eget blottargille.



CDppe+Spe|

Dessa spel pdgar kontinuerligteller till och
frdn under Spelkongressens bdda dagar
och sker allihop i Ornnéstet. Endel avdem
tar halva dan att spela medan andra kan g
péentimme. Har manlite tid 6ver kanman
alltsa ganska latt hitta ett spel att hoppa in
i. Prata direkt med de ansvariga for att fa
veta mer; intresseanmalan gors alltsa vid
spelborden. Férkunskaper brukar intekra-
vas fOr ndgot av dessa spel.

Arrangor: Peter Bergholtz fran Ordo Sep-
tenarius

BATYTTLETECH

Arrangor: Zdravko Bahat frdn Ordo Septe-

\

Blods)

Arrangor: B]orn Magnus och Mathias fran
Ordo Septenarius

Blodsvalla &r ett spel som utspelar sig ar
2091 efter cybernetikens frammarsch och
legalisering av doping pa
kapplopningsbanorna.

Brur Max

Arrangor: CSS

Dra pé dig flygarjackan, huvan och glaso-
gonen. KONTAKT!! Jaga dina motstanda-
remed kulsprutorna pa ditt Fokker Tripla-
ne. Ett bradspel om flygstrider under for-
sta varldskriget.

SPE&@E

Arrangor: Erik Dahlstrom frén Ordo Sep-
tenarius

lllllﬂllll\'l\

Arrangor: CSS

Ta chansen att med skumma medel och
metoder ta kontrollen 6ver varlden.

TITAN

Arrangor: CSS

Kédmpa mot dina motstdndares hemska
arméer av troll, demoner och andra krak,
och skvdda din Titan.

Arrangor: Kenneth Rudenstahl

Under l16rdagen kommer ett antal sméstri-
der att utkdmpas. D4 &r alla vdlkomna,
dven totala nyborjare. P4 sondagen kom-
mer ett enda stort slag, 4.500 PV per sida,
att hallas mellan Space Marines och Orks
fran Goffs och Bad Moons. Till detta slag
behovs 4 sterfarna spelare. Omduvill vara
med pa detta bor du prata med Kenneth
redan under 16rdagen.

Seminarienr

Samtliga seminarier dger rum i Filmsalen.

Grilla Aventyrsspel Vad tycker duegent-
ligen om Aventyrsspel! Hér har du chan-
sen att tala det for dem ansikte mot ansikte
tillsammans med en 300 man stark publik.
Os berom eller ovett efter eget behag. De-
batt och fradgestund om gamla och kom-
mande produkter. Séndag mellan k1 14.00
och 15.00.

Kultseminarium: Vad dr Kult, och varfor?
Mainnen och kvinnan bakom spelet berat-
tar om tankarna som ledde fram till Kult
och hur spelet skapades. Seminariet kom-
mer ocksd behandla hur Kult ar tankt att
utvecklas i framtiden. Lordag mellan ki
17.00 och 18.00.

EXTRAIEXTRA!EXTRA!

Biplomarcy
Thomas Bjorklund anordnar, enligt
gammal tradition, en turnering i
Diplomacy. Hur du anméler dig och
annan information om detta evene-
mang kommer att finnas pa
anslagstavlan.

CHALLENGER
Robert och Jonas fran Stockholm
kommer liksom tidigare
Spelkongresser att kéra Challenger
med alla som vill vara med. Detta
6ppna spel kommer att bedrivas i

Ornnaéstet.

Frilansarseminarie: Hur och varfor blir
man frilansare eller illustratér. Aventyrs-
spels personal berdttar om de krav som
stélls pa en frilansare, ger tips om hur en
frilansare bor ga tillvaga och talar om de
betalningsvillkor som géller. Lérdag mel-
lan k1 12.00 och 13.00.

Aventyrsspel informerar: Vad drnyaDra-
kar & Demoner och varfor? Regelfragor pa
Drakar & Demoner, Mutant, Sagan om
Ringen Rollspelet och Kult. Personal fran
Aventyrsspel och frilansare berittar och
svarar pd fragor. Sondag mellan kl 15.00
och 16.00.

Cyberrseminarie: Personal fran Aventyrs-
spel, frilansare och dvriga entusiaster be-
rattar om varfor cyberrollspel, som t ex
Mutant och Cyberpunk, dr sd intressant.
Kom och lyssna och fd inspiration. Séndag
mellan kI 16.00 och 17.00.
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Auktion: Som alltid kommer vi ha en auk-
tion pd Spelkongressen, sd att ni kan bli av
med alla gamla grejor som ni tréttnat pa
men som andra girna vill komma Sver till
ett hyggligt pris. Auktionen dger rum pa
sondagen mellan kl 9.00 och 14.00. Inlam-
ning till auktionen sker pa l6rdagen mel-
lan k1 14.00 och 16.00 eller mellan kI 18.00
och 20.00 vid vakten i anslutning till
Transithallen. Foljande regler galler for
auktionen:

1. Det ér tillatet att lamna in hur ménga
utrop som helst. Med ett utrop menas en
eller flera artiklar som séljs tillsammans
till ett pris.

2. For varje utrop tar vi en registreringsav-
gift om fem kronor som betalas vid
inldmningen. Registreringsavgiften beta-
las ej tillbaks pd osalda artiklar. Ett tips ar
alltsa att inte ldmna in manga smaprylar
som separata utrop, utan att bunta ihop
dem och ldmna in som ett utrop.

3. For alla sdlda artiklar tar vi ut en
auktionsavgift pd 10% av forsaljningspri-
set.

4. Utropsprisférsdttas avinlamnaren, men
tdnk pd att dr svart att f4 saker som har
hogt utropspris salda.

5. Minsta budhéjningen under auktionen
ar fem kronor.

6. Artiklarna kops i befintligt skick. Vi
forsoker kontrollera attalla artiklar &r kom-
pletta men varken vi eller ni, som kopare,
hinner kolla igenom allting.

7. Aterbetalningen borjar en timma efter
auktionens slut vid anvisad plats. Dar kan
man ocksd hidmta osdlda artiklar. Ingen
dterbetalning kommer att ske under sjdlva
auktionen.

Rollpersonsteckning: Hakan Ackegérd
Qch Nisse Gulliksson, bada fran
Aventyrsspel, kommer att gratis teckna

era rollpersoner mot beskrivning. Hakan
ritar helst Drakar & Demoner rollpersoner.
Detta sker i Transithallen pd sondag mel-
lank19.000ch 12.00 ochmellankl 13.00 och
18.00.

Foreningar: Manga av Sveriges
spelforeningar arrangerar olika aktivite-
ter pd Spelkongressen. Har dr ndgra av
dem:

CSS, Conflict Simulation Sweden, dr en av
Sveriges dldsta spelféreningar, de startade
redan 1974. T ar anordnar de turneringar i
Axis & Allies, Circus Maximus, Battle Ant
och Myrornas krig. De kommer ocksa de-
monstrera bland annat Illuminati, Titan
och Blue Max. Vill du veta mera, kontakta
dem vid deras bord.

Gamers Guild ér en spelférening frdn Stock-
holmsomiarhar gjort turneringsaventyren
till Drakar & Demoner, Sagan om Ringen
och Stjarnornas Krig.

N.A.O., Natrix Argentum Ortis, dr ocksd
en Stockholmsforening som1iar stéller upp
med dventyret till Call of Cthulhu-
turneringen.

Ordo Septenarius frén Helsingborg &r for-
modligen Skénes storsta och mest aktiva
spelforening. De 4r i &r ansvariga for 6l-
jande turneringar: KULT, Cyberpunk och
Space Crusade. Ordo Septenarius ligger
ocksd bakom aktiviteter som Battletech,
Epic Scale Battles, Car Wars, Advanced
Heroquest och Blodsvalla.

Seregon &r en forening som bland annat
sysslar med levande rollspel och de kom-
mer att fOrevisa detta pa Spelkongressen
under sondag férmiddag. Exakt tid kom-
mer att anslds pa anslagstavlan under 16r-
dagen.

Om du har en férening som du skulle vilja
presentera sd har du ett gyllene tillfille
under Spelkongressen. Vi har for detta
andamalreserveratettbordi Transithallen,
dér ni kan ldgga ut information och
klubbtidningar eller forséka varva med-
lemmar.

Filmvisning: I Filmsalen finns det 200 sitt-
platser. Filmvisningen &r gratis for alla
deltagare pd Spelkongressen. Foljande fil-
mer visas:
Lordag: 13.00: Jacobs Inferno

15.00: Night Breed

18.00: Hellraiser 1

20.00: Hellraiser 2
Sondag: 17.00: The Reanimator

Kult-tabletop: Nisse och Stefan fran
Aventyrsspel har lovat att kora et Kult-
tabletopndgon gang under Spelkongressen

Malarstuga: I Vinnarhdlet kommer Bjorn
Ek och Goran Hallmarken att médla
tennfigurer. Har kan du fa tips och goda
rdd angdende figurmadlning, oavsett om
dudrnyborjare eller méastermdlare. Omdu
sjdlv vill sitta och mdla gér det bra att géra
det hér. Mélarstugan dr 6ppen under hela
Spelkongressen.

SmaH&Gott

Figurmalartdavling: SM, Spelkongress
Masterskap, i tennfigursmalning avgors
under hdrd konkurrens i foljande klasser:

1. Fantasyfigur, upp till och med 39mm.
2. Fantasyfigur, 40mm och dver.

3. Fantasyfigur, beriden.

4. Fantasyvinjett.

5. Fantasydiorama.

6. Drakar.

7. Warhammer 40.000 figur.

8. Warhammer 40.000 fordon.

9. KULT-diorama.

10. Mutant-diorama.

11. Figur ur Drakar & Demoner-serien.
12. Historisk figur.

Dessutom kommer best-in-show att utses.
Inldimning av tdvlingsbidrag sker i
Malarstugan under l6rdagen. Ansvariga
for tavlingen ar Bjorn Ek.

EN MALSTROM DAR ALLA VARA DROMMAR, MARDROMMAR OCH TANKAR

Drémvirldarna.

I VILKEN SPELARNA FARDAS I BADE TID OCH RUM, FAR STII-'TA EN NAGOT
UNDERLIG BEKANTSKAP FRAN FRAMTIDEN OCH LAR SIG ATT DROMMAR
KAN.VARA VERKI.IGARE AN VERKI.IGHETEN SIALV...

FbRSTA AVENTYRET TILL KULT

&n kang panj i sex delar till KULT som tar spelarna genom

Infernoo

FLYTER SAMMAN OCH TRASAS SONDER TILLS INGET ATERSTAR




Schema

Nedan foljer en kort kronologisk 6verblick pa alla viktiga klockslag under Spelkongressen

Lordag
09.30Portarna slds dntligen upp.
09.45Efteranmalningar borjar tas upp vid vakten.
10.30Spelledarna i Kult och Stjarnornas Krig samlas i Filmsalen.
11.00Stor spelledartraff i Filmsalen for samtliga spelledare i alla turneringar.
Speledargenomgang for Kult och Stjarnornas Krigi anslutning till detta.
11.30 Lagménstring for Blood Bowl i Fardknéppen.
Harmonstring for Warhammer Fantasy Battle i Kusken Kurva.
Armékontroll for Warhammer 40.000 i Mjligheternas klubb.
Upprop till Kult-turneringens omgéng 1 i Transithallen.
Upprop till Stjarnornas Krig-turneringen i Transithallen.
12.00Frilansarseminarie i Filmsalen.
Kult-turneringens omgang 1 startar.
Stjarnornas Krig-turneringen startar.
Battle Ant grundspel startar.
Advanced Dungeons & Dragons-turneringen startar.
Space Crusade-turneringen startar.
13.00 Axis & Allies grundspel startar.
Circus Maximus grundspel 1 startar.
Car Wars-turneringen startar.
Brittania grundspel startar.
Talisman grundspel startar.
Jacobs Inferno visas i Filmsalen.
14.00Space Hulk-turneringen startar.
Auktionsinlimningen vid vakten startar.
15.00Night Breed visas i Filmsalen
16.00Spelledargenomgang for Drakar & Demoner i Mgjligheternas klubb.
16.30Upprop till Drakar & Demoner-turneringen i Transithallen.
Upprop till Shadowrun-turneringen i Transithallen.
Upprop till Kult-turneringens omgang 2 i Transithallen.
17.00Kult-seminarie i Filmsalen.
Kult-turneringens omgang 2 startar.
Drakar & Demoner-turneringen startar.
Shadowrun-turneringen startar.
Circus Maximus grundspel 2 startar.
18.00 Combat Cars grundspel startar.
Axis & Allies final startar.
Hellraiser 1 visas i Filmsalen.
18.45Samling nedanfor Caféet for er som vill se Kult live.
19.00 Avfard till Live Kult-introduktionen som spelas upp i en dyster lokal.
20.00Hellraiser 2 visas i Filmsalen.
Battle Ant final startar.
22.00Dagens aktiviteter ar slut, alla ska ut och portarna stings.

SC[’\EW\Q
Sondag
08.00Portarna slds upp igen och alla strommar till.
Spelledargenomgéng for Cyberpunk i Firdknappen.
Spelledargenomgéng for Sagan om Ringen i Mojligheternas klubb.
08.30Upprop till Cyberpunk-turneringen i Transithallen.
Upprop till Sagan om Ringen-turneringen i Transithallen.
09.00 Auktionen i filmsalen startar.
Cyberpunk-turneringen startar.
Sagan om Ringen-turneringen startar.
Talismanfinalen startar.
10.00Myrornas Krig-turneringen startar.
Brittaniafinalen startar.
Combat Cars final startar.
11.00Circus Maximus final startar.
13.00Spelledargenomgéng for Mutant i Méjligheternas klubb.
Spelledargenomgang for Call of Cthulhu i Fardknappen.
Spelledargenomgang fér Warhammer Fantasy RP i Fairdkndppen.
13.30Upprop till Mutant-turneringen i Transithallen.
Upprop till Call of Cthulhu-turneringen i Transithallen.
Upprop till Warhammer Fantasy RP-turneringen i Transithallen.
14.00Grilla Aventyrsspel i Filmsalen.
Mutant-turneringen startar.
Call of Cthulhu-turneringen startar.
Warhammer Fantasy RP-turneringen startar.
15.00 Aventyrsspel informerar i Filmsalen.
16.00Cyberseminarie i Filmsalen.
17.00The Reanimator visas i Filmsalen.
19.00 Avslutningscermoni och prisutdelning i Filmsalen.
21.00Spelkongress 91 ar slut, alla ska ut och Solvalla sldcks och stiangs.

Ar 2060: Legalisering av doping p4 héstar drevs igenom. Ar 2080: Cybernetiska
héstar blev den nya trenden. Ar 2085: En ny histsport véxer fram och blir snabbt
viéldigt populér i alla samhallsskikt p g a sin blodighet. Ryttarna blir utrustade med
nérstridsvapen och olika typer av rustningar. Sporten dops efter travbanan dar den
slog igenom, Solvalla, men namnet modifieras till det ndgot mer slagkraftiga
Blodsvalla. Ar 2091: 5-6 oktober ar det dags for den genom tiderna storsta
turneringen i Blodsvalla. Folk strémmar till frén hela landet.
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