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GOTHCON X1V

Som vanligt kommer GOTHCON att héllas under paskhelgen,
vilken denna géng infaller 13 - 15 april. Platsen for 1990 &rs GOTH-
CON blir samma som for de bigge foregdende, alltsd Lundby
gymnasium i Goteborg.

GOTHCON XIV arrangeras av spelféreningarna Bifrost, Chaos
Apes, GKF, Skymning och Ygdrasil, men det skall noteras att fler
forutom de angivna medverkar. Vi hilsar bdde gamla och nya
besokare vilkomna till Skandinaviens &ldsta och bista spelkon-
gress.

Oppetider

Fredag:  0900-2400
Lordag:  0000-2400
Sondag:  0000-1800

Forsta dagen
0900 startar insldppet, 1015 genomfors 6ppningsceremonierna och
klockan 1100 bérjar arrangemangen.

Sista dagen
Inga arrangemang kommer att pégd efter 1700. Avslutning och
prisutdelning 1715-1745. Lokalen skall limnas senast 1830.

Mat

Cafeteriamed kaffe, dricka, smorgdsar med mera kommer attfinnas
for den som kénner sig sugen. Cafeterian kommer att vara Sppen
dygnet runt. Det kommer att finnas mojligheter att bestdlla varm
mat.

Bagage

Liksom féregdende & kommer vi att ha ett bagagerum som beman-
nas dygnet runt. Hér kan du alltsd limna in ditt bagage nir du inte
behover det och hamta ut det ndr du vill. Forsék undvika att ha
bagage liggande i spellokalerna.

Overnattning
Overnattning kommer, liksom foregdende r, att ske i ngra for
somn avsedda kongresslokaler pd bottenplanet.

I anslutning till kongresslokalerna kommer det dven i &r att finnas
duschrum 6ppna dygnet runt.

Ordningsregler
Vanliga ordningsregler giller och de kommer att podngteras vid
invigningen.

Besokare som uppfor sig storande kommer att avvisas fran konven-
tet.

Anmalan
Hur du anmiler dig stir pd nist sista sidan, ddr 4ven anmélnings-
blanketten finns. Lis noga igenom vad som star dir.

Forsiljning

Inga personer, organisationer eller foretag far silja eller stilla ut
varor eller tjanster under kongressen, ej heller dela ut reklam,
prislistor eller liknande, utan ekonomichefens skriftliga medgivan-
de.

Aven i 4r blir det nigra affirer som anordnar arrangemang och
forsiljning for er. De dr foljande: HUGIN & MUNIN, JOKERN,
TRADITION och AVENTYRSSPEL.

Arrangemang
Spelen som kommer att arrangeras under konventet 4r uppdelade 1
tre grupper:

1) Turneringar
De 16 turneringarna kan man féranmala sig till. Fakta om tumering-
arna stir pd nastkommande sidor.

2) Affarsarrangemang
De affarer som kommer till GOTHCON kommer att anordna ett
flertal arrangemang, mestadels blir det figurslag och bordsspel.

3) Ovriga arrangemang
Dessa gér ej att féranmila sig till och schemat 6ver dem foljer med
1 bekriftelsen till din anmalan.

Du som sjilv 4r intresserad av att anordna arrangemang med ditt
eget favoritspel, skall skriva detta p4 anmalningslappen!

AUKTIONEN

Arrangor: Jacob Hallén, BIFROST

Auktionen ir liksom foregéende &r uppdelad pé tva tillfallen: 16rdag
0800-0945 och séndag 0800-1045. En avgift p& 5:- kommer att tas
for varje utrop. Det gér att sitta ett minimipris pd varorna, men tank
pé att avgiften méste erldggas dven for varor som inte blir sélda. Vi
forbehdller oss ritten att neka utrop av spel vi ej tycker passar.

Varor som skall utauktioneras limnas vid entrén vid féljande tider:
Fredag 1700-1900
Lordag 1300-1500

Inldmnama ansvarar for att inlimnade spel och tillbehor ar kom-
pletta. Pengama for forslda spel utbetalas efter auktionens slut pa
sondagen. Ej forsilda spel finns att avhiamta (mot erldggande av
avgift) efter auktionens slut pd sondagen.

DIVERSE

For er som kommer langviga ifrdn erbjuder vi 6vernatining i
kongresslokalen natten mellan torsdag och fredag. Detta méste
anmilas p4 anmilningsblanketten genom att skriva "évernattning
torsdag" langst upp i vénstra hornet. Vi har begransat antal platser
och nikan ej komma tidigare 4n 2000. Vildserlokalen vid 2400. Om
mojligt undvik 6vernattning denna natt for att underlitta for oss.

Hur man tar sig till lokalen berittar vi i nasta utskick.

p—



ADVANCED SQUAD LEADER

Arrangor: Mats Olsson, YGDRASIL

Tavlingstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 (Kval)

1500-1845 (Kvartsfinal)

Lordag: 2000-0045 (Semifinal)
Sondag: 0100-0645 (Final)

Anmélningsavgift: 20:-

Forkunskapskrav: Goda regelkunskaper

Ygdrasil stér i &r liksom de senaste &ren vird for GOTHCONs
ASL-turnering, och den skiljer sig inte mycket frén foregdende ar.
Ansvarig dr Mats Olsson med ovirderlig hjalp av Mikael Palo och
Nils-Gunnar Nilsson, alla frdn Y gdrasil.

For de lyckliga 16 som kommer att i spela i turneringen har vi
forberett ett varmt och varierande mottagande. Den som vinner
kommer att ha tvingats visa ett brett ASL-kunnande.

Det forsta scenariot dr Partisan, och ror ett kompani ruménska
trupper mot en grupp partisaner vars position har rojts. En forvirrad
eldstrid med mycket handgeming, inkluderande kavalleri, uppstar.

For de som kan sina histar vintar nista heta utmaning, Hot Gun.
En pvpjis blockerar den tyska framryckningen pa 6stfronten hosten
1942. Efter en kort omgruppering gér de tyska pansaret till attack,
understott av medfoljande infanteri.

De som lyckas ta sig till semifinal finner att tiden lider, och det
Tredje Rikethar passerat zenith. Endast ensista anstranging kan for-
hindra dess fall, vilket osokt leder tankarnatill semifinalen, The Last
Effort, dir enheter ur tyska Herman Goéringdivisionen skall driva
tillbaka de amerikanska landstigningstrupperna p4 Sicilien 12 juli
1943. Skall de tyska Tigrarna visa sig miktigare 4n det amerikan-
ska skeppsartilleriet?

Béde de som lyckas att finna svaret, och de som inte gor det
finner att tiden &r inne for en avgorande anstringning som kan
avgorakriget fére julen 1944. Detror sig om Operation Market, ena
halvan av Montgomerys vighalsiga plan att ta sig 3ver Rhen och till
Ruhr. Skall den brittiska eliten, understott av artilleri och stridsvag-
nar, kunnargjavigen till Amhem for att undsittasinalandsminil:a
Luftburna Divisionen? Svaret pa den frdgan bestimmer turnering-
ens vinnare och andra- respektive tredjepristagare.

De kartor som kommer att anvéndas 4r5,11,16,17,18,19,33. For
att undvika att krocka med alla finaler pd séndagen 4r finalen sche-
malagd till natten mellan l6rdag och sondag, men om deltagarna inte
skall spela i ndgon annan final 4r det naturligtvis fritt att ta finalen
p& sondagen.

Vil mott pd GOTHCON XIV!
Mats Olsson

BRITANNIA

Arrangor: Nils-Gunnar Nilsson, YGDRASIL
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1800-1845 (Regelgenomging)
1900-2345 (Kval)
Lordag: 1500-1945 (Semifinal)
Sondag: 1200-1645 (Final)
Anmilningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Smé (Regelgenomgéng)

Orosmolnen hopas vid horisonten ver angriparnas segel och vad-
kasamna flammar nir de brittiska férsvararna forbereder sig mot det
oundvikliga anfallet. Frdn de romerska legionerna till Vilhem
Erévraren - gdng pa géng drar krigets vindar dver de brittiska 0ama
i spelet BRITANNIA.

BRITANNIA ir ett enkelt konfliktspel for fyra spelare som ldmnar
en hel del utrymme f6r diplomati och frutseende planering dé de
olika invasionemna drabbar 6arna. P4 GOTHCON arrangeras BRI-
TANNIA-turneringen i tre omgéngar, for maximalt 64 spelare, med
kval, semifinal och final.

BRADSPELSTRIPPEL

Arrangor: Carl Hallén, BIFROST

Bridspelstrippeln @r en turnering som skall visa vem som bist
behirskar briadspelen pd konventet. Forra &ret var det premiir for
turneringen. D4 kom 5 norrmin bland de 6 bista. Dags att visa var
sképet skall std!

Du deltager automatiskti denna turmering om du deltar i tre av de
bridspelsturneringar som finns (Civilization, Diplomacy, Junta,
Britannia eller Kremlin). Vinner gor den som lyckas samla mest
poidng i sina tre grenar.

CALL OF CTHULHU

Arrangor: Ingvar Grians, MYXOMATOSIS
Tévlingstyp: Lag rollspel (4 personer)
Tidpunkt:  Fredag: 1900-2345, eller
Lordag: 1900-2345
Anmilningsavgift: 80:- per lag
Forkunskapskrav: Stor rollspelserfarenhet

Medarrangor Fredrik Innings, TARANIS.
Utan klagan, med bara ett stank av vemod berittas denna under-
géngshistoria.

For att delta bér man ha stor erfarenhet av rollspel. Scenariet kan ses
som en stimmmningsfull bakgrund f6ér de agerande karakidrerna.
Spelarna behéver inte kdnna till ndgot regelsystem, detta skoter
spelledaren.

CAR WARS

Arrangor: Jan Ramsoy, YGDRASIL

Téavlingstyp: Individuellt bordsspel

Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 (Kval)
1900-2345 (Final)

Anmaélningsavgift: 20:-

Forkunskapskrav: Car Wars Deluxe-kunskaper

Mad Max var dir, nu 40 &r senare tdvlar man 1 det. Ni har svettats
och blodet har runnit, men ni har 6verlevt. Ni 4r kvalificerade for
semifinalen. Publiken alskar er, gor ert basta.

Vid bekriftan skickas fullstandig information. Fordonen skall vara
fardiga fore konventet, mer information 1 nista utskick. I kvalet
géller Division 20 och fér de som lyckas nd finalen giller di
Division 30.

CIVILIZATION

Arrangor: Torbjorn Stockman , YGDRASIL
Téavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1100-1145 (Regelgenomgang)
1200-1745 (kval)
Sondag: 1000-1645 (Final)
Anmilningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (Regelgenomgang)

Ett av de klassiska spelen for flera spelare. Sju spelare, och ldnder,
tdvlar om att genom handel och taktiska forflytiningar snabbast
uppné en hogstdende civilisation. Spelet har fi slumpmoment och
beror néstan uteslutande pa spelamas diplomatiska och handelstek-
niska skickligheter.

Spelet dr maximerat till 49 deltagare. Medtag gima egna spel
(markera pd anmilningsblanketten). All tid som &r avsatt till sjdlva
spelet kommer att beh6vas.



DIPLOMACY

Arrangor: Jan Stein, BIFROST
Tévlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1100-1145 (Regelgenomgang)
1200-1645 (Kval)
Sondag: 1100-1645 (Final)
Anmilningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (Regelgenomgéing)

Januari 1901; det har varit en kall vinter, men nu bldser en férian-
dringens vind 6ver Europa. De sju stormakterna smider sina vapen
och planer. Makterna samlar sina toppdiplomater till &nnu en
forhandlingsomgéng runt det runda bordet. Vi vill expandera utro-
par alla i kor! Jag tar Belgien s fir du Holland, kommer den
engelska och tyska diplomaten fram till, medan groditaren star
utanf6r och lyssnar. Efter en hektisk tid drar sig diplomaterna
tillbaka till sina respektive linder och meddelar sina férhandlings-
framgdngar. Men alla 4r inte lika optimistiska och man hor roster
som undrar om man verkligen kan lita p& den dér Lepanto.

Arets Diplomacy turnering under GOTHCON kommer att besta av
enkvalomgang och en finalomgang. Kvalet kommer att spelas fram
till hosten 1907. Till final gér de sju bésta spelarna fran kvalet.
Tumeringen 4r begransad till max 49 spelare, sd det géller att anmila
sig s& snabbt som mojligt.

JAMES BOND 007

Arrangor: Bjorm Giavert

Tivlingstyp: Lag rollspel (4 personer + 1 spelledare)

Tidpunkt: Fredag: 1500-1745 (Spelledargenomgéng)
2000-2400 (Turneringen)

Anmilningsavgift: 80:- per lag

Forkunskapskrav: Goda hos minst nigra spelare i laget

Rollspel i hennes majestits hemliga tjanst. Vodka martinis, dyk-
ning, luftstrider, gambling, grymma skurkar, sexiga brudar, casi-
non, en gammal stofil till chef, explosioner, 1&nga forforelsescener
- allti en hérlig blandning under brittisk flagg!

‘M har, i gentjanst f6r den svenska hjalpen vid Uppdrag Tellie, stallt
M16's fyra bidsta agenter till sin svenska kollegas forfogande -
Kommendorkapten Carl Hamilton. Agenterna har forts till Sverige
i storsta hemlighet, omedvetna om det politiskt mycket kénsliga
uppdraget... Jakten pa Stig Bergling.

JUNTA

Arrangor: Carl Hallén, BIFROST
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1800-1845 (Regelgenomging)
1900-2345 (Kval)
Lordag: 1500-1945 (Final)
Anmailningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (Regelgenomging)

Junta &r ett hejdlost roligt spel. Spelet 4r for sju personer, alla
medlemmar i militdrjuntan i ngon sydamerikansk bananrepublik.
President, inrikesminister och befdlhavare slss om den alltid magra
budgeten, bara for att s& snabbt som mojligt sitta in den pd ett
schweiziskt bankkonto. Det giller att f3 det gjort innan en missnojd
kollega startar en kupp.

Still upp i spelet som elegant kombinerar diplomati, falskhet, taktik
och brutalitet. Enda skillnaden frn forra 4rets tumering 4r att vi
kommer att halla vrt 16fte om max 49 deltagare, dvs att de som
vinner sitt kvalparti gér till final.

KREMLIN

Arrangor: Ronny Wikh, BIFROST
Téavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt:  Lordag: 1000-1045 (Regelgenomgang)
1100-1445 (Kval)
2000-2345 (Final)
Anmilningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (Regelgenomgéng)

Det grd molntédcket har borjat spricka upp och de kalla vindarna
viner inte langre s hart. Ryktet gir om en klar himmel med en mild
bris frdn ungerska gransen. Militarparaden har blivit kortare sigs
det. Vad betyder detta? Vem kommer ut pd balkongen for att motta
folkets jubel?

Detta ir spelet dér du sjdlv kimpar om makten i Kreml. Skicka dina
motstdndare till Sibirien, befodra dina egna. Mélet, att bli partichef
och varje &r vinka till folket fr&n Leninmausoléet.

LAG ADVANCED D&D

Arrangor: Andreas Bladh, BIFROST
Tivlingstyp: Lag rollspel (5 personer + 1 spelledare)
Tidpunkt: Lordag: 1000-1215 (Spelledargenomgéng)
1230-1845 (Kval)
Sondag: 1100-1645 (Final)
Anmailningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: Goda hos minst ndgra spelare i laget

En doft av svavel

Folket fran byn Rigarum 1 s6der har inte synts till pd ganska lange
och oron har bérjat sprida sigi er by. Ingen kommer langre med frukt
och gronsaker frén Rigarum och folk som har begett sig dit har inte
kommit tillbaka. Av byns prast Reidulan fir ni tappra fem en

uppgift.
En uppgift som kanske inte 4r vad ni tror.

Varje lag skall ha med sig en spelledare som fér leda for ndgon av
de andra lagen. Denne bor vara duktig, ty dennes insats kommer
ocksd att bedomas. Lag med oerfarna spelledare kommer ej att f4
deltaga i turneringen. Minimidldern for spelledare 4r 17 r. Spelle-
daren 4r den som skall anmila laget. Denne skall ocksd nirvara vid
spelledargenomgéngen.

Karaktirer samt en del bakgrundsmaterial kommer att skickas ut
med bekriftan. Bedomningen sker enligt en lista som spelledaren
f&r vid spelledargenomgangen. Laget kommer i sin tur att f& bedém-
ma spelledaren enligt vissa punkter.

Kvalaventyret, En doft av svavel, kommer att f5ljas utav dventyret
Dar inga dnglar bor, ett finalscenario for 8 - 10 lag dir lagens
spelledare @ven spelar.

LAG ADVANCED D&D I1

Arrangor: Jonas Schiott

Tavlingstyp: Lag rollspel (5 personer + 1 spelledare)

Tidpunkt:  Sondag: 0900-1045 (Spelledargenomgang)
1100-1645 (Turneringen)

Anmilningsavgift: Ingen avgift

Forkunskapskrav: Goda hos minst ngra spelare i laget

Dammet bérjar si sakta 14gga sig igen. "Nagra skador?"
Huvudskakningar. "Byte?"

"Négrakopparmynt, etthalvdussinbilligasvird och laderrustningar
som jag inte skulle vilja ta i med tdng."



Vér vanliga krigslycka, med andra ord. Undrar vad de kan ha varit
ute efter. Den hir hdlan ser inte ut att ha ndgot vart att stjala.
"Vad var det ledaren svamlade om innan han dog?"

"Jag tyckte han sa 'ni sabbade ba...""

"Pass p&. Byborna bdrjar krypa fram igen.”

"Sitt upp. Det ser mer impande ut."

Denna turnering kan man ej féranmila sig till. Forst pd konventet
kan man anmalla sig ochman skallha en egen spelledare som drmed
p4 spelledargenomgéngen.

MERP

Arrangor: Anders Lindgren, Skymning

Tavlingstyp: Lag rollspel (5 personer)

Tidpunkt: Lordag: 0100-0545 (Turneringen)
Anmélningsavgift: 100:- per lag

Forkunskapskrav: Det ir bra om man har last Tolkien

Lugnet vilar tryggt 6ver Bri. Ett gnistrande snoticke gor idyllen
fullkommlig. Bri-inv4narna lamnar ogérna stugvirmen nir morkret
har fallit. Man féredrar att sitta framfor brasan och beritta historier
i all stillhet. Det dr dock inte nattens mérker som skrammer stads-
bormna. Nya férska spokhistorier kretsar i staden. De flesta rynkar
dock pd nisan 4t dessa historier, hur skrackinjagande de 4n tycks
vara. Men har dessa historier skapats ur intet? Finns det inte en viss
verklighetsanknytning hos dem &nd&?

PARANOIA

Arrangor: Michael Krammer, Skymning

Tavlingstyp: Individuellt rollspel (6 personer/problemldsargrupp)
Tidpunkt: Lordag: 1100-1445 (Turnering)
Anmilningsavgift: 20:-

Forkunskapskrav: Kénnedom om virlden

"Fér Datorn i tiden”

Grattis kira medborgare!

Du har nu helt frivilligt blivit utvald till att tjdna Datorn som dennes
problemldsare i tid och otid. Du blir dérmed ocksé befordrad till rod
sikerhetsniva och far ha din alldeles egna laserpistol. Om du redan
nu vet vad en laserpistol 4r, rapportera d4 omedelbart till ndrmaste
ansvariga myndighet for bekdnnelser och avrittning. Allt du beho-
ver gora for att std fast vid ditt djérva beslut ar att sitta ett kryss p&
anmilningsblanketten. Om du inte anser dig vara mogen for ett
sddant ansvar, bege dig till disintegratorn omedelbart.

Var glad! Tjéna Datorn! Datorn i4r din vén!

RUNEQUEST III

Arrangor: Sten Ahrman, och de kaotiska aporna
Tévlingstyp: Lag rollspel (4 personer)
Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 eller

Lordag: 1000-1345 eller

. 2000-2345

Sondag: 1200-1645 (Final)
Anmilningsavgift: 80:- per lag
Forkunskapskrav: Glorantha-lore, ej tabeller

Som vanligt utspelas RQ-turnering i Gloranthaoch dessutom kommer
den att delas in i tre grundomgangar och en tabletop-final. Ni fr
dessutom vilja mellan tre rollfigursuppsittningar (A,B eller C) och
nir ni vill spela dem. De olika uppsittingarna kommer att vara
individuellt avslutade och det bésta laget ur varje uppséttning gér
till tabletop-finalen, som kan ses som en epilog. Ytterligare infor-
mation kommer att ges till finalisterna innan finalen.

Uppsittning A: De gamla vanliga, Bessemnissa, Trihatt, Olyckan
och Aggis gér under jorden. Kommer de att bli hjdltar denna géng,
kommer Jalunias smarta planer att intligen gd 1 lis..kommer
Gargen att kunna tdnka sjdlv..kommer Dersog att undvika det
oundvikliga...och kommer Alexandur att konvertera och 154 fall ull
vad? Svaren f&r ni pA GOTHCON.

Uppsittning B: Morkrets folk ror sig 4ven p& dagen dven om vissa
i Bobars karavan inte gillar det. Kommer Bobar att bli Halikivs
rikaste troll...4r Jamba Gloranthas enda poetiska greattroll...kommer
Jim att bli sald till Argan Argars 6versteprast iIstakax...och framfor
allt kommer Ragu att slippa bli brunch? Aven dessa frigor kommer
att besvaras pd GOTHCON.

Uppsittning C: "Hemliga gdnget”...vad dr nu detta rena rama
grisenisicken...4ar det mojligtvis fyra ogres eller fyra varulvar, fyra
tjuvar, tre gorpar och en jacko'bear, fyra Babester Gorfundamenta-
lister eller...

SVARTA KORPEN

Arrangor: Hugin & Munin

Téavlingstyp: Individuellt figurspel

Tidpunkt: Fredag: 1500-1845 (Turneringen)
Anmilningsavgift: 20:-

Forkunskapskrav: Regelkunskaper i Svarta Korpen

860-talets England hirjades svart av strider mellan invaderande
vikingar och engelska smakungar. Efter att ha tillfogat vikingama
flera svidande nederlag slot den miktigaste av dessa konungar,
Alfred, fred med vikingahiren.

I detta scenario till Svarta Korpen leder du en rebellisk vikingastyr-
ka, som inte hérsammat fordraget med den engelska konungen, utan
istdllet fortsitter att soka rikedom i det vilméende Wessex.

Minst 4 egna figurer medtages. I nésta utskick kommer det mer
information.

TRAVELLER

Arrangor: Anders Ripa

Tavlingstyp: Lag rollspel (5 personer)

Tidpunkt: Lordag: 1500-1945 (Turnering)
Anmailningsavgift: 100:- per lag

Forkunskapskrav: Nagon i laget skall kunna Megatraveller

Tusentals 4r in i framtiden har manniskan upptackt hur man reser 1
rymden snabbare &n ljuset. De har flyttat ut bland stjarnomna,
upptickt att de inte dr ensamma i universum och bildat imperium.
De stora avstinden och de olika planetmiljoemna gor att variationen
i samhillena dr enorm. Tuffa lgteknologiska viarldar och sofistike-
rade urbaniserade centra skapar dventyrare med vitt skilda forutsatt-
ningar men med en sak gemensam: en obdjlig nyfikenhet och
dventyrslusta!

Kejsaren 4r dod! Striden om tronen pagér och forna vanner ar nu
fiender. Béde yttre hot och inre stridigheter hotar att slita det stolta
imperiet i spillror.

Handelsskeppet Hkeisarli (Det stora landet) tillhérande adels-
mannen Aktyfas, har lamnat Matoko pé viag mot Rhylanor. Passa-
gerare sitter i sdllskapsrummet och spelar trepersoners Ratafta.

Plotsligt hors frén radio/dator terminalen: "Mayday... SOS...
GK... Far Trader Gagarin.. Mayday... brand ombord... SOS...



TURNERINGSANSVARIGA ALLA TURNERINGAR

Material kommer att utsindas samtidigt med bekriftan.

g?tr)r:ar]lérlzergit/zsggn Ilizr}l)np};l:z}gks}i, 32 Om ni bor i nirheten av Géteborg och ér intresserad av att spelleda
412 79 Géteborg 434 40 Kungsbacka indgon av turneringarna och/eller anordna arrangemang, kontakta
ndgon av turneringscheferna. Adresserna stdr p4 sista sidan.
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HUR MAN ANMALER SIG!

SISTA ANMALNINGSDAG 23/2

Lis noga igenom hur du anmiler dig. Sista anmilningsdagen ar
23 februari, men endast de femhundra forst anmélda tas emot.

-Vi tar bara emot foranmdilda personer, inga icke foranmdlda tas
emot vid dorrarna. Detta dr tvunget pdgrund av utrymmes- och
arrangemangsskal. Forst anmdld fdr forst plats, och anmdlan dr
bindande.

-Var och en som vill komma till kongressen fyller | nedanstdende
blankett och skickar denna (eller kopia) till anmdlningsansvarig,
Mikael Palo. Inbetalningskort kommer senare tillsammans med
bekrdftan. Avgiften skall betalas senast 16/3 1990 for att anmdlan
skall rdaknas som godkind.

-Sjilva intrddesavgiften dr 100:- for alla och da tillkommer kostna-
der for deltagaravgifter i de turneringar man jSranmiler sig till.
Det gdr ej att anmiila sig till turneringar som krockar med varandra
(inrdknat finaler). Man kan prioritetsanmdla sig men dd skall det
klart framgd pa anmdlningen. Arrangemang kan man ej foranmdla
sig till och fullstindigt kongresschema kommer tillsammans med
bekrdftan.

-Férsok att ta med egna spel till kongressen och markera detta pd

anmdilningsblanketten. Vid kris prioriteras de som tar med egna
spel till berorda turneringar.

Anmalningsblankett

-Vid lag anmdiler en person laget och betalar for detia. Ar niej fullt
lag dr det er sak att skaffa lagmedlemmar under sjélva kongressen.

-Till Lag AD&D och James Bond anmdler spelledaren laget. Ob-
servera att spelledargenomgdngen ér fore sjdlva turneringarna.

-Glom ej att skriva lagnamn ndr ni anmdler ett lag. Vi vill se hog
klass pd lagnamnen. Det fdr ej vara for ldnga lagnamn, da dessa
kommer att forkortas.

-Fyll i blanketten ordentligt och ldsbart (dven for andra).
-Rekommenderad minimidlder dr 15 dr.

-Vidfrdagor angdende anmdilan kan brev skickastill Mikael Palo och
om ni fér tag pa mig via telefon gdr detta ocksd bra. Bortrest 11/2
-18/2.

Mikael Palo
Januarigatan 35
415 15 Goteborg
Tel: 031 - 46 47 86
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Foljande turneringar énskar jag deltaga i:

O Civilization
[ Diplomacy
O James Bond 007

Namn:
Adress:

Tel:

Hdrmed anmadler jag mig till GOTHCON X1V 100:-

O ASL O Spel medtages
O Britannia O Spel medtages
O Call of Cthulhu ( )12

O Car Wars

O Spel medtages
O Spel medtages

O Junta O Spel medtages O Deltar i regelgenomgdng 20:-
O Kremlin O Spel medtages O Deltar i regelgenomgdng 20:-
O Lag AD&D Lag: 100:-
[0 MERP Lag: 100:-
O Paranoia 20:-
[0 Runequest ( )1/23 ( )A/B/C Lag: 80:-
[ Svarta Korpen 20:-
O Traveller Lag: 100:-

20:-
O Deltar i regelgenomgdng 20:-
Lag: 80:-
20:-

O Deltar i regelgenomgdng 20:-
O Deltar i regelgenomgdng 20:-
Lag: 80:-

Jag onskar spelleda och/eller
anordna arrangemang

Underskrift

P —————————
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FIGURMALNINGSMASTERSKAP -90

Arrangor: Bjom Hellqvist

For andra dret i rad arrangeras GOTHCONS stora figurmélnings-
tavling. Nytt for i 4r 4r klassindelningen och reglema. Féljande
regler giller:

1) Figurema fr vara av vilket material som helst (metal, plast, resin,
milliput, etc).

2) Kommersiella och "scratchbyggda" figurer bedéms lika.

3) Figurer och foremél ing8ende i vinjetter och diorama ska vara
sammanbyggda med basen.

4) Bidrag mottages pa utsatta tider (kommer i nista utskick). Inlam-
ning vid andra tidpunkter kan endast ske efter avtal med arrangérer-
na. Inga bidrag mottages efter 16rdagen den 14/4 k1. 24.00.

5) Inlamning fir ske viaombud, om dven avhimming kan ske innan
konventets avslutning. Ej avhamtade figurer férverkas tre m&nader
efter inlamningsdatum.

6) Man f4r stilla upp med mer énen figurirespektive klass. For varje
figur utéver den forsta tas d8 uten avgift pd fem kronor, som betalas
vid inldmningen.

7) Arrangorerna forbehdller sig ritten att s14 samman klasser med f3
bidrag.

8) Féljande punkter bedoms: Bygge/montering, mdlning, samt hel-
hetsintryck (figur + bas).
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Tédvlingen har tvd huvudkategorier: Science fiction/Fantasy och

historisk. Skalindelningen &r upp till 54mm, samt frin 54mm och

darover. Storleken mits pd humanoida figurer frdn fotsula till

hjdssan; I 6vrigt anses skala 1/32 gilla som grins.

De olika klasserna ér foljande:

- Enstaka fotfigur

- Enstaka figur med héstiriddjur samt vinjett (tvd eller flera figurer
pd en | huvudsak tvddimensionell bas).

- Diorama (tvd eller flera figurer pd en tredimensionell bas).

Dessutom finns en monster- & fordonsklass, som &r uppdelad i de
tvé storleksklasserna. Den 4r 6ppen for ickehumanoida varelser och
fordon typ histdragna stridsvagnar (modell keltisk, romersk etc),
battlemechs och liknande.

Totalt finns det dirmed 14 klasser. Dessutom kommer "Best of
show", bastakvinnliga figurmélare, och bist malade Prince August-
figur att utses. I den sistndmda kategorin tivlar figurer ur AB Jan
Edmans sortiment (Mithril, Bitume,Fantasy Armies, Character
Class, Fantasy Command, samt Prince August).

OBS! En tivling pé temat "Careful with that axe!” sker bland de
inlimnade bidragen. Denroligaste/bdsta tolkningen av temat kommer
att premieras.

Priser skinks av AB Jan Edman och Tradition. Pristagama far dven
diplom.

Frigor besvaras av Bjsrn Hellgvist, 0500 - 87836, kviillar.

MIKAEL PALO
JANUARIGATAN 35
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