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RCON-komit6en har nok en

gang gleden av å invitere
aIle med interesse for

simuleringsspill til Norges (og
Nordens) storste spillfestival. Hclt
siden den forste kongresserr vilr
fant sted, i 1985, har ARCON sntst't
mye på å ha et bredt tilbud til allt'
med interesse for vårc typt'r spill:
Rollespill, brettspil l, m i rrirr ty rr,r,
kortspill m.m. Vi tror nt ilrcts
arrangement, AIiC()N ll, vil ovt,r
gå det meste sonr vi lrar [i1ll irrtrrnrl

til nå, både når tlt't glt'klt,r'hrt,rUe
og kvalitet l'ri\ del sorrr prr,serrlerr.a,

Komitden or kornrrrr,t I itlllgllt,
igang mecl irrbr.irk,l I'nn nilen Ndltl{
fsr. Dcnnt' i rrforrrr,ujorurlrlr rxjy r+,r r

vil vere fcrrligtrykkr,t tr,ll elt+,f
påskc, o1; vi §,lts(,t' på i1 l*1 rletr lt
slik at alk'sonr l,1r tlt.rr lllsr,rrrll I

posten skal lrir tL,rr nrirrxl 4 lor
påmelclirrgslrisk,rr: 27, nldl. Mi.n
husk at ntittr vil lrli It'iolilrll rrr lr l

turncri rrgs1r,1 rrrt,lr I i r r1,y'r' i r l*'r r r rl.
kefialgt' rnlrr lr,r' ln,lrrll, I )r.l lorrrrr'!
seg illtsil il [x'talt,,rr,;iiltlrr rå r',relt

sont ovt.rlrr xlcl rrrrrli;i, I jrrltiler rrrui

i*lrct lrll vi sr,ll osr ir,t,lrtl lil å lrol
clt' prisr,rt lur lorltåtrrlsl r,\rrrr,h I lr. 

1 
rå

kr. lltS (sortr ilior'), rrx,vi t,g,t.rrlli;',

slett ikke syri('s (,r sr1 vlklig rlyrt.
Ikkc nrirrst tllt i hr.lrrtl,,lrrinli,rt tict
bt lopct rlr,kkt.r'rå gorll urrr ,rll
prolifirtlltlLl ivilel rrrrr lr.l' lrt,lc

Alt('( )N, Vi rrrsLc,r rt.lvs,rgt at flest
rrrrrllg r.hal lå nrrL.rhrilrpi, lilri bli
rrrt.rl på rlel surrr Lorrlrrt,r til å bli
åt'ela agrllllrl'glvr,rrlrr.l I 995 -
^lt('( 

)N I ll I ,rllr ll r,n rnedvir-
Ir,ttrlr, r\tsrth lll,tl tll()t'nl.tsjonen
lnrnrnr.r rÅ llrlllg i år', og med en
ldtlg 1l11;1pl1l1ttp,allisl. I )ctte bor
ogrÅ gl furll. aunr iLkr, lrar vert på
Alt('( lN llrlllgr.rr., ,urlt.tlning til å

trtcltlc xeg l'Å lrhrrl['tltr c]erfor vite
(llrl nnr,rt Eurrr L,rrr lr.rrkt's å ha bruk
frrl prl p\qgl11grldt 11\' (l('nnc brosjy-
rrlr!, bli tr!!Ilct \,i Hlr.t'll(' flcre av
rlptt lll lttlptcq,.rtlr.. St,rrrl oss

lrutil;url urrr rrLlru.llt' rr,rvn & adres-
ret Jrt lrnEl, lr,l+.lott t,lh,r t'-rrrail.

All( ( rN lr.i1.r nlls,1 sitt lg-ilrsju-
lrllprtttt I r1t, rrg rlr,ltr,rk,rl rrr,rrkt'rcs:

ll,ir lr, Hlrt rt u rtr r +,Hnr, I 
rr'( lf' r'.r nl l)()stcr

op, t,+.,1 *tl t,i rlrilrrc H'illfi :i,tlri(,t'
hvn't l llly.' I,1 Å la;ir. r'tt lr'sliv,tl
norrr lhhc lr,rrr. rik,rl lrli.lill'r, ntr,rr

oppl q,llq.Lliy, vlltlrt,vt,t og trivt'lig.
l'r't[,] tttx.tltt ltar lyst til å bidra
rrrrrlI I llr tltr crfirringer fra tidlige-
lt' Al{('()Ncr som vi kan bruke i

jubileumsprogrammet? Kanskje du
sitter inne med film, fotos eller
andre former for opptak som vi
kan bruke? Eller kanskje du bare
har lyst til å hjelpe oss med å lage
den aller beste ARCON til nå?

Uansett, ta kontakt, skriftlig eller
pr. telefon.

Det er selvsagt ikke nodvendig
at du skal gjore noe selv under
kongressen, for at vi vil onske deg
hjertelig velkommen til ARCON 11.

Men husk: Dette er en ren hobby-
aktivitet, uten noen form for oko-
nomisk belonning for de som job-
ber, bortsett fra at de slipper gratis
inn (om vi går med overskudd).
Altså stiller spillerne under arran-
gementet mer eller mindre på lik
fot: Vi er alle med i den store og
varierte hobbyen som de siste par
tiårene har vokst frem rundt våre
typer spill. ARCON er også åpen
for de som er helt ferske i hobbyen
vår, og prover i det hele tatt å vere
et bredt og inkluderende arrange-
ment. Om man vil tilbringe hele
helgen med å vere med i turne-
ringer, om man vil sette seg i evig
gjeld til spillbutikkene som har
stands, om man stort sett kommer
for å treffe venner og kjente, eller
blir opptatt av film- eller sidepro-
grammet, så er man uansett med
på et ganske sarpreget og (håper

vi) vennskapelig arrangement.

Om programmet
På de påfolgende sidene finner du informasjon om
de fleste av de programpostene som for tiden ligger
i rute.

Tegnforklaring
ffi Regelinnforing for start.

O Ingen regelkunnskaper kreves

Enkle regler, egnet for nybegynnere

e Regelkunnskapanbefales

Nybegynnere kan delta, men ikke regne med
å vinne

@ Regelkunnskapernodvendig
Reglene er så krevende at nybegynnere ikke
vil komme inn i spillet

tn rornanCtspamelorng

Påmelding mottas samtidig med innbetaling,
samt under ARCON

, Egne korU miniatyrer e.l. nodvendig

For hver turnering er det dessuten oppgitt navnet
på ansvarlig arrarrgar, hvilke puljer den går i,
annen nyttig informasjon og antall mulige deltage-

" / " sklller alternative innledende puljer.

"+" skiller puljer med runder som er adskilt av kva-
Iifiseringskrav. F.eks. innledende runde og finale.

F.eks. under AD&D NM står det:.l/I[/lY+VI+VII.
Det betyr at det går innledende runder i puljene I,
III og IV, semifinale i pulje VI og finale i pulje VII.
Om du skal melde deg på her, skal du velge 6n og
bare 6n av de innledende rundene; pulje I, III eller
TV.
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AD&D NM tr] O
. Stig Erik Sando og Eskil

Saatvedt
. Pulje l/lil/IY + VI + VII
. Individuell/3runder
. 216 dealtagere

Årets AD&D NM turnering fore-
går i Dragonlance-verdenen.
Spillerne er helter etter den store
krigen (War of the Lance), hvor de
utforte oppdrag for the Knights of
Solamnia. En av de som var i g,rup-
pen ble tidlig plukket ut til en elitr-
styrke. Nå etter krigen får dc brcv
fra han om at han skal giftc seg.
Karakterene ser naturligvis frenr til
å få slappet av med cn fcst og, rolig
liv i en landsby. Mcn alt cr karrskit,
ikke så idyllisk likcvcl?

AD&D Open e
. ARES v/Niels ll. Wisth
. IV+VI
o Individuell / 2 rrrntlcr'
. 36 deltagcrc

I AD&D Opcn i iir spilk'r §pillt,r'rrr'
lederne av cl-l ogr('stitrrrrrrt'. Vt'rl
ordet ogrcr tr'rrkcr 11r. l[,slt,P,1 slo
re, sterkc, håre k'rlg stokk rlurrrrrrr,
humanoidcr sottt hlrt' lr.rrkt,r'p,1 |
drepe, plynrlrt' og gt'rrt,n,ll l,r;il
kvalm hvis clt. skjrrrtrrt,r lrvonl,rrr
Dette er ikkt'tilli'lk't rrrt,tl llr,rr'
ogrene. I)t' t'r ttri rrtl rt,, sr,,r kr,r'r, op1

mer intcl I i gt.rt tt, t,rr rr o1',rr,r',r r r, I r',,

steder - n(x' s()nl irrrl,rlit'ligvis
kommcr rtv tlt.rt's rrt x' t,rrt'sl,it'r rt lt,
bakgrunn.

For ove r l(XX) ,ir sirlr,rr, lt,rtlrlr
ogrellc i 'T'har t,t lroyt trlviklr.l s.rrrr

funn. I)c lt'vrlc i slon, lryt,r', lrylitlt'
veier og bt'tlrt'r, grrrvt'tlrill i ljr.llt'-

ttt'. l)t,tr,s ptr.r.lr.t \',lr l,,r lr(ry(le
mt't'l ntt,nnr,skr,r rr,s r rrr,k I r1',rlt'.

Ogrcnc var ct sloll o11 ,rr,,rrrst,r't

folk, mer-r etter tlt,rr sistt' korrlir'ns
de,dfalt riket til ktros og [)lyrrrlrt'rr-
de menneskeherer.

Nå lever ogrene i primitive
stammer, med kun navn som
bevitner fordums storhetstid.
Navn som Crystal Sphcrt. Sorn
sagt spiller spillcrnt' lt'rlt'rnt, irv
denne stammcrr. Spilk'rrrt' vil lii
fole hva clt.t vil si ii v.t,rt' pri rlt'rr
ancl rt' sirlt'tt nå r rlt, kor r I rorrtt'rcr
"t'vt'trtyrlt'r"' i ,tksjotr. I'lollct vil
ltovt'tlslkclil', ti,l ul 1r,1 ,i lt'tc etter
Voll)y\' lr,rrrrnrt,r', t'l lt,lit.rrdarisk
villrt'tt llvis lr.r,rr,r' r,il [rli dcn nye
kott;1r' r tvr,r,r I lr. ( )1,,r'r.r', rtrcn også
k,rtttpr,tr rrnr irrrrlIylr'lst, tlg leder-
sk,rP i1111,1s1 i iil,lnun(,n. I)en som til
sisl rillrl rrrr,rl rrr,rktt,n vil også her-
:ik(,ovr.t ho111r,r ikt,l 'l'har og ogre-
nr,rr !,t\'tlt',,t',lorr vrl ,rltt'r reise seg
Itit rttitu,rrr,o|,, l)l()nlstrc under 6n
:'lct h lr.rlt,r

Al)&l ), lag E e
o llrihl.i lloltr,l:;
. l'rrllt,l t ll
t l,\', / ,'tttttrllt'
o .trr r rlr.ll.rllr.n,

I h'rt lr'\,klr'ltlr,r' litl()ttl('tl ( lrtrlrk har
r)\'(,r vllln(,1 kl,rrrt,rr lt,tlr,l .tv hobgo-
l,ltttrrt I lll, I lr,,r lr,rl tlt'r'r,, tlt'lantas-
Ii:,Lr, ttIvr,k,ttr,tr(., nt(.(I tlt'llt' ii gio-
tlr' I )t,l t,t' ovt,tltrxlt,l ikkt, sikkt'rt at
tlr,rt lirrnt,r rrl rlcllt,, nrt,rr t'rt rollc i

oppgirrrct lrar tlt.rt'i allc lall. lil
klirssisk cvt'ntyr i gocl gamrncl
A I )&l )-tradisjon. Eventyret favori-
scres sarnkjarte grupper med stor
krcativitet og effektivitet. Bli lan-
dets uoffisielle beste AD&D{ag.

*r/t/W:27, ?t4ai,

AD&D-duell E @
. Pendragon v/Kristian Riiser

Echholt
. PuljeIV+V+VI
. Individuell/3runder
o 64 deltagere

Enhver regelkverulants drom:4 og
4 karakterer som ville få enhver
spilleder og tarrasque til å grosse,
går inn i en arena, men bare 6n
kommer levende ut. AD&D-duell
har med flere boker i år enn noens-
inne, og det krever derfor god
kjennskap til AD&D-reglene for å

hevde seg.
Du kan få tilsendt duellreglene

ved å sende et brev og kr. 5,50 i
porto til ARCON

v/Programutvalget.

AD&D-duell,lag E @
o ARES v/Espen Sortland
. PuljeIV+V+VI
' Lag/ 3runder
. 24 deltagere

Drep fienden fsrhan dreper deg.
Hvis du trodde AD&D-duell var

innviklet og kverulerende, tro om
igjen! Nå er det her, AD&D-lagdu-
e11, fra skaperne av fjorårets due11...

Men reglene er ikke vanskeligere...
Men som du tenkte, hack'n's1ash,
noen finurlige formler og en fin
slagplan er en "sikker" vei til seier.

AD&D'duell kaos O
. ARES v/Fredrik Ar\mg
. Pulje III
o Individuell/lrunde
o 30 deltagere

Det ultimate kaos!! Tenk deg en

AD&D-duell hvor det er 30 - tred-
ve - spillere inne i en og samme
arena. Det er alle mot alle, mann
mot mann. Kun 6n kan overleve!
Den perfekte nytelse for alle regel-
kverulanter der ute. Behover vi å si
mer?... Regler deles ut i Pulje I.

Ars Magica E e
. Simen Hagerup
. Pulie I
. Individuell/lrunde
o 25+ deltagere

Ars Magica foregår i hoymiddelal-
deren i et mytisk Europa. Spillerne
trer inn i rollene som legendariske
trollmenn og deres hjelpere. Det
herrens år 1328 sendte noe udode-
lig sin vrede over Firence, samt
Italia forovrig. Alle, fra rottene til
adelen, led under katastrofen: Sult.
For å forstå bakgrunnen for dette
må vi mange år tilbake i tid; ner-
mere bestemt til det herrens, om
det ikke var djevelens, är 819.
Himmelen var ikke vert for noe
uver den dagen, men det blåste
dog stormer. Stormer som rev i sie-
Ien til Kratius av Diedne med sine
stålklor, stormer som i et halvt mil-
lenia skulle rive i tarmene på
Italias innbyggere. Magusen blad-
de i en bok, hvis morke permer
trollbandt alle de som ikke visste
hvilke dunkle ord en skulle lese for
å åpne dem. Kratius skulle til å
gSare b anebrytende oppdagelser,
som ville forandre hele Hermes'
orden.

Arrangoren trenger såkalte har-
lequins som skal hjelpe han med
scenariet ved nermest skuespil-
ling. Interesserte kan henvende seg
til programkomiteen.

SPITLFESTIVATEN 1985
(ARCON 1)

.8-10/3 - 198s

. Ungdomshuset,
Madserud All6

. ca 40 deltagere

Det ble ikke laget button.
Som tegn på medlemskap
ble det brukt reklameklis-
tremerker {or hageredska-
per.
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Call of Cthulhu,
individuell E e
o Marius Karlsen
. Pull'e II + VI + VII
. Individuell ,/ 3 runder
. 125 deitagere

Eventyr i H.P. Lovecrafts tåkefulle
verden. Scenariet foregår i Nord-
England i 1920. Det er host og det
blåser sterkt og kaldt rundt hus-
hjornene. Det regner og månen
kan enkelte ganger skimtes gjen-
nom skydekket. Karakterene er på
en arkeologi-kongress her og alt
virker helt normait...

Call of Cthulhu,
lagturnering El O
o Reanimators of H.P. Lovccraft

v/Hans Olai Martinscn
. Pulje IIIlV
. La14/ lrunde
. 50+ deltagere

Skrekkrollespillet ovcr a I lt' skrek k-
rollespill. Blir i år arrarrgcrt av
Reanimators of HPL og tlet blir.
derfor et godt gjennomarbe irlt't
scenario i ekte CoC stil. Sccnarit,t
foregår i 1920. Behrzvcr vi ii si rrrt.r..

Cyberpunk I 'l O
. Andreas Hjelde.
. VII
. Lag/ lrunde
. 20+ deltagerc

Cyberpunk er et rollespill onr tlt'rr
morke fremtid, l.rvor spillr'rne
enten er firmaslaver cller rrrrg-
domsopprorere. Cybcrptr n k t'r
basert på William Cibsorrs rorna-
ner.

Spillerne er ansatt i Arastrka, og

ttrttlt'r t'rr lit'rrr,rlr.sl lrlil t'rr rrv direk-
tort'rrt' l trrrrrt.t nryltlcl. SPi llt'ntc får
i op-rpdrag, li linnt' 1r.rkrtrirrrrrt'rr slik
at oppdragsgivt'ror karr gjort' irrn-
trykk på styret og dcrntccl Lrli for-
fremmet. Men forredere kan duk-
ke opp fra de mest uventede ste-

der.

Earthdawn t'l O
. Sten Rogcr Sarrdvik
. Puliel/Vl/Ylt
. Lag,/ 1nrnt1r.
. 25+ clt'ltagt'r't.

I lvis du t'r lt,i irv ii lt,tltle vakre
nl()nslr(' lr,t Brrrsotrrrnt' Prinsesser
(t'llt'r ligrrr.rrrlt'), r.r Iiarthdawn noe
lir tlt,g. li;rlllrrl.rwrr e r ct rollespill
sorrl lr,t l lr,irlt, tlt,rr rirlc'lerlige
rolllrllls(,tI o1i rlt,rr groteske, blodige
srrrrrlir'. I )t'l rrlspillt'r seg i en ver-
rlt,n srrrrr lr,rl v.t'rl tt'rrorisert i
lirlr rrrrrl rtr,rv lrlotl torstige demo-
n('r', nl(,n rr,i Plovt'r folket å gjener-
olrrt, tlt,rr. I )r,llt' ska1'rer helter og
It';lt,nt lt,r'.

CUITPS i] O ffi
. I l,ttts M. I l,rtrLt,tl:rl
. I'rrlit'll/Vl
. l,lg / I rrrrrtlr.
. ll(rr tlt,ltirHt.rt

( ;t I li I 
)S t,r' t,l rrr rr I Ii-gt'rrrc rollespill

tnt'tl rt.glt'r' Ior tlt't rnt'stc. S;:illet er
ganskt' r't'alistisk, ()ll (.lln(rr st'g
goti t for [u rrrt'ringssl'rill lirrtli clct
It'ggt r skrr vckt pii rollcpe rsor-rcrrc.

lrrlr allc anclrc crrr-r s;-rillcclcrcrr cr
(lURI'}S vcldig enkclt, og perfckt
for nybegynnere. Rollepersonene
er enkle å forstå. For en som aldri
har "GURPSeI" for tar det toppen
10 minutter å lere seg systemet.

Mage E @
. ARES v,/Trond Pedersen
. Pulje II
. Individuell/lrunde
o 25+ deltagere

Mage, in the World Of Darkness.Du
har våknet opp av en dvale, og
innser at naturlover ikke er til for å

folges. For disse lovene er bestemt
av menneskeheten generelt, og deg
spesielt. Nå er du rr.ediThe
Ascension War, en krig der du
kjemper om hvilke naturlover som
skal gjelde idag. Men det lurer
farer i morket av din egen hjerne,
for med så stor makt som du har,
kan man lett bli gal.

Dette er et rollespill for avanser-
te spillere, med god fantasi og med
evner til å ro. Men opplevelsen av
å ha virkeligheten i sin hule hånd,
er overveldende.

Rolemaster E @
. ARES v /Ina Faye-Lund
. Pulje II + IV
r Individuell / 2runder
. 25 deltagere

Klassisk rollespill, hvor det i år
legges stor vekt på rollespilling.
Spillerne spiller lavnivås karakte-
rer for å fremheve godt rollespill.
BIi med inn i fantasiens verden, bli
med på Rolemaster.

RuneQuest trl e
. Alf Ohnstad Lien
. Pulje II + V
. Individuell / 2runder
o 36 deltagere

Det skjer noe skummelt i

Lankhmar! Folk blir drept på de

%V/€A d"? oio?, u4,,//zdzrr/

mest bestialske måter, og karakte-
rene må etterforske. Det som forst
virket som en"vanlig" masse-
mordsak utvikler seg snart til noe
langt storre, og karakterene kjem-
per, ikke bare for seg selv, men for
hele Lankhmar! Denne modulen er
en fantasy-modul med diverse ele-
menter fra horror. Det er hentet
inspirasjon fra Call of Cthulhu,
Kult, Hellraiser og selvsagt fra
Fritz Leibers Lankhmar.

Shattered Dreams E O
. Alf Risberg
. Pulje III
. Individuell/lrunde

/ 18-års grense grunnet innhold
. 25 deltagere

Drommetydere har i årevis forsokt
å forklare våre drommer med sym-
bolikk og psykologi. Det er drom-
meren som står i sentrum, sannhe-
ten er en ganske annen. I Shattered
Dreams manipuleres drommeren
av fryktinngytende vesener og
deres intrikate intrigemakeri. Natt
etter natt kommer de og perverte-
rer sovnen. Det ene marerittet
avloser det andre. Noen av vesene-
ne benytter drommene til å tre inn
i vår verden.

Som spiller i Shattered Dreams
tar du rollen som en "drommevan-
drer", med evnen til å bevege deg
inn i andres grusomme og surrea-
listiske drommer. Det skal mer til
enn et sverd og en oks for å rydde
opp i det du måtte finne der...

Spilledermesterskapet
E@

. ARES v/ Kim Strandebo

. Pulje VII

ARCON 2

. 28-29/6 - 1986

. Kjemibygningen,
Bl i ndern

. ca 
.150 

delta8ere

@
or.flI*ffi***
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ARCON 3

.7-9/8'1987

. Kjemiby8ninSen,
Blindern

. ca 200 deltagere



o Individuell/lrunde
. 10+ spilledere (5 spillere pr.

bord)

Som navnet tilsjer, en turnering
for spilledere. Man skal lede et rol-
lespill for 5 spillere. Systemet og
eventyr er helt valgfritt, og kan
vere selvlaget eller kjopt i butik-
ken.

Spilledermesterskapet trenger
også spillere. Dette er en glimren-
de anledning til å bli k1'ent med et
nytt spill, under ledelse av noen av
landets beste spilledere.

Mens det er forhåndspåmelding
for de som skal delta som spillede-
re, kan de som onsker å delta som
spillere melde seg på i resepsjoncn
under ARCON.

Star Wars t=l O
o Kristian Bergvik
. Pulje II + VII
. Lag/ 2runder
o 25 deltagere

Star Wars er et enkelt ()g spclln('n-
de rollespill basert på de pop11li1'1'1'

filmene ved samme navn.
Handlingen denne gang cr lagt til
ca.2 är etter Return of thc Jcdi.
Spillerne er tilknyttet Nca; I{7rrrålir'
Scout Serttice, og får i oppdrag li
gjenopprette kontakten mcd cn
koloni man ikke har hort fra pil l5
år. Når de kommer fram «rpprlagr.r

3:::r, 
ikke er som det skal

Tales from the Floating
Vagabond t=t o
. Vingulmorkv/Jan Erik Dyve
. PuljeI+VII
o Individuell/lrunde

o 25+ deltagere
Floating Vagabond er spillet for
deg som mener at livet er en fung
og fattig blanding av sanser og
blikk. I dette spillet kan du (viritu-
elt) drikke bort dine problemer,
men det er også mulig å gjore
mange andre ting. Fem helter hav-
ner midt oppi et helvete da de skal
finne planeten som gud skapte rett
etter jorden. Mcn lcgendene sier at
Gud slett ikke var i dct rette hums-
ret da dettc skicddc. Vil du vite
mer kan du mcldc cleg på dette
crke-klassiskc spi I lct som forovrig
arr.rng(rr('s a v V i ngu lmork, fore-
rrirrg for sirrrr,rlcring, bedre kjent
sonr klr,rlrl-rcr-r bak Con-Con arran-

ll(:r'r1e ntL!nc.

Terrorist E O ffi
o Art's v/llcrman Ellingsen
. Vll
. l;r9/ lrr-rr-rde
. 3()r (l('ltngcre

'li,rrorist cr ct rollespill der spiller-
rtt. skll lirrt'stillc terrorister i
tlagt,rrs sarn[ur-lr. Det foregår i
"vlir" vt'rtlt'r-r, og det brukes mye
"tllgligtl.rgs" informasjon (fra
nrt.tlia, lrrrkt'r' cllcr cgen erfaring)
lirr li fri rk'ttt'spillsystemet til å vir-
[1' 11y1,1[11'y151'rrclc, realistisk og
spr'trtte tttic. l)t' fleste som har hort
onr tt'rrtlristvirksomhet i det hele
tatt, kjcrrrrer til not'rr av stirndard-
hjclpe.middlcne (A K-47, plastisk
sprengstoff, dekk idcntitcter) og
handlingene (gisseltagning, våpen-
kiop).

Torg E O
. ARES v/Aslak Berby

. Pulje II
' Lag/ lrunde
. 25+ deltagere

Spillet for deg som liker "pulp"
science fiction. Deler av verdenen
er innvadert av forskjellige inva-
sjonsmakter, og områdene de inva-
derte, inkludert nesten alt som fan-
tes der, konverterte til den nye rea-
liteten. Stormer av mulighetsenergi
raser giennom verdenen. Bare

noen få utvalgte kan bevege seg

trygt gjennom disse, deriblant spil-
lerne. Årets scenario foregår på

Orientekspressen.

Twilight 2000 E O
o Atle Mathisen
. Pulje I
. Lag/ lrunde
. 25+ deltagere

Twilight er rollespillet for alle som
intresserer seg for de fatale folger
den tredje verdenskrigen hadde.
Hvem var det som sa at vi ikke vi1-

le overleve en atomkrig?
Scenariet til årets Twilight-tur-

nering kommer til å foregå i USA,
og karakterene er en gruppe med
"bounty hunters". Aret er 2002 og
hvem vet hva som vil skje?

Vampire A t= e
. ARES v/Ina Faye-Lund
. PuljeIII+V+VII
o Individuell /3 runder
. 125 deltagere

Natten senker seg over byen.
Langsomt våkner den til liv; Byens

lysskye elementer kommer fram.
Forbrytere, ungdomsgjenger,
horer... og vampyrer. Et skrik fra

]RIVI11IG INNSATS
er obsoluil nodvendig lor ö få AR(0N til ö fungere.

Alle som hor lyil ill å gi en höndsrekning, er hiertelig velkomne som

gophere. tr du inleresserl i å melde deg, så krys ov i egel feh pÖ post'

giro-innbelolingskortel som er vedlog denne brosiyren. Vi er spesieh

inleresserl i folk som disponerer eller kon kiore bil - skriv dette evt.

s0m egen melding på innbelulingskorlel.

Ved å iobbe som gophet i minsl lo pulier, får du:

»" Gleden ov å vere med pö ö onongere Skondinuvios storste spill-

fe$ivol

, Refunden kongressovgiflen (hvis vi gör med overskudd)

r. [gen T-skiorte, builon elt.

», Mo*uponger ("gopherdollon") lil bruk under AR(0N

rr Goronlerl overnotting & div. ondre servicefilbud

Blont de som hor giort oller slorsl innsols, velger vi d ÅRtlS G0PHER.

Vedkommende får et govekod verdt kr. 500 hos en spillbufikk, og gro-

ils odgong fil neste AR(()N. De lo{re som kommer nerme$ i ulvelge-

sesprosessen får også el slikl grolismedlemskop.



en bakgate 
-ingen bryr seg. Det

kan vere hva som helst. Vanlige
folk lukker orene, og byens mer
herdede individer trekker seg
unna, de vet ikke, men de fsler at
her er noe de ikke kan hamle opp
med.

Mektige er de, vampyrene. Men
de har sine intriger, sine små kri-
ger. Og et offer for en slik intrige
har akkurat kommet til byen. Han
har noen venner han stoler på, og
han er langt unna de som iager
ham, men er han trygg?

Spillerne er vampyrer i Oslo.
Blant dem er en flyktning som
trenger deres hjelp. Det er opp til
spillerne om de klarer ti hjclprc
ham, eller om de sclv blir trukl<t't
inn og tilintetgjort i en av vanrpy-
renes utallige intriger.

Vampire B ', O
o ARES v/Johannes l]roclwall
. Pulje II + IV + VII
. Individuell / 3 rr-rntlt.r
. 125 deltagere

Tiden er nå, verdcn viir t'ge n. I rlt'
dekadente storbyene ruv('r vil nrpy-
rene som herrer over sinc tuttlcr-
såtter, både levendc og cloclc. l)t't
er i denne morke visjoncr-r at s1-:il-

lerne må skille rett og galt, godt og
ondt. Noe som kan visc scg val-r-

skelig i en verden mecl mange
fasetter og så mange hcmmclighc-
ter. Det er ikke lenger snakk om ii
skille venn fra fiende, for ficnclcn
er ingen annen enn deg selv... I

denne verdenen, blir spillerne,
som vampyrer og de mektigstc
vesnene som vandrer i bycr-rc, sclv
manipulert og utnyttet, og må fin-
ne ut av hvem det er som står bak

det som skjer. Scenariet er satt i
Australia.

Warhammer E e
o Simon Thoresen
. Pulje V + VI (31. Kvalifisering +

9t. finale)
. Individuell
o 25 deltagere
Arets Warl-ramrrer-scnit rio vi I

vere mer prcg('t.lv skrckk enn tra-
disj«nell fant.rsy, og trtspilles ute
pti I'ravct og langs llrcttonias kyst. I
Lrcggc dt'lt,rrc e r dct lagt stor vekt
pii nrl lcspi I I i ng «rg problemlosing,
i kl<.t' tt'rrri rrgli,rsting. Spillerne er
rrrirrrnsliirl'r orlbord på en handels-
skrrlt', sonr oppdager en drivende
galliorr 1r.1;; xv gr-r11. Kapteinen på
lr,rrrtlt'lssl<iPct beslutter å taue i
Itrrrrl gtrllioncn, og en del av mann-
sl\irl)('t llytt('q 9ver. En forbannelse
Irvilt'r'ovt'r skipet og skumle ting
lrt'gyrrrrt'r li skjc.

Wcrcwolf -=:l e
. AlilrS r,/Sissel Hansen
. I'trlit,Vl

' l,tl/ lrundc
. 25 I (l('lt.rgcrc

Alrol<itlylrst'n cr n.1]r og de eneste
soDr Ltlrr l't'tltlt'(litia er hennes fgr-
stt'l otl [t' lrir rn, va nr lvene.

?)rl t'lt'ggclst'n cr personifisert
n.rt'tl Wyrnrcn, ()rrncn som ikke har
noc arrr.rct onskc t'r'ur ii odelegge
clct Claia sttir l'or. Metl tlcn raske
rrtvi klir-rgo-r og urban iscringen har
onncrl vLn'lnct r-nyc n'rakt, dct er
opp til spillerne som varulver,
Gaias krigere, å ta kampen opp
mot odeleggelsen.

ihoiterer deg til å delta I

*illies EuplgSS
Turneringen begynner fredag 2. juni i Paleet. Det
spilles innledende runder 2-3 / 6,9-1,0 / 6, 16-17 / 6
og22/6. Tilreisende kan også spille innledende
runde fredag 23/6pä ARCON. Turneringen
avsluttes på ARCON. Det spilles med tomanns-
Iag. Deltagelse er gratis, men deltagere som skal
delta i runder som spilles på ARCON må ha gyl-
dig dagsbillett el1er medlemskap i ARCON.

Premien består av AVALONs store vandrepokal
hvor vinnerne får sine navn inngravert. Foruten
ere og berammelse, deler vinnerlaget også en

stor samling brettspill, rollespill og mirriatyrbok-
ser som blir utstilt i Paleet en uke for ARCON.

Påmelding fra og med 15. april til
Marius Morck på tel 22 4143 36



1,830 E O ffi
r Hans Torvatn
o II+VII
. Individuell / 2runder
o 36 deltagere

1830 er et jernbane- og aksjespeku-
lasjonsspill for opptil 6 deltagere.
Spillerne starter jernbaneselskap
og spekulerer i aksjer for å bli
rikest mulig. Den vinner som har
mest verdier når spillet slutter.
Kan du overleve i et hardt og
nådelost kapitalistisk samfunn?
Ingen terninger, den eneste flaks
du kan ha er motstanders tabber.

Axis & Allies,
indivduell E O
o Are Dahl
. PuljeIII/IY+V+VII
. Individuell/3runder
. 125 deltagere

Enkelt strategispill om den andrc
verdenskrig. Et lag spiller akse-
maktene, og det andre spiller de
allierte. Et populert spill, hvor
nybegynnere har gode muligheter
til å hevde seg.

Axis & Allies,
lagturnering Ll e
. Are Dahl
. Pulje tr + III + IV +V +VI +MI
. Lag / 6runder
. 128 deltagere

Enkelt strategispill om den andre
verdenskrig. Et lag spiller akse-
maktene, og det andre spiller de
allierte. Et populert spi11, hvor
nybegynnere har gode muligheter
til å hevde seg.

BattleTech duell I @
. ARES v/Sten Hugo Hiller
. PuljeIV+V+VI
. Individuell / 3puljer sammen-

hengende
. 10+ deltagere

Duellspill fra MechWar universet.
En kan lage hva en vil opptil 100
tonn for innersphere eller 75 tonn
for klan (ingen avrunding, behold
fraksjoner). Minimumskrav for
vekt og ammunisjon gjelder. Kun
regler fra BattleMech Compen-
dium kan benyttes.

Britannia Elite E @
. AITES v/Fredrik Orlyng
. ['uljc IV + VII
. Irrdividuell / 2runder
o 16+ deltagere

Årcts llritannia-turnering blir en
smulc spesiell; Kun nogenlunde
crfa rcrrc Britannia-spillere får vere
mcd. Dct stilles ingen krav til hvor
rr1.rr1gc gilnger du har spillt
llritarrrriar, men du må kunne regle-
Irc og lrer spilt spillet mange nok
gangcr til at du forstår hva det vir-
kclig dreier seg om. De fire spiller-
ne som får flest poeng, uansett
bord, vil gå til finalen.

Car Wars O
. ARES v /Trygve Oisjafoss
. PuljeV+VII
. Individuell/2runder
. 36 deltagere

Bilkrig i ekte Mad Max stil. 6 biler
og deres sjäfarer starter en kamp
på liv og dsd inne på et lukket
område. Kun 6n kan seire. Alle

midler er lov 
-Spikermatter, 

olje-
sol, Iaservåpen og maskingever.

Det er tillatt å lage egne biler.
Regler for dette vil henge på
ARCON. I tillegg vil det bli hengt
opp et utvalg av andre lovlige biler
som folk som ikke vil lage selv kan
bruke. Anbefales for nybegynnere
da det ikke kreves regelkunnskap
for å hevde seg.

Advanced Civilization
TJO

. ARES v/Ivar Raen

. Pulje III + VI

. Individuell / 2ntnder

. 64 deltagere

Klassisk turneringspill om utvik-
lingen fra steinalderen til romerti-
den. Målet med spillet er å bli sivi-
Iisert. Sorg for at befolkningen din
får nok plass å boltre seg pä,bygg
byer og gjar lukurative handelsav-
taler med medspillerne. Men pass
på; Når du minst venter deg det
kan det komme et jordskjelv, eller
enda verre: folket kan gSare opp-
ror! Anbefales av spillere som har
sett seg lei på at et terningkast kan
avgare hvem som vinner spillet.

Diplomacy NM
E] 0ffi

o NDF v/Borger Borgersen
. Pulje II/II/N /Y /VI + VII
. Individuell / 2rr:r:.der
. 49+ deltagere

Diplomacy er et spill for 7 perso-
ner hvor spillerne kontrollerer
hver sin stormakt (England,
Frankrike, Italia, Russland, Tyrkia,
Tyskland og Zsterrike) i Europa
rundt år 1900. Spillerne styrer stor-

I

I

7V/eU d"? ont4,, liilzlrl
maktenes armeer og flåter. Målet
med spillet er å erobre minst 18

forsyningssentre. Spillet kjerne er
forhandlingene mellom spillerne.
I forhandlingene er alt tillatt. Man
kan gjerne spre logner, bakvaske
andre spillere, komme med trusler,
tilby allianser o.s.v. for å styrke sin
egen stormakts kontroll over
Europa. Mellom hver forhand-
lingsrunde flytter hver stormakt
sine armeer og flåter. Diplomacy er
et spill helt uten terninger. Flaks
finne ikke i dette spillet. Her vin-
ner den som er flinkest til å mani-
pulere de andre spillerne.

Det spilles fra våren 1901 til hos-
ten 1907. Spillerne rangeres etter
antall supplysentre hosten 1907.

Diplomacy-turneringen på
ARCON 11 er offisielt norgesmes-
terskap med 5 kvalifiseringsrunder
(hvor de 2 beste resultatene teller)
og 1 finalerunde. Til finalen går de
spillerne med de 3 beste enkeltre-
sultatene og de 4 beste totalresulta-
tene. Det er med andre ord fullt
mulig å nå finalen med kun et eller
to spill. Man bestemmer selv hvor
mange av kvalifiseringsrundene
man onsker å spille.

Harpoon E @
. Ronny Kjer
. Pulje II + VI
. Individuell / 2rwder
. 20 deltagere

Harpoon er en simulering av
moderne sjokrig der det legges
vekt på hardware. Deltagerne
deles opp i to lag som sitter i
adskilte rom, mens turneringslede-
ren flyr som en strikkball for å

koordinere det hele. Verd å spille

ARGON 4
spillfestivalen

1 988

ARCON 4

.24-26/6 - 1988

. Nordkanten samfunnshus
Sandaker,Torshov

.ca 300 deltagere

ARCON 5

.23-25/6 - 1989

. Nordkanten samfunnshus,
Sandaker,Torshov

.ca 330 deltagere



bare for å få se en uhyre stresset
afiangar...

Innledende runde vil bli et
ASW-Scenario hvor de allierte skal
prave ä finne en Tango, en Charli
og en AIfa. og selvfolgelig senke
dem.

Finalen blir en tenkt situasjon
under opplosningen av Sovjet-
unionen og overforingen av skipet
Adm. Kuznetsov CVHG til
Nordhavsflåten. Noe Ukraina ikke
vil ha noe av.

]unta E O
. ARES v/Erik Kvarvåg
. Pulje I/IV /V + VI + VII
. Individuell ,/ 3 runder
o 343 deltagere

ARCONs desidert storste brett-
spill-turnering. Ver med på å styre
en liten bananrepublikk. Målet er
selvsagt å lure så mye penger som
mulig fra statsbudsjettet inn på din
hemmelige bankkonto i Sveits.
Useriost, men veldig morsomt
spill! Oppmote 15 minutter for
start for fordeling av spillerne.

Lost Worlds E O
. Tore Stuedahl
. Pulje III
. Individuell
o 64 deltagere

Alltid en av ARCONs beste turne-
ringer! Et populert duellspill hvor
man i stedet for brett og brikker
bruker boker. Arrangeres nå for 8.
året på rad! Som vanlig en mon-
rad-turnering med 7 runder @ 40
minutter + 5 minutter pause mel-
lom rundene. Folgende boker kan
benyttes:

- Goblinw/ Mace & Shield
- Man w/ Sword & Shield
- Lizardman w/ Scimitar &

Buckler
- Skeleton w/ Scimitar & Shield
- Woman w/ Quarterstaff
- Man in Plate w/ Two-Handed

Sword
- Dwarf w/ Two-Handed Axe
- Man w/ Shortsword & Dagger
- Womanw/ Sword & Shield
- Halfling w,/ Shortsword &

Shield

Andre boker kan brukes etter
individuell godkjennelse fra turne-
ringsledelsen.

Lost Worlds All Stars
rJ@

o Tore Stuedahl
r Pulje VII
. Individuell
. 32 deltagere

En turnering for alle tidligere del-
tagere i Lost Worlds på DEFCON
og ARCON (også årets). Holdes
som en cup med 6 runder @ 40
minutter. Hver spiller kan delta
med sin beste overlevende kriger,
som beholder sine opparbeidede
bonuser og bodypoints. Disse er
ranket i en seeding-liste som
offentliggjores på ARCON. Alle
spillerne anbefales å lage navn til
sine gamle krigere. De 8 hoyeste
seedede kommer rett til runde 3:

neste 8 rett til runde 2 mens de res-
terende 16 må starte i 1. runde.
Listen over godkjente bsker er den
samme som i den ordinere turne-
ringen.

Nuclear War O
. ARES v/Erik Kvarvåg
. Pulje II + III
e Individuell
. 36+ deltagere

Holocaust-spillet fremfor noe. Her
skal du bombe de andre spillerne
sonder og sammen med atombom-
ber. Glem alt som heter forsiktig-
het - radioaktivitet er goy! Glem
bare ikke at motstandeme dine
skyter tilbake. Du kan spille så

mange runder du vil innenfor den
innledende puljen. Det er dine 2
beste resultat fra alle kampene som
teller (1 poeng pr. 1 mill som over-
lever). Det spilles 6 personer pr.
bord. De 6 med best poengsum går
til finalen.

Risk O 3t

' BiarnBerdal
. Pulje VI + VII
. Individuell / 2n:r.der
o 36 deltagere

Risk er et enkelt strategispill for
6 spillere, som kan appellere til
entusiaster av alle slags strategi-
og krigsspill. Målet er å erobre så

mange land som mulig mens man
holder de andre spillerne fra stru-
pen. Antall land, kontinenter og
armeer avgior hvem som vinner.
Regler vil bli delt ut for start.

Shogun E O
. ARES v/Ivar Raen
. PuljeV+VII
, Individuell / 2runder
. 25 deltagere

Shogun er et brettspill fra Milton

7a d o,prrufil
Bradley (samme som lager Axis &
Allies) som foregår i Japan den
gang samuraiene var på krigsstien.
Som en av fem herledere skal du
underlegge deg alle de 4 store oye-
ne i ]apan. Spillet er enkelt, men
ikke mindre morsomt av den

8runn.

Up Front H e
o Tore Stuedahl
. Pulje IV + V
. Individuell / 2runder
r 20 deltagere

Kortspill om infanterikamp under
andre verdenskrig. Raskt og
underholdende; allikevel på
mange måter realistisk. Turnering
avholdes som monrad, med 6 run-
der @ 50 min. Gjeldende regler: 1 -

20, 22, 25 - 27, 34 - 37, 39, 43 + alle
nasjons regler.

Alle spillere skal stille med 2lag
- 1 Akse (D /IT /I) og 1 Alliert
(GB/US/FR/USSR). Disse kan
lages innenfor 351 poeng eller vel-
ges blant et sett ferdiglagde for
start. Alle lag må leveres inn til
godkjenning innen fredag 20.30.

Scenariet offentliggjores ved start.

ARCON 6

.22-24/6 - 1990

. Kjelsås skole

.ca 550 deltagere



Magic the Gathering NM
EO{.

. ARES v/Salve Nilsen

. IV+V+VI

. Individuell ,/ 8 runder over 3

puljer
. 256 deltagere

Bli med og bli Norges beste Magic
spiller. Dette er et offisielt norges-
mesterskap, godkjent av WotC.
Vinneren vil få en tur med full
pensjon til verdensmesterskapet i
MtG. Sannsynligvis under Gen
Con.

Det blir spilt med standard
Duelist Convention regler, dvs.
bl.a. minimum 60 kort, 15 kort i
sideboard'et osv.

Magic the Gathering
lagturnering E O ,
o ARES v/Jake Smith
. Pulje III + IV
. Lag / 4 runder over 2 puljer
. 32 deltagere

En variant av Magic er å spille i
Iag. Reglene er som ellers men i til-
legg kommer reglene for tomanns
lag. Alle reglene er Duelist
Convention regler, dvs. bl.a. mini-
mum 60 kort, 15 kort i sideboard'et
osv. Det skal vere to spiller på
hvert lag. Egne kort er nodvendig

Magic the Gathering
Open O *
. ARES v / Geir Emblemsvåg
. PuljeV+VI+VII
. Individuell ,/ 7 runder over 3

puljer
. 128 deltagere

Dette er tingen for dere som blir
slått ut av NM, eller sy,nes det er
for stressende. Det blir spilt med
standard Duelist Convention
regler, dvs. bl.a. minimum 60 kort
L5 kort i sideboard'et osv. Egne
kort er nodvendig

Magic the Gathering
Empire, lagturnering

E@*
. Morten Halvorsen
. PuljeI+II+III
. LagäSpersoner
. 25+ deltagere

Denne tumeringen er en lagturne-
ring med 5 spillere per lag. Hvert
lag skal mote et visst antall av de
andre lagene i lopet av ARCON.
Resultene leveres inn på sondag
formiddag (senest 11.00). Det er
kun tillatt ä mate et spesifikt annet
lag en gang.

Jyhad E O *
o Trond Haukvik
. I+II
. Individuell / 2runder over 2

puljer
. 36+ deltagere

]yhad er nytt kortspill fra WotC.

Iyhad er bygget rundt White Wolfs
Vampire. I Jyhad spiller du en
mektig vampyr/ som ved hjelp av
dine underståtter (både mennes-
ker, dyr og andre vampyrer) skal
suge dine motstandere tomme for
blod. I spillet, der også politikk er
viktig, må en passe på fordi alt en
gjor koster blod. Å ha en mektig
vampyr som slave gjor samtidig
deg selv svakere.

SPILLS»ESIALISTEru

r' Rollespill
PC-spill
Brettspitl
Kortspill

r'
r'
r'

Egne bord til spilling og
av MAGIC-kort.

Sfihhb,qa,r*l

bytting

Vi kan spilt!
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Blood Bowl E @
. Pål Vasdal
. PuljeI+II+IV
. Individuell/3runder
. 10 deltagere

Blood Bowl spilles av omreisende
Iag i the Old World i Warhammer -
verdenen. The Blood Bowl, den
storste og viktigste turneringen,
blir spilt på Empror stadion i
Altdorf på den varmeste tiden av
året. Lagene kan bestå av alt fra
små ubrukelige "Goblins", til de
muterte umenneskene til "Kaos"
lagene. De er kjent for sine eks-
tremt brutale fremgangsmåter.
Ved forste oyekast kan matchene
se ut som en helt normal krig, med
våpen og krigsmaskiner, men ser
vi litt noyere etter ser vi at krigerne
faktisk konsentrerer seg om en ball
(vel, noen gSar det).

Spillet foregår på et brett som
forestiller fotballbanen. Det brukes
miniatyrer som skal forestille spil-
lerne som deltar i kampen. Det
brukes spesielle terninger og vanli-
ge D6, samt forskjellige "templa-
tes", "counters" og kort.

Figurmaling
. ARES v /Yngvar Sorensen
o Innlevering innen fredag24.00
. Individuell

Fast innslag siden ARCON 3, hvor
de kunsteriske av oss får mulighe-
ten til å vinne ere og berommelse.
Klassevinnere avgSores ved publi-
kumavstemming, mens Best in
show kåres av en kvalifisert fagju-
ry. Klassene er som folger:

Stor:

maks 40 x 40 mm.

Kjaretoy, dyr med
vinger, giganter etc.,
base maks 100 x 100

Person pä rid,edyr / -
monster /kjarctay,
base maks 120 xL20

Flere figurer med
dekorert base, base
maks 120 x 120 mm.

Samme som vignett,
men stgrre base.

Flere enkeltstående
figurer, hver enkelt
base maks 40 x 40

Rvtter:

Vignett:

Diorama:

Gruppe:

Konversjon: Seivbygd/Betydelig
forandret miniatyr,
base maks 120 x 120
mm.

I de to forste klassene kan man
stille med 2 figurer hver, mens
resten er begrenset til en figur.

Micro
Hver deltager "rollespiller" kom-
mandanten for en militer enhet.
Han må, etter beste evne forsoke å
danne seg et bilde av fiendens
posisjon og bevegelse og forsoke å
styre troppene sine deretter.
Usikkerhet, "fog of war" og hurti-
ge beslutninger er normen. Dette
er spillet hvor du kan få fole frus-
trasjonen når du oppdager at fien-
den er et helt annet sted enn du
trodde, og du ikke når frem med
nye ordre til dine egne enheter.
Ingen regelkunnskaper er nodven-
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TVbA d"? pn orå @ 0i444 ,,tuilt?l
dig, men noe militerhistorisk
kunnskap kan vere en fordel for å
ha utbytte.

Space Hulk demo
. Kjell Sawyer

As the Task Force assembled to
battle the uprising on Xenoc Prime
is split up after the extermination,
a Xenocian Battleship slips the
blockade. From its hiding in a
nearby moon, the "Voidpride"
made it past the Imperial fleet into
the Warp following some excellent
tactical manuvreing. Forces from
the Dark Angels under Captain
Goyakla are ordered to pursue the
Voidpride, together with a comple-
metary force of Grey Knight
Terminators.

The Demo will be fought with
all the existing Space Hulk rules,
and will include more than fifty
well-paintet miniatures. If you
have a squad or coven whose pain-
ting you are fairly content with,
bring them along, and we could
enjoy further battles after the main
demo.

SpaceMarine E @ *
o Svein Egil U. Karlsen
. Pulje III
o Individuell/lrunde
. 6+ deltagere

Miniatyrspill i en fiern fremtid der
de tradisjonelle fantasy-rasene
orker, alver, dverger, mennesker
og de onde kaoskreftene gär las pä
hverandre i store slag. Armeene
det spilles med koster mellom 3 og
4000 poeng. Folk som vil vere
med må ta med egne brett, armeer

(miniatyrer) og terreng for å vere
sikret deltagelse.

Star Wars duell 
= @

o johan Bakken
. PuljeV+VI
. Individuell
. 16 deltagere

Star Wars Miniafure Battles minia-
tyr-duell. Åtte spitlere mot hveran-
dre. En miniatyr hver. Alle mot
alle. Survival of the fittest. Den
sterkestes rett. Leve sosialdarwin-
ismen! Åtte uforenelige motstan-
dere fra hele galaksen motes til
strid på et av imperiets nyeste
romskip.

Warhammer 40000 demo
. Kjell Sawyer

As the Battle of Cha'Chira is
faught out in earnest, a small Fire
Dragon War Host is ordered by the
Biel-Tan Farseer to attack a small
settlement on a nearby moon.
Imperial Intelligence sees the
move, however, and directs a
Blood Angel Task Force to inter-
cept. Although basically a Demo,
anyone with a 2000+ points pain-
ted Warhammer

army (compatible with the new
Warhammer rules) are more than
welcome to bring it along and
arrange for further engagements.

ARCON 7

ARCON 7

.21 -23/6 - 1991

.Vilhelm Bjerknes hus,
Blindern

.ca 660 deltagere

Forste ARCON med en
såkah "jippo". Dvs. et
samlende tema for
T-skjorter, buttons etc..

Ärets lippo var AD&D

(Medlemsbuttonen var
tydeligvis ikke preget
av jippoen ennå.)

Liten Enkelt person, base



Auksjon
o ]ohannes H. Berg
. Fredag 21.00 -24.00,Lardag8.30

- 10.00 og sondag 14.30 - 15.30

En av festivalens mest populere
programposter. Her har du sjansen
til å skaffe deg spillutstyr til en
brokdel av hva det koster i butik-
ken. Men pass opp for auksjonsfe-
beren!

Innlevering til auksjonen kan du
gjore i resepsjonen fra kongressen
åpner. Du kan gjerne angi en min-
stepris, men det anbefales ikke da
det har lett for å hemme budgiv-
ningen. Som vanlig tar vi et gebyr
på kr. 10 i forskudd. Dessuten
beregnes provisjon på 10% av
salgssummen (gebyret inkluderes i
dette). Selgerne må selv ta kontakt
med resepsjonen for utlevering av
penger / usolgte spill. Utbetaling
av penger starter umiddelbart etter
auksjonen. Eventuelle uavhentede
oppgSar vil bli tilsendt, derfor må
du skrive tydelig navn og adresse
på auksjonsskjemaet. Eier er selv
ansvarlig for å hente eventuelle
usolgte spill. Om disse onskes
returnert, må eier selv dekke por-
to. I motsatt faIl vil de bli forsokt
solgt på neste ARCON.

Doom O
o Morten Hartman
. Individuell
o Fra 16.00 fredag og ut kongres-

sen etter avtale
. 64 deltagere

Doom er et dataspill for opptil 4
personer. Spillerne starter på hvert
sitt sted på et brett, og målet med
spillet er å ta livet av så mange

som mulig av de andre spillerne.
Hvis du dor starter du på nytt og
kan skyte de andre eller bli skutt
på nytt. Det vil ikke vere mulig å
gå til utgangen av brettet. Den som
har flest FRAGS (ellet «Affirmative
lills») er vinner. Forste og andre
plass gir 100 poeng, tredje plass gir
50 poeng og fjerde plass gir 25

poeng. De 16 med hoyest poeng-
sum går videre. Dette betyr at selv
om du kommer på andre plass på

"bordet" ditt har du forsatt mulig-
heten til å gå videre. Hvis noen er
villige til å låne ut maskiner
og,/eller nettverksutstyr ville det
vert {int (ARCON tar ingen ansvar
for tap avlskade på utstyr).

Feudal Lords demo O
Leading games stiller med stand

hvor de vil presentere og demon-
strere postspillet Feudal Lords.
Spillet foregår i en mytisk tid i
Engeland rett etter Kong Arthurs
dod. Det er ingen rettmessig
arving til tronen og kongedommet
er brutt opp i utallige små baroni-
er. Som spiller er du en av barone-
ne som kjemper om å bli den neste
kongen av Engeland. Du må mon-
stre styrker og dra på felttog, sikre
erobringene med befestninger og
ikke minst administrere områdene
dine slik at bondene overlever og
kan skaffe deg skatteinntekter. Det
blir mulighet til å prove seg på
spillet.

Film
. Fredag 11.00 - sondag 15.00

Som vanlig vil det bli vist film på
video-storskjerm på to parallelle
spor under det meste av kongres-

Ztuä@:27, a4ail
sen. I år vil vi forsoke å koordinere
det ene sporet med puljetidene.

Kongressmiddag
Vil bli en trivelig sammenkomst
for de som har lyst til å gjore noe
annet etter fem puljer rundt spill-
bordet. Flere av kongressens arran-
gorer samt andre spesielt inviterte
vil vere med, og vi regner med en
del sosiale innslag, taler etc.
Middagen vil koste kr. 150.-.
Menyen er ennå ikke bestemt, men
vi satser på en tre-retters. Pga.
planleggingen, må de interesserte
forhåndspåmelde seg ved å betale
inn 150.- på egen postgiroblankett
innen mandag 12. juni. Merk blan-
ketten "kongressmiddag".

Kostymekonkurranse
Vi vil oppfordre alle ARCON's

deltagere til å ta på seg kostymer i
år, da vi vil premiere de beste kos-
tymene. Hva dere går i, om det er
hightech, fantasy, eller noe i mel-

lom, bestemmer dere selv, og en
jury vil da kåre beste kostyme.
Påmelding under ARCON

Tegnekonkurranse
o Svein Mathisen
o Start Pdje2, slutt etter pulje 5
. Individuell

Er du lei av å oppleve heltene bare
i din egen fantasi? Da er det på
tide å gjore noe med det. Sett deg
ned penn og papir og del din fan-
tasi med oss andre. Motivet for
tegningen velger du selv, publi-
kum avgjor om du vil seire.
For forste gang på ARCON, arran-
geres det en tegnekonkurranse
etter stor ettersporsel fra tidligere
deltagere. Så dett deg på hesten og
ri inn i solnedgangen med oss
andre tegnefreaks.

Kategorier : Fantasy,
Gothic,/horror, Future og Open

.26-28/6 - 1992

.Vilhelm Bjerknes
hus, Blindern

.ca'1 000 deltagere

.Jippo: Paranoia

ARCON 8
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ARCON B

KJEMPENYHET!

IMPERIUM
-3000-

Terninglost Science Fictlon Bollespill

"Med unnlok ov enkelte spill bygd pd Mket ov kJente for-.
fatterc, trct jeg foktlsk det er den beste sefiingen Jeg

hat setl inoo spoc*rollespill,'(Geh Aolbetg i Äsgord nr.1)

Et enkelt og roskt rollespill, sott i ei univers på
ronden ov kotostrofen. lngenting ovhenger
ov terninger. Alt ovgjores ov din fontosi og

dyktighet. Norsk tekst!
KUN KR. 89,.!

Kj@pes hos din spillforhondler, elter besiilles
direkte fro forloget. Porto kommer itillegg.

Ved forskudd slippes oppkrovsgebyr.
FROST v/Toöjorn Lien

Vevendelveien 36, 6100 Voldq
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Påmelding
Også i år blir det forhåndspåmel-
ding via postgiro. Den tilsendte
postgiroblanketten inneholder et
medlemskort, samt et felt for
påmelding til turneringer. Dette
medlemskortet er ditt adgangskort
til ARCON, så ta godt vare på det.
Dersom det kommer bort, eller du
av en eller annen grunn har brukt
en giroblankett uten medlemskort,
risikerer du å bli forsinket i inn-
slippet mens vi sjekker din med-
Iemsstatus.

Fristen for å sende irur forhånds-
påmelding er lordag 27. ma|
Rekker du ikke dette, må du melde
deg på i dsren.

I motsetning til tidligere år, får
vi ikke tilsendt originalgiroen, kun
en litt forminsket fotokopi av forsi-
den. Det er derfor viktigere enn
noensinne at du tenker på lesbar-
heten. Bruk klare og tydelige
blokkbokstaver. Onsker du å gi oss
beskjeder utover det det er plass til
på giroblanketten, send oss et brev.
Legg da helst ved medlemsnum-
mer eller en kopi av blanketten
din, slik at vi lettere kan koble
informasjonen i brevet til din
påmelding.

Personalia
Fyll ut navn og adresse i feltet
"Sendt av". Bruk blokkbokstaver!
Kan vi ikke lese hva som står, kla-
rer vi heller ikke å få sendt deg
mer informasjon. Sett kryss for om
du har vert på ARCON tidligere
eller ikke, så vi lettere kan finne
medlemsnummeret ditt. Har du
fått tilsendt denne brosjyren i pos-
ten, vil du finne medlemsnumme-

TVCIA d"? oio,4 lipntnl

Brettspill
1830 1830
Axis & Allies, individuell AXll
Axis & Allies, lag AXIL
Advanced Civilization ACIV
Diplomacy NM DIP
Harpoon HARP
Junta JUN
Lost Worlds LW
Lost Worlds AllStars LWAS
Shogun SHOG
UpFront UPFR

Kortspill
Magic the Gathering NM
Magic the Gathering, lag
Magic the Gathering

Empire
Jyhad

Miniatyrer
Blood Bowl
Star Wars duell
Space Marine

MGNM
MGL

MGE
JYHA

BOWL
SWDU
SMAH

,rffi
ARCON 9

.2p-27/6 - 1993

.Vilhelm Bjerknes
hus, Blindern

.ca 'l 200 deltagere

..lippo:
Warhammer 40K

ret på etiketten (A#). Hvis du forer
på dette selv, letter du arbeidet
vårt såpass at vi tar din-blankett
forst! Sjekk også navn og adresse
på denne sendingen og korriger
oss hvis vi har det galt.

Turneringer
For hver pulje er det en boks for
turneringspåmelding. I disse bok-
sene forer du opp kodene for de
turneringene du onsker å delta i.
Du melder deg bare på til innle-
dende runde. For de turneringene
som har innledende runder i flere
puljer velger du kun 6n av disse.
Om du allikevel melder deg på til
flere innledende runder i samme
turnering, velger vi ut en av disse
for deg om det er plass. (På denne
måten kan du oke sjansene for å
komme med i en bestemt turne-
ring, men på bekostning av delta-
gelse i andre turneringer.) For ikke
under noen omstendighet opp mer
enn 6n turnering pr. pulje! Onsker
du å delta i en turnering uten for-
håndspåmelding, lar du denne
puljen stå åpen og melder deg på
under ARCON. Det er lov å melde
seg på en turnering hvor fsrste
runde kolliderer med finaler i
andre turneringer. Men hvis du
kommer til en finale som går sam-
tidig med noe annet du har meldt
deg på, må du gi beskjed om hvil-
ken av disse du vil vere med på.
Gjar du ikke det, kan du bli dis-
kvalifisert til alle turneringer!

Fristen for å forhåndspåmelde
seg på turneringer er den samme
som til selve kongressen (27. mai)
Rett etter dette vil vi kjore ut
påmeldingslister, fordele rom og
spilledere, og sende ut informasjon

Turneringskoder
Rollespill
AD&D NM
AD&D-duell
AD&D-duell, lag
Ars Magica
Call of Cthulhu,

individuell
Call of Cthulhu, lag
Cyberpunk
Earthdawn
Mage
Rolemaster
Runequest
Shattered Dreams
Spil ledermesterskapet
Star Wars RPG
Floating Vagabond
Terrorist
Torg
Twillight 2000
Vampire A
Vampire B
Warhammer
Werewolf

Postgiro lnnbetuling NSEäE

(// q0P#fp c0c/ r40l/// 0r4//l/ q0P#{P

@@nsker overnattingsplass. Har vert på ARCON lor:@ ja A nei
fr @nsker ä vare gopher i fotgende putier, // 0( l///
@ @nsker ävare GM ifotgende rurnerinser: l/4 ^-R(Pl//[f /)

Sendt av

Eksempel på utfylling av informasjonsfeltet: Vedkommende har meldt
seg på Call of Cthulhu, lagturnering i putje ilt, AD&D NM i putje tV og
Earthdawn i pulje Vl. Han har også sagt seg villig til å vare spilleder i

lnnledende runde av Vampire B i pulje I og gopher i pulje ll og Vll.

ADNM
ADDU
ADUL
ARSM

cocr
COCL
CYP
DAWN
MAGE
RM
RQ
SHD
SLM
STAR
TFV
TERR
TORG
TWIL
VAMA
VAMB
WH
WOLF



tii deltagerne. Det er lov å sende
inn påmeldinger til turneringer
etter fristen, men disse vil kun bli
registrert dersom kapasiteten tilla-
ter.

Overnatting
Som nevnt under praktiske opp-
Iysninger har vi begrenset kapasi-
tet til overnatting, så hvis du
onsker soveplass må du merke av
for dette. Da får du en egen billett
som gir adgang til sovelokalene på
Ullevål skole. Disse plassene er
forbeholdt tilreisende, så hvis du
bor i Oslo kan du ikke reservere
soveplass. Deltagere fra Oslo kan
få tildelt soveplass under kongres-
sen hvis det er noe ledig.

GM eller gopher
Hvis du snsker å hjelpe til med å

arrangere ARCON, enten som spil-
leder, gopher eller på annen måte,
sett kryss for dette, og oppgi gjerne

35i:::1" 
puljer. vi kontakter deg

Påmelding utenlands
For personer utenfor Norge som
onsker a melde seg på ARCON,
gjor som folger: Fy1I ut postgiro-
blanketten med navn/ adresse,
turneringsonsker etc. som vanlig.
Send hele blanketten (inkludert
medlemskort) til:

ARCON,
boks 46 Blindern,
0313 Oslo
Påmeldingen din vil bli behand-

let på vantig måte,og informasjon
tilsendt. Medlemsavgiften (NOK
150) betales ved oppmote, og med-
lemskort utleveres.

Mistet postgiroblanketten?
Har du av en eller annen grunn
ikke tilgjengelig en av våre "offisi-
elle" postgiroblanketter, kan du
bruke en vanlig blankett. For da
opp a I I påmeld i ngsinfomasjon
over adressefeltet. Skriv klart og
tydelig og bruk helst samme opp-
sett som på de "offisielle" blanket-
tene. Skriv ikke under noen
omstendigheter informsjon til oss
på baksiden av blanketten - slik
informasjon kommer ikke frem.
Betal på postkontor/i bank slik at
du får en kvittering, og ta godt
vare på den. Det blir din billett til
ARCON.

Åpningstider
ARCONs primere spillelokaler,
Vilhelm Bjerknes'hus (bygning 13,

Universitetet på Blindern, heretter
kalt VB) er åpne for publikum ti1

folgende tider:

fredag 23 / 6 kl. 08.00-03.00,
lordag 24 / 6 kl. 08.00-03.00 og
sondag 25 / 6 kl. 08.00-17.00

Alle som onsker å delta i fsrste
pulje anbefales å mote opp kl. 0800

på fredag, da det naturlig nok vil
ta tid å registrere alle deltagerne
innen programmet starter. Hold
medlemskortet (eller eventuell
annen kvittering for betalt med-
lemsavgift) klar ved oppmote.
Sekunderlokalene-Sophus Lies
auditorium (bygning 15) og matte-
kantinen (i Niels Henrik Abels hus,
bygning 14) vil ha noe andre
åpningstider, som vil bli kunngjort
ved oppslag.

Lokalene
I Universitetets semestre er de tre

RM"|,H.DL,*ouNl
En forening for litteratur og rollespill

Har du spilt Call of Cthulhu?

Har du lest noe av H.P. Lovecraft, eller andre
Cth ulhu Mythos forfattere?

Likte du den spesielle stemningen i det hele?

vi er en litteratur- og simuleringsspill-forening med onske om å opprettholde

denne spesielle stemningen. vi snsker ogsa ä prr,ve ä samle folk med samme

interesse.

Dette gjor vi ved å gi ut et medlemsblad annenhver måned. I dette bladet vil du

finne artikler, spillscenarier, historier, informasjon om miljoet og mye mer. Vi

arrangerer også m0ter, eller seanser som vi kaller det, en del ganger i året

(forelopig kun i Oslo, men vi arbeider med å skape lokalforeninger).

For narmere informasjon,
kontakt vår stand under ARCON,
eller:

Reanimators of H.P. Lovecraft

v/Trygve Oisjofoss

Asbjorn Klosters V. 7

1472F)ellhamar

Tlf : 67 90 73 06



bygningene vi bruker undervis-
ningslokaler, lesesaler og kontorer
for studenter og ansatte ved
Universitetet. I samarbeid med
Realistf oreningen bruker ARES
Blindern

VB som motested på tirsdags-
kvelder i semesteret, nermere
bestemt den store RF-Kjellern i
underetasjen. ARCON 11 dispone-
rer så godt som alt av moterom i
hele VB, til sammen ca.20 semi-
narrom og 5 auditorier, samt
Sophus Lie etc. Men det er visse
områder som er sperret for våre
medlemmer. Disse vil vere merket
med spesielle skilt.

Deltageravgift

Forhåndspåmelding: NOK 185,
(fra utlandet: NOK 150 )

Billett ved dsren: NOK 250

Dagsbilletter: NOK 130

Dette inkluderer fri adgang til
alle arrangementer og turneringer i
regi av komiteen. Arrangementer i
samarbeid med andre instanser,
som f.eks. Blindern Filmklubb, kan
ha egne tilleggsavgifter.

Overnatting
Som i fjor vil vi benytte egne loka-
ler til overnatting. Disse ligger i
Ullevål Skole. Denne ligger under
10 min. gange fra Universitetet, og
adressen erlohn Colletts all620.
Pga. liten kapasitet er alle overnat-
tingsplasser reservert tilreisende!
Disse vil, etter å ha meldt seg på,
få tilsendt egen billett som gir
soveplass inntil alle 250 plasser er
fylt opp. Personer som melder seg

på sent, betaler ved dsren eller bor
i Oslo, kan ikke regne med å få
soveplass. Alle som har noen
mulighet til å få bo hos !'ente i
Oslo, bor prave ä bruke dem. Det
er mulig at vi greier å skaffe flere
soveplasser, men dette er hoyst
usikkert. Sovelokalene er åpne for
publikum fra torsdag 23 / 6 kl. 2000
til sondag 26 / 6 kl. 1500. Den forste
natten (torsdag-fredag) kan man
mote opp direkte pa Ullevål skole
for forhåndsregistrering og tilvis-
ning av plass. Det er ikke anled-
ning til å sove i de vanlige lokale-
ne, og alle med sovepose i VB eller
Sophus Lie vil bli vist bort. Ver
oppmerksom på at man må melde
seg i resepsjonen hvis man onsker
å overnatte (unntatt natt til fre-
dag), og at man må vise gyldig
overnattingsbillett både ved regis-
trering i resepsjonen og ved
ankomst til Ullevål skole (evt.
alternative overnattingslokaier).
Vaktene våre vil påse at ordensre-
glene blir fulgt i innkvarteringslo-
kalene. Alle former for stoy, alko-
holbruk og innendors royking vil
det bli slått strengt ned på.

Servicetilbud
Som vanlig vil det vere kiosk med
salg av brus-og snacks; under store
deler av tiden får man ogsa kjopt
varm mat. Merk at matsalget ikke
ligger i VB, men i mattekantinen
(1. etasje Niels Henrik Abels
hus/mattebygget) Åpningstidene
er forelopig som folger (forbehold
om endringer):

Fredag 12.00-22.00
Lardag 10.00-22.00
Sandag 10.00-15 00

?ou.ö: aU hoil att å/t/o cld eo r"'r^ra
På kveldstid fredag oglardag

vil det bli pub i Kjellern (20.00 -
02.00, med 18-års grense).

Forovrig finnes det restaurant
og 7-Eleven i nerheten. Dessuten
er Majorstuen innenfor gangav-
stand (ca. 12-15 min.) og en stopp
på T-banen fra Blindern. Her fin-
ner man en omfattende samling av
butikker og spisesteder, mange av
dem åpne sentbåde fredag oglar-
dug.

Salg
Pri va tpersoner og organisasjoner
kan fritt drive ikke-kommersielt
(hobby-basert) salg av spillrelatert
materiale, såfremt dette ikke er til
hinder for awiklingen av festiva-
len, og man har fatt anvist plass av
resepsjonen. NB: Man plikter å
holde seg til det anviste arealet.

For firmaer koster stand kr. 400
p"r -2 i VB l.etasje og kr. 250 per
m2 i Sophus Lie.

Ordensregler
Vi ser oss n6dt til å ha visse regler
for allmen adferd under ARCON.
Ikke fordi vi tviler pä at98"/. av
deltagerne er Awful Good, men av
hensyn til de resterende 2"/" med
tendenser til Chaotic Evil. Noen
regler er også pålagt oss av de vi
Ieier av. Alle deltagere på ARCON
har äfolge disse ordensreglene så
lenge de oppholder seg på kon-
gressens område.

1. Det er forbudt äroyke overalt
innendors på universitetet og i
sovelokalene. Det er også for-
budt å drikke alkohol eller opp-
tre beruset på kongressens
område. Eneste unntak er

Kjellern, der det er pub med
(kun) olservering og 18 års
aldersgrense fra kl . 20.00 fredag
og lordag kveld

2. All bruk av åpen ild, også stea-
rinlys, er strengt forbudt i kon-
gresslokalene. Lokalene er
utstyrt med meget folsomme
roydetektorer, og vi onsker ikke
noen falske brannalarmer under
ARCON 11. De som, ved å bryte
denne regelen, forårsaker en
falsk brannalarm risikerer å
måtte betale for utrykkningen.

3. AIIe medlemmer av ARCON 11

skal til enhver tid bere med-
Iemsarmbåndet på seg, godt
synlig. Det anbefales ikke å for-
soke å ta av seg dette, da det vil
bli odelagt. Personer som ikke
har gyldig medlemskap, vil bli
bortvist fra kongresslokalene.
Alle gyldige eksterne besoken-
de, pressefolk etc. skal vere
registrert i Resepsjonen. Ingen
vil bli sluppet inn for bare å
snakke med medlemmer o.l .

Alle tilfeller av sniking vil det
bli slått hardt ned på.

4. Det er ikke anledning til å bere
noen form for våpen eller repli-
ka av sådan i lokalene.
Komiteen kan gjore unntak for
våpenreplikaer som er del av et
kostyme. Vannpistoler vil ikke

ffi
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.24-26/6 - 1994

.Vilhelm Bjerknes hus,
Bl indern

.Ca 1 000 deltagere

.Jippo: Vampire
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6.

Bagasje og soveposer skal ikke
ligge i lobbyen i VB, eller i kjel-
leren der. Alt slikt henvises til
Ullevål Skole, eller garderobe i
VB (hvis plassen tillater).

Deltagerne plikter å holde
orden rundt seg, og når man er
ferdig med å spille ved et bord,
skal bordet ryddes. Personer
som ikke rydder opp etter seg
kan bli fratatt plasser i turne-
ringer.

7. I sovelokalene hersker det abso-
lutt forbud mot CDlkassettspil-
lere, alkoholbruk, royking, spil-
ling og andre ting som kan vere
til sjenanse for andre deltagere.
Overtredelse medforer bortvis-
ning fra lokalene.

8. Deltagerne har å rette seg etter
henvisninger fra komiteen, og
fra ARCONs funksjonerer.
Komiteens avgjorelser endelige,
og kan ikke appelleres eller dis-
kuteres.

Kommunikasjon
ARCONs hovedlokaler heter som
vanlig Vilhelm Bjerknes'hus på
Universitetet på Blindern. Korrekt
gateadresse er Moltke Moes vei nr.
35, som den også er merket med
mot veien (nyttig for taxisjåforer
oa.).

Fra sentrum er det et utall måter
å komme seg til Blindern på.

T-bane
Anbefales om du ikke er kjent i
Oslo. Fra Oslo sentralstasl'on vil du
lett fime Jernbanetorget T-banesta-
sjon. Lenger opp i sentrum finner
du stasjoner ved Stortinget og

Nathionalteatret. Ta rute 5 (mer-
ket: Blindernveien) eller rute 3
(merket: Sognsvann). Pass på at du
tar banen i vestlig retning - ikke i
retning Vestli eller Skullerud). Gå
av på Blindernveien stasjon. Derfra
er det skiltet til ARCON.

Trikk
Ta trikk nr. 17 eller 18, som begge
gär fra Stortorget (fran Christlania
Glasmagasin). Nr. 18 går også fra
Kirkeristen som er nermere Oslo
sentralstasjon. Uansett går du av
på siste holdeplass; Ullevål
Hageby/Trikkesloyfa (eg. iohn
Collets plass). Derfra er det skiltet
tilARCON.

Buss
Indre ringbuss (buss nr. 20) går
ned Kirkeveien, i nerheten av uni-
versitetsområdet. Holdeplassen
nermest Blindern er Vestre Aker
kirke (krysset Kirkeveien/B1indern-
veien).

Fra Furuseth og Groruddalen
kan man ta buss nr. 25 som kjorer
en lang ringrute om Grefsen, Sogn
etc. Alternativt kan buss nr.46 og
nr. 86 benyttes. Begge rett fra
Sentralstasjonen til Blindern.
Imidlertid kjorer nr. 46 med varia-
ble rutetider, og ikke hele dagen.
Nr. 86 kjorer bare noen få avgang-
er i rush-tiden. Natt til lordag og
sondag går det nattbuss fra sen-
trum til Blindern etter vanlige
rutetider. Mest aktuelle rute er nr.
82 Korsvoll.

Oslo Sporveier arbeider for
tiden med å legge om (les: rote til)
ruter og rutetider. Alle opplys-
ninger er derfor gitt med forbehold
om mulige endringer innen

BI::

§

O Osto sentralstasjon

€) Jernbanetorget stasjon

@ Stortinget stasion
() Nationaltheatret stasion

@ Majorstua stasjon

@ Blindernveien stasjon

0 vitnetm Bjerknes hus

Universitetet i Oslo



ARCON. Nermere opplysninger
om T-banen kan du få ved å opp-
soke en av T-banestajonene i sen-
trum. Opplysninger om alle typer
kollektivtransport i Oslo-området
kan du få ved å henvende deg til
Stor-Oslo lokaltrafikks opplys-
ningssenter Trafikanten. Der kan
du få rutebok, rutetabeller, spor-
veiskart etc. dessuten kan du få
kjopt alle typer sporveiskort.
Trafikanten ligger under det grelle
klokketårnet foran Oslo S.

Åpningstidene er 07.00 - 20.00 på

hverdager og 08.00-18.00 pälorda-
ger og helligdager. Trafikanten har
telefon 177 fua Oslo-området og,22
77 70 30 fra resten av landet.

Bil
Bilister anbefales å kjore via Store
Ringvei (Ring 3) til Ullevål
Stadion, og deretter ned
Sognsveien til Trikkesloyfa.
Parkeringsplasser er merket med
"P" pä lokalkartet, og er uten
restriksjoner etter 1600 fredag.

I

Arkiv for rollespill-moduler
og reserveturneringer

Til årets ARCON har vi begynt å
arbeide med en reserve-ordning
for rol lespill-turneringer.
Hensikten er å ha noen opplegg i
bakhånd, i tilfelle en eller flere
arrangorer svikter. Den store for-
delen er at det meste av dette stof-
fet kan lagres varig, slik at man
etterhvert bygger opp en "reserve-
bank" med materiale, om det ikke
blir brukt til årets ARCON.
Dermed er vi på jakt etter folk som
kan ha ferdig rollespillmateriale vi
kan bruke. Steder, episoder, perso-
ner - a'lt er av interesse, men vi
har visse krav til format og til-
stand, og det er enkelte ting vi
trenger mer enn andre. Kontakt
oss forst for nermere opplysning-

Gruppen som arbeider med dette
(populert kalt "Rescue Rangers")
skal også tiene som arkiv-enhet for

alle rollespillturneringer som har
vert på ARCON. Etterhvert, i sam-
arbeid med NSSF, er siktemålet å

bygge opp et landsomfattende
arkiv for spillmoduler fra kongres-
ser etc. Vi kan også tenke oss å

lagre gjennomarbeidet og interessant
stoff som stammer fra andre sam-
menhenger.
Har du vert arrangor av en rolle-
spillturnering på ARCON, er vi
uansett interessert i ähare fra deg.
I ARCON-intern vil vi etterhvert
begynne å etterlyse materiale vi
mangler. Om arrangorene ikke
skaffer det, så er det kanskje GMer
fra disse turneringene som sitter
inne med kopier? Stoff fra andre
kongresser vil vi ta fatt på etter-
hvert. Folg med i ARCONs og
NSSFs info-materiell, så vil du nok
fähare mer fra oss. r

Komitden for
ARCONll

Administrasion:

Johannes H. Berg
Tlf:22144163

Sten Hugo Hiller
Tlt 2225 81 89

Drift/Teknisk:
Helge Nesoen
Tlf:22569635

Karl Rune Nilsen
Tlf 2223 36 96

Program:

Trygve Aisjafoss
Tlf:67 90 73 06

e-mail: oisjoft@saga.oih.no

Svein Mathisen
Tlf:67 90 84 47

Kim Strandebo
TIf:2223 8411

e-mail: siv92132@vm.bi.no

PR/Design:
Henning Fjos
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Okonomi:
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NRT
y' Norsk Rollespillforening - NRF er en landsomfåt.

tende organisasion for rollespillere i Norge,rVi har
tilknyttet en rekke spillklubber og enkeltfiedlem"
mer. Vi arbeider aktivt for å legge forholdene til
rette for et positive rollespillmilio i Norge og mot-
arbeide de rollespillf iendtl ige strornningene som
finnes i visse miljoer.

y' Sommedlem av NRF får du tilsendt medlemsbladet
NRF-nytt, med spillomtaler og annet inteiersant
stoff.

y' Du fär spesialtilbud på spill og spillrelatert materi-
ale som bare gis til medlemmene.

y' D" blir tilknyttet et Iandsdekkende nett.av rolle-- 
spillere og får oversikt over andre medlemmer i
narheten av ditt hjemsted.

y' Medlemmene i NRF får også 10% rabatt på alle
varer kfopt gjennom postordre fra vår hovedspon-
sor, AVAI-ON A/S.

ffi

y' Medlemskontingenten er for tiden kr "!20.- pr år.

,å=.----- -------:--r
I n lo, jeg vit bli medlem av Norsk Rollespillforening. Send meg I

innbetalingskort sammen med mitt forste nummer av NRF-nytt.

Navn:..............

Adresse:..........

Postnummer:..

Telefon: .........

Er du medlem av noen spillklubb tilsluttet NRF, i såfall

hvilken?..............

leg er også interessert i:

DBrettspill D Live RPC gTegneserier

O Film D Boker Q Andrc spill

lJ Kryss av her hvis du ikke
onskor al navnel rlill blir
,titt til .rYl(' ntcdlcmmcr

Kupongen sendes til:

Norsk Rollespillforening,
Herman Fossgt 19
0130 Oslo

Volkornrnen i

N RFI


