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LAJV

Alla dlskar dig

Folk i forbifarten

Familjen Andersson

Lordag 10-13 - 4:e Teatern

av: Karolina Staél, Stina Almered, Niina
Jurvelin och Martin Jord6

Jag visste aldrig att jag kunde kidnna sa
har. For ett ar sedan var livet slut och jag
vill bara forsvinna. Nu har jag en mening
som ersatt allt. Som ar allt. Jag dr vi. Vi ar
en kropp. Vi dr en rorelse. Vi ar en tanke.

Under detta lajv far du uppleva en
resa frén en svag individ till ett starkt
kollektiv. Ett lajv for ca 30 personer.
Forsta delen ar flera parallella
gruppterapisamtal som mynnar ut i ett
storre viackelsemote dér terapigrupperna
forenas. Med det hir lajvet vill vi att
du ska uppleva den positiva kidnslan
av att sitta gruppen framfor dig sjélv.
Arrangemanget ar en metodutveckling
for ett framtida lajv med sekttema.

Bortom Vansinnets Berg

Fredag 19-23 - Box 1

av: Martin Brodén, Kristoffer Lindh,
Emma Ohrstrém

Lovecraftiansk fri form i black box for
maénga deltagare samtidigt. Inga klad-
eller utrustningskrav 6ver huvudtaget.
Scenariot ar baserat pa kapitel 6-14 i
“Beyond the Mountains of Madness”
(Chaosium, 1999).

Scenariot handlar om Starkweather-
Moore-expeditionen till Antarktis 1933-
34. Handelseforloppet kommer inte att
héllas hemligt - tidigare erfarenheter av
den publicerade rollspelskampanjen dr
inte ett hinder. Spelet ar rikt pa friforms-

metoder.

Lordag 20-00 - Box 2

av: Caroline Andersson och Patrik Balint
Efter livet ar déden. Doden ar ritt trevlig
och man &r aldrig ensam har. Folk pratar
med dig, tycker saker, lagger sig i och ar
ivégen. Kanske irriterar nagon dig eller
blir foridlskad i dig. Déden ar precis som
livet faktiskt.

Du kommer vara en liten del av ménga
smaé lajv men en storre del av ett stort.
Precis som vi dr smé delar av mangas
liv men bara huvudpersonen i det som
ar vart eget. Folk i forbifarten ar ett
lajv for tio personer dar inga roller ar
forutbestdmda. Lajvet formas av er
spelare.

Ett vardshus i Tirad

Lordag 20-00 - Box 1

av: Enhérningen

En mustig vardshuskvill ndgonstans i
Tirad. Prova pa den snart 20 ariga fantasy
kampanjen. Vi inleder lajvet med kortare
info och rollskapande, sd du behover inga
forkunskaper for att komma hit. Detta

ar ett utmarkt tillfalle att testa en roll
infér sommarens lajv eller skapa en bara
for kvillen. Bdde gamla och nya lajvare
inom kampanjen ar vialkomna. Klader for
medeltidslajv kravs av deltagare.

Las mer om Tiradkampanjen pé:

http://www.weaveoffate.com

Familjen - en studie i brott

Lordag 10-10 - Samling vid receptionen
Sondag 10-11 - Samling vid receptionen
av: Olle Nyman

En kort intensiv adrenalinframkallande

resa i hjarnan pa Tarantino.

Lordag 14-17 - Samling vid receptionen
av: Johan Roklander och Ake Nolemo
Ett familjedrama dar varje roll besétts av
tvé spelare. Gastkramande nutidsdrama.
Ett formexpriment for att utveckla
rolldialogen samt fordjupa rollens kraft.

Force Majure I

Lordag 10-13 - Box 2

Sondag 10-13 - Box 2

av: Leo Nordwall

Det ar en vanlig dag i en stad...
Néigonstans. Ndgon géng. Utan
forvarning fylls luften av flyglarmets
skrik. Panik sprider sig genom staden.
Sirenernas massiva kor slutar abrupt.
Fran stadskdrnan hors en 6ronbed6vande
explosion. Tretton ménniskor blir
instdngda i ett skyddsrum, utan att ha en
aning om vad de ska ta sig till harnast.
De konfronteras med situationens
hopploshet, varandra och slutligen med
sina morka, innersta jag.

Force majeure ar ett levande rollspel om
tretton méanniskor som undkommer en
katastrof men blir fingar i ett skyddsrum.

Hemsidan for Force Majure.
http://interactingarts.org/force/
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Frispel - tio ars samlat vansinne

I hjirtat av Sikanda

Vigen till Tuonelas Port

Lordag 20-23 - Samling vid receptionen
av: Frispel (Martin Svahn och

Johan Nilsson)

Forfattarkollegiet Frispel jubilerar och
ger en mojlighet till sveriges lajvare att
testa pa friformsrollspel. De tar med sig
delar av sin katalog att vilja ur. Genre:
realism som beror.

“[Frispel befinner] sig i granslandet
mellan konventionella rollspel, konst och
improviserad teater kryddat med en nypa
av vad andra skulle kalla galenskap” -
Pontus Lof, Runan 37

FRISPEL

Hundratjugo

Fredag 19-23 - 4:e Teatern

av: Jonas Barkd, Anna Hansson,
Fredrik von Post

“Hur fan kan de veta? Det var s ménga
ar sen och jag har inte beréttat for
nagon.”

“Jag kan inte 1ata bli att dlska dig, men
hade du varit frisk hade du aldrig kommit
tillbaka. Det vet du.”

“Vad vill du mig egentligen. Ar det nigon
slags sexuell fantasi du lever ut har?”

Vanliga méinniskor méts under
ovanliga omstindigheter som tvingar
gamla konflikter upp till ytan och drar
dem till sin spets. Deras relationer

och gemensamma historia hamnar
inya perspektiv. Hundratjugo ar

ett karaktirsdrivet lajv déar spelarna
tillsammans med sina roller till stor

del avgor vad spelets innehall blir. Alla
forberedelser sker pa plats och du kan
spela i dina vanliga klader, men det kan
vara enklare att komma in i rollen om du
tar med ett plagg som bara ar hennes.

Lérdag 17-18 - Box 2

av: Mondalia

I hjartat av Sikanda kommer att handla
om en by i mitten pa landet Sikanda.
Maktkamp béde 6ppet och i det dolda.
Miniversionen kommer att bli en scen

ur lajvet pa ungefir 1h ar tanken. Liten
teaser sadér. Vi kommer forstas att ha
med oss rekvisista till minst 10 deltagare.

Hemsida for I hjarta av Sikanda
http://www.mondiala.se/

ihjartatavsikanda/

Nar vara oden mots

Lérdag 20-00 - Box 3

av: Morgan Jarl

En fest. Ett 6desbestamt mote. Ett
blackboxlajv med symbolisk scenografi
och kostym. Ett lajv inspirerat av
teaterskaparen Brechts tankar och
tekniker - forframligande, spel av sociala
roller och sociala hirarkier/positioner,
fokus pa det sociala forloppet snarare
an en inlevelse in i rollens psyke, en mer
berittande spelstill osv. Forst kor vi en
workshop med tekniker sen spelar vi ut

scenariot.

Religion i funktion

Sondag 14-16 - Box 1

av: Mikael Lestander

Kom med och upplev lajvet “I fiendens
land och hénder” i koncentrat i form av
de dagliga religiosa riterna.

Upplagget 4r omvaxlande berittande,
forklarande och gemensamt gestaltande.
Meningen &r att den som medverkar skall
f lite idéer om hur religion kan f& en
praktisk funktion pa lajv eller liknande.

Ej helt lampligt for dem som planerar
att dka pa “I fiendens land och hiander”.
Kontakta i sa fall arrangor innan for att
diskutera.

Fredag 20-23 - Box 1

av: Theo Axner och Henrik Hoffstrom
Ett skrackbetonat fantasylajv som utgor
ett forspel och introduktion till ‘Tuonelas
Port’, sommarens storlajv i Thule-
kampanjen.

I Naaribygden, i de 6stra utkanterna

av det Furstliga Talvala, forbereder sig
folk pé att fira midsommarhogtiden -
Tuonelas (dodsrikets) port. Vi far se

och delta i en del festtraditioner och

hora en del av traktens legender. Men

nir skymningen faller visar det sig att
sdgnerna ar mer néra och levande dn man
trott...

Hemsida f6r Thule-kampanjen
http://www.thule.vas.nu

Seansen

Lérdag 16-18 - Samling vid receptionen
av: Christian Svensson

Seansen ir ett litet friformsrollspel

som inte kraver nagon forkunskap av
deltagarna d& alla far fardiga rollkoncept.
Rollspelet kretsar kring en seans som
hélls for att ta kontakt med den ande som
hemsoker ett rum i huset ni nyligen kopt.

Zombielajv

Lordag 20-00 - 4:e Teatern

av: Yvonne Pettersson och Nina Joelsson
Karaktirerna gick pé en fest, en fest som
gick fruktansvart fel. Nu har de funnit

ett rum som for tillfallet ar sikert, men

utanfor vantar... skracken.

Ett hogintensivt minilajv som inte kréaver
négra forkunskaper. Karaktirerna delas
ut pa plats. Alla fragor kommer att

besvaras.
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WORKSHOPS

Att gora Kesselloppet
under 12 parsek

Avancerad eldning

Desperatia

Fredag 19-21 - Taket #1

av: Axel Lofving

Har du ndgonsin velat resa till rymden,
mota en utomjording, eller stiga ombord
pa Artusendefalken? D4 har lajv hittils
inte varit mycket till hjalp.

Under workshopen kommer vi att arbeta
fram metodik for att gestalta och 16sa

de problem som uppstéar specifikt med
genren.

Workshopen vénder sig framst till
arrangorer, men aven de som ar
intresserade av att delta pa SF-lajv ar

vialkomna!

Att skapa trovirdiga grupper
och relationer

Sondag 09-11 - Box 3

av: Pernilla Rosenberg

Att spela bésta vanner pé ett lajv trots

att man aldrig traffats forut ar inte sa
enkelt. Inte heller att spela en grupp

som levt tillsammans i flera &r trots att
man i verkligheten precis borjat umgés.
Som tur ar finns det handfasta drama
6vningar som kan vara till god hjalp d& ni
forbereder er infor lajvet. Mitt mal ar att
lara ut ndgra av dessa 6vningar som har
fungerat bra fér mig. Forhoppningsvis
kan ni sedan anvinda dem pé er egna
lajvgrupp eller de deltagare som planerar
att dka pé ert arrangemang.

Soéndag 09-13 - Utomhus,

samling vid entrén

av: Max Lundkuvist

Ovning i att géra upp eld med flinta
och stdl, tillverka egen téndsats,
forsoka tdnda olika material och i olika
viaderforhallanden, bygga en enkel men
sdker eldstad och testa olika satt att
flytta eld och bevara eld/glod for senare
tillfalle.

Bagskytte
Fredag 19-20 - Box 1

av: Henrik Thurfjell
Vi lér oss skjuta bage battre med en av

Sveriges bista langbagsskyttar.

Biilten och biltesdekorationer

Lérdag 09-13 - Keramiken

av: Max Lundkvist

Vi tittar pé hur balten sett ut historiskt
sett, olika material och tekniker som
anvants och olika sitt de dekorerats.

Vi studerar och provar pé olika sétt att
dekorera bélten med hjélp av stroningar,
beslag, préagling, och andra baltesdetaljer.

Material mot sjalvkostnadspris.

Caseldsning i lajvproduktion

Fredag 19-21 - Taket #1

av: Anna Westerling

Hur gor man ett produktionsmassigt vl
fungerande lajv? Hur utvecklar man en
vision som innefattar 4&ven hur man ska fa
deltagare och finansiering? Hur kan man
bygga en organisation, och hur rekryterar
man folk?

Vi testar genom att i grupper skapa
produktionssidan av ett lajv. Vi
diskuterar véra idéers for och nackdelar,
och efter workshopen kommer alla
forhoppningsvis gd hem med nya tankar
om hur man kan arrangera lajv.

Lordag 16-18 - Taket #1

av: Lena Padukova, Andreas Sjoberg
Desperatia, ett dystopiskt postapokalyps-
lajv 19-22/3 2009. Deltagare till lajvet
imars ar vilkomna att dyka upp pa
workshopen.

md esperatia
20-22 marc 2009, Bokebaryg

Dramastrategier och
metatekniker

Lordag 11-13 - Box 3

av: Anna-Karin Linder

Workshopen kommer att utforska olika
teatertekniker och hur de kan tillampas
fore eller under lajv. Ett mindre scenario
kommer direfter att skapas tillsammans
med deltagarna for att dven f4 majlighet
att testa anvandandet av metatekniker.
Inga forkunskaper krévs.

Driktdesign:
Landsknekt och Kampfrau

Lérdag 09-12 - Taket #1

av: Goran Hasslar och Alina Olestad
Mera slits och pluder at folket! Har
kommer en workshop for dig som
funderar pé att skapa en drikt enligt
soldatmodet i 1500-talets Europa.

Vi reder ut begreppen, belyser de
viktiga kladesdetaljerna samt gar
igenom grunderna for driakterna som
landsknektarna och kampfrauarna
bar. Slitsteori, blygdkapselfokusering
och tréasnittsdissektion ar nagra av

de omraden som gés igenom under
workshopen. Vi kommer att skissa,
diskutera och sudda om vartannat till
dess att samtliga deltagare har tagit
fram en design till en vacker drakt. Inga
forkunskaper krévs.
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Efterskalv

Fordjupande avatarutveckling

Gycklaren pa lajv

Fredag 19-21 - Akvariet

av: Jessica Rickardsson

Virlden dar efterskalv utspelar sig ar
mork, kall och hard - darfor behover

du veta hur du gor for att framstd som
mork, kall och hard - eller hur du gor
om du rakar ut for ndgon som ar det.
Ett utmarkt tillfalle for dig som planerar
att dka pé arrangemanget att traffa
arrangoren och lara dig nagra knep.

Esperanto pa lajv

Fredag 19-22 - Keramiken

av: Robin Ronnlund och Carl Mdsak
Tycker du att det ar trékigt att bara
alverna och orcherna far prata hemligt
sprék i skogen? Skulle du vilja ha ett
manniskosprak som dnda inte alla andra
forstod, och helt slippa att prata engelska
mitt i byn?

Da ar nog esperanto grejen for dig —
esperanto () ar ett internationellt sprak
skapat for att sudda ut sprékbarridrerna
mellan virldens folk. ...fast, det gar lika
bra att anvinda esperanto for att skap
a sprakbarridrer och framlingskap och
det &r lite det vi menar gora med denna

workshop.

*

Folklig sang -
verktyg for stimsang

Lordag 14-17 - Box 2

av: Linnea Palmgren

Linnea har studerat Folklig sang 8k 1
och 2 pa Malungsfolkhdgskola samt 1
ar pa folkmusikprofilen pa Gotlands
folkhogskola. Linnea aven hallit ett
antal workshops i folklig sang sedan
2005. Denna sdngworkshop kommer
innehalla bland annat; uppsjungning,
genrehistoria, lyssningsexempel, fina
visor med stammor och improvisation
wifs!

CE I e e

- P
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Lordag 11-13 - Taket #2

av: Josefin Westborg och Olle Bjerkds
Genom metoder fran drama, psykologi
och Christer i P3 adderar vi nya moment
i avatarutvecklingsprocessen for lajv.
Syftet med workshopen ar att 6ka din

avatars sjalvkannedom.

Forhorstekniker

Lordag 09-11 - Box 3

av: Jessica Rickardsson

Har du tankt utsétta en roll f6r forhor
eller utfragning under ett arrangemang
men har ingen aning om hur man gor? Vi
gér igenom nagra grundlaggande tekniker
pa hur du pé ett staimningsfullt satt kan
skapa ett forhor som ar bade obehagligt
och realistiskt och som kan fungera
oavsett vilken miljo du ror dig i.

Gestaltutveckling

Lordag 14-16 - Box 3

av: Morgan Jarl

En rollfigurs gestalt ar dess kropp, dess
fysiska representation i varlden. Om
spelarens vanner inte kdnner igen nagon
del av denne under spelet har de bara
sett rollens gestalt, och spelaren har
forsvunnit.

I denna workshop presenteras en

metod som hamtar méngérig erfarenhet
fran teaterns virld, men som med

stor fordel har anvints for att skapa
unika kroppssprak till roller i lajv och
friformsscenarion. Syftet med metoden
ar att oka spelarens medvetenhet om sitt
fysiska uttryck och transformera dem till
en annan person; rollen.

Med utgang fran en “trefot” av fysiska
egenskaper hittas en kinsla for en roll
som tydligt forandrar spelarens fysiska
kropp, hallning och rérelsemonster till
rollens. P4 detta vis hittar vi djupare
rolltolkningar som ror sig bort fran
spelaren, skapar en direkt fysisk inlevelse
i fiktionens varld och ger ett unikt uttryck
for en roll.

Sondag 14-16 - Box 3

av: Erik Holst

Samtal om den “underhéallande”
karaktédren pé lajv. Gycklaren som
spelarledd vs spelledningsledd karaktér.
Praktiska 6vningar i gyckel, t ex;
jonglering, dockteater, sing, enklare
akrobatik mm. Erik 4r medlem i
Gycklargruppen TRiX.

Handgemiing med eftertanke

Lordag 09-13 - Box 1

av: Jan Ake “Scan” Steenberg, Andreas
Ekebacke och Christer Mathisen

Vi 6var praktiskt pa att fa till 6vertygande
slagsmal pa lajv med enkla tekniker for
handgemaing. Dessutom diskuterar vi
dramaturgi bakom vad som &r spelbart
véld och vad som kan lésa ett spel. Vi vill
erbjuda er vara insikter kring att kunna
spela aggresivt rent fysiskt men ocksa att
gora det till ndt som for spelet framat.
Stagefighting och kampsport blandas av
erfarna instruktorer.

Det blir inte Faktiskt valdsamt s alla
kommer att kunna vara med men ta med
oomma klader for traning eftersom det
kan bli varmt.
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Hedersbegreppet -
dess innebord och vikt
under vikingatiden

Hudskor

Kontaktimprovisation

Sondag 10-13 - 4:e Teatern

av: KiR (Annica Edberg, Reidar
Hjalmarsson, Markku “Mackan”
Engstrom och Jorgen “Gagga” Sdteraas)
En av de svérare saker att sitta sig in

i ndr man ska spela en karaktir som
levde under en helt annan tid kan vara
just séttet man tankte och resonerade.
Till skillnad frén dagens samhaélle da
var man rader sig sjélv s levde man
under vikingatiden i ett kollektivistiskt
sambhille, med fokus pa atten.

Hedersbegreppet blir da oerhort viktigt;
det avgor vilken stillning dtten har och
dirmed vilket politiskt inflytande. Den
egna atten ser alltsa till att individen lever
upp till hedern, annars forlorar hela dtten
anseende. Individen drar ju 4 sin sida
nytta av hela dttens status och rykte.
Arrangorerna for Kampen i Ringen
anordnar darfor en workshop for att reda
ut begreppets innebord och betydelse.

Vi kommer borja med en kortare
foreldsning for att sétta in alla deltagare i
konceptet. Darefter kommer vi sitta oss
och arbeta i grupper.

Varje grupp far ett scenario som de far
diskutera fram tvé 16sningar till; hur
skulle personerna rimligtvis agera pa
detta scenario utefter hedersbegreppet
och hur skulle de reagera utefter dagens
moral och sociala regler? Varje grupp
kommer sedan fé spela upp dessa
scenarion for de andra deltagarna.

Vi hoppas att detta kommer kénnas
intressant och inspirerande, vare sig du
planerar att dka pd Kampen i Ringen eller
ett annat arrangemang under liknande
tidsalder eller kanske bara tycker det ar
intressant att sitta sig in i en annan tids
sétt att tdnka och resonera

Fredag 19-23 - Balkongen

av: Ludvig Gustafsson

Gor ett par enkla men tidsenliga skor.
Under fyra timmar lir vi oss om nagra
olika skomodeller frén 80o0-tal till
1500-tal.

Ni far ett skomonster baserat pé ett
arkeologiskt fynd frén perioden och
modifierar det for att passa era egna
fotter. Ni klipper ut era monster ut en
kohud och lar er de sommar ni behdver
for dessa enkla skomodeller. Ar ni snabba
hinner ni ocksé sy ihop era skor under
kursen.

Kastariskt mode

Séndag 09-12 - Akvariet

av: Linda Kjell

Workshopen vander sig framst till
nuvarande och blivande deltagare i
Kastariakampanjen. Utgangspunkten ar
modet i kampanjvarlden och hur man
anvander sig av drikttexterna i praktiken.
Vi kommer titta pd hur man kan anvinda
sig av drakttexten, monster och bilder

for att skapa sin egen drikt till lajvet. Det
kommer aven ges mojlighet att titta pa
hur olika existerande plagg ar sydda samt
prata lite olika tekniker som krenelering
och krusade huvudlin.

Efter workshopen kommer det finnas
mojlighet att titta i det referensmaterial
som textforfattarna anvéander sig av nar
de jobbar med modet.

Lis mer om modet i Kastarias
Kampanjvarld har:
http://www.svartagalten.se/varlden/
drakter/draktskick_syd.shtml

Sondag 11-13 - Box 3

av: Gabriel Widing

I kontaktimprovisation méts tva eller
flera personer i en lek med vikt, balans
och gravitation — de dansar med varandra
iimproviserad rorelse. Rorelse och
beréring ar grunden for denna dansform.
Det giller att lyssna pé sig sjalv och dem
man dansar med. P4 sé sitt pAminner
formen mycket om levande rollspel —
den kollektiva improvisationen stér i
centrum. Tillsammans kan man ga inien
speciell atmosfar.

Kropp, rost och kiinsla
med lan fran Fysisk Teater

Fredag 19-23 - Box 3

av: Viktor Helmersson

Genom att titta pa och prova olika
kroppsliga foreteelser (ex, tix, fysiska
handikapp, etc.) utforskar gruppen vad
en kropp kan meddela en sjédlv och dom
runt omkring. P4 samma sitt prévar

vi lite olika med rost, och ser hur detta
paverkar kénslan. Vi kor négra fartfyllda
improvisationer ocksa utifran olika
forutsattningar och “roller”, det kommer
sékert bli bade skratt och tarar!

6|12
PROLOG | 2009


http://www.weaveoffate.com
http://www.weaveoffate.com

Krympburkar

Nivaer -
ett redaktionellt verktyg

Rostljud

Lordag 09-12 - Balkongen

av: Mattias Johansson

Vi lar oss hur man gor en enkel men bra
liten burk som kan halla allt fran vatten
till mynt eller annat roligt man kan tanka

sig.

Under kursens gang s far vi lara oss
vilken del man ska anvinda av tridet och
hela processen fran trad till fardig burk.
Och lite hur man kan smycke den.

Metallgjutning

Lérdag 14-17 - Balkongen

av: Bjorn Sundberg

Quick & dirty metallgjutning. Hur kan
man gjuta sina egna foremal i koket med
lite tenn, gjutsand, en tandsticksask och
cernitlera?

1}fIé’1tt och basmonster.
Overdel, kjol och byxor.

Lordag 14-17 - Keramiken

av: Viktoria Thurfjell

Vi lar oss lite om att ta métt och rita
monster. Deltagarna far efter workshopen
med sig en grundmall for Gverdel +
underdel, méttlista samt matnyttiga tips
for monsterdndringar for att utifran dessa

skapa “basplagg”.

Mojliga virldar

Lérdag 16-18 - Box 3

eller Korsvigar eller Skrynklor i
verkligheten eller Glidande dorrar

av: Jens Nordberg, Thomas Davidsson
Har du ndgonsin gjort ett misstag och
velat ha det ogjort? Kunna trycka pa
reload-knappen och gora om ditt val? I
den har workshopen tittar vi pa begreppet
Mojliga vérldar. Deltagarna far med 16sa
ramar spela fram scener tillsammans
och sedan spela om historien fast vilja
andra val, for att se vilka alternativa
véagar som historien da tar. Gar den at
ett annat hall? Vad fordndras? Vad ar sig
likt? Vi kommer dven att titta pd andra
hopp inom en historias verklighet, som
tidshopp, rumshopp och metascener och
se hur de forstarker en historia.

Sondag 12-13 - Akvariet

av: Olle Sahlin

Nivéaer handlar om att strukturera
bakgrundsbeskrivningarna s att varje
deltagare kan fokusera pa de delar som
var och en behdver utan att man méste
soka igenom samtliga textmassor.
Nivatdnkandet ar samtidigt ett satt att
strukturera informationen redan frin
borjan, oavsett om det handlar om
varlds- eller rollbeskrivningar, med
mélet att skapa relevanta och framforallt

anviandbara beskrivningar.

Nalbindning

Sondag 11-13 Balkongen

av: Anneli Wikstrém

En introduktion till konsten att gora sina
egna medeltida accessoarer.

Ringdanser frian medeltid och
renissans

Séndag 10-13 - Box 1

av: Karin Gustafsson

Vi lar oss ndgra danser fran medeltid och
rendssans. Vi borjar med ldtta och gér
vidare mot svarare och ser var vi hamnar.

Rollspela Strid

Lordag 16-18 - Box 1

av: Johan Lundell och Karl Ytterberg
Den har workshopen fokuserar pa
rollspel i strid och syftar till att lara sig
behalla karaktér och intention under en
stridssituation. Atti en stressad situation
kunna se till spelets helhet snarare 4n sin
egen. T ex att i en duellsituation skapa
nagot minnesvart for dom som ser pa
snarare dn att férsoka vinna. Medtag
egna boffervapen och skoldar. Ett mindre
antal kommer finnas men det racker inte
till alla.

Lérdag 14-16 - Box 1

av: Emma Garner och Ebba Petrén
Att arbeta med rosten ger avslappning
och kroppskdnnedom. Vi vill under
workshopen trana pa att lyssna pé

oss sjélva och andra, ndgot som &r
viktigt i lajv och all annan form av
gruppimprovisation!

Med vér rost som firdmedel gor vi en
resa med tonvikt pd narvaro, lyhordhet,
improvisation och samspel. Resan
startar med fokus pa din personliga

rost och blir sedan mer utatriktad och
grupporienterad. Vi anviander oss av
metoder fran sacred sound och ljudyoga.

Kan vi utveckla ett friskt ego dar

du i lek och spel bejakar bade dina
impulser och gruppens? Hur spelar du i
“rostorkestern”? Kan vi tillsammans bli
en rost? Kan vi hitta den gemensamma
namnaren trots olika personligheter och
kénslor? Kan vi fora en dialog utan ord?

Smink pa lajv

Lordag 14-16 - Samling vid receptionen
av: Cecilia Dolk - foreningen Solnedgdng
P& Solnedgéng: Ingenmansland var
smink en stor faktor for att hoja lajvets
realism, och p4 denna workshop kommer
Cecilia beritta och dven visa vad man
gjorde for att ge andra mdjligheter

att anvianda smink pé framtida lajv.
Deltagarna kommer att f grunder i att
snabbt kunna visualisera skador och visa
hur man sétter ihop “lajvarens sminkkit”
som alla kan skaffa for att mer realisiskt
kunna spela pa skador. Hon kommer
aven visa hur man férandrar utseendet
med smé enkla medel.
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Statusspel

Viva med bandgrind och
brickor

Sondag 14-16 - Box 2

av: Quest Leite och Fredrik Hoppe

Vi har alla rikat ut for pé ett eller annat
satt. DA vi moter ndgon som har en annan
status dn den roll vi sjdlva spelar. Detta
med olika resultat. Nu dr det dags att vi
tar fram stausspelet i ljuset och granskar
det i sommarna, pratar om det och 6var
pa det. Vi kommer blanda 6vningar med
diskussioner och forhoppningsvis har vi
med oss lite nya tankar om att spela pa
status nir vi kommer ut.

Strid med Granland

Lordag 14-15 - Utomhus, samling

vid entrén

Sondag 14-15 - Utomhus, samling

vid entrén

av: Team Granland - Hampus Ahlbom
och Felix Antman Debels

Tvéa sessioner 4 60 min (alt mer om
intresse finns) med reguljar lajvstrid.
Deltagarna kommer att delas upp i tva
lag och fa vilja vapen ur den stora méngd
som finns tillgéngliga - spjut, armborst
eller enhandsvapen. Dropp, bucklare
samt strykjarnsskoldar finns dven till alla
deltagare.

Fokus ligger pé lagarbete och medeltida
strid. Boffer-konceptet lamnar vi hemma.
Lite prat om Granlands-kampanjen
kommer troligen dven att ske.

Sangstuga

Sondag 14-15 - 4:e Teatern

av: Anja Hallberg och Hanna Flemstrom
Vi lar ut lajvsdnger med en touch av
medeltid och forsoker inspirera till mer
sang pa lajv!

Trollkarl pa lajv

Sondag 15-16 - 4:e Teatern

av: Trollkarlen MrDannyman och
Maria Byquist

Praktiska tips pa hur man utan magisk
kraft kan agera trollkarl pa lajv.
Workshopen sker inlajv med riktigt
trolleri.

Sondag 14-16 - Balkongen

av: Karin Johansson och

Henrik Esbjornsson

Att viava bandgrindsband och brickband
ar bade enkelt och roligt! Med en forntida
teknik skapar du vackra monstrade

band som till exempel kan anviandas

som bilten, till harband och som
dekoration pa kldder. Du som deltar pa
workshopen fér tillverka brickor och en
enkel bandgrind. Du fér sedan lara dig
att trd dessa och att viva band i olika
monster. Vi gér igenom lite historik kring
bandvavning och tipsar om hur man kan
slojda snygga bandgrindar och brickor.

Workshopen kraver inga forkunskaper
utan dr en enkel introduktion till
bandvavning. Bandgrinden och brickorna
far man ta med sig hem efter workshopen
s& att man kan vava klart sina band.

World Building in Practice

Lérdag 20-22 - Taket #2

av: Tor Kjetil Edland

Constructing the world or setting for a
game is one of the most fundamental
creative tasks in making a larp
interesting. This workshop will use as a
staring point an actual planned larp with
a near-future setting. The participants
will help constructing the game world
through this workshop. Issues of gender,
both on a personal and on a societal level
will be an important part of the premise

for the construction of this world.
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LAJVPRESENTATIONER

Granlandskampanjen

Kosmonauter

Sagan om Valdra

Lordag 09:00-09:30 - Akvariet

av: Team Granland - Hampus Ahlbom
och Felix Antman Debels

Grundliaggande presentation pa ca 30
min om Granlandskampanjen och de

lajv som kommer arrangeras dér i ar.
Granlandskampanjen ar en nystartad
kampanj dér betoningen ligger pé krigs-
och soldatlajvande. Trots det forekommer
dock en hel del olika sorters lajv i

kampanjen.

Efterskalv

Sondag 09-10 - 4:e Teatern

av: Jessica Rickardsson

Efterskalv utspelar sig i en varld som

ar allt annat dn mysig - har dr morker,
kyla, korrumption, forraderi och 16gner
vardagsmat. Kom och skaffa dig en egen
uppfattning av vad arrangemanget kan
komma att innebara.

Kampen i Ringen

Lérdag 14-15 - Akvariet

av: KiR (Annica Edberg, Reidar
Hjalmarsson, Markku “Mackan”
Engstrom och Jorgen “Gagga” Sdteraas)
Kampen i Ringen ar en kampanj som

har héllits sedan 2001 i Bassebergs
medeltidsby utanfor Skillingaryd. Lajvet
utspelar sig i landet Hunaland som ar
satt i ett historiskt korrekt Sverige under
tidigt 1100-tal. Fram till kampanjens
borjan ar 1101 foljer varlden utanfor
Hunaland var verkliga vérlds historia.
Lajven kan klassas som low-fantasy satt

i en vikingatida milj6 nér kristendomen
precis borjat fa fotfaste. Kampen i Ringen
2009 kommer priéglas av religiosa
likheter och olikheter, relationer,
kamper, en genuin bykénsla och en festlig
stamning.

Efter Kampen i Ringen 2008 tillsattes
nya arrangorer som tillsammans med de
gamla ar i fullt arbete med att utveckla
kampanjen och fora den framéat. Kom och
lyssna pa arrangorernas vision infor i ar
och fa svar pa dina fragor!

Lérdag 23-00 - Akvariet

av: Axel Lofving

1991. Den sonderfallande Sovjetunionen
skickar sex kosmonauter ut I rymden.

Under deras uppdrag upploses den
krackelerande unionen och femton nya
ldnder tar dess plats. Vilka tankar far
igenom rymdfararnas huvuden, de sista
sovjeterna? Vad hander dem i métet med
rymdens evighet?

Kosmonauter ir ett lajv om nationell och
politisk identitet, och om motet med det

odndliga.

Kosmonauter spelas hosten 2009 — varen
2010 for sex deltagare per uppséttning.

Krigshjirta 3

Lérdag 15-16 - Akvariet

av Robin Berglund, Johannes Jensen,
Peter Edgar, Johan Lundell och

Kalle Burbdck

Krigshjarta ar den tredje delen i en
hittills mycket framgéngsrik och omtyckt
“krigslajv” kampanj.

Politics of Pressure

Lérdag 16-17 - Akvariet

av: MilSim.se

Politics of Pressure ar ett sé kallat
“milsim” som utspelar sig i Transnistrien
under en fredsbevarande insats. En
fusion mellan levande rollspel och airsoft,
med héga ambitioner.

PONNES!

'?RFSSI IRF

Neovapori

Lérdag 10-12 - Bio Elektra

av: Christian Svensson

En beskrivning och presentation av
steampunklajvet Neovapori som gér av
stapeln hosten 2009.

Presentationen innefattar vision,
kampanjvirld och lite tips p& hur man
kan 16sa olika problem.

Lérdag 17-18 - Bio Elektra

av: Mikael Lestander

Hiar presenteras “Sagan om Valdra” och
négra av de bakomliggande tankarna och
idéerna.

Presentationen vander sig framst till dem
som ir intresserade av att besoka nigot
arrangemang. Det dr inget som hindrar
att sjdlva idéerna gors till foremal for
samtalet.

- Sagan om Valdra

Tolkienlajv 2009

Lérdag 12-13 - Bio Elektra

av: Svenska lajv

Det hir ett hogkravstolkienarrangemang
som utspelar sig i sodra Mérkmarden

ca 500 ar innan ringens krig. Konflikten
stér emellan de nordmén, som kom att
bli Rohan, och den vaxande kraften i Dol
Guldur.

Tvinnade Band

Lordag 09:30-10:00 - Akvariet
av: Svarta Galten
Ett mindre bylajv i Kastaria kampanjen.

Tuonelas port

Lérdag 17-18 - Akvariet

av: Theo Axner och Henrik Hoffstrom
Presentation av Thule-kampanjen och
lajvet Tuonelas port. Ev med sméarre
interaktiva inslag.

Chule-KAMPAD]

K ROTE K AT 0811 a1tARGHOLERSKOGE DS GDe

Odesviv I1T

Lérdag 16-17 - Bio Elektra

av: Enhérningen

Den sista delen av lajvtriologin Odesviv
som utspelar sig 19-26 juli 2009
presenteras.

Odesvivs hemsida:
http://www.weaveoffate.com
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FORELASNINGAR

Hur var lajvet?

Lajvdesign - hur far jag mina
spelare att interagera?

- Vad man kan tinka pa

som arrangor

Sanningen om Barda

Sondag 14-15 - Akvariet

av: Annika Waern

Det kan ofta vara vildigt svart som
arrangor att forstd hur spelarna faktiskt
upplevde lajvet. I den har forelasningen
pratar vi om hur vi kan bli battre pa att
ta reda pa vad spelarna faktiskt upplevde
och tyckte om lajvet.

Annika Waern ar spelforskare pa
Interaktiva Institutet och var bland annat
kordinator for IPerG projektet, kint for
att han jobbat med teknikstodda lajv som
Momentum och Kejsartemplet.

Kvalitet av lajv

- integeritet, originalitet,
intensitet og kompleksitet
- Hur bygger vi det i hop

Lérdag 12-13 - Akvariet

av: Erlend Eidsem Hansen

From Fantasy, Nutidiga ock Prett.
Eksempel ock forklaringer fra film, lajv
ock talerens eget liv.

En folkelig gjennomgang av elementene
i Magnus Lie Hetlands klassiske artikkel
fra 1997.

Sprék: norsk-svensk el. engelska om
publiken far problemer med forstielse.

Lis artikeln:
http://www.idi.ntnu.no/~mlh/lrp/
Irpkval.html

Lordag 22-23 - Akvariet

av: Anna Westerling

“Aven om det i tanken ir coolt att episkt
sitta 4 timmar i ett vakttorn si ar det
javligt kallt efter 10 minuter. “

Som lajvarrangor efterstravar man ibland

realism, och det skapar problem.

Till exempel ar det realistiskt att sitta
ensam i ett vakttorn, vara fastlst i

en trakig sittande middag eller att bo

1 timmas promenad fran de andra
spelarna, men det ar inte kul for det. Det
dodar spelet och forsvarar det vi tycker &r
roligast, att lajva med vara medspelare.

Vi diskuterar att istéllet tinka genom att
skapa métesplatser, fundera 6ver avstand
och hur ens spelare ror sig och hur man
som arrangor med sma hjalpmedel kan
oOka interaktionen mellan sina deltagare.
Allt for att vi alla ska fé lajva mera.

Ritt kldder pa lajvet - Mode
eller krav?

Lérdag 10-12 - Akvariet

av Carl Ryrberg, Linda Kjell

Ar ett visst utseende pa driikterna ett
krav for att passa in pa ett arrangemang
eller ska det vara ett mode? Carl Ryrberg
och Linda Kjell kommer berétta om

hur de har arbetat tillsammans Martin
Zetterman med att formedla modet i
Svarta Galtens kampanjvarld Kastaria.
Foreldsningen kommer belysa hur
projektgruppen valt att formedla de olika
modeinriktningarna i spelvérlden i bdde
spréak och bild, problem och vilka planer
som finns for framtiden.

Lis mer om driktskick i Kastarias
Kampanjvarld har:
http://www.svartagalten.se/varlden/
drakter/draktskick_syd.shtml

Sondag 11-12 - Bio Elektra

av Karl Ytterberg

Tv-programmet Barda har haft ett
otroligt stort genomslag for unga dar
unga genom ett slags lajv-dventyr hjalp
spelledaren Karl med olika uppdrag.
Den har bade hyllats och kritiserats av
lajvsverige. I foreldasning berattar Karl
sjalv om hur det egentligen har gétt till
att gora serien och varfor den ser ut som
den gor.

SCA - mer an kimpalek?

Sondag 10-11 - Bio Elektra

av: Bjorn Sundberg

Vad ar SCA? Hur uppkom det frén
borjan och hur kom det till Sverige? Vilka
fordomar mellan lajvare och SCA:are

kan man bekrifta och vilka kan man

dementera?

Teknisk spelledning- Vad gor
spelarna?

Lordag 20-21 - Akvariet

av: Staffan Jonsson

Hur kan vi veta var vara spelare ar och
vad de gor? Pa Interactive Institute -
Game har vi jobbat med den fragan négra
ar och haller just nu pé att utveckla ett
enkelt system for lajvarrangorer att hélla
koll pé just detta- i realtid.

Vi presenterar systemet och diskuterar
mojligheter och svarigheter med

att spelleda levande rollspel utifran
erfarenheter frdn uppsittningar som Dar
vi foll, Momentum och Sanningen Om
Marika.

Verklighetsspel

Lordag 21-22 - Akvariet

av Gabriel Widing

En foreldsning om att ta ut rollspel och
lajv pé gator och torg. Interacting Arts
berattar om gamla och nya projekt.
Lis mer pa:

http://www.verklighetsspel.se/
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UTVECKLINGFORUM

Cinderhillpresentation

“Kastaria modellen” ett
vapenregelsystem for den nya
tidens lajvare?

Religion pa lajv?

Sondag - 11-13 - Taket #1

av: Morgan Jarl och Fredrik von Post
Cinderhills vanner &r en forening

som startades 2008 for att ta 6ver
forvaltandet av Cinderhill, den lajvby
som byggdes i Alvdalen 2005-2006 for
lajvet Dragonbane. I dag star byn tom
och oanviand men Cinderhills vinner

vill fa igng verksamhet dar uppe igen.
Hair presenteras byn och dess nuvarande
status, samt inbjuds till diskussion om
framtiden. Folk som &r intresserade att
arrangera i byn, hjalpa till eller bara veta
mer &r hjartligt vilkomna.

Debattpanel: Arrangorer

Lérdag - 20-22 - Taket #1

av: Sebastian Utbult med Gustaf
Josefsson som moderator

Vad har vi egentligen for erfarenheter av
arrangerande? Kan vi lara av varann? Vad
gor vi ratt, och vad gor vi fel?

Jamstilldhet i Lajvsverige

Sondag - 14-16 - Taket #1

av: Morgan Jarl

Hur stér det till med jamstilldheten pé
dagens lajv? Hur langt har vi kommit?
Vad skall goras harnast - eller beh6vs
inget goras? Jamstdlldheten i bade det
praktiska och det fiktiva kommer att
avhandlas: Lajvgrupper, lajvvarldar,
arrangdrsgrupper och attityd i
subkulturen. Kom och diskutera - finn
nya sitt att applicera pé era féreningar,
arrangemang och virldar.

Sondag 15-16 - Akvariet

av: Stefan “Tulle” Thulin

Svarta Galten presenterar sina nya
vapenregler. Ett forsok att utveckla
béde regler och lajvares syn pa
vapenhantering.

Krutvapen pa Lajv? - Diskussion

Sondag - 09-11 - Taket #1

av: Géran Hasslar

Krutvapen gor ett storslaget intag i
Sveriges lajvverksamhet, speciellt i
fantasy- och historiska spel. Vissa
vurmar for de hiftiga effekter och nya
mojligheter som de ger, andra fasar 6ver
sdkerhetsaspekter och menar istéllet
att man forlorar spelmgjlighet. Har
skall vi vinda p4 asikter och enas om
hur krut ska kunna verka bredvid latex
till allas basta. Bide foresprikare och
motstandare &r hjartligt vdlkomna.

Utvecklingsforumet avser behandla
foljande:

Svea rikes lagar

Sakerhet for spelare

Regler for kanoner och pistoler
Ytterligare pyroteknik och effekter

Malet ar att ta fram riktlinjer till
arrangorer som vill ta till sig av den nya

tidens vapen.

Lérdag - 12-13 - Taket #1

av: Mikael Lestander

Varfor har vi religioner pé lajv nar
religionen helt lyser med sin franvaro i
de flesta lajvares liv? Vill vi ha religionen
som en snygg kuliss, ndgot som knyter
ihop en tunn historia eller vill vi uppleva
négot annorlunda? Skilen ar sakert
manga. Har diskuterar vi vad och hur
religion kan tillféra nagot till ett lajv.

Lajvare + naturvardare =
SANT?

Lérdag - 14-16 - Taket #1

av: Maria Forslund, Ylva Grudd

Ett forum for dig som vill komma ut i fina
naturmiljoer och kan tdnka dig att gora
nytta for naturvarden, ex pa diskussioner
kan vara slatterlajv i samarbete med
naturskyddsforeningen, guidade turer dar
lajvare stéller upp som stimningshéjande
inslag (ex troll, riddare, sagoberittare vid
eldstaden), utbyte av tekniker - hantverk
kontra gardesgardsbygge, lajv som retreat
- avkopplande naturupplevelse, etc.

“Angestlajv” - Varfor vill man
uppleva starka negativa kéinslor

pa latsas?

Fredag - 21-23 - Taket #1

av: Linda Mattsson

Varfor gillar man att kréla i lera, sitta i
ett skyddsrum och ha &ngest eller grita
sé att hjartat nastan brister? Kom och
diskutera!

Diskussionsledare ar Linda

Mattsson, lajvare och psykolog, skrev
psykologexamensuppsatsen “Akta
kédnslor - fast pé latsas. Om lockelsen i att
uppleva starka negativa kinslor pa lajv”
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FILMVISNING

Futuredrome - Filmen

OVRIGT

Info om Knutepunkt 2009

Lérdag 22-23 - Bio Elektra
Filmen frin allkonstverket Futuredrome
som gick av stapeln 2002.

Sondag 12:00-12:40 - Bio Elektra
Vi kor ett paket av filmer fran lajven;
En Stilla Middag med Familjen,
Ingenmansland, och Vreden.

Lajvtrailers

Lérdag 21-22 - Bio Elektra
Samlade lajvtrailers frén olika nya och
gamla lajv.

Kunskapens Pris

Lordag - Under Gemensan lek - Box 1
av: Trine Lise Lindahl, Tor Kjetil Edland
och Hdken Lid

ArrangoOrerna av arets upplaga av det
nordiska lajvkonvent Knutpunkt haller
en kort presentation av arrangemanget.

I &r halls Knutpunkt i Haraldvangen
utanfor Oslo i Norge. Missa inte sista
anmailningsdag for programpunkt till
Knutepunkt 2009 som &r den 1/3.

Lis mer om Knutepunkt hir:
http://www.larpconference.org/
http://sv.wikipedia.org/wiki/
Knutpunkt_ (konferens)

Lajvauktion

Lordag 17-18 - Torget

Ta med dig dina gamla lajvklader eller
prylar och 1t dom séljas p& auktion
for att anvindas av battre beh6vande.
Saljaren far alla intakter.

Trolleriforestillning

Sondag 14:40-15:00 - Bio Elektra

En film inspirerad av rollspelet Mutant.
Filmen vann publikens pris pa Goteborgs
filmfestival &r 2007 och ar numer slutséld
ihela Sverige.

Hunshapens pris

Sagan om Den Sjunde Draken

Lérdag 16:00-16:30 - Bio Elektra
Lordag 16:30-17:00 - Bio Elektra
Under en timme kommer vi tva ganger
att kora filmen fran lajvet Sagan om Den
Sjunde Draken som arrangerades viren

2008 av Olle Bjerkas och Karl Ytterberg.

Lordag 17-18 - 4:e Teatern

av: Trollkarlen MrDannyman

och Maria Byquist
Tolkieninspirerad magiforestillning.

Utstillning om lajv

Torget

En utstillning av ett typiskt
medeltidslajv, med paviljong, rekvisita,
klader, foton, texter och haftiga
monsterdrakter. Hur gor man ett lajv rent
praktiskt, och hur kan en typisk lajvare se
ut? Hur ser en lajvby ut och hur bygger
men ett hus.

Varfor ska man lajva?

Lordag 14:30 - 15:15 - 4:e Teatern

av: Karl Ytterberg

En introduktion till vad lajv ar och varfor
folk lajvar. Denna programpunkt riktar
sig till allmdnheten men ar sjalvklart
tillginglig aven for konventsdeltagare.
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http://www.larpconference.org/
http://sv.wikipedia.org/wiki/Knutpunkt_(konferens)
http://sv.wikipedia.org/wiki/Knutpunkt_(konferens)

