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2016

Pre ESFROAG, fredag fra 20 til 02

Pre ESFROAG 2016

Hemmeligt...

Hemmeligt...

Aben for tilmelding (118%)

Hvad der kommer til at ske til Pre ESFROAG er hemmeligt... ma@d op og bliv overrasket...
Troels Frostholm Sge-Larsen, Gitte Sge-Larsen,

Morten Dgrr Jensen, Palina Yr Pdrsdottir, Louise Koustrup, Simon Sgndergaard andersen,
Mette Slavensky, Frederik Nielsen, Lasse Henriksen, Sean Sebastian Munk Nielsen, Daniel
Morris, John Nymann-Lynggaard, Michael Ulnits Nielsen,

Spil blok 1, lgrdag fra 10 til 16
De blodige tegn

Call of Cthulhu

1920ernes USA

Lukket for tilmelding (166%)

'Ja det er Miskatonic University... God aften hr politidirektgr, hvad kan jeg ggre... blodige
tegn siger de, maerkelige spor, okkultisme. @jeblik jeg stiller dem om til Prof. Armitage”
Samtalen var kort og professoren ringede af, han brugte aftenen fordybet i sine tanker,
inden han sendte bud efter Prof. Rice og Prof. Morgan.

"Min herrer, jeg frygter for at vi st&r med en ny sag pd handerne.” Han s rundt pa de
andre professorer, “jeg tror vi bliver ngdt til at ggre handling af vores overvejelser.”
Morgan nikkede, "hvem havde du teenkt dig at tilbyde det farefulde job?” "Vi vaelger hver
iseer 3 kandidater fra vores studerende, s seetter vi os sammen og bliver enige om hvem
der skal danne holdet.”

S&dan gik det til at du nu sidder sammen med nogle andre studerende og venter uden for
dgren til Prof. Armitage kontor, den mest kendte professor pa hele Miskatonic University.
Om lidt vil du fa tilbuddet om at specialisere dig som studerende og ga en vej der fgre mod
ukendte farer og ting du ikke forstar. Men hvad betyder det okkulte og selve Cthulhu
universets gader nar man er en af de fa studenter under “The Armitage Cabal”.

Der kraeves ingen forudgaende viden om spillet eller universet Call of Cthulhu, jeg kraever
dog at folk vil fordybe sig i spillet.

Troels Frostholm Sge-Larsen, Christine Holm Bagge Jensen,

Frederik Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Michael Ulnits Nielsen, Peter Toftdahl, Mette
Slavensky, Lasse Henriksen,
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Spil blok 1, lgrdag fra 10 til 16
Sir Edwards Fantastisk Rgde Rubiner
D&D

Ingen specifik

Lukket for tilmelding (0%)

Det er en mgrk nat og manen er ingen steder at finde. I befinder jer i Sir Edwards store by
villa hvor i skal passe pa hans Fantastisk Rgde Rubiner, mens han er pa besgg hos hans
kones, sgsters, mands, eeldste onkels, grankusine pa faderens side af familien. Sir Edward
skal vaere vaek i en uge og natten er stadig ung, s& meget kan stadig na at ga galt.

Sir Edwards Fantastisk Rgde Rubiner er min fgrste gang som GM i 5th edition systemet og
min anden gang som GM i det hele taget og jeg haber pa at bruge 6 gode og sjove timer i
selskab med nogle mennesker der er friske pa at beskytte nogle fantastisk r@de rubiner :)

Christian Engelhardt Johansen,

Spil blok 1, Igrdag fra 10 til 16
The Inbetween

Systemlgst

En middelalderlig legende-verden
Lukket for tilmelding (142%)

Undskylder ventetiden.. Her er beskrivelsen

En fjer daler langsomt fra oven stille og naermest FOR langsomt til at veere trovaerdigt og
tilmed ud af ingenting. Den kommer ovenfra i loftet i den mgrke hule. Man kan hgre havet
der et stykke derfra taesker roligt ind mod klipperne pa stranden hvor de har efterladt 4.
hjulstraekkerne i det bglgende, grgnne, engelske landskab. En underlig stilhed har lagt sig
over den lille gruppe efter de bevaeger sig dybere ind i hulen. Pludselig som ud af intet
falder hulen til side og afslgrer en hvaelvet bue som i en kirke. De ser pa hinanden,
tgvende som om de fornemmer at en summen som fra en ukendt kraft far luften til at
sitre. Hun smiler let, legende og beroligende til flokken “Lad os se nsermer pa det. Det kan
veere en skjult skat eller resterne af en gammel kirke”. Hendes stemme lokker dem mod
den gamle hvealving og da de kommer naermere kan de se gamle forvitrede bogstaver
hakket ud i de tunge sten, men ingen af dem forstdr hvad det er. Han lagger sin rolige,
staerke hdnd pé en af de store sten i buen og som i et sus fornemmer han et sugende kald
i det dybeste af sin mave fgr han i en hvirvlen lader sig rive med af stremmen af kraft der
suger dem alle med sig til et sted mellem verdener, hvor deres sande skaebne venter dem.

Gitte Sge-Larsen,

Magnus Hegaard Hansen, Jakob Ask Fgne, Palina Yr Pdrsdéttir, Louise Koustrup, Signe
Bech Sgrensen, Anders Toftdahl, John Nymann-Lynggaard,

Spil blok 1, lgrdag fra 10 til 16
To Conquer The World in 6 hours
D-12 Superworld

Superworld, &r 1986

Aben for tilmelding (180%)
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'this game is might be run in English, if there is English players present, otherwise it will be
run in danish'

Vladimier von Tusinstuf also known as the 'The Wise Devil' invites you to a grand meeting
between peers, the purpose of this meeting, to conquer the world!

your going to play various super-villains who have their own superhero nemesis who
always gets in your way, maybe a team op will help you.

when you sign op for this game i would like some ideas about what kind of super-villain
you would like to play, otherwise i will just make one for you from scratch.

Nicolaj Krog,

Liam Howard, Rasmus Visby Bunch, Sean Sebastian Munk Nielsen, Simon Sgndergaard
andersen, Daniel Morris,

Spil blok 2, Igrdag fra 20 til 02
Deadzone Game Blok

Deadzone Miniature War Game
Deadzone

Aben for tilmelding (133%)

Kom og spil Deadzone med os, det er ret let at leere og det tager ikke lang tid at spille :) Vi
er lige nu sikre pa at have 3-4 haere der kan prgves. Alle er velkomne til at komme og
hygge med os, lige meget om i har lyst til at spille eller ej :)

Christian Engelhardt Johansen,

Anders @stergaard, Daniel Morris, Nicolaj Krog,
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Blok Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02

Titel Dyster Hjerter

System Live

Verden Nutid

Status Lukket for tilmelding (109%)

Tekst I en verden hvor kravene stiger og individualismen er den nye religion galder alle kneb.

Her m& man skaffe sig de bedste kort p& hdnde, man kan man det. Kan du det? Er du klog
nok, steerk nok eller har kontakter nok til at skaffe de bedste kort pa handen.

Hvis du er usikker p& om du kan svare ja, sd har vi en Igsning til dig. I vores selvskab vil
du blive noget, du vil veere med til at bestemme over din egen fremtid, du vil blive
steerkere, smukkere, klogere og fa mere magt (¥*13*) du kan dremme om. Det eneste du
skal ggre er at vise dit mod, sta fast hvor andre ikke tgr. Blandt os er du noget, ikke bare
en blandt tusinder, hos os er DU vigtig. Din fremtid er vigtig og vigtigst af alt du far lov til
at forme den.

Men husk ikke alle er veerdige sd indbydelsen til vores loge m& du ikke diskutere med
nogen. Ingen ma vide hvem vi er, hvem du mgdes med. Alt afhaenger af holde denne
viden hemmelig.

Ja "logen” er en kult og vi er dens medlemmer nogle er nye medlemmer, nogle har vaeret
her lzengere. Her ser vi op til vores store ledere og til den aften, den aften hvor vi vil ggre
os fortjent til at sta i cirklen nar vi kalder pa ham... Vi naevner ikke hans navn for
eerefrygten er staerk, men en dag vil han vaere i blandt os og den dag vil vi veere
maegtigere (*13*) alt andet.

Dette scenarie er skrevet af Palina og Troels i feelleskab og arrangeres af Tordenild i
samarbejde med ThyRF. Scenariet er inspireret af Call of Cthulhu og vores egen fantasi... ja
pas pa... den sidste er den mest skumle :) - Velkommen til Dystre hjerter.

Spilleder Palina Yr bérsdéttir, Troels Frostholm Sge-Larsen,

Spillere Frederik Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Rikke Nielsen, Jakob Ask Fgne, Michael Ulnits
Nielsen, Louise Koustrup, Sean Sebastian Munk Nielsen, Mette Slavensky, Conny Busk
Aadorf, John Nymann-Lynggaard, Lasse Henriksen,

Blok Spil blok 2, lgrdag fra 20 til 02

Titel Faengslet uden vaegge

System Systemlgst - Live

Verden Vores egen verden i en variant af mgrk, moderne noir
Status Lukket for tilmelding (425%)

Tekst Teaser

Den lille, gra fangetransporter kgrer forbi de snedaekkede marker, over en gruset landevej.
Dens lygter udggr alt det lys chauffgren kan se. Indeni sidder der fire, fire i stilhed...

“Frue?” spurgte politibetjenten igen. Solen bagte ned pa fortovet imellem New Yorks
spejlfacader - skyskrabere.
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“Frue, de bliver ngdt til at fglge med os,” insisterede han, mens hans partner begyndte at
blive urolig. Hun kiggede op pa dem. Hun lignede et medium. Lange Igse laser af
forskellige nuancer af mgrkergd og lilla, gyldne greringe som lysekroner, og vildt har
begraenset i dets beveaegelse af en lille tiara.

“Frue, nu siger jeg det sidste gang” betjenten kraevede hendes svar. Men hans makker sa
pad hende, pa hendes outfit, og det gik op for ham, at det var alt det var - en forkleedning.
Kvinden bag tgjet havde noget andet over sig. Noget fint, forfgrende, dagdeligt. Og det var
hun.

For hun var Roxanne DeSimone.

“Du fangede ham officer?” sagde politichefen spgrgende, som han tradte ud i natten, ud pa
taget med en kold drink i sin hdnd. Han bgrstede sit overskaag med handryggen, vad efter
at have rgrt ved glasset.

“Det gjorde jeg” svarede Collin Murphey, en Enclave-betjent som denne aften havde
bevaeget sig op pa taget for at tage en drink, ikke fordi han ville nyde den, men fordi han
havde brug for den.

“Hvordan?” Natten fyldte stilheden ud med sit eget soundtrack.

“Han smadrede ansigtet pa en stripper.”

“P3 en stripper?' Collin tog en god tar af sin drink.

“Mhm” nikkede han. Glassets vaesker varmede pa en ellers kglig aften.

“Hvad star du sa her for?”

Endnu et sip smurte vejen for sandheden.

“Fordi Oliver LiCastri er for smart til at blive fanget ved at smadre ansigtet pa en stripper.”

Hvert et fjernsyn berettede om hvorfor han skulle i faengsel. Den mest hadede mand i
USA. P& skaermen vandrede han igennem maengder af vrede folk hvis liv han havde
gdelagt, ledsaget af en lille flok betjente til at holde ham i sikkerhed. Han havde sit dyreste
jakkesaet pa, men gav intet for prisen af et liv. Hans haender var svedige, men hans gjne
var tgrre. Og fjernsynet udstgdte:

"I eftermiddags blev ham man nu kalder verdens mest hadede mand, John Pasquale,
direktgren af medicinkoncernen Healing Hands anholdt for salget af uvirksom
cancerbehandlende medicin. som firmaet i lang tid havde administreret til deres kunder.
Om dette var forseetteligt vides ikke endnu.”

Gangen er lort. Tapetet radner af veeggene, gulvtaepperne er forrevne, de elektriske
vaeglamper virker ikke laengere. Douglas “The dog” Mauro er vandt til lort, sa han er
ligeglad. Han prover at undgd at taenke pa hans familie lige nu, selv om det er svaert. Han
finder vaerelse 84, og sparker dgren ind. Inde i lokalet er der de tre som han blev sendt til
at draebe. Men der er ogsa et halvt dusin betjente. Han flyver ind i lokalet, for han kan
hore betjente der naermer sig bag ham pa gangen og ved, at dén vej ikke er nogen
mulighed. Og sa bliver det grimt. Han bider to, draeber tre, og er rigtig treels mod en
betjent som ikke er vild det, og som senere hen vil fa brug for en syning. Efter mere eller
mindre at have bagbundet Douglas 'The dog' Mauro og smidt ham om bag i vognen, kan
de kun blive enige om én ting at sige om ham.

“Vi ved hvor de sender folk som ham hen..”

Og saledes kgrer den lille gré fangetransport forbi de snedaekkede marker, over en gruset
landevej. Dens lygter udggr alt det lys chauffgren kan se. Indeni sidder der fire, fire i
stilhed, Pa vej til et faengsel uden vaegge.
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Faengslet uden vaegge er et stykke moderne noir, et crime-drama, og et intenst rollespil.
Spillet foregar i en selvskrevet, mgrk, mgrk fremtidsverden, hvor fire kriminelle mistaenkt
for besidelse af sort magi sendes til faengslet uden vaegge af den statslige organisation
Enclave.

Faengslet uden vaegge er et faengslende scenarie, og du skal vaere klar pa at holde fast
hele vejen igennem. Til gengeeld lover jeg at det bliver en oplevelse.

Magnus Hegaard Hansen,

Anders Toftdahl, Matthias Kaalund Keller, Signe Bech Sgrensen, Bjgrn-Morten V.
Gundersen,

Spil blok 2, Igrdag fra 20 til 02
Heksens Dagbog

Regellgst / CoC

Nutid

Aben for tilmelding (175%)

Det var ikke en sensationsnyhed som kunne sta8 mal med alverdens krige eller det
amerikanske valg, Det var faktisk ikke noget szerligt mange egentlig havde bemaerket,
men for de mennesker, der var tilstede, da man endelig brgd seglet pa den aeldgamle
skriftrulle var det det en oplevelse, der skulle zendre deres opfattelse af verden.

Man havde af alle steder fundet skriftrullen i en lille hule naer den mexikanske greense - et
sted, hvor man ikke havde papyrus og heller ikke kendte til skrift fgr langt senere.
Professor Abel Hartmann havde dateret rullen til fgr 8r 0 og havde med stor zerefrygt faet
den bragt til Smithsonian university for at finde hemmeligheden og historien bag
skriftrullen. Det var her den lille gruppe var forsamlet, for at laere nyt. Nogle, fordi de
havde faet det som opgave, andre fordi de havde en reel interesse i at finde svar, men
ingen af dem havde regnet med, at der skete det, der kom til at ske.

Offgame: Mit fgrste forsgg pa noget thriller/CoC agtigt. Ideen er at det skal veere
spandende med plads til sjov og samtidig bygger pa karakterspillet.

Gitte Sge-Larsen,
Simon Sgndergaard andersen, Liam Howard, Christine Holm Bagge Jensen, Cian Howard,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Braetspil og hygge
Hvad vi finder pa

Aben for tilmelding (200%)

Jeg havde en spilblok fri og taenkte at jeg ville nok gerne lave noget her, men viste ikke
helt hvad.

Denne jeg invitere derfor alle til at vaere med til at hygge med mig og evt. nogle braetspil
eller hvad vi nu kunne finde pa i den dur.

denne blok er ogsa for dem som godt kan lide at sove maske lidt laengere (*13*) man
burde til ESFROAG :-P

Michael Ulnits Nielsen,

Andreas C.Rosmon,

Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Forelskelse og Forhgr

Systemlgst - mini LARP

2016 fiktion

Lukket for tilmelding (200%)

De sad laenge og kiggede pa hinanden. Ingen havde helt lyst til at sige det, men nogen
matte ggre det.

Hun samlede mod til sig, den anden kvinde ventede, og pludselig var satningen sagt, fgr
nogen ndede at reagere.

'Jeg har ikke lyst til at vaere kaerester mere'.

Det finurlige var.. Det havde ingen af dem lyst til, men de var begge bange for at give slip.

Hvordan forelsker man sig?
Hvad adskiller forelskelse og begaer?
Hvad adskiller begeer og fortryllelse?

Findes Den Sande Kaerlighed?
Er der nogen méade at vide om man elsker, eller man for-elsker?

Kom med til et scenarie, som tgr stille de hdrde spgrgsmal omkring forelskelse og
keerlighed.

Kom med og spil en af de fire roller, som hver iszer har deres syn pa kaerligheden, og
hvordan den opstar.

Tor du &bne dit hjerte for en fremmed?
Ter du smide dine fornemmelser ind i puljen, og indga i et faellesskab, hvor der diskuteres
et s& gmt emne, som kaerlighed?

Tor du give slip pa keerligheden, hvis den ikke findes?
Bj@rn-Morten V. Gundersen,

Matthias Kaalund Keller, Signe Bech Sgrensen, Sean Sebastian Munk Nielsen, Conny Busk
Aadorf, Gitte Sge-Larsen,
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Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Horror og Realityshows
Systemlgst

Vores egen

Lukket for tilmelding (250%)

Dette scenarie kommer spillerne til at spille teenagere, der har sagt ja til at vaere med til et
helt nyt reality program. Programmet fglger de geengse rammer for reality programmer
med x antal deltagere og uge efter uge stemmes nogen ud, samt der dukker jokere (nye
deltagere) op ud af det bld, der forstyrrer den dynamik som deltagerne prgver at opbygge.
Der har veeret et klart mal for arranggrerne, at de ikke har villet have nogen professionelle
reality stjerner. S3 alle teenagerne er castet ud fra dette. Desuden er programmet ogsa
specielt for ud over detaljerne skal vinde spillet s& skal de ogsa "overleve” pa et slot hvor
der sker paranormale ting. Der er spggelser og ukendte kreefter indblandet. Det er i hvert
fald hvad arranggrerne hardnakket pastar og pressen har gravet i det og har ikke
umiddelbart kunne fremvise beviser pa det modsatte. Arranggrerne har dog indremmet at
nogen ting vil blive skabt via special effekts, da man jo ikke kan tvinge omgivelserne til at
"spgge” pa kommando.

Programmet bygger pa at deltagerne skal finde frem til hemmeligheden bag at det spgger
pa slottet og i omegnen omkring slottet. Arranggrerne pastar at de kender til dele af
grunden men at selv ikke de kender til det hele. De har dog sat kameraer op rigtig mange
steder b&de normale med “nattesyn” og termiske samt lyd optageren og nogle apparater
der maler spaending og ektoplasma (fysiske tegn p& spggelser). Desuden vil deltagerne nar
de er pd spggelses jagt baere udstyr der hjaelper dem selv og seerne hjemme i stuerne til
at fglge med.

Tanja skuttede sig og gik ned i den gamle riddersal, der var ikke laenge til mgdet. De var 8
deltagere tilbage og hun vidste at hvis det ikke var lykkedes hende at vinde seerne s3 ville
dette mg@de veere hendes sidste. Hendes sidste forsgg med at forfgre en af de mandlige
deltagere var sldet fejl og hun havde naesten ingen ekto-point (point for at opdage
spirituelle oplevelser).

Hun stoppede foran den store dgr ind til salen, hun kunne hgre nogen tale deempet pa den
anden side. Sikkert TV vaerten og crewet. Hun skulle lige til at raeekke ud efter hdndtaget da
hun hgrte en lyde nede af gangen, hun sd derned, men der var ikke noget.....s& kom den
slaebende lyd igen.

Rene remmede sig og sa ind i kamera 2, s& s& han over pa deltagerne. Han sank noget og
sa alvorligt p& dem. "Dette er ikke noget almindeligt mgde, ikke leengere... Tanja... er
forsvundet...”

I dette scenarie hopper vi ind i historien lige efter det sidste mgde hvor Rene, seriens
vaert, forklarer deltagerne at Tanja er forsvundet fra optagelserne.

OBS: Minimum 2 deltagere skal veere piger.
Troels Frostholm Sge-Larsen,

Morten Dgrr Jensen, Rikke Nielsen, Anders Toftdahl, Palina Yr borsdoéttir, Christine Holm
Bagge Jensen, John Nymann-Lynggaard,

Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Scenariet der forsvandt
Systemlgst

Vores verden

Lukket for tilmelding (0%)
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Dette scenarie er forsvundet

Magnus Hegaard Hansen,

Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16

Svgmning

Systemlgst

Jorden

Aben for tilmelding (150%)

Selvfglgelig skaLvi igen i ar ud og svgmme! Og, traditionen tro, skal der efter denne tur
indtages fgde pa McDonalds!

Jeg kgrer derud, hvor jeg har plads til 3 personer, men ellers skal folk selv finde transport
ud til Thy-Hallen.

Vi kgrer samlet fra Sjgrring skole klokken 11:00.
Lasse Henriksen,

Nicolaj Krog, Liam Howard,

Spil blok 3, sgndag fra 10 til 16
Warhammer 40k - Blok 3
Warhammer 40k

Aben for tilmelding (116%)
Warhammer 40k. Medbring gerne tzerren og udstyr
Anders @stergaard,

Cian Howard, Peter Toftdahl, Rasmus Visby Bunch, Christian Engelhardt Johansen, Jakob
Ask Fgne, Daniel Morris,
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Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Nar de paene folk sover

Systemlgst

En mgrk udgave af vores egen verden
Lukket for tilmelding (166%)

Aret er 2022 og der er ny spiller pa banen. HA m3 se sig sldet af SD (Shadow Devils). De
har haevet mafia scenen til et nyt niveau. Ikke alene er de s& steerke at de kan sld HA pa
naesten alle handelsomrader (Menneskehandel, prostitution, politiske klemmer, stoffer,
vabenhandel mm.) men de er ogsa staerke nok til at sld ned pa deres egne, hvis disse ikke
kan fglge toppen.

Veerst gar dette ud over de sma fisk som er klemt mellem de to organisationer og bgr
veelge SD, da HA ikke kan beskytte dem, men HA mister s mange folk, at de slar hardt
ned pa dem som stikker dem i ryggen og SD beskytter ikke folk, fgr de har vist sig vaerdig.
Men hvordan ggr man sig vaerdig til SDs beskyttelse.

<I>Lampen brzendte sig ind i hans ansigt og sveden piblede ned af hans hud. “"Hvem?”
Svaret blev gengivet igen og igen, hans ru stemme som havde skreget over slagene og
ydmygelserne kunne naesten ikke mere. "Jeg.... Jeg sa ikke...” Et spark sendte ham ned pa
gulvet, det var naesten befriende at ligge her uden for lysets breendende straler, gulvet
kolede ogsa lidt, der gik maske hele 2 sekunder fgr naeste spark i maven krgllede ham
sammen og han kunne maerke blod i munden. "Hvis du siger en gang til du ikke sa hans
ansigt, sa sparker vi dig til dgde, men hvis du giver os beskrivelsen...” Et klik fra piben, der
blev trukket tilbage pa pistolen sagde alt. Han havde ikke mere at ggre, han vidste at
derude et sted var det naeste offer, en der kendte ham. Han hviskede navnet p& en kendt i
miljget, vel vidende at han ikke var SD, men det ville sikre ham for flere grusomheden og
en af hans venner for samme tur. Han blev veeltet om pd gulvet, s kom frelsen, et brag
og lammelsen i kroppen af kuglen, der gik ind og banede vejen igennem kraniet ved at
gdelaegge alt pa vejen.</I>

Dit problem er ligesom mange andres, hvem skal du vaelge at fglge. Skal du forblive i HAs
kreds velvidende at den dag hvor SD valger at rydde op star du midt i det hele, eller vil du
prgve dine chancer hos SD. SD er et hgjt sats, men tgr du lade vaere? Dette valg er ved
spillets start taget for dig, mere eller mindre frivilligt. Nu skal du finde ud af, hvad ggr du
herfra, hvordan overlever du dit valg og hvis du fortryder er det s& muligt at lave om.
Hvem vil ofre hvem, for at overleve den kritiske naert forestdende konflikt.

Med dette vil jeg prgve mig med endnu et mgrke scenarie. Dette er stadig mig, der
eksperimenterer med den mgrke side. Jeg vil prgve at skubbe det endnu laengere (*13%*)
jeg har gjort hidtil.

Jeg vil igen prove at seette jer til at spille karakterer,m der pa den ene og den anden made
er gdelagte og lever langt fra lyset. Scenariet vil blive intens og meget taet pa. I vil spille
forhold bade p& godt og ondt og i vil skulle tvinge jer til at spille noget i ikke vil synes om.

Det kraever 100% ingame, stor selvdisciplin og mod at deltage. Jeg vil forlange meget af
jer og haber i vil ggre det samme af mig. Vi er taet pa, s& den magiske cirkel ma veere
oppe hele tiden.

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Anders Toftdahl, Palina Yr pérsdéttir, Louise Koustrup, Conny Busk Aadorf, Lasse
Henriksen, Gitte Sge-Larsen,

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Spil et maleri
Systemlgst

Spillerne bestemmer for hvert vaerk, hvilken verden vi befinder os i
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Aben for tilmelding (0%)

Der bliver haengt et maleri op. Vi snakker om hvad vi ser, og hver person beslutter sig for
en karakter man gnsker at vaere. N&r vi er klarbegynder jeg at filme veerket, og optage
jeres stemmer og lyde. Dette klippes sammen til en video. I kan se Graensevagten og de
forste flygtninge pa Facebook. se A.C.Rosmon, og find den under videoer, s& kan kan du se
hvad jeg gnsker at opnd. I kommer selv til at styre meget af hvad der skal ske. Jeg
medbringer flere billeder.

Andreas C.Rosmon,

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Supers! Test spil/play test

Supers!

Hypertropolis

Lukket for tilmelding (120%)

Jeg har faet fat i et nyt superhelte rollespilssystem og vil gerne lave et test spil hvor vi
prgver at lave karakterer og se hvad de kan. Det handler mest om at prgvekgre et system
og have det hyggeligt. Der er en chance for at det kommer til at forgd pa engelsk, hvis der
er deltagere der ikke snakker dansk.

I have bought a new superhero roleplaying system and I would like to make a playtest of
the system. We are going to make Characters and see what they can do, when following
the systems rules. We are just going to have a good time while playtesting. We will speak
english if necessary.

Christian Engelhardt Johansen,

Liam Howard, Michael Ulnits Nielsen, Simon Sgndergaard andersen, Daniel Morris, Nicolaj
Krog,

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Voodoo Lounge: Fgr Knzefaldet
LARP

Urtopisk/Distopisk fantasy-realisme
Lukket for tilmelding (187%)

'Fgr Knaefaldet' er Voodoo Lounges' prolog.

Det vil ikke have indflydelse pa hverken VL1 og VL2 som er kgrt af staben, men derimod
veere en glimrende inspirationskilde til VL3, som forhabentligt Igber af staben ESFROAG
2017.

Moder Mane lyste hgjt over Haven. Laenge havde denne perfekte dal, skabt af Almoder
Gaja, veeret mgdested for alskens veesner. Det var et helligt sted for alt og alle, fordi her, i
Haven, samlede de fire verdenshjgrner sig og faldt til ro. Algb lgb bade frem og tilbage, og
mange af Fader Naturs love blev brudt her. Det var et overnaturligt sted: den sidste
bastion af Urtidens magiske kreaefter.

'Hvem venter vi pa?', ville Hel vide. Hun sad under ménens lys, og badede sig i det blege
skaer. Hun var ung, men hun var staerk. Alle holdt en vis afstand.

'Du er ikke i tvivl', smilede Ngkken og gned sine hander. Han glaedede sig. Han elskede at
forfgre guder, og Hel havde fanget hans blik. Guder var sjovere (*13*) mennesker, som
bare fulgte ham som lydige hunde, s snart han sang for dem.
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'Hvad skal der ske?', ville Hera vide, som havde valgt at tage sin mands plads til denne
radslagning. Zeus var alligevel ikke kompetent til at sidde til bords med alskens
Hgjvaesner, men det behgvede han ikke fa at vide.

'Det handler sikkert om krig!', lgd det muntert fra Ares, der drak noget af det medbragte
mjod. Valhallas drikkelse var nu engang bedre (*13*) Dionysos' sprgijt lavede p& gamle
druer.

'Nu sker det', grinede Hildur. Hun brystede sig aldrig med sit rige, men hvorend bjerge og
bakker steg frem, der regerede hun. Hun var Dronning af Det Glemte Folk, og hendes
cgteskab med Dagda gav hende naermest synske evner. Samedi lod sig ikke anfzegte,
men alligevel borede han fingrene laengere ned i jorden, for at holde bedre fast pad kloden.

Himlen buldrede. I et kort sekund vibrerede jorden under dem, som truede den med at
revne og dele sig p& midten. Et gulligt lyn slangede sig under skyerne, og fra Porten faldt
han. Hans vinger braendte, aske skabte lange penselstrgg pa himmelen, og da han landede
i midten af Haven gav alle et gisp fra sig. Ham som fgr havde vaeret den smukkeste af alle
englene rejste sig forsldet og fortvivlet, men stadig med samme stolthed som fgr. Han var
arret, han var mgrbanket og han var udstadt.

Han grinede?

'Jeg gjorde det', smilede han stort. Med den ene hdnd tog han til sit hgjre gje, og med en
knaekket negl borede han ind. Med det samme forvandlede gjet sig til noget andet. En
glgdende rubin tog han ud, og holdt frem foran dem. Han havde faktisk stjalet fra himlen!

'Nu kan det begynde', proklamerede Lucifer og Radet nikkede.

'Ingen vej tilbage', mindede Hera dem alle om, og sammen tog de afsted.

Rollebeszetning til denne omgang:

Hel - Underverdenens Dronning
Ngkken - Herren Under Havet

Hera - Dronning af Himlen
Ares - Kongen af Krig

Gabriel - Guds Sendebud
Lucifer - Lysets Vogter
Samedi - Baron af Dgdsriget

Hildur - Dronning af Det Glemte Folk
Dagda - Skovens Skaber

Vel mgdt!
Bjgrn-Morten V. Gundersen,

Morten Dgrr Jensen, Andreas O. Nielsen, Rikke Nielsen, Matthias Kaalund Keller, Sean
Sebastian Munk Nielsen, Mette Slavensky, Frederik Nielsen, Magnus Hegaard Hansen,

Spil blok 4, sgndag fra 20 til 02
Warhammer 40k - Blok 4
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Warhammer 40k

Aben for tilmelding (125%)

Warhammer 40k. Medbring gerne teerren og udstyr

Anders @stergaard,

Cian Howard, Rasmus Visby Bunch, Peter Toftdahl, Jakob Ask Fgne,

Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Fakta Tur/Retur.

FATE

Vores

Lukket for tilmelding (216%)

Det er fredag... og ikke hvilken som helst fredag. Det er i dag hvor hvad der er sldet op til
at blive arets fest skal afholdes. Du har brugt de sidste 3 timer pd at ggre dig klar og du
ved at dine venner, som lovede at hente dig, er lige pa trapperne.

Men det slar dig... du har glemt at kgbe alkohol... og du vil ikke vaere den taber der
kommer til drets fest uden alkohol. Nu er gode rdd dyre... men som det intelligente unge
menneske du er slar det dig... du skriver da lige til sveskebaronen!

"OMG FUCKING LORTE PIS! BARSKABET ER TOMT... PANIK!!! Lulzor! Emoji emoji emoji.”
Der gar ikke mange sekunder fgr der er et svar.

"Det er i orden... vi andre skal alligevel en tur i fakta ferst. Der er tilbud p& Breezers,
tgsedreng!”

Til dette scenarie vil i spille en flok gymnasie elever der er pa vej til fest men som farst lige
vil en tur i fakta for at handle de sidste par smating.

Tager det virkeligt kun tager 5 minutter at handle i fakta og hvad de ggr for at man vil
blive der lidt lzengere? Og hvordan fik Sveskebaronen sit ggenavn?
Fa svar pa dette og meget mere!

Det er ikke ngdvendigt at kende noget til fate spillet. Det er et meget regel let system der
ligger vaegt pa historien.

Ses vi — Det tror jeg nok vi ggr.

Anders Toftdahl,

Frederik Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Mette Slavensky, Conny Busk Aadorf, Christian
Engelhardt Johansen, Lasse Henriksen,

Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
L&st Inde

Systemlgst

Virkeligheden. Tids og steds Igst
Aben for tilmelding (166%)
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I en kgrestol sidder der en soldat. Som tusinder af andre forlod han det sgde ungdomsliv
for at keempe for en sag. Eventyrtrangen og kamplysten kogte i hans blod, men han ndede
ikke at Igsne et eneste skud, fgr en granatsplint borede sig ind i hans hjernestamme. Han
er lammet, fanget i sin egen krop. Men han sanser verden, han taenker og han drgmmer.
Omkring ham star familien: En gravid keereste, en far og en mor. De sendte deres elskede
Johnny afsted, og fik en krgbling hjem. Den rigtige krig begynder nu.

Spillet har to formal: At formidle et menneskeligt livsvilkdr og et politisk budskab.

Det menneskelige livsvilkar er sygdom, funktionsnedsaettelse og dgd hos individet selv
eller dens neermeste. Her skal spillerne opleve hvordan det fales ndr et menneske mister
sin fgrlighed og sanseevne og hvilke dilemmaer det stiller til vedkommendes pargrende.

Det politiske budskab er et pacifistisk oprab, der stiller spgrgsmalstegn ved hvorfor unge
mennesker skal gdelaegges i deres bedste alder. Dette ggres ved at fjerne fokus fra selve
krigen til et ofte overset point of view: Den lemlzestet veteran og hans familie.

Matthias Kaalund Keller,

Jakob Ask Fgne, Simon Sgndergaard andersen, Cian Howard,

Spil blok 5, mandag fra 10 til 16

Stop den lille Cthulhu fgr den hopper igen
Systemlgst

Vores egen verden, i en lidt twisted udgave
Lukket for tilmelding (160%)

Vi ved alle at Cthulhu kom til vores jord eoner fgr mennesket blev skabt. Vi ved ogs3, at
den ligger pa bundet af dybet i undervandsbyen R'lyeh, hvor den venter pa at genopsta.
Men hvad ggr vi ved det?

En ukendte magt fra fremtiden har brudt alle videnskabens love og er rejst tilbage i tid,
tilbage til 1920erne for at finde professor Armitage, for at stoppe Cthulhu som i fremtiden
vil blive et endnu stgrre problem. Han har samlet et team, der skal redde jorden:

- En troldmand fra den mytiske fantasy verden som eksistere parallelt med denne.
- En spraengstofs ekspert fra 2. verdenskrig

- En varulv fra en laengst forglemt fortid

- En professor fra 2016 besat af det overnaturlige (stor fan af Prof. Armitage)

Sammen skal de finde en made at besejre Cthulhu pa, med den ukendte magt som hjzelp
skulle vores fremtid veere i gode heender... eller er den?

Troels Frostholm Sge-Larsen,

Liam Howard, Michael Ulnits Nielsen, Christine Holm Bagge Jensen, Palina Yr Porsdottir,
Nicolaj Krog,

Spil blok 5, mandag fra 10 til 16
Wasting

Systemlgs

vores egen

Lukket for tilmelding (142%)
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Introduktion

There was this odd, creeping sense. Like something was stirring. It was setting the whole
community of Bellrock on edge. Some pushed it aside, deciding for themselves that this
was just work, family or the weather causing them to feel irritated and somehow...
saddened.

Not all could push this feeling aside with the same assured sense of control. Kathy was one
of those. Like a twig threatening to burst into flame she spent sleepless night consumed
with fear of what was happening. Her entire body was buzzing but she had no idea why or
what to do about it.

Bellrock was just a small town of little importance to the world. 50.000 inhabitants strewn
around the lit up city that almost seemed to huddle up against the wood dressed
mountainside where the stream of Canopeia River ran down to the more flattened land
below. Bellrock had what towns of its size needed yet something in Kathys mind told her
that something was oddly amiss. When she woke up on her bed in the light of her mobile
she felt queasy and when she got up to find herself a drink the water itself tasted like
danger.

She might had been able to unwind herself again was it not for the dark figure she so often
saw standing around corners or across streets, watching her. It was as if those piercing
eyes told her a message, A message she was not yet ready to understand but that she
knew she had to before it was too late. The wind itself was speaking with voices of old and
from a well of unknown clarity Kathy set out to contact those that like herself was
burdened beyond measures with the trembling of the earth. Little did she know that others
were fighting another battle — one that would mean her demise.

*Meet me... in the small clearing in Kensfield woods at midnight Friday. It is a matter of
great importance and I think.. No I know that you can help. I plead of you to come. I have
to tell you a secret. A secret very few know but we all sense.

Kathy Greenlow*

That was the note they all had... Now the fate seemed to have steered them to a path
unknown

Gitte Sge-Larsen,

Magnus Hegaard Hansen, Rikke Nielsen, Louise Koustrup, Daniel Morris, John Nymann-
Lynggaard, Sean Sebastian Munk Nielsen, Andreas C.Rosmon,
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Spil blok 6, mandag fra 20 til 02

Café Keelderen - 'Vol. 1'

Live

1920'er inspireret gangster-miljg

Aben for tilmelding (104%)

P& opfordring af ESFROAGs ledelse blev Café Kaelderen bedt om at lave en scenarie til
sidste spilblok, hvor vi i faellesskab rollespiller, fester og hygger os.

Der VIL veere bokseturnering.

Der VIL veere en pokerturnering.

Der VIL veere black jack og roulette.

Der VIL veere jazz, cabaret og swing musik for alle grunker!

- Pre-skrevne roller
- Et hovedplot som involverer drama, intriger og karakterspil.
- Simple og komplicerede karakter-relationer.

Sidste tilmelding, hvis man gnsker indflydelse pa plottet, og en pre-skreven karakter, er2
uger fgr ESFROAG.

Mere information kommer senere.
Bjgrn-Morten V. Gundersen, Anders Toftdahl, Magnus Hegaard Hansen,

Troels Frostholm Sge-Larsen, Frederik Nielsen, Morten Dgrr Jensen, Rikke Nielsen, Jakob
Ask Fgne, Liam Howard, Cian Howard, Rasmus Visby Bunch, Michael Ulnits Nielsen, Anders
Toftdahl, Palina Yr Pérsdéttir, Louise Koustrup, Nicolaj Krog, Sean Sebastian Munk Nielsen,
Simon Sgndergaard andersen, Mette Slavensky, Conny Busk Aadorf, Lasse Henriksen,
Gitte Sge-Larsen, Daniel Morris, John Nymann-Lynggaard, Christine Holm Bagge Jensen,
Andreas C.Rosmon,

Spil blok 6, mandag fra 20 til 02

Skrivekonkurrence

Aben for tilmelding (0%)
Vi karer vinderne af skrivekonkurrencen umiddelbart inden café kaelderen (eller til)

Gitte Sge-Larsen,



