Dragecon d. 14/3-2009

Sa er vi klar til jubilaeumscon!

2009 er et @gte jubileumsar for Dragen. Vi har lige fejret klubbens

10 érs jubileeum med reception og en rigtig fed fest den 3 januar.

N' ® ' ° Der stopper festen dog ikke, for denne udgave af Dragecon er den
tiende af slagsen. Vi er glade for og stolte over at Dragecon-ideen

har overlevet l&nge nok til at vi kan fejre den tiende Dragecon. En

praestation som de fleste conner aldrig nér!!

Hvad er det sa der gor at Dragecon har kunnet, hvor mange andre

d ' 4 - fejler og ma lukke? Det kunne vere rart hvis det var pa grund af at
® 3 zo °9 vi er dygtige til at arrangere conner. Det er vi maske, men jeg tror

ikke at det er her vi skal finde grunden.

Nej, ndr Dragecon har klaret sig sa godt, sé er det vores con-

gaesters skyld! Jeg har deltaget i mange conner gennem arene, men

°9 .°° [ °' .°° stemningen pa Dragecon er noget helt serligt. At tage til Dragecon

er pd mange mader som at komme hjem. Der er folk man kender

(eller meget hurtigt kommer til at kende), en rolig og afslappet

stemning, humor og tryghed for alle, og denne fede con-stemning
skyldes 100% vores dejlige con-deltagere. Tak til jer!!

" I B E ’ K° L E I anledningen af Drageconnens jubileeum sker der flere sméjuster-

inger. Der er @ndret lidt pd prisen pa T-Shirts (bare denne gang),
priserne for at deltage pd Dragecon, bedemmelsessystemet, hvornar

forste spilblok starter og andre smating, men du kan laese om det
I u N D Ev E ' 3 hele her 1 programmet. Husk ogsa at laeese introerne. De er der for
at give dig en bedre idé om, hvilke scenarier du skal prioritere og

forberede dig pa, hvad du gar ind til.

Vi glader os til at se dig pd Dragecon 10!
Thomas Kruse - Nestformand
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Dragecons ideologier

Vi vil skabe en con med scenarier og gamemasters af hgj kvalitet
Connen skal vare dben for alle rollespillere uanset alder og erfar-
ing

Connen skal veere éndags for at give en mere intens og koncentreret

oplevelse

Vi satser pa, at folk kommer igen, sd deltagerne kommer til at
kende hinanden godt hen ad vejen

Det sociale element og hyggen med hinanden skal have hgj prior-
itet

Vi vil ikke prioritere storrelse pd bekostning af kvalitet og det so-
ciale element

Holdfordeling baseres pa deltagernes prioriteringer men derudover
ogsa med henblik pé at give en optimal oplevelse for alle

Vi tilstreber sé retferdigt et bedemmelsessystem til
konkurrencerne som overhovedet muligt

Den perfekte con er aldrig skabt. Vi skal altid forbedre os

Alle skal have sa fantastisk en dag som overhovedet muligt

Premiering pa Dragecon

P& Dragecon skal alle udfylde bedemmelsesark efter et spil. Spill-
erne bedemmer masterens indsats ud fra en raekke kriterier. Ligesa
bedemmer masteren alle spillerne.

Den bedste spiller fra hvert hold modtager et diplom. De tre bed-
ste spillere pa connen fér et diplom og en premie hver, og den
bedste spiller under 18 &r 1 forste spilblok far ogsa et diplom og en
premie. Endeligt karer vi connens bedte master, som ogséa far et
diplom og en premie.

Mastrene pa Dragecon 10:

Rasmus “Krelle” Jensen

Rasmus, der 1 daglig tale er kendt som Krolle,
er formodentlig Dragens storste legebarn.
Dette praeger 1 dén grad hans scenarier, der

er fyldt med spanding, humor, action og
livsglaede til bristepunktet. Krolle har specia-

- liseret sig i at kere scenarier for Dragecons
yngre deltagere, og de elsker ham for det. Det er en oplevelse 1

sig selv at se Krolle rulle sig ud i et vildt og jublende entusiastisk
eventyr 1 Warhammer verdenen mens terningerne sprojter ud til
alle sider og spillerne star op det meste af tiden af ren energi og
jubel.

Krolle stiller pa Dragecon 10 med Warhammer scenariet ”Et hem-
meligt broderskab”
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Morten Christensen

M Morten er en serdeles rutineret master og
rollespiller, med s@rdeles bred erfaring som
han er en mester 1 at treekke pd. Det er altid
spaendende at se, hvad Morten stiller med
til con, for han er langtfra typen, der laser

: sig fast 1 et bestemt system eller en bestemt
type scenarier. Morten begér sig lige let 1 klassisk fantasy, savel

som 1 humoristisk fortellinger eller Science Fiction. Den ene ting
man dog kan vare sikker pé er, at uanset system og setting, sa vil
spillet blive praeget af Mortens rolige og venlige facon der kan fa
enhver spiller til at fole sig hjemme. Morten stiller pd Dragecon 10
med D&D scenariet “Vilde dage 1 Waterdeep”

Thomas Kruse

Med godt 20 ar pa bagen som rollespiller er
Kruse en af de ret sé rutinerede masters pa
Dragecon. I en arreekke var han mest kendt
for at blande horror, humor, filosofi og
socialrealisme ind 1 fantasy systemer, men
pa de senere Dragecon’er har Kruse hoppet

rundt i forskellige systemer og genrer i et
komplet uforudsigeligt monster. Uanset systemet er Kruses scenarier

dog altid uforudsigelige fortellinger, hvor intet er sikkert og hvor
de ting spillerne tror de ved pludseligt kan og vil &ndre sig. Kruses
cermer lader til at vere fyldte med overraskelser og udfordringer,
som han ryster ud med let hand.

Kruse stiller pd Dragecon 10 med viking scenariet ”Det sidste togt”

Claus Larsen

Vi kender jo mest Claus som spiller pé
Dragecon. Til gengzld var han med forste
gang pa Dragecon 1, og har siden da mark-
eret sig solidt pd mange Drageconner. Claus
er en rutineret rollespiller, med talent for
mange roller lige fra komikken over det

psykotiske til det efterteenksomme. Hvis Claus mastrer bare halvt
s& godt som han spiller, s& venter der spillerne pd hans hold en stor
oplevelse. Vi er 1 hvert fald glade for at have ham med pa den an-
den side af master-skermen.

Claus stiller pd Dragecon 10 med Land of Ogg scenariet “You go
fire-thing*

Tina Kruse

En af Tinas store styrker er pudsigt nok, at
hun ikke betragter sig selv som rollespiller,
hun spiller rollespil, men skelner mellem de
to ting. Dette betyder, at hun er langt bedre
end de fleste andre til at bryde normerne

for, hvad man forventer af traditionelle
scenarier. Tina bevager sig behandigt uden om fortaerskede kli-

cheer og traditionelle systemer. Hun gér bevidst efter at skabe noget
anderledes og nyt. Dette betyder, at de fleste fér lidt af en over-
raskelse, forste gang de spiller pa et af Tinas hold, for her kan selv
de mest rutinerede rollespillere finde helt nye oplevelser.

Tina stiller pa Dragecon 10 med det systemlase scenarie ”Den
dode(s) stemme”

WWW.DRAGEN-NIBE.DK

WWW.DRAGEN-NIBE.DK




Dragecon d. 14/3-2009

Dragecon d. 14/3-2009

Martin Lindof

Ingen Dragecon uden Martin. Martin er
indbegrebet af erfaring og er med god gr-
und den person andre masters pa Dragecon
sporger om gode rad. Hans helt sarlige tal-
ent er at se forbi hvad bdde han og spillerne

tror de vil have og give spillerne hvad de
ubevidst faktlsk hellere vil have. Dette giver scenarier der skreed-

dersyr sig efter spillerne og efterlader dem med en fornemmelse af
netop at vare blevet forkelet grundigt 1 6 timer.

Martin stiller pd Dragecon 10 med Viking scenariet “Forarsmarked
1 Hedeby” og Call of Cthulhu scenariet “Lang vej hjem Afsnit 27
seson 3* der er afslutningen pd hans serie.

Bent Holm

Bent skriver ikke scenarier pa samme méde
som andre masters. I stedet planlegger

han de lgse rammer, og lader spillerne sk-
abe scenariet. Dette er en sver teknik, der
kraver et uhyggeligt talent for improvisa-

: tion. Et talent Bent besidder 1 overmal!
I sine tldhge ar som rollespiller spillede Bent meget med Kruse

som master, og han har ladet sig inspirere af Kruses mani med at
eksperimentere og vende verden pa hovedet for spillerne. Bent har
dog pa disse punkter overgéet sin leeremester, og det er sikkert, at et
scenarie under ledelse af Bent bliver alt andet end almindeligt!!
Bent stiller pd Dragecon 10 med Wraith - The Oblivion scenariet
“Hjem, keere hjem”

Mathias Hoygaard

Ganske vist gér vi til Dragecon efter meget
" erfarne masters, der igen og igen har bev-
f‘ ist deres dygtighed, men samtidigt giver

O det sig selv at disse masters aldrig var ble-

: -qvet sa dygtige, hvis ingen havde givet dem
chancen. Mathias Hoygaard har imponeret 1

) = Dragen ved, sin unge alder til trods, at turde
starte sit eget hold op 1 klubben. Blandt ungdommen skal fremtiden

findes, og 1 Mathias mener vi helt klart at have fundet en lys frem-
tid for den danske rollespilsscene. Det siger alt om Mathias, at han
1 sin forste optraeden som master pd Dragecon prasterede at slé
flertallet af de gamle rutinerede raeve!!

Mathias stiller pad Dragecon 10 med D&D scenariet: “Over broen”

Joan Hej Jacobsen

Endnu engang har Joan heldigvis haft tid
til at @re Dragecon med et af hendes sce-
narier. Joan er nok den historiefortaeller i
omradet med det storste naturlige talent for
gode historier og fortelleteknik. Nar man
sa derudover kombinerer dette talent med

en efterhdnden uhyggelig rutine far man en
af landets bedste masters!Joan henter megen inspiration fra his-

torie, litteratur, andre store fortellinger og meget andet. Alligevel
praesterer hun med sjelden evne altid at skabe originale eventyr 1
verdener der spender lige fra historiske fortellinger over world of
darkness til futuristisk fantasy.

J oan stlller pa Dragecon 10 med Dark Heresy scenariet “Fjende
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Introerne

Pé de folgende sider kan du lese introduktionerne til connens ti
scenarier. Scenarierne er inddelt efter spilblok med fem scenarier 1
hver blok.

Pé tilmeldingsblanketten beder vi dig om at prioritere scenarierne,
efter hvilke du helst vil spille. Les derfor introduktionerne grundigt
igennem, sd du bedre kan vurdere hvilke scenarier, der passer dig

bedst.

P& Dragecon har vi valgt at indfere en svaerhedsgrad pé alle sce-
narierne. Dette har vi valgt, da erfaring har vist os, at selv om
introerne giver et godt billede af stemningen, genren og méske lidt
af handlingen, si er det ikke altid let at gennemskue, hvor svert
scenariet er, hvor meget kraever det af spillerne? Det kan veare en
endog meget darlig oplevelse at sidde som “gron” spiller 1 en flok
af hardcore og erfarne rollenerder. Det er let at komme til at fole
sig overset. Ligeledes kan en meget erfaren og dygtig rollespiller
komme til at kede sig lidt, hvis han eller hun kommer pi et scena-
rie, der ikke udfordrer dem nok.

Dette problem héber vi p at vi kan imedekomme ved at hefte en
svaerhedsgrad pa scenarierne.

Vi har inddelt scenarierne 1 5 svaerhedsgrader, hvor 1 er det letteste/
mindst kreevende og 5 er en reguler hovedpine for selv de mest
rutinerede. Generelt kan vi opsatte sverhedsgraderne saledes:

1: Kreever ikke en masse erfaring, men kan sagtens spilles af
spillere, der har spillet rollespil i flere ar. Iser velegnet til spillere
mellem 10 og 15 ér.

2: Ikke for kompliceret scenarie og characters fra let til normal
svaerhedsgrad. Isar egnet for unge spillere og mindre erfarne vok-
sne spillere.

3: Normalt conscenarie. Nogenlunde kompliceret historie og
rimeligt dybe characters, der kraver en del af spillerne.

4: Sveaert scenarie med kompliceret historie og dybe characters der
kraver ret stor rutine at spille. Bedst egnet for rutinerede spillere.

5: Hysterisk svert eller kompliceret scenarie der kraever det maksi-
male af alle spillere. En kempe udfordring for selv de dygtigste

og mest rutinerede rollespillere. Vi undgér helst scenarier af denne
svaerhedsgrad pé Dragecon.

Vi anbefaler, at man prioriterer scenarier, der passer til ens niveau.
Vi forbyder ikke at man prioriterer “over evne”, men vi kan finde
pa at se bort fra prioriteringer pa scenarier, som vi mener, en spiller
ikke er parat til (baseret pd bedemmelser fra tidligere Dragecon-
ner). Ligeledes kan vi finde pd at se bort fra prioriteringer pé sce-
narier, som vi mener at en spiller er “vokset fra”.

WWW.DRAGEN-NIBE.DK

WWW.DRAGEN-NIBE.DK




Dragecon d. 14/3-2009

Dragecon d. 14/3-2009

Forste spilbloks scenarier

Et hemmeligt broderskab
Svaerhedsgrad: 1

Det er en mork og storm fuld aften. Skrigene fra de torturerede
fanger skar sig gennem marv og ben, mens den lille bad lydlest
gled ud 1 vandet. Fa minutter efter bred helvede los pa den dystre
klippeo. Snart hvislede pilene om grerne pa den lille gruppe, der
roede som besatte for at komme udenfor rekkevidde af den ded-
bringende pileregn.

Dunkan, Sari og Burdan 14 hardt sarede 1 bunden af bdden. Dunkan
havde faet en pil fra en armbrost 1 gjet, Sar1 havde store vaskende
brandsar 1 store dele af ansigtet og pa overkroppen og Burdan var
kommet slemt til skade, da han under flugten var faldet ned af en
stentrappe og havde brakket benet 3 steder. Uden snarlig laege-
hjelp ville Sari do, og uden mad og drikke ville resten af gruppen
snart folge efter!!!

Men ingen af dem kunne genkende den ede kyst, som de var kom-
met 1 land pa. Hvor var de....?

System: Warhammer
Master: Rasmus “Krglle” Jensen

Igennem tdgen og over broen
Sveaerhedsgrad: 2

I en lille flekke et godt stykke uden for Hellesait gik livet sin
gang, som det altid gjorde.

Jens hansen fodrede sine kaer, og lille Ida legede med sin dukke.
Ja, alt gik sin gang, og det var ogsa bedst, men sd en sommer sker
der noget..

Gamle Nils, var fisker. Han boede pd den anden side af floden, der
ikke hed andet end ”Den anden side”. Den havde ikke noget navn
dengang, ikke efter at den blev taget af tdgen. Det var den dag, hvor
Nils kom drivende ind til land 1 sin bdd, livles og naermest ikke til
at kende. Ja der var nasten ikke mere tilbage af ham!

Der begyndte mareridtet. En dag ved midsommer mens solen stod
hejest pd himlen begynde det at traeekke op til storm. Alle husker
det, som om det var 1 gir. Der var hverken belger pa floden eller
rusken 1 treerne. ..

Lige bagefter begyndte tdgen at komme. Den na@rmest invaderede
os!

Det var for 182 ar siden.
Men nu vil helvede bryde ud igen.

En juni morgen ved flod bredden:

”1,2,3,4,5,6,7, 8,9, nu kommer jeg!”

”Jeg forstar ikke du gider at lege med den lille unge..”

”Rolig nu. Hun er jo ikke s gammel. Kan du ikke bare fiske lidt
eller legge dig til at sove?”

> Jo jo Hr. storebror”
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Samson géar ud for at lede efter Lia. Efter et godt stykke tid kom-
mer han tilbage.

”Jeg kan sgu’ ikke finde hende?”

”Hun griner da hele tiden, sa det kan da ikke vere sa sveert?”
Begge drenge gar ud for at lede efter Lia, men uden held.

”Det var underligt! Skal vi gd op og sige det til far?

’Sa slér han os 1hjel!”

Pludseligt blaeser det op, og der kommer en summende lyd. Trak-
ker det mon op til storm? Langt ude 1 horisonten er der noget. No-
get der kommer tattere pé!

Ligesom for lang tid siden skal det nu ske igen. De vil komme og
tage det tilbage, der engang var deres..

System: D&D 3.5 ed
Master: Mathias Hoygaard

Fordrsmarked 1 Hedeby
Sveaerhedsgrad: 3

Folkene fra Lindholm er overbeviste om, at det bliver hyggeligt.
Tag til forarsmarked 1 Hedeby. Giv en gave til hevdingen af Hede-
by. Ger nogle gode handler for landsbyen og kom hjem igen. Husk
at veere hoflige, skik folge eller land fly. Hvad kan ga galt?

System: All Together Now
Master: Martin Lindof

You go fire-thing!
Sveaerhedsgrad: 3

I land of Ogg er der intet der er let! Alt er et eventyr 1 sig selv.
Forestil dig at du er en stenaldermand. Dum som en der med et
meget begraenset ordforrdd. Du kan maske lige fatte de mest el-
ementare koncepter s som: Den spidse ende af spyddet er den
mest farlige, det er ikke godt at sta 1 vejen for en lebende mamut,
at gemme sig ved at holde sig for gjnene er ikke sarlig effektivt og
derfor kun en nedlgsning.

Desverre vil disse indsigter sikkert gare dig til den smarteste hule-
mand 1 stammen....

Land of Ogg er et hylende sjovt rollespil, der setter alle spillerne
pa prave, for det er faktisk svert at spille s& dum og primitiv.
Desuden er sproget et kapitel for sig. Du har meget fé ord til din
radighed, og dem ma du klare dig med!

Land of Ogg er simpelthen noget der SKAL praves pa et tidspunkt!

System: Land of Ogg
Master: Claus Larsen

Fjende min
Svaerhedsgrad: 4

t++++++++++Subsector 7 Intercept++++++++-++
++++From: High Justicar Septimus Messalla++++
H+++++++++++To: Unknown+++++++++++++
++++++++Threat: Hereticus Maximus++++++++
+++++Recommend: Immediate liquidation+++++
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++Recommend: Eversor to Necrumunda Spire++
H+++++++++Truth begets hatred+—+-+-+-+-+-++++

In the blessed name of His Most Glorious Majesty, the Emperor of
Mankind, I hereby charge thee to the following task:

Thou shalt arrange for the convocation of the most powerful crimi-
nal leaders of the arca known to the Administratum as Necromunda
Underhive, Subsector 7. These include:

Hasso von Heilichstein, Cawdor.

Gruff McDieDie, Goliath

Maximilian Splatz I1I, Van Saar

Dominic Taglieri 1l Magnifico, Orlok

The entity known as ‘Killer Angel’, Escher

The most suitable location for such an assembly will be in the infa-
mous trading outpost of Hellfire Hole. Thus convened, put forth to
these personae the proposal to grant onto one of them knowledge
and directions of and to the location of the archaeotechnological
find known to the Administratum as ‘The Eyes of Macarius’, but
do not disclose unto them the exact nature of this artefact. Grant
onto them any incentives required to assemble these five personae.
Once convened, leave them to their peace ... and adjourn to safe
distance. Allow not thyself to become entangled in the following
‘debate’. Remember always, only one can be granted knowledge of
the Archaeotech in question.

By the Emperor’s will and my hand

High Justicar Septimus Messalla
Necromunda Spire

Note: Det anbefales meget kraftigt, at spillere, der melder sig til

dette hold, googler Necromunda og de forskellige bander, der oper-
erer der, iseer Cawdor, Goliath, Van Saar, Orlok og Escher.

System: Dark Heresy
Master: Joan Hgj Jacobsen

Anden spilbloks scenarier

Det sidste togt
Svaerhedsgrad: 2

En keempemaessig flade af vikingeskibe sejler ud fra Norges kyst.
Der er skibe 1 hundredvis! Aldrig har sa stor en vikingefldde vearet

samlet for. [ samlet flok satter de sejl og retter kursen mod Eng-
land.

Under den norske vikingekonge Harald Haarderaades og den en-
gelske prins og Jarl Tostig Godwinsons bannere samler en hear af
vikinger, skotter og engelske oprerere sig for at vaelte den engelske
konge af tronen 1 aret 1066. Hvad der skete derefter er 1 dag en
beromt historie og ogsd handlingen 1 dette scenarie.
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I dette scenarie er spillerne 6 norske vikinger, der mere eller min-
dre frivilligt er rejst fra deres hjem, for at veere med 1 Kong Harald
Haarderaades angreb pd England. Scenariet lader dig vaere en del
af en af de vigtigste begivenheder 1 hele vikingetiden, og der bliver
rig mulighed for bade at svinge et sveerd og fa noget mere viden om
vores vikingeforfadre.

System: Viking
Master: Thomas Kruse

Vilde dage 1 Waterdeep
Svaerhedsgrad: 3

Klokken er 6, det er alt for tidligt, jeg ved det var en fejl, vi blev
ude sa lenge........ Men Gruumsh tage mig om ikke vi havde det
sjovt! Kara og Mira morede sig i hvert fald, og Karel og Barundar
fandt jeevnt hurtigt et slagsmal, intet nyt under solen der. Nu er det
hjem og 4 et par timer pa gjet og sa ud af klappen igen. Barundar
har vist fundet noget inde pa kirkegarden, vi skal se........

5 timer senere:

Barundar har lige varet her, han var helt i panik, Kara er forsvun-
det inde pé kirkegarden, hun faldt ned 1 et hul, og hun svarede ikke,
da han kaldte p4 hende!!

Der er nu gaet 8 timer, siden Kara forsvandt, vi er 4 hernede, og vi
er faret vild. Der er sgu mange gange hernede! Nér jeg siger 4, er
det mig Jonah, Barundar, Mira og Karel. Heldigvis har Barundar
taget sin store gkse med, og jeg har mit kort svaerd. Karel har sit

langsverd, Mira har sine 2 knive, og hun er sgu skreemmende med
dem!

2 dagn senere:

Vi er nu faret hjelpelost vildt, men pa den lyse side ved vi, hvem
der har Kara, og at hun har sine viben med sig, som den fornuftige
pige hun er. Vi har féet navnet pd ham, der har hende fra en, der var
ved at de, han hed Ilmryn. Det var alt vi nede at fa, inden den lille
gnom, vi fandt dedeligt séret, gik bort. Vi leder videre.......

System: D&D 3.5 ed
Master: Morten Christensen

Lang ve] hjem Afsnit 27 s@son 3
Sveerhedsgrad: 3

OBS: Dette er en selvstaendig fortsaettelse (se note)

Resume: For 2 ér siden forsvandt 4 agenter under mystiske om-
stendigheder under et ubddstogt. Derefter blev 4 andre agenter
sendt af sted for at finde ud af, hvad der var sket, og om der var
hold 1 rygtet om Hitlers sen. De fandt den hule jord men niede des-
vaerre ikke at advare om fundet.

Afsnittets titel: Sidste mand lukker og slukker

Omringet, det var hvad de var. OMRINGET. Verdenen var blevet
oversvemmet af mystiske soldater, der 4benbart ikke kunne de, og
nu var de maske de sidste overlevende pa planeten jorden. Lige nu
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stod de 1 byen Eureka, og det lod til, at noget ogsa gerne ville til
denne by.

Agenterne fra NSA stod stille og lyttede, mens de spejdede til alle
side pd byens torv. Der var stille, meget stille. Pludselig kom en
lille mand 1 en hvid kittel lebende mod dem og rabte, ’Jeg har las-
ningen, jeg har lgsningen...”

Note: Dette er et afsnit af TV-serien Lang vej hjem, en amerikansk
serie der foregar 1 60’erne. Forfatterne nagter enhver lighed med
X-files og andre serier, der handler om det overnaturlige og agenter.
Scenariet starter der, hvor afsnittet starter og slutter nok pé et rigtig
spendende sted, s man far lyst til at se naeste afsnit... (du kender
vel den type TV-serier)

System: Call of Chutulu
Forfatter: Martin Lindof

Den dgde(s) stemme
Svaerhedsgrad: 3-4

Se intro pd naste side.

Nordjyske Stiftstidende 7. marts 2009

Makabert selvmord 1 Aalborg

En 28-ang mand fra Aalborg har lerdags begiet et meget makabert selvmord oplyser Rit-

zaus. Politiet t “= il 3t begynde med sagen som et mord, da man ikke mente at det
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Tulde fenn vine - nde. Del visie sig dog lualigl al den afdode
havde cfterladt ct afskedsbrev o, codigheder ogsa tydede pa at der var tale om
selvmord. Politiet vil ikke oplyse disse andre vinstendigheder af hensyn til de parerende,
men efter Fkstra Bladets oplysninger drejer det sig et eller flere legemesdele som den afdade
havdeskaret af, inden han hoppede i flishakkeren, maske for at lette en senere identifikation.
Politiet har nu endeligt identificeret den afdade. Det drejer sig om den 28-arige David Ander-
sen fra Aalborg.

Hej Nick Mandag d. 5./3.-09

Som du sikkert har fattet af de vedlagte artikler lever jeg ikke mere, og du SKYLDER MIG, at

finde ud af hvorfor :-)

Din ven David.
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Find ud af hvad der skete med David, hvorfor begik han selvmord,
hvem pressede ham, hvad er der galt med hans mor, hvorfor flis-
hakkeren, hvilke legemesdele huggede han af inden turen 1 maski-
nen og hvorfor, hvorfor netop DIG??? Spergsmalene er mange

- svarene fa.

System: Systemlest thriller/spendings scenarie
Master: Tina Kruse

Hjem, kere hjem
Svarhedsgrad: 4

Den tunge forder gled 1 med et tungt brag. Den bebrillede mand
missede i lobbyens halvmerke, og tendte en lommelygte. Uden-
for huset skinnede solen varmt og indbydende, men bag de gamle
vaegge virkede sommerdagen meget langt borte. Den lille mand
med lygten fandt en diktafon frem og begyndte at tage noter; ”Hu-
set virker ved forste gjekast uegnet til beboelse...” Han tridte
provende pa det forste trappetrin. Det virkede solidt nok, s han tog
forsigtigt et skridt mere. Trinnene end ikke knirkede, sa han fort-
satte op.

Den tunge forder blev sldet op, og med et sjelesonderrivende skrig
stormede den lille mand ud 1 det varme solskin. P4 vejen udenfor
stoppede en cyklist forskremt op, men den lille mand @&nsede ham
ikke. Med tirerne lobende ned af kinderne fortsatte den lille mand
ned af vejen, hans nu hvide hér flagrende 1 vinden.

”Du er en mester, Charles. De fér aldrig solgt huset.” Charles
smilede koldt. ”Det er vort hjem, Winston, og ingen skal tage det
fra 0s.” Winston nikkede; ”Jeg er med dig, bror, men var det virke-

lig nedvendigt at knaekke hans sind?”

System: Writh - The Oblivion
Master: Bent Holm

Hvad er Dragecon for noget?

Con er en forkortelse for det engelske convention, der betyder et
treef for personer af samme profession eller interesseomréde.
Dragecon er altsa et treef for rollespillere, som er arrangeret af Dra-
gen - Nibe Rollespilsforening. Dette betyder ikke, at man skal vere
medlem af Dragen. Alle med en interesse for rollespil er velkomne.
Der eksisterer en del conner (som rollespilsconventions er blevet
fordansket og forkortet til) rundt om i landet, hvoraf mange foregar
over flere dage. Vi har dog 1 Dragen valgt at holde vores Dragecon-
ner som en-dags arrangementer. P4 den made har flere mulighed for
at deltage, isar eftersom der jo ogsé er en del rollespillere, der selv
har bern. Sa er det ikke nemt at rive en hel weekend ud af kalen-
deren.

Dragecon er struktureret med to spilblokke pd hver isaer 6 timer. I
hver spilblok er der 5 forskellige spil, de sdkaldte scenarier (even-
tyr), som man kan spille et af. Ved tilmeldingen prioriterer man
hvilke scenarier man helst vil spille, men vi kan desvarre ikke
garantere, at man kommer til at spille det, man helst vil.

I pausen mellem spilblokkene bestiller vi mad, og derudover har vi
en velassorteret kantine.

Dragecon er stort set for alle aldersgrupper, dog har vi en alders-
begrensning pd 10 ér, uanset om de spiller med eller ¢j. Born un-
der denne alder kan typisk ikke holde koncentrationen i s mange
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timer, og kan vere meget forstyrrende for spillene.

Det er muligt at ngjes med at deltage i en enkelt spilblok, hvis man
foretreekker det. Dog skal det siges at man kun har mulighed for at
vinde en praemie, hvis man er til stede til premieoverraekkelsen.
P& Dragecon foler vi os som én stor familie, og vi hdber ogsé at du
vil vaere med.

Tilmelding

Nu har du haft mulighed for at leese introerne, sa er det vel pa plads
at sige lidt om tilmelding.

Du kan tilmelde dig connen ved at hente tilmeldingsblanketten ned
fra hjemmesiden, udfylde den og sende den til vermin60@hotmail.
com

Sidste frist for tilmelding er d. 24/2, men det kan ikke anbefales at
vente. Nér connen er fyldt, lukker vi for tilmeldinger.

Nar du har sendt din tilmelding, vil du modtage en bekraeftigelse
for tilmeldingen inden for et degn. Kommer den ikke si prov at
sende igen.

Nar du er tilmeldt Dragecon
Som tilmeldt til Dragecon forventer vi at du dukker op til connen
og kommer til tiden!!
Vi har provet bade at nogle ikke er dukket op eller at de melder fra
i dage for connen, og det er brand-argeligt! Dels fordi det betyder
at nogle hold kommer til at kere med for fa spillere og dels fordi
der ofte er andre, der gerne har villet vaere med pa connen, men
ikke kunne blive tilmeldt fordi connen var fyldt.
Derfor er reglen at hvis man er tilmeldt, s& regner vi ogsa med
du kommer og kommer til tiden. Hvis der kommer noget i vejen,

sd regner vi med at du giver besked 1 sd god tid som muligt, sd vi
maske kan ni at give pladsen til en anden.

Er du tilmeldt men dukker ikke op uden at have givet besked, sa
kan du ikke komme med til Dragecon igen!

Framelder du efter tilmeldingsfristens udleb, vil du naste gang du
tilmelder dig Dragecon blot blive sat pa de hold hvor der er plads.
Dine prioriteringer vil altsé ikke telle!

HUSK at indchekning er mellem 9.00 og 9.15 samt mellem 17.00
og 17.30. Hvis du kommer for sent uden at have givet besked,
skal du ikke regne med at blive lukket ind. Vi gider ikke vente pa
smelehovederne mere.

Mad og drikke
Husk at atkrydse pa tilmeldingssedlen hvis du ensker morgenmad
bestdende af rundstykker,kaffe og juice. Morgenmaden koster 20
kroner. Er man master i begge blokke fir man ud over gratis entre
ogsd gratis morgenmad.
Aftensmaden bestilles fra et af de lokale pizzariaer. Bestillings-
sedler udfyldes under forste spilblok, og maden ventes at ankomme
senest 17.00. Aftensmaden er ikke inkluderet 1 entreen.
I vores kantine salger vi sodavand, chips, slik, kaffe/the, mad, frugt
og andet godt. Derfor er det ikke tilladt at medbringe sddanne ting.
Hvis du har s@rlige behov (er diabetiker eller skal folge en bestemt
kur), si kontakt os INDEN connen, sa kan vi sikkert finde ud af en
losning.
Alkohol szlges ikke, og er i1 det hele taget totalt forbudt pd connen!
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Hvad koster det at deltage?
Det er ganske billigt at deltage pa Dragecon, og endnu billigere
hvis man forudbetaler p4 Dragens konto.

Medlemmer af Dragen:
10 kroner pr spilblok ved forudbetaling
20 kroner pr spilblok ved indgangen

Ikke medlemmer:
15 kroner pr spilblok ved forudbetaling
25 kroner pr spilblok ved indgangen

Hvis du forudbetaler, sa husk ogsé at betale for morgenmad (20
kroner) hvis du vil have det og for en T-Shirt (25 kroner) hvis du
onsker en.

Forudbetaling skal ske til Dragens konto:

Registreringsnummer: 9814

Kontonummer: 0002821613

Husk at hvis man er master, skal man ikke betale for den blok man
er master 1.

Dragecon T-Shirt
I anledning af at Dragecon har jubilaeum tilbyder vi denne gang den
officielle Dragecon T-Shirt til en spotpris pa blot 25 kroner!!
T-Shirten er af en god kvalitet med conlogoet pa brystet.
Du vil kunne erhverve dig en séddan trgje for den usle sum af 25
kroner. Hvis du kunne tenke dig dette, skal du blot krydse det af pé
tilmeldingsblanketten og skrive hvilken storrelse T-Shirt du ensker.

I anledningen af jubilaet er det besluttet at alle masters pa Drage-
con 10 far en gratis T-Shirt. Er du master, skal du blot afkrydse
storrelsen pa tilmeldingsblanketten.

Dvrige vigtige regler

Vében og vébenattrapper er forbudt pa connen og pa skolens om-
rade. Skal du bruge en attrap (som f.eks. en effekt til et scenarie),
sa kontakt os inden connen, sa kan vi tale om det.

Tyveri medferer bortvisning og politianmeldelse.

Herverk medferer erstatningspligt og eventuelt bortvisning og
politianmeldelse.

Vi skal naturligvis tage hensyn til hinanden.

Nibe Rollespilsforening har reserveret 2 gange péa skolen til con-
nen. Connens deltagere bedes holde sig ude af andre af skolens
omréder.

Spergsmél / Kontakt
Hvis du har spergsméil, kommentarer eller andet du gerne vil
vende med arrangererne inden connen, kan du kontakte os pa

vermin60@hotmail.com eller tIf: 98 35 35 98

Arranger
Dragen - Nibe Rollespilsforening

Hovvej 6 kld.
9240 Nibe
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Hvordan finder jeg Nibe skole?

I bil fra Aalborg: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe (Nor-
regade) og herefter ad anden vej til venstre (Hobrovej). Derefter
fjerde vej til hgjre (Dstervangen) og sd anden vej til hogjre (Lunde-
vej). Parker ved hovedindgangen og fortset til fods ned ad Lunde-
vej (du skal ikke ind af hovedindgangen). G4 ind 1 skolegarden eft-
er cykelskurene. Indgangen er sé til hojre 1 bunden af skolegérden.

I bil fra Legster: Drej ind ad den forste indkersel til Nibe
(Sygehusvej) og til hejre ad den forste vej (Vestervangen). Fortsaet
ligeud ad Vestervangen og siden ad Rugvangen. I det haevede kryds
drejer du til venstre (Lundevej). Parker ved hovedindgangen og
fortsat til fods ned ad Lundevej (du skal ikke ind ad hovedindgan-
gen). G4 ind 1 skolegérden efter cykelskurene. Indgangen er s4 til
hejre 1 bunden af skolegérden.

I bil fra Stevring: Efter Nibe skiltet tager du anden vej til venstre
(Ostervangen) og sa anden vej til hejre (Lundevej). Parker ved
hovedindgangen og fortsat til fods ned ad Lundevej (du skal ikke
ind ad hovedindgangen). G4 ind i skolegarden efter cykelskurene.
Indgangen er s til hgjre 1 bunden af skolegirden.

I bus fra Aalborg: Sta af ved Skomagertorvet. G& op ad den ve;j
der ligger naesten over for busstoppet (Lundevej). Gé ind 1 sko-
legarden ved cykelskurene. Indgangen er sé til hgjre 1 bunden af
skolegérden.

I bus fra Legster: Sta af pa torvet. Ga op ad Hobrovej, folg forste
vej til hegjre (Hovvej) og sé forste vej til venstre (Lundevej). Ga ind
1 skolegérden ved cykelskurene. Indgangen er sé til hgjre 1 bunden

af skolegérden.

Dagens program

09.00 Dgarene &bnes, indchekning og morgenmad starter

09.15 Indchekning slut, derene lukkes

09.20 Formanden byder velkommen, mastermade
efterfulgt af forste spilbloks start

15.30 Forste spilblok slutter

16,00 Preemieuddeling for bedste ungdomsspiller

17.00 Aftensmad, indchekning af deltagere der kun
deltager 1 anden spilblok

17.30 Inchekning til anden spilblok slut, derene lukkes
17.45 Mastermade

18.00 Anden spilblok starter

00.00 Anden spilblok slutter

00.30 Preemieuddeling og tak for denne gang

Vi kan ikke understrege nok, hvor vigtigt det er, at man kommer
til tiden. Nar indchekning er slut lukkes derene. Er man der ikke
til tiden er det bare @rgeligt. Vi vil ikke bede en hel con vente pa
enkelte slove personer! Bliver du forsinket af diverse drsager,
forventer vi at du kontakter os telefonisk pa 61123636

WWW.DRAGEN-NIBE.DK

WWW.DRAGEN-NIBE.DK




