Feedbackseddel

Feedback form
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Kaere deltager pa scenariet // Dear participant in:

Min rolle var // My role was:

Vi vil bede dig om at skrive kommentarer til din oplevelse.
Kommentarerne er forst og fremmest tiltaenkt forfatteren. Sekundzert
bruger Otto dommerne kommentareme til at f4 et bedre grundlag at
vurdere scenariet pa. Det er ogsa muligt at udfylde en online
feedbackseddel ved at scanne QR koden.

We would like to ask you to comment on the experience of your play.
The comments are first and foremost for the authors. Secondarily they
give the Otto jury a stronger base for assessment. It is also possible to
fill out an online feedback form if you scan the QR code.

1. Hvordan var din oplevelse med scenariet? // How was
your play experience?

2. Hvad var det bedste ved scenariet? // What was the best thing about the
scenario?

3. Hvad var scenariets bedste gjeblik? // What was the best moment?




4. Hvad var udfordrende ved at spille/spillede scenariet? /| What was
challenging about playing/facilitating the scenario?

5. Hvordan fungerede jeres spilgruppe? // How did your group work?

6. Hvad kunne have gjort din oplevelse bedre? /| What could have improved
the experience?

7. Hvad fik dig til at tilmelde scenariet? // What made your sign up for the
scenario?

8. Til Spillederen: Hvordan var det at kore scenariet? // For the game
facilitator: How was running the scenario?




