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Dag II

Normanden Sarare & King Arthur
Kriget i öster 4145

Seminarier

Närmare information:

JanAhlm
Östra Ansgarigatan 120 B
21613 MALMÖ
6 040-16 07 53

Sponsorer:
Legen[
Malmö Kommun
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Program
Konventet kommer att hållas den 12-14 maj på Kronoborgsskolan i Malmö (se
karta sista sidan).

8.00 Dag I lnsiäpp
9.30 Dag I Öppningsceremoni

20.00 Dag IIi Utkastningsdags (men eftersom vi är så snälia kan de med
vä1digt god anledning sova över till söndag).

Mat? 
-Ja då!

P. Möjligheter? 
-Jadå!

Vi kommer också att hålla en figurtävling och för den gälter följande

Krav
1 Du måste inneha tennfigurer.
2 De måste vara måIade.
3 De skall inlämnas för den enväldiga juryns bedömning under dag I med

namn och personnunmer (tio siffror), om du vill ha dem tillbaka.
4 De olika klassema, under vilka figuer bedöms, är:

A Historiska figurer
B Fantasy-figurer
C Diorama och figursamlingar
D Xl-figurer, typ drakar etc

('

Fika? 
-Jaddå!Övemattningsmöjligheter? 

-Jaa 
dål

.Regel- Spelare Krockar med
kunskaD, per tag

P-lisor? -fläer! (övers fr ryska: nej!)

Dessutom, om ni föranmäler er flera stycken på en gång kan egen sovsal ordnas.
Föranmäler ni er kostar inträdet 90:-. om ni avstår från detta generösa eöjudande
får ni betala en struntsumma på 45:- per dag eller 125:- för alla tre dagama.

En auktion kommer att hålias dag Itr och för den gäller följande

Auktionsregier
För varje inlämnat objekt tar vi fem kronor. objekten jämte utropspris, namnlapp
med personnummer (tio siffror) och de fem kronoma inlämnas i informationen
under dag I eller II.

Regler för Föranmäian
1§ Tag postgiroblankerten och lägg den på border eller dylikt framför dig.

Studera!

2§ Fatta en penna eller en skrivmaskin med härfcir avsedda griporgan.

3§ På strecket framför spelets namn angiver du antalet spelare.

4§ Efter lagroilspelen skriver du lagets namn.

5§ Irutanmedutseendeliknandedethärtr efterspeletsnamnkryssarduom
du tar med dig eget spel (boardgames) eller eget spel + speliedare (roll-
spel). I krisfall prioriteras de som ifyllt rutan.

6§ Kostnaden är90:-/inträde och S:-/spei och spelare. Observera art etrhelr
iag kan anmälas på san-rma biankett.

7§ Sisrri arulälningsda-r a, I epfil

0 Ni som inte kan läsa (hur gör du för au läsa detta?) eller saknar tidigare
erfarenhet av spelet i fråga.

1 Du har spelat spelet någon gång.
2 Du kan spelet.
3 Du anser dig sjä1v vara erfaren spelare.

i)essulor.ir ai.iorolrll vi (eller nil') iutrira arrangemang vid sician ar, spelandet.
Bl.a. iiommer LiveFighting, kostymtäv1ing och täviing i Svarra Korpen (vikin-
g&r, saxare och normander i tabletop). Ring, Thomas Sörensen, och anmäi dig
till Svarta Korpen på tel 040-91 57 83.

AD&D
Traveller
Call of Cthulhu
RuneQuest
Space Master
WarHammer
Paranoia
Traveller, individ
AD&D. individ
Squadl-eader
Illuminati
Civilization
Diplomacy
.fiussi.{n CÅMOÄign
Cncvs Mexruvs
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§ Trav, SI\,i, CM

5 AD&D,SM,CM

4 Civ, Dipl, RC

d Trav ind, SL, Il1u

4 AD&D, Tiav, CM

5 Civ, Dipt, RC

6 AD&D ind, SL, IIlu
RQ, SL, II1U

Pa, SL, Illu
AD&D, RQ, Pa, Trav ind, Iliu
RQ, Pa, Trav ind. AD&D ind, SL
WH. CoC. Dipl, RC

WH, CoC, Civ, RC

WH, CoC, Civ, Dipl
AD&D, Trav, SM


